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大 
[バー チャ ファ イタ ー4] (以下 、『VF4」) の 操作 系 は 、 基 本 的 に きわ めで シン プル 。 ご これ を 
マス ター すれ ば 、 多 彩 な 行動 が 可能 に な る の で し っ か り と 理解 し で お こう 。 P.4 ご 9 で は 
最低 限 必 要 と な る 基本 操作 、、P.10 て ら 29 で は よじ 戦略 的 に 戦う た め の 要 素 に つい て 説明 
し じ て い る 。 ま た 、P.30 二 8 で は 、『VF4i の 特徴 0 の 1 す つ で ある [VE.NET」 に つい で 説 
明 じ で いる の で 、 あ わせ て 確認 じ (で お いて ほし MY。。 


ルー ル 


相手 の 体力 を 0 に する 、 リ ング か ら 沙 
と す 、 ま た は 制限 時 間 終了 時 に 相手 より 


多く 体力 を 残せ ば 勝利 。 決ま っ た ラウ ン LN 
ド 数 の 勝利 を 奪え ば 試合 に 勝利 する 。 導 宙 テー に に 
画面 の 見 方 昌夫 
これ が 0 に な る と ラウ ンド 終了 。 
ET EE ネッ トワ ー ク アイ コン 
対人 戦 で 連勝 し た 試合 数 。 画面 上 は 1P プ レ SRISSB5ZRS2 
イヤ ー、 画 面 右 上 は PP プレ イヤ ー の 記録 。 


回 体 カゲ ー ジ 
残り 体力 。 ダメ ー ジ を 受け る と 緑 の 部 分 が 減る 。 


回 勝利 ラウ ンド 数 
対戦 で 勝利 し た ラウ ンド 数 。 1 ラウ ンド 勝つ ご と 
に ラン プ が 1 つ 点 灯す る 。 


叶 使用 キャ ラク ター 
プレ イヤ ー の 使用 キャ ラク ター の 名 前 と グラ フィ 
ッ ク を 表示 。 


F 
段位 
プレイ ヤー の 段位 (アクセ スカード 使 用 時 の み ) 。 


凶 カー ドア イコ ン / ノ 段位 情報 
アク セス カー ド の 使用 、 不 使用 を 示す 。 段 位 に 
関す る メッ セー ジ が 表示 され る こと も ある 。 


| 回 リン ダネ ー ム 


プレイヤー の 名 前 (アク セス カー ド 使用 時 の み ) 。 


技 を 当て た と き の エ フェ クト (特殊 効果 ) 
攻撃 が ヒッ ト し た 場合 、 当 た っ た と き の 状 況 に よっ て キャ ラク ター の 体 の 回 り に 違っ た 
色 の 光 が 発 生 す る 。 ノ ー マ ル ヒ ッ ト な ら 白 、 カ ウン ター ヒッ ト な ら 黄 色 、 よ ろば 誘発 な 
ら 赤 だ 。 ヒ ッ ト 状 況 の 確認 の た め の 指針 に し よう 。 


震 薄 wt 画 ら 田園 
LETE あ ] 


相手 の 技 が 当たっ て よろ けた と [ 
き 、 レ バー を 上 下 左右 に 素早 く 
動か す と 、 よ ろ け 状態 か ら 早く 立 | 
ち 直 る こと が で きる 。 画面 に 表示 | 
され た 緑色 の レバ ー の 絵 が 赤色 隊 ! 
に 変わ っ た ら 入 力 受 付 開始 だ 。 


クボ タン | | 


= 括 


「VF4』 は 、8 方 向 し バー と @、⑨⑬、 
③ の 3 個 の ボタ ン で キャ ラク ター を 操作 
する 。 1 つの ボタ ン を 押す だ け で も 何ら 
か の アク ショ ン を する こと が 可能 だ が 、 ほ 


と ん どの 動作 は レバ ー と ボタ ン の 組み 合 
わせ に よっ て 行う こと に な る 。 区 4 和 

品 た ミ 詞 還 … パ ンチ ボタ ン を 押す 

7 ー ご と に 異 た 

電 人 8 ダダ 寺 計 9 … キ ッ ク ボタ ン を 押す 
が 、 ダ ッシュ 、 ジ ャ ンプ ブ 、 投げ 技 、 ダ ウン ③… ガ ー ド ボタ ン を 押す 
攻撃 、 避 け な ど 共通 の コマ ンド で 出せ る 必 … 矢 印 の 方 向 に レバ ー を 入力 する 
も の も 多い ( 右 ペ ー ジ 参照 )。。 ま ず は これ リ )RO2024 0 
ら の 基本 動作 を 覚え よう 。 十 … 前 後に 書か れ た ボタ ン を 同時 に 押す 
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対戦 の 基本 と な る 攻撃 と 防御 。 複雑 に 見 える 「V 


F4」 の シス テム だ 


、 こ の 基本 を 押さ えれ ば すべ て に 応用 で きる _ 


| 攻撃 の 種類 (攻撃 属性 ) | 


数 百 も の 技 が 存在 し 、 多 彩 な 攻撃 方 
法 が 可能 な 「VF4」。 そ の 攻撃 は 一 部 
の 例外 を 除い て 「 上 段 攻撃 ]「 中 段 攻撃 」 
「 下 段 攻 撃 」 と 3 つの 属性 に 分 ける こと 
が で きる 。 上 段 は 相手 の 頭 部 を 、 中 段 
は 腹部 を 、 下 段 は 脚 部 を 狙う 攻撃 。 立 
ち ガ ー ド し て いる 相手 に は 下段 、 し ゃ が 
み ガ ー ド し て いる 相手 に は 、 中 段 攻撃 
が 有効 と な る 。 さ ら に 、 相 手 の 立ち ガ 
ー ド を 月 す の に 有効 な の が 「 投 げ ]。 近 
接 問 合い の 相手 の 立ち ガー ド を 無効 に 
で きる の で 、 ら D、3D を 問わ ず 、 格 闘 
ゲー ム で は 重要 な 攻撃 方 法 と な っ て く 
る 。 一 部 の キャ ラク ター は この ほか に 、 
し ゃ が み ガ ー ド の 相手 を 投げ る こと が 
で きる 「 下 段 投 げ | を 持っ て いる 。 


Lessonll 


攻撃 の 属性 を 覚え た ら 、 と りあ え ず 
技 を 出し て みよ う 。 コ マン ド の 簡単 な 
な も の か らし っ か り と 出せ る まで 練習 。 
実戦 で は 、 や みく も に 技 を 出し て も 、 
まず 当たら な い の で 、 け ん 制 と し て リ 
スク の 少な い 立ち ②、 し ゃ が み @ を は 
さん で 、 中 段 と 投げ の 二 者 択 一 攻撃 
(以後 二 択 ) を 仕掛 ける 。 こ れ は 
「VF4」 の 攻撃 の 基本 と な る の で 、 し っ 
か り マ スタ ー し よう 。 


投げ や 上 段 攻撃 を 嫌っ て し ゃ が み が 
ちの 相手 に は 中 段 攻撃 。 ヒジ や ミド 
ルキ ッ ク な ら よ ろ け させ られ る 。 


まず は 攻撃 し て みよ う 


者 4 段 攻撃 に な っ た 。 


固まっ て いる な ら 、 上 段 投げ を 仕 
掛け る 。 間 合い に は 十分 注意 。 


立ち ガー ド を 崩す に | 


は 下段 攻撃 


と いう 手 も あ る 。 し ゃ が ん で い 
る だ け の 相手 に も 有効 だ 。 


避け で 攻撃 を か わす 相手 に は 、 


回 転 系 の 攻撃 を 。 半 回 転 の 攻 
概 も や ある の で 方 向 に は 注意 。 


「VF4」 の 技 は 、 防 御 さ え で きれ ば 
自分 が 有利 に な る 技 が ほとん ど な の 
で 、 防 御 は 勝つ た め の 重 要 な ポイ ント 
と な っ て くる 。 相 手 の 上 段 攻撃 、 中 段 
攻撃 に は 「 立 ち ガ ー ド ]、 下 段 攻撃 、 投 
げに 対し て は 「 し ゃ が み ガ ー ド ] を 使い 
分 け て いく 。 見 た 目 で 攻撃 の 属性 が わ 
か ら な いと いう 技 で も 必ず 立ち ガー ド 、 
し ゃ が み ガ ー ド で 防御 が 可能 な の で 、 
自分 が 使っ て いる 以外 の キャ ラク ター 
の 技 も 属性 だ け は 把握 し て お こう 。 

防御 方 法 と し て は さら に 、 直 線 的 な 
攻撃 や 、 半 回 転 系 の 攻撃 を か わす こと 
が で きる 「 避 け 」、 投 げに 対す る 防御 方 
法 と し て 「 投 げ 抜け ] が 存在 する 。 投げ 
抜け は 、 背 後 授 げ キャ ッ チ 投げ を 除 
いた すべ て の 投げ を 抜け る こと が で 可 
能 だ 。 ま た 、 ダ ウン 時 の 防御 と し て 
「 受 け 身 ] も ダメ ー ジ を 減ら せる 行動 な 
の で 覚え て お こう 。 


[Lessnnll 


キャ ラク ター を 動か す の に 慣れ て き 
た ら 、 防 御 に チャ レン ジ し て みよ う 。 多 
彩 な コン ビ ネ ー シ ョ ン を ガー ド す る の 
は 骨 が 折れ る と 思う が 、 基 本 的 に は 立 
ち ガ ー ド を 多め に する の が 有効 。 キ ャ 
ラク ター に も よる が 「VF4』 は 下段 より 
も 中 段 技 の ほう が 数 が 多く 、 使 用 頻度 
も 高い 。 そ し て 、 相 手 が 下 段 や 投げ を 
多用 し て きた ら 、 し ゃ が み ガ ー ド に 切り 
替え る 。 も ちろ ん 、 ど ちら か 一 方 に 偏 


発生 の 早い 中 段 を 見 て か ら の ガ 
ー ド は 困難 。 立 ち ガ ー ド を 多め に 。 


回 転 、 半 回 転 系 
を 除い た すべ て 
譲 の 技 を 回 避 可 能 。 
ミ 。 投げ に は 有 弱い 。 


SD 


背後 、 キ ャ ッ チ 


ダウ ン 時 に 受け 
身 を と れる 。 場 
合 に よっ て は ダ 
間 メー ジ も 減る 。 


慣れ て きた ら 防 御 も し て みよ う 


っ て し まう と 、 相 手 の 攻撃 の いい 的 に 
な っ て し まう が 、 は じ め の うち は どちら 
か に 絞っ て お いた ほう が 、 ガ ー ド の 成 
功 率 が 上 が る は ず 。 

また 、 立 ち ガ ー ド で 、 投 げ と 中 段 の 
二 択 を 迫 ら れる よう な ら 、 こ ちら も 打 
撃 技 を 出し て 防ぐ と いう 手 も あ る 。 出 
の 遅い 中 段 攻 撃 や 投げ は 、 発 生 の 早 
い 立 ちゅ や し ゃ が み ⑬ な ら 打 ち 勝 て る 。 
攻撃 は 最大 の 防御 と いう わけ だ 。 


打撃 に 対し て 有効 


"| 投下 身 攻 撃 に 対し て 有効 。 下 
段 攻撃 は 比較 的 発生 が 遅く 、 見 
て か ら で も 間に合う 場合 も ある 。 


投げ や 遅い 


相手 の 投げ 技 や 出 の 遅い 中 自 
攻撃 を 読ん だ ら 、 発 生 の 早い 
技 で 迎え 撃 と う 。 


直線 的 な 打撃 に 有効 。 @ 十 ⑨ 十 ③ 
を 入力 すれ ば 避け 攻撃 が 出せ る 
の で 反撃 も 同時 に 行え る 。 


| IWA ヨ LGA | 
に だ に れい ゃ に 


TH: に だ に 1 


| MM ヨ LA 所 | 


攻 


撃 


Lessonl 思 


技 を スム ー ズ に 出せ る よう に な っ た 
ら 、 今 度 は 的 確 な 攻撃 の チャ ンス を マ 
スタ ー し よう 。 し か し 、 実戦 の 中 で ガ 


ー ド し て いる 相手 に 、 技 を 当て る の は 
容易 で は な い 。 相 手 の ガ ー ド が ゆる ん 
で いる 瞬間 や 、 自 分 の 有利 な 状況 を 見 
極め る こと が 必要 に な っ て くる 。 

自分 に 有利 な 状況 と は 、 実際 の 格闘 
技 で も 同じ だ が 、 相 手 の 技 を ガー ド し 
た と き や か わし た と き な ど が 、 そ の 1 


攻撃 の チャ ンス を 覚え よう 


つ に 挙げ られ る 。 大 技 に な れ ば な る ほ 
ど 、 外し た と き ス キ は 大 きく な る 。 大 
き な ス キ に 自分 の 使え る 技 の 中 で も 威 
力 の 高い も の を 叩き 込ん で いく の が ダ 
メー ジ を 与え る 基本 だ 。 

また 、 自 分 の 技 が 当たっ た と きも 一 
部 の 例外 を 除い て 自分 が 有利 。 相 手 が 
受け 身 を と っ た 瞬間 な ども 、 相 手 が 無 
防備 に な る の で 自分 が 攻め る ター ン 。 
この 瞬間 を 見 過ごさ な いよ うに 。 


立ち ゅ や ヒジ な ど 相 手 が ダ ウン し な 
い 技 を 当て た 場合 、 自 分 が 有利 に 
な る 。 こ の 後 、 発 生 の 早い 技 を 出 
せ ば 相手 の 技 に 打ち 勝て る 。 


相手 の 技 を ガー ド し た と きも 基本 的 
に 自分 の ほう が 有利 と な る 。 鉄 山 記 
(G ゆ ゆ @ 十 ⑬〕 な ど 、 大 技 ガ ー ド 後 
な ど は 好き な 技 を 入れ 放題 だ 。 


相手 に 受け 身 を と られ た と きも こち 
ら の チャ ンス 。 受 け 身 は 起き 上 が り 
と 違っ て 、 攻 撃 を 出せ な い 状 態 な の 
で 二 択 を 仕掛 ける チャ ンス 。 


相手 の 投げ を 読ん で 、 投 げ 抜 け に 成 
功 し た ら 、 自 分 が 有利 。 わ ず か な チ 
ャ ンス だ が 、 知 っ て いれ ば 攻撃 する 
奈 裕 も 生ま れる 。 


E 開 法 を 当て た あと の 状況 を 見 よう 軸 


さら に ステ ッ プ アッ プ す る た め に は 、 
攻撃 を た だ 出す の で は な く 、 ヒ ッ ト 後 
の 状況 を 理解 で きる よう に な る こと も 
重要 。 同じ 技 を ヒッ ト さ せ て も 、 ノ ー マ 
ル 、 カ ウン ター、 し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト 
な ど 、 ヒ ッ ト 状 況 に よっ て 、 さ ま ざ ま な 
効果 を 生み 出す こと が で きる 。 例 えば 
アキ ラ の 禅 門 頂 肘 ( ゆ 層 @〕) を ノー マル 
ヒッ ト さ せ た あ と は 、 自 分 が 有利 な の 
で さら に 攻め 続行 。 カ ウン ター ヒッ ト な 
ら 、 相 手 が 浮 く の で 空中 コン ボ 。 し ゃ 
が み 状 態 に ヒッ ト な ら 、 よ ろ け を 誘発 


連係 技 を ディ レイ で 使う 


させ られ る の で 、 そ の 後 、 
けら れる と いっ た 感じ だ 。 
当たっ た 瞬間 に 状況 を 見 分 ける の は 
難し い が 、 こ れ ら の 状況 の 対応 を あら 
か じ め 決 め て お け ば 大 丈夫 な は ず だ 。 


二 択 を 仕掛 


TVF」 シリ ー ズ の 連続 技 に は 、 入 力 時 間 に 余裕 を と っ で ある 
も の が 多い 。 そ の た め 、 入 力 タイ ミン グ を わざ と 遅らせ る こ 
と に よっ て 、 技 の 出る タイ ミン グ も ずら すこ と が で きる 。 こ 
れ を [ディレイ | と いい 、 これ を 利用 し て 、 ガ ー ド 後に 最速 で 
ASA 0 
30NNqd 有 Mcz2 ニ 22 の 1 た 。 


対戦 中 に は 、 さ ま ざ ま な 防御 の タイ 
ミン グ が 存在 する 。 いわ ゆる 、 不 利 な 
状況 と いう こと に な る の だ が 、 そ の 状 
況 に 陥っ た と き は 、 あ きら め て 防御 行 
動 を と る の が ベス ト な 選択 肢 だ 。 相 手 
に 技 を ガー ド さ れ た と き 、 相 手 の 技 を 
くら っ て し まっ た と き 、 受 け 身 を と っ た 


と き な ど が 挙げ られ る 。 技 を ガー ド さ 
れ た と き は 、 あ きら め て 防御 する か 、 
スキ の 大 きい 技 だ っ た 場合 、 最 低 で も 


im 


大 技 で あれ ば 投げ 抜け を 入力 。 確 
定 の 反撃 技 が な い 技 だ っ た ら 、 ガ ー 
ド と 避け を 使い 分 ける 。 強 引 に 打撃 
技 を 出す と いう の も あり 。 


HfT 主 ささ 人 は 


投げ 抜け を 入れ て お きた いと ころ 。 ス 
キ の 少な い 技 で あれ ば 、 こ こ で 避け を 
入力 し て お く の も 有効 な 防御 行動 だ 。 

技 を くら っ て 受け 身 を と っ た と き は 、 
相手 の 中 段 と 投げ の 二 択 を 予測 し 、 ガ 
ー ド と 攻撃 を 選択 。 し か し 、 こ こ で は 
相手 に 攻撃 ター ン が 移っ て し まっ て い 
る の で 、 で きれ ば 強引 な 選択 肢 は 避け 
た いと ころ 。 ま あ 、 強 引 な 攻撃 が 正解 
の 場合 も わる が …。 


横転 受け 身 、 そ の 場 受け 身 と で 対 
応 も 変わ っ て くる が 、 不 利 な 状況 に 
は 変わ りな い 。 相手 の 二 択 を 読ん で 
ガー ド か 打撃 を 選択 する 。 


Hr 計 urrRR 守 箇 


立ち ゆ や し ゃ が み @ な どの 技 を くら 
っ て し まっ た ら 不 利 。 こ の 後 は 相手 
の 二 択 行動 を 予想 し て 、 立 ちと し ゃ 


rfTHUU! ハ 本 庄 


が み ガ ー ド を 判断 し よう 。 


2E 


抜け られ た 投げ に よっ て 、 対 応 を 変 
化 さ せる 。 と りあ え ず 立ち ガー ド と 
いう の も 無難 な 選択 。 投 げ 返 し て く 
る 相手 に は 注意 。 


寿 IT さ 人 は 宮 対 呈 


ビ 則 | 技 を くら っ た あと の 状況 を 見 よう 


より ハイ レベ ル な 対戦 で は 、 攻 撃 を 
くら っ た あと の 行動 も 非常 に 重要 。 特 
に 、 し ゃ が み 状 態 に ヒビ ジ や 中 段 キ ッ ク 
な ど 特 定 の 攻撃 を くら っ て よろ け て し 
まっ た と き は 、 よ ろ け の 回 復 が 必要 に 


し ゃ が み 状 態 に 
バイ の 中 段 キッ 
ク ・ 旋 中 妥 ( ぐ 1⑲] 
= が ヒッ ト 。 


TVF4」 に は 、 相 手 の 打 撃 技 を 無効 に する 、 当 て 身 と いな し 
が 存在 する 。 ど ちら も 相手 の 上 ・ 中 ・ 下 段 攻撃 を と る こと が で 
きる が 、 当 て 身 は 相手 に ダメ ー ジ を 与え る の に 対し て 、 い な 
し は 攻撃 を 受け 流す だ け 。 前 者 の 代表 は アキ ラ の 外 門 系 、 後 
者 は アオ イ の 天地 陰 喝 な ど が 挙げ られ る 。 攻 較 と 防御 を 叔 ね 
る この 5 つ を 使い こなせ ば 戦力 アッ プ 間 違い な し だ 。 


| 当て 身 と いな し の 違い 


な っ て くる 。 回 復 し な いで いる と 続け 
て 攻撃 を くら っ て し まう の で 注意 が 必 
要 。 回 復 は レバ ー を 上 下 左 右 に 素早 く 


動か せ ば OK な の で 、 で きる だ け 早 く 是 


回 復 で きる よう に 練習 し て お こう 。 


よろ け 


ヒッ ト 後 、 ア キラ 


生 。 こ こ か ら 回 
呈 復 入力 開始 。 


相 


| 


側 に よろ けが 発 


回 復 する と 


復 に 成功 する 
、 直 後 の バ パイ 
避 避 す 


回 復 入力 を し な 
畔 いと 、 よ ろ け が 
= 浴 続 。 攻 撃 を く 
語ら っ て し まう 。 


| IW ヨ L 旨 入 理 | 
TH に た に 1 さ に 


器 当 Wel 玉 本 大 党 9 一 間 さ Mi+ 


IT 呈 55 | 


| 立ち 状態 と し ゃ が み 状態 


理解 し 、 効 率 ア ッ プ を 図 ろう 


tan ロ & 5it nwn 


立ち 状態 と し ゃ が み 状 態 の 移行 に 一 定 
の 時 間 が か か る こと は 、「VF4」 で も 変 
わっ て いな い 。 こ れ が 最も 深く 関わ っ て 
くる の が 投げ 。 こ ちら が 立ち 状態 の と き 
に 上 段 投げ を 狙わ れ た 場合 、 し ゃ が み 入 
力 を し て も 間に合わ ず に 投げ られ て し ま 
うこ と が ある の だ 。 こ ちら が 不利 な 状況 
で 確実 に 投げ を 回 避 し た いと き は 、 打撃 
技 を 出す よう に 意識 し た い 。 

な お 、 ガ ー ド ボタ ン を 押さ な い 場 合 、 
立ち と し ゃ が み の 移 行 に は さら に 長い 時 
間 が か か る 。 


ダッ シュ や 避け と いっ た 行動 は 、 そ れ 


自体 が 立ち 状態 で 、 し ゃ が み 状 態 か ら こ 
れ ら の 行動 を し た 場合 、 普 通 に 立つ より 
も 素早 く 立 ち 状態 へ 移行 で きる 。 逆 を 言 
えば 、 し ゃ が み 状 態 の 相手 に 下段 投げ を 
狙う 場合 、 避 け な ど を され る と 決ま ら な 
いと いう こと に な る の で 注意 し て ほし い 。 

また 、 し ゃ が み 状 態 か ら ダ ッシュ 入力 を 
すれ ば 、 立 ち 状 態 か らし か 出せ な い 技 を 
スム ー ズ に 出す こと も で きる 。 ダ ッシュ の 
入力 は 、 硬 化 中 の 先行 入力 で OK だ 。 右 
上 の 連続 写真 が その 代表 例 に な る 。 


上 記 の 例 と は 逆 に 、 ラ ウ の 斜 上 掌 


(WS@) な ど し ゃ が み 状 態 か らし か 出せ 
な い 技 を 立ち 状態 か ら 出 す テ クニ ッ ク も 
ある 。 こ の 場合 に 活用 する の は 、 し ゃ が 
み ( バ ッ ク ) ダッ シュ 。 先行 入力 も 活用 す 
れ ば 、 立 ち 技 か ら で も スム ー ズ に つなぐ 
こと が 可能 だ 。 キ ャ ラク ター に よっ て は 
コン ボ な ど に も 活用 する の で 、 マ スタ ー 
し て お きた い 。 た だ し 、 こ ちら の ケー ス 
は 技 を 出せ る だ け 。 し ゃ が み ダ ッシュ に よ 
る 立ち し ゃ が み の 移 行 時 間 は 、 通 常 の 
し ゃ が み ガ ー ド と 同じ な の で 注意 し よう 。 


鐘 例え ば 、 禅 門 頂 肘 が ガー 


ド さ れ た あと 。 上 段 投 げ 
を し ゃ が ん で か わせ な い 。 | 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル は 
立ち 状態 か らし か 出せ な 


s い が 、 し ゃ が み @ の あと に 


Pt2@ と 入れ れ ば OK。 


下段 投げ が 反撃 に な っ て 


WW な けれ ば 、 避 け で か わせ 
3 る 。 立ち ガー ド で は 立つ 
\ 前 に 投げ られ る の で 注意 。 


立ち ゅ 一 猛虎 硬 友 山 を 出 


す 場 合 は 、 立 ち @ の あと 
に SSt ゆ @ と (先行 ) 入 力 。 


最速 の タイ ミン グ で 出る 。 


印 座 に し ゃ が み 状 態 に な 
用 る わけ で は な い 。 し ゃ が 


お まで の 時 間 は 、 し ゃ が 
の み ガ ー ド と 同じ だ 。 


Le Pnsitinn 


ラウ ンド 開始 時 、 キ ャ ラク ター は 右足 
を 前 に し た 状態 で 構え て いる 。 し か し 、 
一 部 の 技 を 出す な ど し て その 構え が 逆 に 
な る こと も 多い 。 こ れ に よっ て 技 が 出る 
方 向 や 判定 が 変化 し 、 戦 術 に も 大 き な 影 
激 を 及ぼ すこ と を 覚え て お こう 。 

対戦 の 中 で は 、 で きる 限り 足 位置 を 確 
認 し 、 選 択 肢 を 変え S れ る よう に な り た 
いと ころ だ 。 な お 、 本 書 で は キャ ラク タ 
一 単独 の 足 位置 を 正 構え と 逆 構 え 、 相 手 
と の 関係 を 足 位置 平行 、 八 の 字 と 表記 し 
て いる 。 意味 は 右 図 を 参照 の こと 。 


足 位置 に 関す る 『VF3tb」 か ら の 変更 点 


これ まで の シリ ー ズ を プレ イ し て きた 人 
は 、 和 足 位置 の 重要 性 を 十分 に 理解 し て い 
る こと だ ろう 。 し か し 、「VF4」 で は この 
足 位置 に 関し て も 変更 され た 点 が ある の 
で 、 頭 に 入れ て お こう 。 

まず 、 ダ ウン し て も 足 位置 が 正 構え に 
戻ら な いと いう こと 。 こ の た め 、 半 回 転 
系 の 起き 上 が り 攻 撃 を 避け る と き は 、 ダ 
ウン 時 の 足 位置 に よっ て 方 向 を 使い 分 け 
る 必要 が ある 。 そ し て 、「VF3tb」 まで は 
投げ が 決ま る と 決め た 側 に 足 位 置 を 合わ 
せ て いた が 、 今 作 で は 決め られ た 側 の 足 
位置 に 合う よう に な っ た と いう こと 。 投げ 
方 向 を 考え る と き に は 注意 し て ほし い 。 


財投 げ は 相手 の 足 1 合わ せる 


| IAI ヨ T 旧 上 | 


5ustem ] 


| 打撃 技 の シス テム usterm Of 日 Inw Trick 


打撃 技 に は 、 発 生 、 持 続 、 硬 化 と いう 
3 つの 状態 が 存在 する 。 発生 は 技 の 攻撃 
判定 が 出る まで の 時 間 で 、 こ の 判定 は 持 
続 の 終了 まで 続い て いる 。 最後 の 硬化 は 、 
攻撃 判定 が な く な っ た あと に 残る 無防備 
な 時 間 、 い わ ゆ る スキ の こと だ 。 


打撃 技 の 基本 的 な 属性 は 上 段 、 中 段 、 SS oN 
下段 の 3 種類 、。 た だ し 、 し ゃ が み ガ ー ド ここ に 打撃 技 が ヒッ ト す る と カ 技 に よっ て は 、 攻 撃 判定 が 長 ここ に 打 帯 技 を くら っ た 場合 、 
ウン ター ヒッ ト 扱 いと な る 。 く 持 続 し こい る も の も ある 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト に 。 


に ダメ ー ジ を 与え られ な い 中 段 (特殊 中 
段 ) や 、 立 ち ガ ー ド に ダメ ー ジ を 与え られ 
な い 下 段 (特殊 下段 )、 さ ら に ガー ド 不 能 
技 な ども あり 、 そ の 中 で も 細か く 分 か れ 
て いる こと を 覚え て お こう 。 


打 全 キ ャ ラク ター が 
臣 E 持つ し ゃ が み @ * 6 
外部 は 、 立 ち ガ ー ド = 和 者 
と ゅ > た う し ゃ が み で か わせ る 。 一 部 を ' 立ち ガー ド 可 、 し ゃ が み ガ ー | 立ち ガー ド 不 可 、 し ゃ が み ガ 
昌 | 馬 ト 際 技 だ 。 | 除き 、 立 ち ガー ド が 可能 。 ド 不 可 と いう 性 質 が 基本 。 一 ド 可 。 出 の 遅 技 が 多い 。 
上 段 攻撃 は し ゃ が み 状 態 の 相手 に 当たら な い 。 当 然 、 し TP 
ゃ が み 状 態 か ら 出る 技 を 潰す こと も 不可 能 だ 。 し か し 、 ES ホ 
[VF4] に は その 常識 を 打ち 破る 上 段 攻 撃 が 存在 する 。 通 人 
常 の し ゃ が み に 当 た る こと は な い が 、 し ゃ が みな ど 発生 業 
途中 が し ゃ が み 状 態 に な っ て いる 技 に は 打ち 勝て る の だ 。 還 
特 
相 | 立ち ガー ド し て いる 相手 を よろ けさ せる 技 。 その 代表 は 、 の 
質 | ほとん どの キャ ラク ター が 持つ 、 タ メ 攻撃 だ 。 属 性 が 中 段 1 才 
加 で あれ ば 、 し ゃ が み ガー ド し て いる 相手 に ダメ ー ジ を 与え メド 
つ | る こと も で きる 。 た だ し 、 こ の よう な 技 は 出 が 遅い も の が 5 る 
四 多い 。 慣れ れ ば 、 見 て か ら 避 ける こと も 可能 に な る だ ろう 。 ka 
アキ ラ の 開 時 、 撃 歩 翻 叶 な ど が これ 。 立 ち ガ ー ド 中 の 相 ュー 
手 に ヒッ ト す る と ガー ド を 外す 専用 の モー ショ ン に な り 、 よ 志田 
ろ け させ る こと が で きる 。 この よろ け は 回 復 可能 だ が 、 ア 5 を は 
キラ 側が 一 定 以上 出 の 早い 技 を 出せ ば 、 確 実に ヒッ ト す る 人 多 
仕組 み だ 。 た だ し 、 ヒ ッ ト 時 の ダメ ー ジ は 微々 た る も の で 、 還 
ロ その 後 も アキ ラ 側 が 大 きく 不利 に な る 。 
時 
品 
072 72 


| タダ メー ジ 補 正 に つい て Harmane Revise 


同じ 技 で も 、 タ メー ジ は ヒッ ト の 仕方 に 
よっ て さま ざま に 変化 する 。 技 の タダ メー 
ジ 値 が その まま 適用 され る ノー マル ヒッ ト 
に 比べ 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は か な り ダ メ 
ー ジ が 大 きく な る 。 そ の ほか 人 硬化 カ ウン 
ター ヒッ ト も わずか に ダメ ー ジ が 大 きく な 
り 、 一 部 の 技 に 適用 され る ガー ド ハ ー フ 
で は ダメ ー ジ が 小さ く な る 。 


。 ヒット の 竹 洛 。 


園 ノ ー マ ル ヒッ ト 


ノー ガー ド の と き 
や ダッ シュ 中 、 避 
) け 中 に 技 が ヒッ ト 
凍 。 し た 場合 。 


ヒッ ト エ フェ クト 
関 が 黄色く な る こと 
) も 、 カ ウン ター 
ヒッ ト の 特徴 だ 。 


四 便 化 カ ウン ター ヒッ ト 


較 中 ヒッ ト 時 も 少 中 硬直 中 の 相手 に ー 部 の 中 段 攻 撃 
和議 し タメ ー ジ が 小さ ヒッ ト し た 場合 。 を し ゃ が み ガ ー ド 
| く な る 。 空 中 コ ヒッ ト 時 の 効果 が で くら っ た 場合 に 
ン ポ 中 も 同じ だ 。 | 変わ る こと も 。 適用 され る 。 
] ヒッ ト 効 果 と よろ け Hi Effect & 5tager 


技 が ヒッ ト し た と き 、 く ら っ た 側が どの 
よう な 状況 に な る か を 知る こと は 非常 に ee WM 
重要 だ 。 そ れ に より コン ボ が 確定 する こ 間 


と も ある の で 、 少 な く と も 自分 の 使う キ 
ャ ラク ター が 持つ 技 の 性 質 に つい て は し 同 と 
っ か り 把 握 し て お きた い 。 回 

ヒッ ト 効 果 の 代表 は 、 画 面 に し バー が 。 SS 胃 CN 回 
表示 され る 各種 の よろ け 。 カ ウン ター ヒ 一 部 の ダウ ン は 、 淫 いた 相手 キャ ラク ター が 足 を 上 げ て 倒 非常 に 珍し い ヒッ ト 効 果 。 長 果 


に 追い 打ち する こと が 可能 。 れる 。 受け 身 も で き な い >。 時 間 無 防備 な 状態 が 続く 。 


ッ ト や 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 し ゃ が み ヒ 
ッ ト な ど 、 当 た り 方 に よっ て 効果 が 変わ 
る 場合 も 数 多く ある 。 


議 幼 よろ け は 重要 な | 
上 攻撃 チャ ンス 。 | 
3 確定 の 追い 打ち ao 、 財 1 
が で きる 場合 も 。 崩れ の 1 つ 。 ダ ウン する 前 に 、! | 打撃 技 の ほか 、 下 段 投げ を 決 」: 攻撃 判定 が 低い 位置 に ある 技 
さま ざま な 技 が 入る 。 め る こと も 可能 な 崩れ 方 。 で 追い 打ち 可能 な 月 れ 。 


よろ け の 性 質 と 回 
ヒジ 系 の 技 が し ゃ が み 状 態 に ヒッ ト し た と き な ど 、 さ ま ざ ま な 状 か 
況 で 起こ る よろ け 。 こ の 間 は 投げ が 入ら な いか わり に 、 打撃 に 対 園 
し て は 無防備 な 状態 に な る 。 た だ し 、 防 御 側 は レバ ー や ボタ ン 連 
打 に よっ て この 時 間 を 短縮 する こと が 可能 だ 。 
注意 し た い の は 、 よ ろ け 中 は コマ ンド の 入力 を 受け 付け な いと 
いう こと 。 こ の た め 回 復 後 に すぐ さま 技 を 出す こと が 難し く 、 復 
帰 直後 を 狙っ た 投げ 技 を 回 避 す る タイ ミン グ は 非常 に シビ ア だ 。 
これ に は 、 回 復 の タイ ミン グ を 変え る な ど し て 対処 し て いこ う 。 


名 人 ぬ ゃ 


よろ け て いる 間 は 打撃 に 対し て レバ パー マー ク に 注目 。 赤 だ と 
無防備 だ が 、 投 げ は 入ら な い 。 回 復 入力 を 受け 付け て いる 。 
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げ 
け 


IA ヨ LA 


に と ん 


「VF4] の 戦術 を 組み 立て る うえ で 、 な く て は な ら な い 授 げ 。 


| 投げ 技 の シス テム 


usterTi ロ nf Thrnw Trick 


「VF4」 の 投げ 技 は 、 つ か み モ ー シ ョ 
ン が 相手 に ヒッ ト す る こと で 成立 する 。 こ 
の シス テム は 、 投 げ が 成立 し な いと き の 
み 失 敗 モ ーション が 発生 し た 「VF3tb」 と 
大 きく 異な る 点 だ 。 

投げ が 成立 する 条件 は 、 上 段 授 げ で あ 
れ ば 相手 が 立ち 状態 、 下 段 授 げ で あれ ば  “ 織 人 の ー ご 
し ゃ が み 状 態 で ある こと と 、 打撃 技 の 発 ” つり ウツ 判定 が 出る まで 。 打 疫 

K 技 と 違い 投げ の 対象 に な る 。 
生 途 中 で な いこ と 。 こ の 点 は 、 シ リー ズ 
を 通じ て 変わ っ て いな い 。 

つか み モ ーション に は 、 打 撃 技 と 同じ 
く 発生 、 持 続 、 硬 化 が 存在 する 。 発 生 一 
持続 中 に 打撃 技 を くら っ た 場合 に カウ ン 
ター ヒッ ト 、 硬 化 中 の 場合 に は 硬化 カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト に な る 点 な ども 、 打 撃 技 と 
同じ だ 。 こ の た め 、 投 げ を 使う と き に は 、 
それ な り の リス ク を 背負 うこ と に な る 。 


一 般 的 な 投げ 技 を 狙っ た と き 、 状 況 に 
よっ て 技 が 自動 的 に 変化 する 場合 が あ 
る 。 相 手 が 側面 を 向い て いた 場合 の 横 
投げ 、 背 向け 状態 だ っ た 場合 の 背後 投げ 
が その 代表 例 だ 。 また 、 投 げ 技 の な か に 
は 、 壁 と の 位置 関係 に よっ て 壁 投げ に な 


コマ ンド 投げ や 横 下 段 投げ 


、 投げ の 天 
立ち 状態 に 対し て | EE 


決ま る 投げ 技 。 
ほとん どの 投げ 


こち ら も コマ ンド 投げ や 下段 


メー NN 
技 に よっ て は 、 攻 撃 判 定 が 長 


ここ に 打撃 技 を くら っ た 場合 
| く 持続 し こい る も の も ある 。 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る 。 |: 


| し ゃ が み 状 態 に 

較 対す る 投げ 技 で 、 

了 間 一 部 の キャ ラク タ 
。 一 だ けが 持つ 


2 
コマ ンド 投げ の 一 部 が 変化 


る も の も ある 。 詳 し く は 巻末 の コマ ンド 

リス ト を 参照 し て ほし い を 持つ キャ ラク ター も いる 。 投げ を 持つ 者 が いる 。 する 。 ダ メー ジ は 高め だ 。 
1 ] | 区 け げ . 

通常 の 投げ 技 は 、 打 撃 技 発生 中 の 相手 に 対し て 決め られ な い 。 庫 上 段 キ ャ ッ チ 投げ 園 下段 キャ ッ チ 投げ 

し か が し 、 キ ャ ッ チ 投げ と 呼ば れる 技 だ け は 例外 だ 。 この 属性 を 合 人 Ne 人 


持つ 投げ 技 は 、 打 避 技 の 発生 途中 の 前 半 部 分 に 打ち 勝つ こと が 
可能 に な っ て いる 。 全体 的 に 出 は 遅 め だ が 、 使 い ど ころ に よっ 
て は 大 き な 力 を 発揮 する 。 相 手 が 受 け 身 を 取っ た と ころ を 狙う 
な ど 、 遅 さ が 影響 し に くい 場面 で 使っ て いき た い 。 

投げ 抜け で き な い も の が 多い こと も 特徴 の 1 つ 。 上段 キャ ッ 
チ 投 げ で あれ ば 、 避 け を 読ん だ と き に 使う と いい だ ろう 。 そ の 
性 質 か ら 、 標 準 的 な 避け 攻撃 や 避け 投げ 抜け に 効果 が 高い 。 


) ウル フ の キャ ッ チ や 、 ア キラ の 順 
身 助 時 な ど が これ に 該当 する 。 


| ベネ ッ サ が 持つ 。 一 般 的 な 下段 | 
投げ ほど で は な い が 出 も 早め だ 。 


| 投げ 抜け の シス テム 


投げ 技 の ほとん ど は 、 投 げ 抜け コマ ン 
ド を 入力 する こと で 抜け る こと が で きる 。 
その コマ ンド は 、 投 げ コ マン ド の レバ ー 
最後 の 部 分 と て @ 十 ⑨。 例 えば @ 十 ⑨ 投 げ 
な ら ⑬ 十 @、 ウ ルフ の ジャ イア ント スイ ン 
グ E2YS ゆ @ 十 ⑨〕 な ら ゆ @ 十 と い 
つた 具合 だ 。 投げ 抜け の 受け 付け は 、 相 
手 の 投げ “入力 後 " 一 定時 間 。 投 げ " 成 
立 後 " で は な い の で 、 つ か み モ ーション 


の 発生 途中 を 投げ られ た 場合 も 投げ 抜け 
が 成立 する 。 

投げ 抜け 後 の 状況 は 、 抜 けた 側が 少し 
有利 に な る 。 た だ し 、 ア キラ の 大 纏 崩 揮 
(<G ゆ @ 十 ⑨〕 の よう な 一 部 の 例外 を 除 
き 、 確定 の 反 柚 が 入る よう な こと は な い 。 
側面 や 背後 、 ダ ウン な ど 、 状 況 に よっ て 
は 抜け た 側が 硬化 差 以上 に 攻め や すい よ 
うな ケー ス も ある こと を 覚え て お こう 。 


投げ 抜け 成立 後 の 状 況 よ は さま ざま 。 中 に は 、 
抜け られ た 側が ダウ ン す る も の も ある 。 


キャ ラク ター 別 投 げ 抜 け コ マン ド 対 応 表 


ーー 
CEZPZ] FEZGPZI 〒 衣 ERP 
倒 身 捜 乳 @T⑨ ジ スパ イン バス ター せ @+@⑨ 4 貼 身 双 勾 手 ( 他 1) ぐ で @ 二 ⑨| 60 
テ 心 意 把 ( 他 1) ゆ @T@| 60- カ バッ クス ロー 2@+@| 0+ 4 七星 跳 飛 捕 虹 の @ 二 @| 45 
5 選 獅子 抱 月 ( 他 1) SI@ 二 @| 50+ | 中 ボディ ー リ フト ぐ @+@| 60- 小 当 @+@⑨ | 40 
5 せ @+@|10++ 太刀 @+@ | 50 2 大 木 倒 一 大 木 砕 ( 他 2) | ゆ @+@| 60 
進歩 里 騰 2@+@| 0+ 影 吉 ( 他 1) ゆ @+@| 50 ヒ 当 木の葉 落と し ST+@| 50+ 
転身 提 倒 @+@ | 50 カ 霞 SI@+@| 50+ 0 半月 巴 2@+@| 45 
空 烈 天 同 ( 他 2) ゆ @+@| 60 浮 霞 せ @+@| 60 桐 枝 落と し ( 他 2) ぐ @+@| 60 癌 
の 】 鐘 史 Se+e| Or 引落 ee+|40m 電 員 旋 角 e+e|4s に 
刈 燕 掛 塔 立 @+@|10+ フロ ント スー プレ ックス @T+@ | 50 開 稚 掌 長 ゆ @+⑨| 45 に 
旋風 燕 華 ( 他 1) ④ や @+@| 60 | レック ホ ー ル ドス ロー ( 他 1) | や @+@| 55 | <@T@|28+ 昨 
肩車 頭 落 @T+@ | 40+ 放 | フォ ー リ ン エ ンジ ェ ルス ロー |②@+⑨| 45+ 失脚 提 倒 ぐ @+@| 50 
転身 巴 咽 掌 ( 他 1) 必 @+@| 50+ ライ トニ ング ニー スマ ッシュ | や @+@| 43 キャ ニオ ンダ イブ @+@ | 40 
ゥ 大 地 倒 遂 SI⑤+@⑨| 65 0 ワン イン チ シ ョ ッ ト @+@ | 35+ 0 レッ グ ブ レイ カー( 他 2) | ゆら @+@| 70 
柳 手 掛 塔 せ @+@| 10+ 馬 ネッ ク フ ブリーカー ゆ @+@| 40 る アー ムク ラッ シュ スロ ー |S@+@| 60 
柳 車 旋 転 ぐ や で @+③| 50 1 サディ ステ イッ クハ ン ギン グ ニ ー( 他 1) | ぐ 1⑩ 十 ⑨| 65- 回 ヘル ズ ゲ ー ト 立 @ 二 G@| 65 
フェ イス クラ ッシュ チョ ッ プ | @+T@ | 40 ニー スト ライ ク ぐ ②+@| 60 リプ レイ スス ロー 2OT+⑨| 0+ 
虹 ゆ @+@⑨| 80 酔 歩 転身 肘 @+@ | 50 へ ブン ズ ゲ ー ト で @T@⑨| 58+ 
有 4 スタ サー スス クリ ュー ドラ バー( 他 1)| S⑫ 二 ⑨| 70 2 転身 繰 勝 ( 他 1) SI@+⑨| 0++ エル ボー スラ ッシュ @T+@ | 30 
リス トロ ックス ロー( 他 1) |G@+@| 70 倒 遂 裏 肘 ( 他 1) G@T+T@| 50 あ トリ プル ヘビ イィ スマ ッシュ | ゆら +@| 45 
団 ニー スマ シュ @T+@ | 35 W 破 刀 手 秋 妥 @+@ | 50 ダブ プル ニー スト ライ ク ST+@| 50 
思 フロ ント バッ ク ブ リー カー( 他 9) | ゆ @⑤+⑨| 65 3 登山 翻 車 脚 ( 他 2) 必 @+@|35+ リプ レイ スス ロー 2@+@| 0+ 
| 唱 スプ ラッ シュ マウ ン テ ン ( 他 2) | ST@| 70 握 下 内 転 ST+@| 0+ 
層 下 段 投 げ 
の 燕 風 輪 半 ぐ や @+†@⑨ ジ マシ ン ガ ン ニ ー リ フト ゃ @+@| 70 ま リブ クラ ッシュ ニー S@+@ 
ビ ピッグ ブ リッ ジ ボ ポム ( 他 1) | ぐ @+@⑨| 60+ 7 パワ ー ボ ム S@+@| 60 州 リブ クラ ッシュ ボディ ゞ せ @+@| 50 
サイ ドス ー プ レッ クス せ @T+@| 50 | 中 アイ アン クロ ー Ye@+@| 50 国 | リプ クラ ッシュ ニー S@ 十 @| 55 
ダブ ルアー ム ス ー プ レッ クス | ウ @+⑨| 60 P 手 極 め 倒 身 せ @T@| 60+ 2 ボディ ー ブ ロ ー ラ ッシュ | 立 @+@| 50 
計 2@+†③| 53 


表 の 見 方 : キ ャ ラン キャ ラク ター 名 ベネ ッ サ ロ ノ ベネ ッ サ (デフ ェ ン シブ スタ イル ) ベネ ッ サ M プ ベネ ッ サ (ムエタイ スタ イル ) 他 / 同 じ 投げ 抜け コマ ンド の 投げ が いく つ あ る か を 示す 。 


タダ メー ジン ダ メー ジ 数 値 + は 小 ダ ウン 攻撃 確定 Or 投げ 後 や や 有利 、++ は コン ボ 確 定 or 大 きく 有利 、 一 は ジャ スト 受け 身 に よる ダメ ー ジ 軽減 可能 


| MA ヨ エ 昌和 旧 | 


通常 の 投げ 以外 に も 、 抜 け 可 能 な 投げ 
は 数 多く ある 。 例 を あげ る と 、 ア オイ の 
脇 絡み (GL2 立 多 ゆ @ 十 ⑨〕 や 蝶 絡 み 
(や SYI2 や @ 十 ⑨〕 、 ウ ルフ の キャ ッ チ 
( ゆ ゆ @ 十 ⑨〕 な ど が あり 、 一 部 の 投げ 技 か 


ら 派 生 する 投げ コン ボ も 抜け られ る 。 

これ ら の 抜け コマ ンド は 通常 の も の と 
同じ 法則 に な っ て いる の で 、 技 表 で 確認 
し て お こう 。 ま た 、 特 定 の 抜け コマ ンド が 
用 意 さ れ た 特殊 な 技 も ある 。 


' 横 投げ に 対す る 投げ 抜け は 方 向 に よっ て 変わ る 


「VF4」 に な っ て 、 横 投げ も 抜け 可能 
に な っ た 。 コ マン ド は 、 自 分 の 左側 面 か 
ら 投 げ ら れ た 場合 は や @ 十 ③、 右 側面 か 
ら な ら ゆ @ 十 @ に な る 。 こ れ は 、 上 で 紹 
介し た リオ ン の 僕 歩か ら の 投げ と 同じ だ 。 

また 、 重 量 級 が 持つ 横 下段 授 げ は 、 左 
側面 か ら が [2@ 十 ⑨ 二 ⑨ で 、 右 側面 か ら 
が る 1⑲ 十 ⑨ 十 ⑬。 抜 ける チャ ンス は あま 
りな い が 、 一 応 覚え て お こう 。 な お 、 パ 
イ と アオ イ の 横 下 段 投 げ は 、 通 常 の 横 投 
げ と 同じ コマ ンド で 抜け られ る 。 


な か に は 投げ 抜け で き な い 投げ 技 る 
投げ 抜け が 不可 能 な 投げ 技 も ある 。 打 
壁 が ヒッ ト (また は ガー ド ) し た と き に 決ま 
る 専用 の 投げ 技 、 い わ ゆ る 打撃 投げ や 
(ベネ ッ サ の フロ ント スリ ー パ ー を 除く ) 、 
全 キ ャ ラク ター が 持つ 背後 上 ・ 下 段 投 げ 
が 代表 例 だ 。 こ の ほか 、 キ ャ ッ チ 投げ に 
も 抜け られ な いも の が 存在 し て いる 。 
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| 横 ド 股 投げ の 投げ 抜け 


S (ri2) @+@+⑨ 


抜け る 機会 は 少な い 。 バ パイ と | 
アオ イ の も の は 、 の 横 投 
げ と 同じ 抜け コマ ンド に な る 。 


PartiCular ESCDE 


投げ コン ボ の 投 
N げ 抜 け コ マン ド 
の 投げ 


が ほとん ど な く な っ た 。 


LnrmnlEx E5Ca ロ 


「VF3」 の 頃 か ら 、 投 げ 抜 け の テク ニ 
ッ ク は 勝敗 を 左右 する 一 大 要素 で あり 、 
つか み 発 生 途 中 の 打撃 が カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト と な る 「VF4」 で は さら に その 重要 度 
が 増し て いる 。 普 通 に 投げ 抜け を 入力 す 


る と 、 投 げ つ か み が 出 て 無防備 な 状態 に 
な る の だ か ら 、 当 然 の こと だ 。 投げ 抜け 
の 確率 を 高め る こと は も ちろ ん 、 ほ か の 
行動 と 組み 合わ せる こと で リス ク を 減ら 
し 、 不 利 な 状況 を 打開 し て いこ う 。 


単発 の 打 


入力 タイ ミン グ は シビ ピア 。 投げ 技 | 


] 


EE で] 


IEPE あ = 肖 


当て 身 / さ ば き 


さば き 技 の 追加 に よっ て 、 大 き な 変 化 が も た ら さ れ た 当て 身 系 シス テム 。 こ れ ま で の 当て 身 技 に も 、 若 干 の 変更 が ある 


| 当て 身 / さ ば き 


シス テム 


相手 の 打撃 技 を 跳ね 返す 当て 身 系 の 
技 。「VF4」 で は 成功 時 に 独特 の 効果 音 
が 出る 「 さ ば き 技 ] も 追加 され て いる 。 
また 、 専 用 モー ショ ン を 持つ 従来 の 当て 
身 は 、 中 段 攻 撃 に 対し て は 2@ 十 と い 
っ た 具合 に 攻撃 属性 に 応じ て 取る コマ ン 
ド が 区 分 けさ れ た 。 な お 、 こ れ ら の 当て 
身 は 本 来 成立 する は ず の タイ ミン グ ( 当 
て 身 の 発生 中 ) で 取れ な い 技 が きた 場合 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る (打撃 で な いさ ば 
き 技 の 場合 は 除く )。 こ れ も 重 要 な 変更 
点 の 1 つ な の で 、 覚 えて お こう 。 


対 当 て 身 ノ さば き 打 撃 技 の 属性 分 類 


に ーー 


当て 身 や さば き に 対す る 打撃 技 の 属性 
分 類 は 下 の と お り 。 上 ・ 中 ・ 下 段 の 攻撃 属 
性 に 加え て 、 技 ご と に 設定 され た 系 統 も 
ある 。 属性 に は これ ら の ほか に ダウ ン 攻 
撃 と ジャ ンプ 攻撃 、 当 て 身 不能 の 両手 、 
頭 な ど が ある 。 当 て 身 、 さ ば き と も 、 そ 
の 一 部 を 取る こと が で きる わけ だ 。 

ここ で 注意 が 必要 な の は 、 必 ず し も 見 


当て 身 の コ マン ド | 
は 、 相 手 の 技 の ! 


得 バク サオ の よう 
な 、 独 特 の コマ | 
ンド を 持つ 固有 
| の 当て 身 も ある 。 


た 目 ど お り で は な いこ と 。 ベ ネッ サ の ラ 
イト ニン グ エ ル ボー 〔 や @ 十 ⑬〕 は 上 段 ヒ 
ジ だ が 、 ウ ルフ の エル ボー バッ ト 〔<2@]〕 
は 上 段 @ に な る 。 中 段 @ と ミド ル の 違い 
に も 注意 。 ジャ ッ キ ー の ダッ シュ ハン マー 
キッ ク 〔② 層 ⑬] の よう に 頭 部 を 攻撃 する 
も の が 中 段 ⑬、 腹 部 あたり を 攻撃 する 通 
称 ミ ドル キッ ク が ミド ル だ 。 
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さば き 技 の 中 で も 、 打 撃 技 の 中 に さば 
き 判 定 を 宮 ん だ も の は 注目 度 が 高い 。 基 
本 属性 が 打撃 な の で 発生 途中 に 投げ を く 
ら う こと も な く 、 二 択 回 避 に 活用 で きる 。 
た だ 、 さ ば き 判 定 の 発生 が 技 に よっ て 違 
う 点 に 注意 。 さ ば き タ イミ ング が 早い も 
の は 不利 な 場面 で の 二 択 回 避 に 、 遅 いも 
の は 有利 な 場面 で の 攻め に 組み 込ん る で い 
こう 。 下 に 取れ る 技 属 性 と その タイ ミン 
グ を まとめ た の で 、 参 考 に し て ほし い 。 


打撃 技 の 発 
れる 。 ここ 


技 名 (コマ ンド ) 


534 は と 


生 途 中 に 、 さ ば き モ 
に 取れ 


さば き 可 能 属性 


Parru BI ロ w Trick 


| 月 撃 手 (S1⑳ 十 ⑥ 二 @) 上 段 ⑲・ 上 段 ヒジ ・ 下 段 @ 
| ハイ ドサ イド キッ ク [②③ 十 ⑬] 上 段 @・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑲ ・ 中 段 ⑲・ 中 段 ヒジ ・ ミ ドル 遅 
| 上 歩 掃 沖 掌 〔>G@) 上 自 ⑫・ 上 段 ヒ ジ ・ 上 段 ⑲ ・ 中 段 ⑩・ 中 段 ヒ ジ 早 ー 中 
| 小太刀 抜き (<G⑬] 上 段 @・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑲ ・ 中 段 ⑲・ 中 段 ヒ ジ ・ 中 段 ⑬ 遅 
| 布 影 脚 (<G⑬] 下段 ⑫・ 下 段 ⑲ ・ 下 段 回 早 - 遅 
菩薩 掌 〔@@) 上 段 @・ 上 段 中 一 遅 
記 葉 際 流 陰 ・ 水 月 (( 文 字 中 )② 十 ⑬] | 上 段 ⑫・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑬ ・ 中 段 ⑬ 中段 ヒジ 早 
| 流星 勾 手 撃 VI2 や @) 上 段 ⑩・ 上 段 ヒ ジ ・ 上 段 ⑬ ・ 中 段 ⑬ ・ ミ ドル ・ ヒ ザ 早 還 当 
| 記 払 い (で @) 上 段 @・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑲ ・ 中 段 ⑩・ 中 段 ヒジ ・ 中 段 ⑬ 早 一 中 回 身 
| 上 段 の 当て ( ゆ G@) 上 段 ⑲・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑱ ・ 中 段 @・ 中 段 ヒジ ・ 中 段 ⑲ 早 遅 財 き 
記 拝み 映り (GOT@)〕 上 段 ⑩・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 @ ・ 中 段 中段 ヒジ ・ 中 段 (⑲ ・ ミ ドル 遅 回 四 
| 期 時 壁 (YS ゆ @ 十 ⑬] 上 段 ⑩・ 上 段 ヒジ ・ 中 段 ⑲・ 中 段 ヒジ 早 - 遅 
転身 朋 振 〔( 湿 般 式 中 ) ⑫] 上 段 @・ 上 段 ヒ ジ ・ 上 段 ⑳ ・ 中 段 ⑲・ 中 段 ヒジ ・ 中 段 ⑲ ・ ミ ドル 早 一 中 
翻 身 提 源 (( 混 系 式 中 ) ⑩ 十 ⑬] 上 段 ⑩・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑲ ・ 中 段 ⑩・ 中 段 ヒジ ・ 中 段 ⑨ 早 
連環 畠 [( 時 虎 式 中 ) @] 上 段 ⑫・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 @ ・ 中 段 ・ 中 段 ヒジ ・ 中 段 ⑲ ・ ミ ドル ・ ヒ ザ 早 
| 後 朋 乳 〔( 時 虎 式 中 ) @] 下段 ⑩・ 下 段 ⑲ ・ 下 正 早 
| パー リン グ ハ イ キッ ク [(D) で こ 必 ⑬⑲〕 上 段 @・ 上 段 ヒジ ・ 上 段 ⑲ ・ 中 段 @・ 中 段 ヒ ジ 早 一 中 
| ディ フェ ン シ ブ エル ボー [2⑨or(M) や @] | 下段 ⑩・ 下 段 ⑲ ・ 下 段 回 早 一 中 
表 の 見 方 : や や ヒジ な ど 属 性 の 略語 に つい て は 、 左 ペー ジ を 参照 の こと 。 ま た 、 ベ ネッ サ の 法 コ マン ド 内 に ある D は ディ フェ ン シ ブ スタ イル 、M は ムエタイ スタ イ 


ル を 表し て いる 。 


『VF3tb』 まで の 当て 身 と の 相違 点 に 注意 


「VF3tb」 か ら 継承 され た 通常 の 当て 身 も 、 


べ て 成立 し て いた が (も ちろ ん 属性 が 合っ て いる 場合 ) 、 


当て 身 の 判 定 が 出 て いる 間 し か 取る こと が で き な く な っ た 。 こ 
の た め 同 じ タ イミ ング で 入力 し て も 、 相 手 が 出 の 遅い 技 を 出し て 


くる と 、 当 て 身 の 範囲 外 に な っ て し まう ケー ス が 多い 。 


アキ ラ 対 アキ ラ で 武 歩 頂 肘 ( ひ 必 @] を ガー ド さ れ た あと 、 す 
ぐに 下段 当て 身 を 狙っ た 場合 。 こ の と き 相 手 が し ゃ が み @ を 出 


し て くれ ば と れる が 、 捜 下 月 挿 ( ぐ 1⑮⑲ 十 ⑨] は ダメ 、 と いう 


性 質 が 若干 変わ 
っ て いる 。 これ まで は 相手 の 打撃 技 の 発生 途中 に 入力 すれ ば す 


今回 は 


例え ば 


範囲 内 で の み 成 立 する 。 


わけ だ 。 


に 


E エ サコ 
LE TE ちあ] 


大 


し J 
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も は や 「VF 1 の 対戦 に 欠か せな い 輝 け 。 そ の 仕舞 み と 活用 決 を 知り 、 使 える 場面 を 衣 選 し て いこ | 
| 避け ノ ARM (オー ルレ ンジ ムー ブ ) の シス テム Sustem of Escahe ARM 


避け は 、 横 方 向 に 素早 く 移動 する 回 避 避 け 
手段 。 レ バー を 上 方 向 か 下方 向 に 入力 し 
た あと すぐ ニュ ー ト ラル に 戻す こと で 成立 
し 、 避 け 動 作 中 に ② 十 ⑨ 十 ⑨ を 入力 すれ 
ば 避け 攻撃 を 出す こと が で きる 。 

ARM は 、 自 由 に 歩く こと が で き ぞ 手段 。 
レバ ー を 上 方 向 に 入れ つづ けれ ば 歩く こ 
と が で きる 。 レ バー を 下方 向 に 入れ る と 


し 
衣 


き は ④2 必 (or 必 ぐ 1 心 ) の よう な 入力 に 自分 が 不利 な 状況 で 真価 を 発 押す る 手段 基 フィ ー ル ド 内 の 位置 調 束 に 使う こと が で きる た 


すれ ば 、 し ゃ が まず に 歩く こと が で きる 。 


本 的 に 有利 な 状況 で は 使わ な い 方 が 賢明 。 め 、 上 壁 ぎわ で は 選択 肢 の 1 つと な る 。 


| 成功 避け と 発生 条件 


避け に は 、 横 方 向 に 少し だ け 移 動 す る 
通常 避け と 、 無 敵 時 間 を 持ち 大 幅 に 移動 
する 成功 避け と いう 2 つの 避け が 存在 す 
る 。 ご どちら も 入力 方 法 は 同じ だ が 、 避 け 
入力 時 の 相手 の 状況 に よっ て 変化 する 。 

成功 避け に な る 条件 は ら つ 。1 つ は 避 
け を 入力 し た と き に 相手 が 打撃 技 を 出し 
て いる こと 。 も う 1 つ は 、 相 手 の 出し た 
攻撃 が 避け られ る 種類 の も の で ある こと 
だ 。 攻 撃 は 、 直 線 系 攻撃 、 半 回 転 攻撃 、 
回 転 攻撃 と いう 3 種類 に 大 別 さ れる 。 相 
手 が 直線 系 攻撃 だ っ た 場合 は 、 奥 と 手前 
の どちら に 避け て も 成功 避け に な り 、 半 
回 転 攻撃 だ っ た 場合 は 、 避 ける 方 向 が 合 
っ て いた 場合 の み 成 功 避け に な る 。 回転 
攻撃 を 出さ れ た 場合 は 、 絶 対 に 成功 避け 
が 出 な いこ と も 覚え て お こう 。 


直線 系 攻撃 、 半 回 転 攻撃 に うま く 避 け を 合わ せ た ら 成功 避け 
に な る 。 成功 避 け は 無敵 状態 な の で 、 本 来 攻 撃 を くら う 心 配 は 
な い 。 し か し 、 成 功 避け 動作 中 に 避け 攻撃 を 出し た 場合 、 そ の 
時 点 で 無敵 時 間 は 消滅 し こし まう 。 し た が っ て 、 避 け 攻 撃 動作 に 
入る と 同時 に 攻撃 を くら う 危 険 性 が 生ま れる こと に 注意 し て ほし 
い 。 ま た 、 成 功 避 け の 硬化 が 切れ る タイ ミン グ に 先行 入力 で 
@ 十 ⑬ 十 系 の コマ ンド 技 を 出し た いと き は 、 避 け 中 に ⑨ を 押 
し て 避け 攻撃 が 暴発 する の を 防 ご う 。 
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LCCE55 E5CFaDE 


条件 1: 相 手 の 打撃 技 の 発生 途中 に 入力 


せっ がく 成功 避け が 出 て いて も 、 上 時 間 が 終了 し て 相手 の 打撃 
避け 攻撃 を 入力 し た た め に 、 に つぶ され て し まう こと も ある 。 


| 通常 避け の リス ク を 軽減 


通常 避け は 、 避 け 能 力 (無敵 状態 ) を 
持た な い ガ ー ド 不能 時 間 と 解釈 で きる 、 
非常 に 危険 な 行動 だ 。 こ の 間 は 避け 攻撃 
以外 の 技 は 出せ な い が 、 し ゃ が み ダ ッ シ 
ユ ュ で 通常 避け を キャ ン セ ル す る こと が 可 
能 。 こ れ で 硬直 時 間 を 大 幅 に 短縮 で きる 。 


ustemn 


Formrmnn ES5Ca ロ BE 


同 し ゃ が み ダ ッシュ 


的 


で 


ちな み に 、 成 功 避け は し ゃ が み ダ タッシ = 議 3 2 5 
ユ で キャ ン セ ル で き な い の で 、 無敵 時 間 通常 避け 動作 中 に も し ゃ が み | | 存在 する は ず の 硬直 を キャ ン | 確定 する は ず の 打撃 技 を ガー 
を キャ ン セ ル す る 心配 は な い 。 ダッ シュ は 受け 付け て いる 。 セル し て し ゃ が み ダ ッシュ 。 ド す る こと も で きる の だ 。 

1 ARM の 性 質 と 実用 度 ARM 

ARM は アナ ログ な 性 質 で ある 。 回 避 


能力 は ほぼ 見 た 目 ど お り で 、 回 避 で きる 
か どう か が は 相手 の 技 が 触れ た か どう か の 
の み で 決定 され る 。 避 け と は 根本 か ら 性 質 
が 異な る た め 、 回 転 攻撃 を 回 避 す る こと 
も あれ ば 、 直 線 系 攻撃 を くら うこ と も あ 
る 。 間合い は 遠い ほど 避け や すく 、 ま た 
背中 向き の 方 が 回 避 能 力 は 高い よう だ 。 
狙っ て 回 避 す る こと は 難し い の で 、 立 ち 
位置 の 調整 程度 に 考え よう 。 


固有 技 の 中 に は 、 成 功 避け と 同じ 性 質 
か ら 攻 撃 を 繰り 出す 技 も 存在 する 。 つ ま 
り 、 簡 単に 言え ば 成功 避 け 避け 攻撃 が 
ワン セッ ト に な っ て いる 技 と いう こと 。 属 
性 は 打撃 技 な の で 避け 効果 が ある ポイ ン 
ト に 投げ を くら うこ と も な く 、 使 い 方 に よ 
つて は 大 き な 力 を 発揮 し て くれ る 。 

右 の 固有 技 が 成功 避け の 属性 を 持っ て 
いる も の だ 。 こ れ ら は 成功 避け の 発生 条 
件 と 同様 、 直 線 系 攻撃 な ら 、 一 方 的 に 成 
功 避け に な り 、 半 回 転 攻 撃 な ら 方 向 が 合 
っ つて いた と きのみ 成功 避け に な る 。 

また 、 リ オン の 網 歩 約 掃 揮 [2⑭ 十 ⑬] 


成功 避け 属性 で 
は な い が 、 避 け 
性 能 は 高い 。 


時 避け の 場合 


ま 


| 条件 さえ 満た し て いれ ば 、 必 ず 成 功 避け で 回 | 
避 で きる こと が 避け の 最大 の メリ ッ ト 。 


成功 避け の 属性 を 持つ 固有 技 
や 斜 前 歩く (or) @+⑬+⑨〕}、 シ ュ ン 
の 向 側 後 避 (KS (orC2) @ 二 ⑨+⑨〕、 ラ ウ 
の 燕 陣 旋風 脚 (<G⑳+⑨〕、 レ イ の 高 肝 拳 
(S1 (cr の) @+⑬〕 な ど は 、 か わし 性 能 が 
高い も の の 、 成 功 避け と 同じ 属性 で は な 
い の で 覚え て お く と いい だ ろう 。 


右 酢 歩 / 左 本 歩 


1 折 
肖 


(天地 陰陽 中 ) 全 cr ひ 


見 た 目 と 事実 が すべ て な の で 、 避 け 方 向 と は 
反対 に 動い た 方 が ホ け や すい こと まで ある 。 


1 


LUE TE] 


ectian ustem 


愛 け 身 / 超 き 上 が り 


ダウ ン を 奪っ た 後 、 奪 われ た 後に は 、 そ の 状況 な ら で は の 攻 防 が 存在 する 。 効 率 の いい 攻撃 法 、 防 御 法 を 覚え よう 


| ダウ ン か ら 起き 上 が り ま で の プロ セス nown & Rise Lp 


ダウ ン は 、 攻 撃 を くら い 浮か され た 、 
ジャ ンプ 中 に 攻撃 を くら っ た 、 投 げ で 倒 
され た な ど と いっ た 状況 で 発生 する 。 爺 。 計 記 
向け 状態 か うつ 伏せ 状態 か 、 相 手 に 足 還 議 粒 革 半 紅 ミネ の タウ ン き 葉 較 還 の パ 
向け て いる か 頭 を 向け て いる か で 、4 種 は キ 間 
類 に 分 か れる 。 ダ ウン し た と き は 、 地面 に あい 

に 接地 する と ころ で 受け 身 を 取る か どう 

か の 選択 が あり 、 こ こ で 受け 身 を 入力 し 
て 成功 すれ ば 受け 身 へ 移行 、 入 力 に 和 失敗 
すれ ば ダウ ン 状態 へ と 移行 する 。 

また 、 月 れ 系 ダウ ン や 叩き つけ 系 ダウ 
ン 、 投げ 技 の 多く に は 受け 身 を 取る こと 
が で き な い 。 


還 う つ 伏 せ プ 相手 足 方 向 


4 セー を 


育 後 か ら 技 


に 
ハ 
の 


る と この ダウ ン に 
な る 。 


崩れ 系 ダウ ン や 叩き つけ 系 ダウ ン と いっ た 特殊 ダ 
ウン や 、 ス プラ ッシュ マウ ン テ ン の よう な ダウ ン ま 
で ホー ルド 状態 の 投げ 技 な ど 、 受 け 身 を 取る こと 
が で き な い ダウ ン も 存在 する 。 


受け 身 が 可能 な 状態 で 取れ る 選択 肢 は 、 受 け 身 
を 選択 する か ダウ ン を 選択 する か の ら つ 。 受け 身 
を 選択 する 場合 は 、 さ ら に その 場 受け 身 か 横転 受 
け 身 か を 選択 。 ダ ウン を 選択 する 場合 は 、 そ の 場 
起き 上 が り 、 横 転 起き 上 が り 、 後 転 起 キ 上 が り の 3 
種類 を 選択 する 。 追い 打ち 後 な ら 受け 身 の 選 択 肢 
が 復活 する 特殊 な 例 も ある 。 


| 22 27772 
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受け 身 可 能 な 攻撃 を くら っ て ダウ ン し 
た 場合 、 地 面 に 接地 する 瞬間 に タイ ミン 
グ よ く @ 十 ⑬ 十 ⑨ を 入力 する と 、 そ の 場 
受け 身 を 取る こと が で きる 。 ま た 、 レ バ 
ー を 全 か 立 に 入れ な が ら @ 十 ⑨ 十 ⑨ を 入 
力 する と 横転 受け 身 を 取れ る 。 

ダウ ン し た あと で も 、 ダ ウン 攻撃 以外 
の 追い 打ち を くら っ た 場合 な ら 、 ほ ん の 
少し だ け バ ウン ド す る た め 、 こ の バウ ンド 
の 着地 に 再び 受け 身 を と る こと が 可能 。 

受け 身 が 成功 する と 、 ダ ウン 状態 に な 
ら ず に 通常 状態 に 戻る 。 この と き 、 足 位 
置い 直ら ず に ダウ ン す る 直前 の 足 位置 に 
戻る 。 受け 身 後 は 、 ダ ウン 攻撃 を 基本 的 
に 回 避 で きる 代わ り に 、( 例 外 に つい て 
は 次 ペー ジ 以 降 で 解説 ) 起き 上 が り 攻 撃 
を 出す こと が で き な く な る 。 


アキ ラ の 大 纏 崩 畠 で や @ 十 ⑨〕 や ウル フ の ジャ イア ント スイ ン 
グ (GL2YS ゆ @ 十 ⑨〕 と いっ た 、 相 手 を ふつ 飛ば す 投げ 技 の 場 
合 は 受け 身 を 取る こと が で きる 。 そ し て 、 こ れ ら の 投げ 技 に は 
地面 に つい た と ころ に ダメ ー ジ が 設定 され て いる が 、 こ れ を 無 
効 に する の が ジャ スト 受け 身 だ 。 や り 方 は 、 地 面 に 接地 する 瞬間 
に 受け 身 コ マン ド を タイ ミン グ 良 く 入力 。 タ イミ ング が シビ ア で 購 PX ーーー 
ある こと 以外 は 通常 の 受け 身 と 同様 だ 。 確 実に ジャ スト 受け 身 ジャ スト 受け 身 が 取 ウル フ の KS な ど 、 受 
を 狙う な ら ば 、 連 打 で は な く 目 押し を 心がけ よう 。 ) ダウ ン は 、 と に がく 集中 する こと 。 ジャ スト 受け 身 が な いも の も 。 


IE FE) 
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| 受け 身 の 
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仰向け 時 の 受け 身 を 例 に 説明 し よう 。 
受け 身 を と っ た 直後 は ダウ ン 判 定 で 始ま 
る 。 そ の 場 受 け 身 も 横転 受け 身 も ダウ ン 
攻撃 以外 の 攻撃 に 対し て 無敵 に な る 。 

その あと 、 そ の 場 受け 身 は 立ち 状態 、 
横転 受け 身 は し ゃ が み 状 態 で 起 キ 上 が り 
動作 を 行う 。 こ の 動作 は 硬化 が 終了 し た 
時 の 初期 状態 に あたり 、 硬 化 が 解け た 時 
に 立ち 状態 と し ゃ が み 状 態 に 分 か れ て 通 
常 の 状態 に 戻る わけ だ 。 


] 
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受け 身 発生 


受け 身 発生 


その 場 受 け 身 の 流れ 


⑩ ダ ウン 判定 


@ 立 ち 判 定 


横転 受け 身 の 流れ 


⑩ ダ ウン 判定 


くら っ て し まう 。 


しゃがみ 判定 


硬化 終了 
(通常 の 状態) 


硬化 終了 
(通常 の 状態) 


仰向け ダウ ン か ら の その 場 受け 身 は へ 
ッ ド スプ リン グ だ っ た が 、 う つ 伏 せ ダ ウン 
か ら の その 場 受け 身 は その まま 起き 上 が 
る 。 この 受け 身 は 、 ダ ウン 判定 の あと に 
し ゃ が み 判 定 で 起き 上 が り 動 作 を 行う の 
が 特徴 だ 。 ま と め る と 、 仰 向け 時 の その 
場 起 キ 上 が り は 立ち 判定 で 起 キ 上 が り 、 
それ 以外 の 受け 身 は すべ て し ゃ が み 判 定 
で 起き 上 が る と いう こと に な る 。 

うつ 伏せ 放っ 飛び 時 に 受け 身 を 入力 す 
る 場合 、 ダ ウン の 状態 と 受け 身 の 種類 を 
間違え る と 確定 で ダメ ー ジ を 受け る 可能 
性 が ある 。 注意 が 必要 な の は 、 う つつ 伏せ 
で 相手 に 足 を 向け て ダウ ン し た と き の そ 
の 場 受け 身 と 、 う つ 伏 せ で 相手 に 頭 を 向 
け て ダウ ン し た 時 の 横転 受け 身 。 こ の 組 
み 合 わせ の み 、 一 瞬 だ が 硬化 が 解け る 直 
後に 背中 を 向け て いる 時 間 が ある の だ 。 
カゲ の 弧 延 落 (<G@ 十 ⑨) か ら の 追い 打 

や 背後 か ら ふ っ 飛ば され た と き 、 ま た 、 
頭 月 れ ダ ウン cr 腹 月 れ ダ ウン か ら の 追い 
打ち な ど 、 う つ 伏 せ で ダウ ン す る 局面 に 
間違え な いよ うに 覚え て お こう 。 


転 受け 身 を 取 
る な ら と くに 問題 
% は な い 。 


個 向 けっ 飛 び か ら の その 場 受け 身 は 立ち 判定 で 起き 上 が 
る 。 こ の と き 、 し ゃ が み ガ ー ド や し ゃ が み ダ ッシュ で 投げ を 回 避 
で き な い こと に は すでに 触れ た が 、 アキ ラ の 撃 歩 翻 勝 Y@ 十 ⑨〕 
を 重ね て も し ゃ が み ガ ー ド を 崩す こと が 判明 。 ま た 、 通 常 、 横 
転 受け 身 は レバ ー を 合 に 入れ れ ば 奥 に 、 そ し て 、 立 に 入れ れ ば 
手前 に 受け 身 を と る 。 し か し 、 ラ ウ の 地 掃 乃 (性 ⑲] と リオ ン 
の 廻 掛 脚 〔( 敵 が 背後 ) 立 ⑯〕] で ダウ ン さ せら れ た と き に 相手 が 逆 
足 の と き は 、 横 転 の 方 向 が 逆 に な っ て し まう 。 


うつ 伏せ 時 は 、 向 


し まう 


Hanger nf Fall Prnr 
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| 起き 上 が り の シス テム 


空中 で 壁 に 垂直 ヒッ ト し た あと や 崩れ 
系 ダウ ン を くら っ た あと 、 最 後 ま で ホー ル 
ド 状 態 の 投げ 技 後 な ど は 受け 身 を と る こ 
と が で き な い た め 起 き 上 が り に な る 。 

通常 ダウ ン の 場合 、 ま ず 地 面 に 接地 し 
準 ダウ ン 状 態 に な る 。 こ れ は ダウ ン 攻 撃 
や し ゃ が み ⑬ に よる 追い 打ち を くら う 時 
間 で 、 追 い 打ち を くら うと 小さ く バ ウン ド 
する 。 連続 し て 追い 打ち する と バウ ンド 
が 低く な っ て いく 。 最 終 的 に は ダウ ン 攻 
撃 以外 に 無敵 に な る ダウ ン 状 態 へ 移行 
し 、 起 き 上 が り 動 作 を 行う 。 


5ujstermi ロ f Ri5in ロ 


起き 上 が り の 流れ 


地面 に 接地 


空中 準 ダウ ン 状 態 


画 準 ダウ ン 状態 


起き 上 が れる ま > cccS 議 Fe NM 
F TP ダウ ン 攻 撃 以外 に も 、 攻 撃 判定 が 低い 位 ダウ ン 攻 撃 以 外 は ヒッ ト し な い が 、 起き 上 が 
置 に ある 技 な ら ば ヒッ ト さ せる こと が 可能 。 り 動 作 中 で も ダウ ン 攻 撃 を ガー ド で き な い 。 
つて 異な る 。 
衣 問 | 起き 上 が り の 性 質 Basic Character ロ f Ri5in ロ 
男 
四 ダウ ン し た 後 は し バー を ガチ ャ ガチ ャ に 入れ る と 横転 起 キ 上 が り 、 レ バー を 
入国 量 か し ポタ ン を 之 打 する こと で 、 起き 上 に 入れ る と 後 皿 き 上 が りな 選択 で きる 。 足 き 上 が り 動作 
が に | が る まで の 時 間 を 短編 する こと が で きる 。 また 、 起 上 が り 動 作 に レバ ー を 下 OR 
これ も 一 種 の 回 復 で 、 回 復 動作 を する こ 方 向 に 入れ て お け ば 、 し ゃ が み 判 定 で 起 ae 
と に より 起き 上 が る まで の 時 間 が 短く な き 上 が る こと も 覚え て お こう 。 
り 、 結 果 と し て ダウ ン 攻 撃 を 回 避 じ や すく 
な る と いう メリ ッ ト が ある 。 ー 
n ま R 4 Rs 下方 向 に 入れ れ 
レバ ー を 動か し た り ボ タン 連打 し 、 あ 申 和 呈 作 な 行え 人 
る 程度 回 衝動 作 を し た あと は 、 自 分 で 行 ミニ = Sm と 同時 に し ゃ が み 
動 を 指定 し 連打 に よる 暴発 を 防ぐ よう に ee | 判定 で 通常 に 戻 
し よう 。 起き 上 が り 時 に レバ ー を 全 か 層 馬 
横転 起き 上 が り 時 
その 場 起き 上 が り と 後 転 起き上がり は 、 が れ ば ガー ド が で き 、 し ゃ が み 状 態 で 起き 
硬化 が 解け た あと の 状態 を 選択 で きる 以 上 が る と すか すこ と が で きる わけ だ 。 立ち ER 
外 に 差 は な いと 思わ れる 。 し か し 、 横 転 起き と し ゃ が み 起き を うま く 利 用 すれ ば 、 人 
起き 上 が り 時 は 特別 で 、 し ゃ が み 判 定 を 選 技 の 持続 を 重ね に くく させ られ る の だ 。 pa 
択 し た と き の 方 が 起き 上 が る まで の 時 間 
が 若干 で は ある が 長い 。 つ まり 、 し ゃ が み 
状態 を 選択 し た と き に 、 相 手 が 立ち 状態 機転 起き 上 が り 時 同じ タイ ミン グ で 
時 の 硬化 が 切れ る タイ ミン グ で 打 机 技 の Scootoeao ns 
持続 を 重ね た 場合 は まだ 舞 英 状態 な の で Fm er 
すか すこ と が で きる 。 立 ち 状 態 で 起き 上 5 


[Preg が ig が er | 


上 が り ァ 
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起き 上 が り 中 に ⑬ を 押せ ば 起き 上 が り 
中 段 攻 撃 、 レ バー を 芝 に 入れ な が ら ⑬ を 
押せ ば 起き 上 が り 下 段 攻撃 が 出せ る 。 

起き 上 が り 直 後に 出す 攻撃 を 最速 起き 
上 が り 攻 撃 、 起 き 上 が り 動作 に 入っ て か 
ら も 出す 攻撃 を ディ レイ 起き 上 が り 攻 撃 
と 呼ぶ 。 こ れ ら の 攻撃 は タイ ミン グ だ け 
で な く 技 の 硬直 時 間 な ども 異な り 、 基 本 
的 に 最速 起 キ 上 が り 攻 撃 は 反撃 不可 能 、 
ディ レイ 起き 上 が D り 攻撃 は 反撃 可能 だ 。 

その 場 起 キ 上 が り と 横転 起 キ 上 が りか 
ら は 最速 起 キ 上 が り 攻 撃 も ディ レイ 起き 
上 が り 攻 撃 も 出せ る が 、 後 転 起き キ 上 が り 
か ら は 、 デ ィ レ イ 起 きき 上 が り 攻 撃 の み だ 。 


避 


け の 


コロ 


起き 上 が り 攻 撃 は 、 直 線 系 攻撃 と 半 
転 攻撃 、 回 転 攻撃 の 3 種類 に 大 別 さ れる 。 

スラ イデ ィング の よう に まっ すぐ 直線 的 
に 技 が 出 て くる も の が 直線 系 攻撃 で 、 打 
机 技 を 重ね て も つぶ し に くい 。 そ の 代わ 
り 、 奥 で も 手前 で も 避け で か わす こと が 
可能 と な っ て いる 。 

横 か ら 足 を 回 す 半 回 転 攻撃 は 、 打 撃 技 
を 重ね る タイ ミン グ さ え 合 えば つぶ せる 。 
背中 側 に 避け る こと で 回 避 も 可能 だ 。 

体 ご と 一 回 転 し て 攻撃 する 回 転 攻 撃 
も 、 打 撃 技 を 重ね る タイ ミン グ さ え 合 え 
ば 半 回 転 攻撃 同様 に 起き 上 が り 攻 撃 を つ 
ぶす こと が 可能 。 し か し 、 回 転 攻撃 を 避 
け で 回 避 し よう と し て も 、 絶 対 に 成功 避 
けが 出 な いこ と に 注意 し よう 。 


回 


写真 の よう に 、 直 


) が くる も の は すべ 


「VF4」 で は 、 起 き 上 が り 攻 撃 が 当て 身 可 能 に 


今 作 か ら は 起き 上 が り 攻 撃 に も 当 AOI 仙 0 
当て 身 を 持っ て いる キャ ラク ター な ら ば 、 直 線 系 ] 
撃 の 起き ONS 0 
ョ て 身 で と る こと が 可能 な の で ほ と 
を 当て 身 で と る こと が で きる 。 

起き 上 が り 攻 撃 と いえ ども 、 当 て 身 判 定 は 』 
に 同じ と 考え て いい だ ろう 。 そ の た め 、 両 足 で 攻撃 し た り 頭 で 攻 
撃 す る 起き 上 が り 攻 撃 を 当て 身 で と る こと は で き な い 。 


アオ イ は な ん と 回 
ん どの 起き 上 が り 攻 罰 


常 の 技 と 基本 人 


和 


と れ な いも 0 


身 と 同じ 性 質 と 考え 】 
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攻撃 を 当て て 壁 に 叩き つけ た あと の 状 mmm ちな 
況 は 、 ダ メー ジ 量 で その 後 の や られ が 変 5 
化す る 。 立 ち ② や ヒジ な ど 、 ダ メー ジ が 
0 以下 の 攻撃 で 壁 に 叩き つけ た 場合 は 
壁 ヒ ッ ト 、 ミ ドル キッ ク な ど ダ メー ジ が ら 1 
以上 の 攻撃 の 場合 は 壁 よろ け と な る 。 ダ 
メー ジ 補 正 も 関係 し て お り 、 し ゃ が み ガ ー 
ド で 壁 や られ に な り 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で 壁 
よろ け に な る と いっ た 技 も 存在 する 。 ま 
た 、 壁 に 叩き つけ て か ら 一 定時 間 は 、 壁 
に 叩き つけ られ な い 時 間 が 存在 する 。 


壁 ヒ ッ ト に な っ た あと は や られ モー ショ ン に 投げ られ 判定 が な 
い 。 こ の た め 、 し ゃ が みな ど で 壁 ヒッ ト し た あと に すぐ 投げ を 
狙う と 、 そ れ が 決ま ら ず 空振り し て こし まう こと に な る 。 壁 近く で 
は 、 壁 ヒッ ト が 発生 する か どう か を 素早 く 判 断 す る こと が 必要 だ 。 

また 、 の け ぞ り 時 間 が つね に 一 定 で ある た め 、 連 続 で つなが 
る は ず の 攻撃 が 当たら な か っ た り 、 普 段 は つなが ら な い 連 係 が 
連続 ヒッ ト す る 現象 も 起こ る 。 例え ば 、 ラ ウ の 鳳 出 槍 掌 (Cy@@) 
は 、 通 常時 は 1 段 目 の や られ 時 間 が 長い た め 連 続 ヒッ ト す る が 、 
1 段 目 で 壁 ヒッ ウト すけ る と つなが ら な く な っ て し まう 。 逆 に ジャ ッ キ 
ー の コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク 〔⑩@ 必 @⑬〕) の 2 段 目 が 壁 ヒ 
ッ ト し た 場合 、3 段 目 が つなが る よう に な る 。 

壁 ヒッ ト 発 生後 、 や られ 側 は 無防備 な 時 間 か ら 少 し 時 間 が 経 
つと ガー ド の み 可 能 に な る 。 こ の 時 間 は 投げ 技 を 受け 付け ず 、 
打撃 技 は ガー ド で きる と いう わけ だ 。 た だ し 、 ガ ー ド 中 に ガー ド 
を は ず す 技 が きた 場合 は 、 崩 し が 成立 する こと を 覚え て お こう 。 


四 人 ETF ア で 肖 


壁 よろ け 時 の 状況 

ダメ ー ジ ら 2 1 以上 の 攻撃 を 受け て 壁 に JH きつ けら れる と 、 壁 よ 
ろ け が 発生 する 。 叩 きつ けら れる さい に 、 壁 に 垂直 に 当たる と 
垂直 に 跳ね 返り 、 終 め に 当たる と 回 転 し な が ら 跳 ね 返る 。 よ ろ 
け の 時 間 は ほぼ 同じ で 、 見 た 目 の 違い 以外 に 差 は な い だ ろ う 。 
壁 よ ろ け は 、 跳 ね 返っ た 直後 か ら 回 復 ポ イン ト が 始ま る うえ 、 相 
| 手 と の 距離 も 近く 回 竹 し に くい こと が 特徴 。 また 、 壁 か ら 離 れ 
て いる 位置 か ら 壁 よろ け を くら うと 壁 に 当たる まで の 時 間 が 長く 
な る た め 、 く ら っ た 側が 大 きく 不利 に な る 。 し た が っ て 、 最 速 で 
回 復 を 入力 し て も 次 の 攻撃 が 確定 し こし まう こと も ある 。 
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わ で は プレ ッ シ ャ ー に な る 。 


戸 
。 タイ ミン グ に よっ 


が 入る こと も ある 。 


ド に 


ッ ト 後 は あせ ら ず に ガー 
集中 し よう 。 


ce モー 
壁 よろ け で は と に か 
死に 作業 し な いと 手遅れ に な る 。 


回 復 し ガー ド に 成功 。 事 
知 し て いな いと 厳し いか も 。 


5ustem 


地上 の 場合 は 一 度 ヒ ッ ト し た あと 、 
び 壁 ヒッ ト に な る まで に 一 定時 間 の 開き 
が あっ た が 、 空 中 の 場合 は 間 を あけ ず に 
連続 で 壁 ヒッ ト す る 。 ま た 、 ダ メー ジ に よ 
る や られ の 変化 と いう も の は な く 、 壁 ヒ 
ッ ト す る か どう か は 浮い て いる 高 さ で 決 
まる 。 一 定 よ り 高 け ば 壁 に ヒッ ト し 、 低 け 
れ ば 壁 に 当たら ず に ダウ ン す る 。 

壁 ヒッ ト 後に 受け 身 が と れる か どう か 
は 、 壁 へ の 当たり 方 で 決ま る 。 基 本 的 に 
壁 に 垂直 に ヒッ ト し た 時 は 受け 身 が 不能 。 
斜め に ヒッ ト し た と き は 受け 身 が 可能 だ 。 


一 壁 ヒッ トー@ 一 壁 ヒ ッ ト …… の よう に 、 壁 と 空中 コン ボ に 
は さま れ た と き は 、 空 中 コン ボ の 最後 に 注目 。 最 後に 出し た 攻 
撃 が ヒッ ト し た と き の 高 さ が 低い と 、 壁 ヒッ ト の 条件 か ら 外 れ て 
し まい 、 く ら っ た 側 は 受け 身 可 能 に な る 。 い っ けん 受け 身 が と 
れ な さそ うに 見 えて も 、 実 は 壁 ヒ ッ ト に な っ て お ら ず 受け 身 を と 
れる 、 な ん て こと も ある の だ 。 ま た 、 空 中 コン ボ の 最後 に 出し 
た 攻撃 後に 壁 ヒ ッ ト し て いて も 、 壁 に 斜 め に 当たっ た 時 は 普通 に 
受け 身 が 取れ る こと も 覚え て お こう 。 受け 身 不能 を 狙っ て ダウ ン 
攻撃 を する な ら 、 こ れ ら を 正確 に 判断 し て いき た い 。 


壁 ヒッ ト に な ら な い ダ ウン 

] 寺 つけ 系 や 崩れ 系 な ど 、 ふ っ 飛ん だ 相手 の 浮き が 低い せい 
で 壁 ヒ ッ ト に な ら な い ダ ウン も ある 。 こ れ ら の 技 は 、 例 え 壁 に 密 
着 し て いた と し て も 壁 ヒ ッ ト し な いた め 、 地 形 に 左右 され る こと 
な く 安 定 し て その 後 の コ ン ボ を 叩き込む こと が で きる 。 
壁 ぎ わ で これ を 利用 で きる よう に な れ ば 、 ダ メー ジ 効 率 が 格 
段 に アッ プ す る こと だ ろう 。 ま た 、 相 手 を ダウ ン さ せ た あ と の 準 
ダウ ン 状 態 に 追い 打ち する こと で 生じ る 低い バウ ンド も 、 壁 ヒッ 
こ は な ら な い の で 、 覚 え こ お いて ほし い 、。 


ナ 


で 追い 打ち が で き な し 
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VF.NET 


i モ ー ド 専用 の 「VF.NET」 を 利用 し て 、 キ ャ ラク ター を カス タマ イズ し た り 、 ほ か の ユー ザー と コミ ュ ニ ケー ショ ン し よう 


カー ド 
ガー『 


AcCe55 LarH 


「VF.NET」 を 利用 する に は 、 右 の 写 
真 の よう な アク セス カー ド (]1 枚 500 円 ) 
が 必要 。 ア クセ スカ ー ド は 、 自 動 販 売 機 
「 カ ー ド ベン ダー」 や 店 内 カウ ンタ ー で 販 
売 さ れ て お り 、 裏 面 に 記入 され て いる ア 
クセ スコ ー ド を 使っ て 「VF.NET」 に 接続 
する 仕組 み だ 。 な お 、「VF.NET」 の 利 
用 に は 、 月 額 情報 料 (300 円 ) と パケ ッ 
ト 通 信 料 が か か る の で 注意 し て ほし い 。 

「VF.NET」 に 対応 し た 人 筐 体 で プレ イ す 
る 場合 、 筐 体 の カー ド 差 し 込み 口 に アク 


まず は 「VF.NET」 の 登録 か ら 


セス カー ド を 差し 込む こと で 「VF4」 と 
「VF.NET」 が 自動 的 に リン ク さ れ 、 ゲ ー 
ム 結 果 や 経験 値 、 キ ャ ラク ター の 段位 
(P.32 参 照 ) を 「VF.NET」 で 確認 で きた 
り 、「VF.NET」 で 入手 し た アイ テム や カ 
ラー リン グ を ゲー ム 中 の キャ ラク ター に 
反映 させ る こと が で きる 。 

な お 、 ア クセ スカ ー ド は 1 枚 に つき 
500 回 まで 使用 可能 。500 回 対戦 する 
と その カー ド は 使え な く な る の で 、 新 し 
い カ ー ド を 購入 し よう 。 古 い カ ー ド を 挿 


「VF.NET」 で 楽し お に は 、i モ ー ド 専用 サー バー に 会 員 登 録 


する 必要 が ある 。 ア クセ スカ ー ド を 用 意 し 、 


認 も し て お こう 。 登録 が 完了 する と 、「VF.NET」 の さま ざま 


な コン テン ツ を 利用 で きる よう に な る の だ 。 
な お 、 新 た に アク セス カー ド を 購入 し た 


易 合 は 、 こ の コン テン 
ツ 内 で 登録 で きる よう に な る の で 、 再 度 右 の 手順 を 踏む 必要 は 
な い 。 ま た 、 一 度 登録 し た アク セス カー ド の コー ド を 別 の 端末 
で 再 登録 する こと は で き な い の で 覚え て お こう 。 


i モ ー ド バス ワー ド の 


入 し て @ 十 ⑬ 十 ⑨ を 押す と 更新 モー ド に 
な り 、 新 し い カ ー ド に デー タ を 引き 継ぐ こ 
と が で きる 。 今 まで の 記録 が ムダ に な る 
こと は な い の で 安心 し て ほし い 。 


WWGuoe ctttA Chuetl 300 


「VF.NET」 に は 、 さ ま ざ ま な コン 
ン ツ が 用 意 さ れ て いる 。 お も な コン 
ン ツ と その 内 容 を 簡単 に 紹介 し よう 。 


Fantents nf 「VF.NET] 


各 コ ン テ ン ツ に つい て は 、「VF.NET」 
の サイ ト 内 で も 説明 され て いる の で 、 
そちら も 併せ て 参照 し て ほし い 。 な お 、 
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ここ で 紹介 し て いる コン テン ツ の 種類 
や 内 容 は 、 ら 00 1 年 8 月 31 日 現在 の も 
の で 、 飼 後 変更 され る 可能 性 も ある 。 


メイ ン メ ニュ ー か ら 「 ゲ ー ム で 遊 点 ] を 選択 する と 、VF バ トル 
アリ ー ナ に 入る こと が で きる 。 まずは 、 バ トル アリ ー ナ で 使用 す 
る キャ ラク ター を 決定 し よう 。「VF4」 で 使用 し て いる キャ ラク タ 
ー と 別 の キャ ラク ター で も OK だ 。 現在 、 バ トル アリ ー ナ で は 3 


】 5ectinn 


種類 の バト ル が で きる ほか 、 シ ョ ッ プ の 利用 、 ラ ン キ ング や プレ 
イデ ー タ の 閲覧 な ど が で きる 。 初 めのう ち は 、 ト レー ニン グモ 
ー ド で 練習 を 積み 、 あ る 程度 技 を 覚え た ら VS モ ー ド に チャ レン 
ジ し て みる と いい だ ろう 。 


キャ ラク ター 初期 パラ メー タ (一 部 ) 


トレ ー ニ ング モー ド 
道場 と 修行 内 容 を 選び 、 キ ャ ラク ター を 修行 させ る モー ド 。3 軒 道 場 一 覧 
つの 選択 肢 か ら 選ん だ 質問 の 回 答 に より パラ メー タ が 変化 する 。 
修行 で きる 回 数 は 1 日 に 5 回 まで 。 パ ラメ ー タ が 一 定 に 達する と 攻撃 カ ア ッ プ 
新た な 技 を 習得 で きる ほか 、 レ ベル アッ プイ ベン ト を クリ ア す る 、 防御 カ ア ッ プ 
と 、 ア イ テ ム や 待ち 受け 画面 な ど が も ら え る 。 放 素早 さ ア ッ プ 
また 、 習 得 し た 技 は 、「 技 交 換 堂 アッ プ | で 設定 し た り 並 び VF 学 習 塾 知 カ アッ プ 
を 変更 で きる 。 対 戦時 は 、 こ の 並び 順 で 技 が 出る の だ 。 さら に 、 2 カジ ノロ ワイ ヤル 運 ア ッ プ 
特定 の 技 を 組み 合わ せる と 、 下 の よう な コン ボ を 繰り 出す こと 技 丸 交換 堂 ア ッ プ 所 持 技 の 並び 順 変更 
も で きる の で 、 い ろ い ろ 試 し し みる と いい だ ろう 。 AM 特別 作 電 か な り の トレ ー ニ ング 効果 あり 
賠 コ ン ボ 例 
プア キラ 沖 揚 + 昇 用 = 環 提 眼 アオ イ 再 刃 世 + 上 名 り = 寺 中 
サラ 。 スピ ンタ ー ン キッ ク + ヴ ァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キッ クニ ダブ ルス ピン キッ ク ジェ フリ ー スト レー トナ ッ ク ル + ア ッ パ ー キ ッ ク = ナ ッ ク ル キッ ク 
パイ 沖 拳 + 旋 風 呈 = 連 拳 旋風 季 ラウ 沖 手 + 沖 手 = 連 と 
、 シュ ン 単 層 中軸 挑 遇 = 横 双 手 。 必 ルウ スト レー ト ハ ンマ ー+ リ ルイ キック = ハン マー キッ ク 
ジウ キー スト レー トリ ー ド + ヴ ァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク ニ バン チ スピ ソン キック リオ ン 卒 陰 掌 統 揚 ニ 沙 撃 
カゲ 弾 挙 + 突 さき 返し 外 り = 葉 重ね 


VS モー ド 


[VS モー ド ] で の 対戦 は 、 ア クセ ス し て いる プレ イヤ ー と 対戦 
する 「 闘 技 場 ]、ID を 教え て も ら っ た 友達 と 対戦 する 「 友 人 と 対 
戦 」、 自 分 の キャ ラク ター レベ ル に あっ た CPU と 対戦 する 
「CPU と 対戦 (コン テン ツ 名 は 自分 の キャ ラク ター レベ ル に よっ 
て 変化 )」 の 3 種類 。 対戦 に 勝つ と ファ イト マネ ー が 手 に 入り 、 バ 
トル アリ ー ナ 内 の ショ ッ プ で アイ テム な ど を 購入 で きる 。 


還 キ ャ ラク ター レベ ル 
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カー ド 情 報 

アク セス カー ド を 筐 体 に 差し て 「VF4」 
を プ ブレイ し た 場合 、 キ ャ ラク ター ご と の 
プレ イデ ー タ を 確認 し た り 、 所 持 ア イ テ ム 
を 装着 し た り で きる 。 

「 カ ー ド 情報 」 を 選ぶ と 、「VF.NET] 
に 登録 し こ あ る キャ ラク ター の 一 覧 が 表 
示さ れる の で 、 情 報 を 見 た い キ ャ ラク タ 
ー を 選択 し よう 。 す る と 、 そ の キャ ラク 
ター の 戦績 や 勝率 、 対 戦 相 手 か ら 自分 に 
対す る 評価 な ど が 表示 され る 。 

カー ド メ ニ ュ ー の 「 対 戦 履 歴 ] に は 、 最 


アーケード 情報 

ここ で は 、「VF4」 を 設置 し て いる 店 舗 
を 検索 し て 店 の 状況 を 確認 し た り 、 全 国 
の 『VF4」 プ レイヤー た ちの ラン キン グ を 
閲覧 する こと が で きる 。 

店 舗 検索 は 、 地 域 や 都 道 府 県 な ど を 指 


近 対 戦 し た 5 人 の プレ イヤ ー 情 報 が 記録 
され て お り 、 そ の 相手 に は 、 相 手 の 戦い 
方 を 評価 し て あげ る こと も で きる 。 対 戦 
履歴 は 対戦 する ご と に 上 書き され て いく 
が 、 対戦 終了 時 に ⑫ 十 ボタ ン を 押す と 、 
その 相手 を 評価 する まで は 上 書き され な 
く な る の で 、 プ レイ ヤー 情報 を 残し て お 
きた い 場 合 は 利用 する と いい だ ろう 。 

な お 、 今 後 、「 カ ラー 選択 」 な どの 項 
目 も 追加 され る 予定 な の で 、 こ まめ に の 
ぞい て みる と いい だ ろう 。 


検索 ] な ど 、 さ ら に 検索 項目 が 追加 され 
て いく 予定 な の で 、 ブ レイ する 店 舗 を 探 
す 際 の 参考 に な る だ ろう 。 

閲覧 で きる ラン キン グ は 、「 全 国 ラ ン 
キン グ ] 「 記 録 ラ ン キ ング | の 2 種類 。「 全 


定 し て 検索 する と 、 条 件 に 当て は まる 店 
舗 の 情報 が 見 られ る と いう も の 。 今後 は 、 
「VF4」 の 盛り 上 が り 状況 か ら 検索 する 
「 盛 り 上 が り 検索 」、 そ の 店 舗 を 利用 し て 
いる プレ イヤ ー の 段位 分 布 か ら 検索 する 
「 段 位 検索 ]、 レ アア イ テ ム を 所 持 し て い 
る プレ イヤ ー か ら 検 索 す る 「 レ アア イ テ ム 


IiVE 三 ユ ェ ス 配 信 

「VF.NET」 で は 、「VF4」 に 関す る さ 
ま ざ ま な 情報 を メー ル 配 信 し て お り 、 そ 
の メー ル 配 信 に 関す る 設定 を 行う の が こ 


国 ラ ン キ ング ] で は 、 個 人 の ラン キン ク グ と 
チー ム の ラン キン グ を 確認 で き 、「 記 録 
ラン キン グ ] で は 、 連 勝 数 や 試合 数 、 勝 
ち 数 、 負 け 数 と いっ た 項目 別 の ラン キン 
グ を 見 る こと が で きる 。 全 国 の プレ イヤ 
ー の 腕前 を 確認 し 、 よ り い っ そう 自分 の 
腕 を 磨い て いこ う 。 


の ペー ジ だ 。 受信 する メー ル の 数 や 配信 
抄 件 、 対 象 エ リア な ど を 設定 し て お け ば 、 
その 条件 を 満た す メ ー ル だ けが 自分 の i モ 


| 経験 値 と 段位 認定 


アク セス カー ド を 筐 体 に 差し て 「VF4」 
を ブレ イ す る と 、 カ ー ド に 登録 され て い 
る キャ ラク ター に 経験 値 が 加算 され る 。 
ほか の プレ イヤ ー と 対戦 する こと で 1pt、 
対戦 で 勝て ば 相手 の 強 さ に より さら に 加 
算 さ れる 仕組 み に な っ て お り 、 自 分 より 
段位 が 上 の プレ イヤ ー に 勝つ た り 、 連 勝 
を 重ね る と より 多く の 経験 値 を 得る こと 
が で きる 。 さら に 、 経 験 値 を 貯め て いく 
と 、 通 常 の プレ イ で は 使用 で き な い カラ 


Le grer | 


ー リ ング に 変更 する こと も で きる の だ 。 

段位 は 10 級 か ら ス ター ト 。 1 級 ま で は 
ー 定 の 経験 値 が た まる ご と に 発生 する 段 
位 認定 戦 に 勝利 する こと で あがっ て いく 。 
初段 以降 は 、 段 位 認定 戦 で は な く 、 有 段 
者 と の 対戦 結果 に よっ て 昇格 する 。 戦 績 
に よっ て は 段位 が 下がる こと も あり 得る 
の で 、 こ れ ま で 以上 に 腕 を 磨く 必要 が あ 
る だ ろう 。 高 段位 を 維持 する に は 、 そ れ 
だ け の 腕 と 努力 が 必要 な の だ 。 


で 圧 。OR 信 器 雷 計 技 避 


aJi9r で 骨 開 
Sr ロー させ 時 「 コ ロー ロー ご 」 


生日 

絹 -d 帳 衣 衣 充 座 広 
1 設 衣 実家 誠 
且 維 吉 

加 -7 紋 吉 衣 


s 計 性 吾 ば wl 尼 村 朋 珈 の 緒 由 
喜 き g 計 軸 対 圭 半 計 加 一 ささ で ぐい! 


と 可 . 


ー ド に 届く 。 と て も 便利 な の で 、 前 も っ 
て 設定 し こ に おく と いい だ ろう 。 ぜ ひ 利 用 し 
て 情報 を 逃さ な いよ うに 。 


Ex ロ eriEnce Paint & Brad AuthnriZatinn 


経験 値 が た まる と 段位 が アッ プ す る ほか 、 写 真 
の よう な 特殊 カラ ー を 使え る よう に な る 。 


困 解 上 番 号 解説 の 番号 と 対応 し て いる 。 
回 攻撃 判定 その 技 の 攻撃 判定 、 種類 を 示す 。 略称 と その 意 


青 檎 党 


(えん せい そう し ょ う 


味 は 以下 の 通り 。 
上 自 上段 攻 加 打 投 : 打 各 投 げ 
e : 中 段 攻 軸 加 投 暴投 
下 箕 : 下段 攻撃 ダ 投 ダウン 投 ば 
特 下 : 特殊 下段 投げ コ : 投げ コン ボ 
特殊: 特殊 行動 
上 投 : 上 段 投げ 
下 控 : 下 段 投げ 5 
右 技 名 技 の 名 称 。 上 キ : 上 段 キャ ッ チ 投げ い 
回 連係 矢印 の 方 向 に 連係 可能 で ある こと を 示す 。 で キ : 下段 キャ ッ チ 和 投げ ダウン: ダウ ン 必 軸 


回 コマ ンド 技 の コマ ンド 。 連係 技 の 場合 、 前 の 技 と 重複 する 回 ダメ ー ジ その 技 を ヒッ ト さ せ た と き の ダ メー ジ 量 。 
コマ ンド は グレ ー で 表記 し て お り 、 カラ ー 部 分 の コマ ンド を 略 | ダメ ー ジ 合計 連係 技 を すべ て ヒッ ト さ せ た 場 合 の ダメ ー ジ 
追加 入力 する こと で その 連係 技 を 出す こと が で きる 。 の 合計 。 連係 技 に の み 表示 。 


| 画 評 本 


PRDFILE 


プロ フィ ー ル 


Profile 


国籍 : 日 本 
性 別 : 男 
血液 型 :O 
職業 : 武 道家 

趣味 : 修 行 

身長 ・ 体 重 :180cm 79kg 
3 サイ ズ : 115/90/94 
格闘 スタ イル : 八 極 拳 


| AIKIRA YUIKI の 3 あ 3 ら 


S3 


ステ ー ジ 


tage 


結城 武 館 

Eummasiu 

スト ー リ ー サイ ズ :12Mx12M 
toru 壁 : あ り (破壊 可能 ) 


第 3 回 世界 格闘 トー ナメ ント に 
敗れ 、 連 六 を 来 た せ 
な か っ た アキ ラ 。 

日 本 へ 帰っ た 彼 は 、 
相 父 に 大 会 の 結果 を 報告 し 、 
すぐ に 山 ご も り を 始め た 。 
自分 の ふ が い な さ を 悔やみ な が ら も 、 
それ を 吹 っ 協 ろう と 韻 室 に 
修練 を 続け る アキ ラ 。 

「 真 の 強 き と は 何 か 」 

そう 自問 し 続け た 結末 、 彼 は 
新しい 技巧 や 戦い 方 ば か り に 
気 を 取ら れ て た こと に 気づい て いく 。 
こう し て の 入 極 基 の 技 を 見 直し 、 さ ら に 心 に 磨き を か けた アキ ラ に 、 
第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント の 招待 状 が 届く 。 

[自分 は 昌 た し て 本 当 に 強く な っ た の か ?⑦ あの 強い 奴ら と 戦い た い ] 
そん な 想い か ら 、 ア キラ は トー ナメ ント 会 場 を 決意 する 。 


白い 武道 着 に 黒 帯 、 サ ポー ター と いう コス チュ ー ム 。 肩 の 紺 の 武道 着 に 赤い 刺繍 が ほど こし て ある 。 刺繍 に 合わ せ 、 


部 分 は 袖 を お し り 取 つた か の よう に ほつれ て いる 。 は ちまき や 帯 も 赤 で 統一 し て いる 。 


勝ち セリ フ 


登場 セリ フ 
「 さ ぁ は じ め る か !」 (2 「 ふ | も っ と 強い 奴 と 戦い た い !」 
「 よ し ! 行く ぞ !」 人 G⑳ 「 呈 年 早い ん だ よ !」 
[本気 で 戦わ せ て も ら う ぜ ! 」 (⑨ 【「!」( 人 上 後 )[ お っ し ゃ ー!」 


ヘッ ドキ ギア ( 白 ) りす さん うさ ぎ さ ん 


。 


サン グラ ス ( ブ ラッ ク ) サン グラ ス ( ゴ ー グ ル タ イ プ ) 


ペー 
員 ア 


紺 百 パ ンダ ナ 


7g が 7g の 7e7 了 | 


_5ectian | haracter 


TRICK 


ヒジ で の 突進 攻撃 。 ガ ー ド され て も 確定 の 反撃 を 受け ず 、 し ゃ が ん 
で いる 相手 に ヒッ ト す れ ば よろ けさ せる 。 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 
相手 は 空中 に 浮き 、 足 位置 が 平行 な ら 躍 歩 頂 肘 (や 必 @〕、 八 の 
字 の 場合 は 禅 門 頂 対 が 追い 打ち で 決ま る (一 部 の キャ ラ 除 く ) 。 


目 曜 歩 頂 肝 ゆ ゆ @ 
禅 門 頂 肘 ( 必 @〕 と ほぼ 同じ モー ショ ン だ が 、 性 質 は 若干 異な る 。 
禅 門 頂 肘 より も 踏み 込む 距離 が 伸び た ぶん 、 ガ ー ド され る と スキ 
が 大 きい 。 し ゃ が み ガ ー ド し て いる 相手 に ヒッ ト す れ ば よろ けさ せ 
る の は 禅 門 頂 肘 と 同じ だ が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で 相手 は ダウ ン 、 カ ウ 
ンタ ー だ と 崩れ ダウ ン に 変化 する 。 


回 伏 虎 < ぐ で S1⑲ 
体 を 後ろ に 引い た あと 、 大 きく 振り か 点 っ た 渦 打 を 叩き つけ る 新 技 。 


中 挿 八 門 開 打 上 歩 頂 肘 神 門 頂 肘 躍 歩 頂 肘 
(ちゅ うす い ) (は ち も ん か い だ ) (じょう ほ ちょ うち ゅ う ) ( り も ん ちょ うち ゅ う ) 回 (や く ほ ちょ うち ゅ う ) 12| 
3 ci ーー ュー に 5 ャ ーー ーー 本 - 


』 上段 12 』 L 中段 19 4 中段 』20.』 : 中 段 』 20』 
了 ゆ @ は 踏み 込む 
* ら 
酔い 覚まし ・ 酒 ら 
SS (刻み 込む ) 
酔い 覚まし ・ 酒 1 中 箕 ょ 25 中 段 1 35 』 
猛虎 硬 春 山 1 崩 挿 
| (も うこ こう は ざん ) 回 (ほう すい ) 
す の ⑫ 4 (で r す )⑤ 
i 中段 351 ょ 中 段 55』| 距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 1.95 
左 禅 門 頂 肘 に めこ XP ) 技 後 は し ゃ が み 状 態 に な り 、 ガ ー ド され て も 五 分 。 ヒ ッ ト す れ ば 有 


利 に な る の で 、 馬 歩 衝 個 〔( 必 @ 十 ⑬] と 投げ の 二 択 を 迫 ろ う 。 


回 虎 撲 ツ L2Q@ 
両手 を 叩き つけ る 新 技 。 技 単体 の ダメ ー ジ も 大 きく 、 ヒ ッ ト さ せれ 
ば 相手 は 崩れ ダウ ン に な り 、 そ こ に 追撃 を 決め る こと が で きる 。 し 
か し 発生 が か な り 有 遅い うえ に 、 リ ー チ も 短い の が 難点 。 


回 猛虎 遼 山 すら ②③ 
踏み 込ん で 掌 底 を 繰り 出す 技 。 近 距離 で は 通常 の 中 段 攻 撃 だ が 
遠 距 離 で は し ゃ が み ガ ー ド に 対し て ダメ ー ジ を 与え られ な い 特殊 な 
攻撃 に な る 。 ガ ー ド され て も 問 合 い が 離れ る の で 反撃 は 受け な い 。 


回 白虎 掌 打 すぐ ゆめ 
発生 の 早 さ が 最大 の 特徴 で 、 相 手 の 下段 攻 撃 を ガー ド し た 状況 で 


昇 肌 側 有 右端 脚 
(し ょ うた い ) (そく た い ) 


(うた ん きゃ く ) 
玉 


連環 妥 


(れん か ん た い よう ぜん た い ) 


中 段 30 (50)』 


タメ 可 、 タ メ 時 攻撃 力 45 
ネフ 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


(どっ ぽち ょ うし つ ) 


(⑳ 十 ⑨(1 フ レー ム で G 杉 す ) 
4 中 段 』30 


独歩 頂 肝 開 騰 


ゆ @ 十 ⑨ sg 


ーー t 上 上 限 3.5 


ee 馬 歩 和 介 跳 山 月 挿 鉄山 工 | 捜 下 肝 揚 
(まほ し ょ うこ う ) (ちょ う ざ ん ほう すい ) 回 | (て つ ざ ん こう ) 回 (そう か ほう すい ) 
*6 ーーー ー 証 二 -ー の 


ネフ | 
: 中段 80 


軸 懸 騰 


*8 


中 役 』.5.! 上段 ガー ド 外 し 


双 拉 党 


出す の が お も な 使い どこ ろ 。 た だ し 、 相 手 に ガー ド さ れる と スキ が 
大 きく 、 投 げ を 始め と する 発生 の 早い 技 で の 反撃 を 受け て し まう 。 


尻 馬 歩 衝 夢 すす の @ 十 G 
し ゃ が ん だ 状態 か ら 肩 を 相手 に ぶつ け て 攻撃 する 技 。 ヒ ッ ト す れ ば 
相手 は 高く 浮く の で 、 空 中 コン ボ を 決め る チャ ンス だ 。 ガー ド さ れ 
た 場合 は 投げ で の み 反 撃 を 受け る た め 、 相 手 の 上 段 攻撃 を し ゃ が 
ん で か わし た あと や 相手 の よろ け 中 な ど 、 こ ちら が 有利 な 状況 で 
使っ て いき た い 。 


回 跳 山 月 挿 ぐ で や @ 十 3 
斜め に 踏み 込ん で 両手 で 相手 を は ね 飛ば す 、 タ メ 可 能 技 。 タ メ ず 
に 最速 で 出し た 場合 は 攻撃 発生 が 早く 、 相 手 に ガー ド さ れ て も 反 
撃 は 受け な い 。 最 大 まで タメ て 使う 場合 は 発生 の 遅 さ を カバ ー で 
きる よう 、 相 手 の 受 け 身 中 に 出し て お く な どの 工夫 が 必要 だ 。 


崩 柚 手 外 門 頂 肘 
(ほう げき し ゅ ) |( が いも ん ちょ うち ゅ う 
0 1 ae 


に 
)⑲ 十 ⑬ 
1 中 段 』 20 (35) 』 


+@@ 


回 鉄山 夢 AP 
背中 を 相手 に 叩き つけ 、 強 型 な 一 撃 を 放つ 技 。 相 手 と 密着 状態 か 
つ カ ウン ター ヒッ ト な ら 、 全 体力 の 6 割 の ダメ ー ジ を 与え る 。 し か 
し 、 ガ ー ド され る と スキ が 非常 に 大 きい の で 使い どこ ろ は 難し い 。 
相手 の 攻撃 を 避け で か わし た あと な ど が 狙い 目 。 


田 双 拉 党 ぐ で ゆ @ 十 ⑨ 十 ③ 
今 作 か ら 追加 され た 新 技 で 、 両 手 を 勢い よく 広げ て 攻撃 する 。 技 
を 出す 瞬間 に ほん の 少し 身 を 引く た め 、 相 手 の 攻撃 を か わし や す 
い 。 発生 が や や 遅い の で 、 つ ぶさ れ な いよ う 中 間 距 離 で 使う こと 。 


還 崩 撃 手 ご 外 門 頂 肘 S1⑫ 十 ⑨ 十 ⑨@ 
手 ガ ー ヒ ジ の 連係 技 で 、1 段 目 が ヒッ ト す れ ば と 段 目 ま で 連続 ヒッ ト 
する 。 1 段 目 に は 上 ・ 下 段 @ に 対す る さば き 判 定 が あり 、 神 門 頂 肘 
( ゆ 必 @) が ガー ド さ れ た 場合 な ど に 出す と 効果 的 。 


7777zg 


月 撃 雲 身 双 虎 党 崩 拳 
(ほう げき うん し ん そう こし ょ う ) 否 


鉛 子 守 林 
(ぼん けん ) (よう し せん りん ) (そう し ょ う ) 


修 羅 芋 王 箇 華 山 龍 槍 式 
(し ゅ 5 は お うこ うか ざん ) 困 | |( り ゅ うそ うし き ) 


双 党 


⑫⑲ 十 ③ (P] 


立 ゆ (er の )⑫ 
! 投 コ 30 (70)』 


打 中 段 20 ,(39) 
EE 大 妨 昇 陸 伏 虎 軸 発 丸 脚 上 歩 頂 肝 伏 虎 
(ふじ ん し ょ うし つ ふ っ こげ き ) 了 (ふじ ん きゃく ) (じょう ほ ちょ うし つ ) (ふっ こ ) 
ぇ 特 下 L10』 し 中段 。10 』(20)』 ! 中 段 』15 (35)』 
貼 山代 
(て ん ざん こう ) 因 
2 
(避け 中 )⑫ 十 ⑬ 十 ⑨③ 
iL 中段 』 20』 
四 崩 撃 雲 身 双 虎 党 な いと ら 段 目 以降 に 派生 で き な か っ た か が 、 今 作 で は 1 段 目 が 当たら 


@ 十 ⑨ 十 ⑨(E ッ ト 中 ) GS1⑩ 十 ⑨Y ゆ (orG) 
1 段 目 の 崩 拳 が ヒッ ト し た 場合 の み 、 ら 段 目 以降 に 派生 で きる 打 撃 
投げ 。「VF3」 まで は 2 段 目 の コ マン ド が ぐ ぐ ⑯ 十 だ っ た が 、 今 作 
で は ぐ ぐ 1⑩ 十 ⑨ へ と 変更 され て いる 点 に 注意 。 ま た 、 ら 段 目 の 鈴 
子 容 林 が 投げ 抜け 不可 能 に な っ た た め 、 安 定 し た ダメ ー ジ を 相手 
に 与え られ る 。 崩 拳 の 発生 が や や 遅い が 、 相 手 の し ゃ が み @ を か 
わし つつ ヒッ ト さ せる こと も 可能 な た め 、 接 近 戦 で の 使用 に も 耐え 
うる 。 また 、 相手 の 攻撃 を ガー ド し た あと の 反 机 技 と し て も 役立つ 。 


田 修 座 世 王 人 華 山 S⑲ 十 ⑨ ゆ @ ぐ で ゆ ゆ ⑫ 十 ⑬ 
龍 栓 式 か ら 始動 し 、 馬 歩 頂 肘 一 鉄山 作 へ と つなぐ 連係 技 。 た と え 
カウ ンタ ー で も 連続 ヒッ ト け る こと は な い の で 、 空 中 コン ボ な ど に 


な く て も 全 段 出す こと が 可能 に な っ て いる 。 


因 佐 刃 昇 肝 伏 虎 撃 9T⑨9<G や ⑫ 
今 作 より 追加 され た 9 役 攻 撃 で 、 相 手 の 足下 を 狙う 療 刃 脚 か ら 上 歩 
頂 膝 、 そ し て 伏 虎 へ と 連係 し て いく 。 1 段 目 の 産 刃 脚 は 特殊 下段 で 
相手 に 立ち ガー ド さ れ て し まう が 、 低い 位置 に 攻撃 判定 が 出る た め 、 
空中 コン ボ の 締め や ダウ ン 中 の 相手 に 使っ て いけ る 。 


困 貼 山代 (避け 中 )⑩ 十 ⑨ 十 ⑨ 
後ろ に 反り 返り つつ 両手 を 広げ 、 相 手 に 背中 を ぶつ ける 。 ヒッ ト す 
れ ば 相手 は ダウ ン し 、 受 け 身 を と れ な い 。 そ の あと の 追い 打ち と 
し て は 、 小 ダウ ン 攻 撃 の 槍 下 怒 ( 敵 ダ ウン $1⑮〕 が 確定 。 し か し 、 


使っ て いく の が メイ ン 。 た だ し 、 空 中 コン ボ に 組み 込ん で も ダメ 
ジ は 低い 。 ち な み に 、「VF3」 で は 1 段 目 の 龍 槍 式 が 相手 に 当たら 


相手 に ガー ド さ れ た 場合 は か な り の スキ を さら け 出 し て し まう の 
で 、 相 手 の 技 を 避け た か どう か 、 し っ か り 確認 し て か ら 出 そ う 。 


倒 身 捜 腸 
(と うし ん そう た い ) 


大 泊 江 


(だ いせ っ こう ) 


ee 


の 背後 ) @ 二 


4 上 キ 』 55』 


弓 歩 頂 肘 
( き ゆ ゅ うほ ちょ うち ゅ う ) 


| 5ectinn | 計 | Character | 


] 


- Tick ] 


AKIRA YU 


( 敵 の 横 )⑮⑲ 十 ⑨ 


間 山 壁 
|( こ う ざ ん へ き ) 


9 


+③ 人 (er) | 


& 投 コ ュ 0 (0)j 


ミ 投 コ ェ 25 (25)』 


心 意 把 
(し ん い は ) 


(じゅ ん ほほ ん こ ) 


困 大 泊 江 ( 敵 の 背後 )⑩ 十 ⑨ 
背中 を 相手 に 押し つけ て か ら 、 両 腕 で 弾き 飛ば す 。 こ の 技 は キャ ッ 
チ 投 げ と な っ て お り 、 相 手 の 打撃 に 勝つ こと も ある の が 特徴 。 その 
反面 、 投 げ が 成立 する まで に 若干 時 間 が か か る 。 投 げ な ど で 相 手 
の 背後 を と る 機会 は けっ こう 多く 、 相 手 の 背後 攻 撃 に 勝て る こと も 
合わ せ て 考え る と 、 封 印 し て し まう に は 惜しい 技 だ 。 


順 身 騰 ゅ G@ 十 ⑨ 
相手 の 腕 を 引っ ぱり 、 体 勢 を 月 す 技 。「VF3tb」 で は 上 段 投 げ だ っ 
た が 、 今 作 か ら キ ャ ッ チ 投げ へ 攻撃 属性 が 変化 し て いる 。 そ れ に 伴 
い 、 投 げ 抜け が 不可 能 に な っ た の は プラ ス 要 素 。 ま た 、 こ の 投げ 
か ら 移動 技 の 岡 歩 〔 順 身 翻 騰 中 全 (or 立 )〕 と 心 意 把 〔 順 身 翻 騰 中 
@ 十 ⑬}) へ 派生 で きる よう に な っ た 。 こ の 技 を 決め た あと も 
「VF3tb」 の よう に 打撃 技 が 確定 する わけ で は な い の で 、 素 直 に 順 
身 翻 騰 か ら の 派生 へ 移行 し よう 。 


( 投 コ 』20 」(20)』 


*1 


酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


困 賠 歩 ( 順 身 翻 勝 中 ) 全 (or 忌 ) 
央 身 翻 脱 か ら 派生 する 技 の 1 つ 。 成 功 する と 、 厩 身 翻 肝 で 崩し た 
相手 の 背後 に 回 る 。 この あと は 和信 山 壁 ( 聞 歩 中 @ 十 ⑬] へ と 派生 で 
きる 。 な お 、 この 技 は 順 身 研 暗中 に 倒 ま た は を 入れ 続け て いれ は 、 
動 的 に 出る 仕組 み と な っ て いる 。 


因 條 山 壁 ( 間 歩 中 )⑩ 十 G 
相手 の 背後 か ら 背 中 を ぶつ ける 、 間 歩か ら の 派生 技 。 剛 歩 の 入力 
を 済ま せ た あ と に @ 十 ⑬ を 押し 続け て いれ ば 、 間 歩 の あと 自動 的 
に 技 が 出る 。 厳 密 に は 確定 で は な い が 技 後 に 曜 歩 頂 肘 (や 必 や @〕 
が 決ま りや すい 。 確 定 は ほん の 少し タメ た 使 山 月 手 (で やや @⑤ 十 1。 


図 心 意 把 ( 順 身 翻 勝 中 ) ⑲ 十 3 
順 身 翻 勝 で 体勢 を 崩し た 相手 に 頭 突き を くら わせ る 。 こ の 技 を くら 
っ た 相手 は よろ け 状 態 に な る が 、 そ の あと に 確定 する 技 は な い 。 


3 


TRICK 


2 


針 子 容 林 
(よう し せん りん ) 国 


4 上 投 125』 


| 獅子 抱 月 


(し 4 ん い は ) 較 


*1 
L 上 投 テ 60』 


獅子 抱 月 
(し し ほう げ つ ) 


( 壁 が 背後 ) $1⑳ 十 ⑨ 


国 鶴 子 宰 林 ぐ で S1@ 十 ⑨ 
相手 の 背後 に 回 り 、 背 中 を ぶつ け て 攻撃 する 。 崩 撃 雲 身 双 虎 掌 
(@ 十 ⑨⑬ 十 ⑨ ぐ S ぐ 1⑩ 十 G 必 or G⑤⑩) の 2 段 目 と 同じ 技 だ 。 こ の 投 
げ を 決め た あと は 白虎 双 掌 打 (すぐ や @〕 が 確定 。 最 速 で 出し た 虫 
歩 頂 肘 (② 必 必 〕 は 相手 が (しゃがみ) ダッ シュ を 入力 し た 場合 に 
か わ さ れ て し まう 。 そ の 場合 は 躍 歩 頂 対 の 入力 を 少し ひっ ぱっ て か 
ら 出せ ば ヒッ ト し 、 浮 いた 相手 に 白虎 双 掌 打 〔⑥ や @〕 が 決ま る 。 


田 大 縮 朋 ぐ ゆ や @+③ 
相手 の ふと ころ に 入っ て か ら 肩 を 当て 、 勢い よく 相手 を ふっ 飛ば す 。 
投げ が 決ま る と 、 肩 を 当て た 瞬間 と 投げ 飛ば す 瞬 間 、 そ し て 相手 
が 地面 に 落ち る 瞬間 の 計 3 回 に 分 け て ダメ ー ジ が 入る 。 相 手 は 地 
面 に 落ち る 際 に タイ ミン グ よ く 受 け 身 を と る こと で 、 最 後 の ダ メー 
ジ 分 を ゼロ に する こと が 可能 だ 。 相 手 の 背後 に 壁 が あれ ば 投げ た 
あと に 追撃 を 入れ られ る が 、 投 げ 抜け され る と 反 柚 は 必至 。 


大 紀 崩 挿 
(だ いで ん ほう すい ) 四 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


4 上 投 』50 


進歩 里 須 
(し ん ぼり こ ) 因 


1 上 投 4 0 1 


還 獅 子 抱 月 S ぐ @ 填 ⑨ 
相手 を 抱え 込み 、 地 面 に 叩き つけ る 投げ 技 。 投 げた あと は 小 ダ ウ 
ン 攻 撃 の 柱 下 〔 敵 ダウ ン S1⑫〕 が 決ま る の で 、 総 合 ダ メー ジ は か 
な り 高い 。 投 げ 抜 けさ れ た 場合 は こち ら 側 が 不利 に な の で 注意 。 


較 心 意 把 ウツ ゆ @ 十 ⑨ 
順 身 翻 騰 (<④⑦ 十 ⑨〕 か ら の 派生 技 と 同じ も の で 、 相 手 の 腕 を 引 
っ ぱり 頭 突 き を くら わせ る 。 大 総 月 挿 (やや ⑦ 十 ⑨〕) と 同じ く 、 複 
数 回 に わた っ て ダメ ー ジ が 入る の が 特徴 。 相手 は 地面 に 落ち る 瞬 
間 に 受け 身 を と る こと で ダメ ー ジ を 軽減 で きる 。 


国 進歩 里 用 2@ 十 ⑨③ 
崩し 系 の 投げ 技 で 、 相 手 を 引き 込み 背後 を と る 。 投 げ 技 自体 の ダ 
メー ジ は ゼロ だ が 、 投 げ が 成功 し た あと は 攻撃 を 当て る こと が 可 
能 。 追 四 は 白虎 双 掌 打 (や ⑨〕 が 全 キャ ラク ター に 確定 する 。 


| ectian | Eharacter | 


( 対 右上 中 Q)G(or2) ⑮⑲ ( 対 左上 中 @) G(ort2) @ 十 ⑬ 
上 30』 
単 環 頂 外 門 頂 肘 


(た ん よく ちょ う ) (が いも ん ちょ うち ゅ う 


ーー を 
( 対 ヒ め の Z 十 ( 
当て 身 iL.30 1 | 30 
青 歩 裏 肘 


| (は い ほり ちゅ う ) | 


了 「 
L30』 当て 身 テ 30 ! 


困 各 種 上 段 当て 身 <@ 十 ⑬ 還 各 種 中 段 当て 身 2@ 十 G 
相手 の 上 段 攻撃 を 受け 流し て 体勢 を 月 し 、 そ の スキ に 打撃 を 叩き 当て 身 の 性 質 が 変わ っ た こと に よっ て 利用 価値 が 高まっ た の は 、 こ 
込む 。 当 て 身 技 全般 に 共通 する こと だ が 、 今 作 より 当て 身 技 は 相 の 中 段 当 て 身 だ ろ う 。 と いう の も 、 前 作 ま で は 攻撃 判定 が 中 段 で 
手 の 攻撃 属性 に 対応 する よう に な っ た 。 詳 し く は シス テム 編 あっ て も 、 上 段 当 て 身 で と ら な く て は な ら な い 技 が 多かっ た の だ 。 
(P.018) で 説明 し て いる が 、 攻 撃 属性 に 関係 な く 相手 の 技 ご と に また 、 相 手 側 と し て も 、 し ゃ が ん で か わ さ れ る 危険 が ある 上 役 攻 
各 当 て 身 が 対応 し て いた 前 作 と は 異な り 、 た と えば 「 相 手 の 中 段 攻 概 よ り 、 中 段 攻 撃 の ほう を 多め に 出し て くる は ず 。 こ れ ら の 理由 か 
撃 を 当て 身 で と る に は 中 段 当て 身 (2@ 十 ⑬〕) を 入力 する 」 と いう ら 、 当 て 身 を 使う 場合 は 中 段 当 て 身 を メイ ン に し て いこ う 。 
よう に 変更 され た の だ 。 い まま で の 「VF」 シリ ー ズ を プレ イ し て き 
た 熟練 者 は 、 こ の 変更 を 頭 に 叩き 込ん で お く 必 要 が ある 。 

な お 、 当 て 身 技 が 相手 の 攻撃 属性 に 対応 し て いる と は いえ 、 す 
べ て の 技 が 当て 身 可 能 な わけ で は な い 。 ア キラ に 関し て いえ ば 、 
肩 や 両手 を 使う 技 、 回 転 系 の 技 は 当て 身 す る こと が で き な い 。 
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| 5ectian に 


TRICK 


2 上 j 記 
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昌 
に 」 


IAIKIRA YUIKI 


(9O) ひ @ 二 


(3) ② 十 


双 拍 手 
(そう は くし ゅ ) 回 


通 天 砲 
(つう て ん ほう ) 


ae 


ーー 5 


(上 OG 下 @)G⑦ 二 G +@⑨ 


落 歩 斜 挿 落 歩 挿 
(らく ほし ゃ すい ) 田 (5< ほ すい ) 回 


: に つつ 


(上 昇 中 or 空中 ) ⑲ 


(下降 中 ) ⑨⑲ (上 昇 中 空中 ) ( 


猛虎 遼 訂 山 


跳 刺 腸 
(ちょ うし た い ) 図 


に や 


(着地 ぎわ ) 


中 段 : 25」 : 中 段 』25 ょ 中 段 』 25」 ェ 中 段 』 20』 
槍 下 和 届 崩 挿 
(そう か ほう ) 国 | (げき ほう すい ) 

田 下 段 当 て 身 立 @ 十 回 各種 ジャ ンプ 攻撃 


上 中段 当 て 身 と は 異な り 、 下 段 当て 身 の モ ーション は 相手 の @ に 
対す る 当て 身 と ⑬ に 対す る 当て 身 の ら 種類 の み 。 下 段 当 て 身 で 取 
れる 技 は に 代表 され る 下段 攻撃 は も ちろ ん の こと 、 し ゃ が み 
と いっ た 特殊 下段 も 対象 に な か っ て いる 。 


国 通 天 砲 < 猛虎 春 論 山 ぐ で @ 十 ⑨ 十 ⑨ 必 ② 
通 天 砲 は 相手 の 上 ・ 下 段 @ お よび 上 段 ⑯ に 対す る さば き 技 。 さ ば 
き に 成功 すれ ば 相手 は よろ け 、 追 加入 力 (や @〕 で 出る 猛虎 硬 則 山 
が つなが る 。 た だ し 、 相 手 と の 間合い が 離れ て いる と ヒッ ト し な い 
こと も ある の で 要 注 意 。 さ ば き 成 功 後 の 状況 に も よる が 、 よ ろ け 
中 の 相手 に 月 撃 圭 身 双 虎 掌 (@ 十 ⑨ 十 ⑨ ぐ GS]@ 十 G⑨ ひ 必 (or⑥)⑥) 
を 決め る こと も 可能 だ 。 た だ し 上 段 @ な ら 密 着 、 下 段 @ な ら 近 距 
離 、 上 段 ⑯ の 場合 は 中 距離 と 、 さ ば いた 技 に よっ て 相手 と の 問 合 
い が 変 化す る た め 、 実 戦 で 決め る の は な か な が 難し い だ ろ う 。 


落 歩 対 控 【 上 昇 中 or 空中 @〕 と 跳 刺 乳 〔 上 昇 中 or 空中 ⑬) は 相手 に 
ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る 。 落 歩 挿 (下降 中 @〕 と 跳 刺 乳 (着地 ぎ 
わ ⑲〕 に 関し て は ヒッ ト し て も ダウ ン を 奪え な い ど ころ か 、 相 手 側が 
有利 に な る 。 ど れ も あ まり 使い 道 が な い 攻 撃 と な っ て いる 。 


国 槍 下 泡 IP/ 
ダウ ン 中 の 相手 に 拳 を た た き 込み ダメ ー ジ を 与え る 技 。 今 作 で は 
受け 身 に よっ て ダウ ン を 回 避 で きる よう に な っ た の で 、 こ の 技 が 確 
実に 決ま る 状況 は 少な く な っ た 。 た だ し 発生 は 早く 、 相 手 が 受け 身 
を 取っ て いな い の を 確認 じ て か ら 出 し て も 間に合う こと が 多い 。 


男 撃 月 提 全 ⑨⑲ 
空 高く 飛び 上 が っ た の ち 相 手 に 拳 を 打ち つけ る 。 要 する に 槍 下 和 
(1@) の パワ ー ア ッ プ 版 だ が 、 攻撃 まで に 時 間 が か か る の が ネッ ク 。 


拳 背 挿 
(けん は いす い ) 困 。 (はい 5< へ る 困 


中 段 1.14 
*1 
沖 拳 〔Q⑦〕 か ら の 技 に つなが る 
†⑨ 
中 段 』20』 
活 面 後 旋 腸 活 面 旋 肝 


(か つめ ん せん た い ) 


3 | うつ 人 を KIKIk 本 * ら 
F: : 中 段 』 20』 中 段 』 20 

用 地 掃 肝 虎 双 腸 

の 作ら ち そ うき ゃ く ) 因 う か 


は 
5 っ 全 


t i 20』 


国 各種 育 後 攻撃 

拳 背 控 〔@〕 と 背 服 〔⑳〕 に 関し て は 、 振 り 向き ざま に 立ち @ と 立ち 
⑬ が 出る も の と 考え て 問題 な い 。 背 落 只 〔 ふ @〕 は 中 段 判定 の 振り 
下ろ し @ で 、 相 手 に ガー ド さ れ て も スキ が 少な い の が 特徴 。 破 膝 
服 (Y⑬〕 は 振り 返り つつ 爪先 で 蹴る 攻撃 で 、 相 手 に ガー ド さ れる 
と 投げ を 始め と する 発生 の 早い 攻撃 で 反撃 を 受け て し まう 。 地 旋 
乳 (⑬] は 姿勢 が 低く な る た め 相手 の 上 ・ 中 段 攻 撃 を か わし つつ 
攻撃 で きる の が 強み 。 


國 壁 武 腸 ( 璧 が 前 ) ツ や ⑫⑬ 十 ⑬ 十 ⑨ 
壁 を 蹴っ た 反動 を 利用 し て 相手 に 飛び 蹴り を 浴び せる 、 い わ ゆ る 三 
衣 蹴 り 。 振り 向き 攻撃 を 持た な い ア キラ に と っ て 、 壁 が 目 の 前 に あ 
る と いう 状況 は まず な いと いっ て いい 。 し か も この 技 は 出 が 遅く 、 
わざ わ ぐ 壁 技 を 使う くら いな ら 背後 攻撃 の ほう が まだ マシ 。 た と え 
出し た と ころ で 、 相 手 の 意表 を 突く ぐら いし か 効果 は な い だ ろう 。 


背 落 雰 青 頻 


ディ レイ 、 横 転 、 前 転 時 は 
活 面 旋 腸 


活 面 掃 肝 
めん そう た い ) 


破 睦 有 
(は し つた い ) 


語 ーーーー: 


ジ *3 
守 デ 守 と や ー デ ニ 伯 向け 頭 横転 時 は 後 旋 認 
( 仙 け 豆 機 寺 ) G⑳⑳⑳ ば 4 


ディ レイ 、 横 転 、 後 転 時 は 


120』| 活 面 旋 良 
国 地 掃 脚 (うつ 伏せ 足 or 仰向け 頭 ) 和 ⑬ 
鋭い スラ イデ ィング で 相手 の 足下 を 攻撃 する 。 ヒッ ト す る と 相手 は 


崩れ ダウ ン に な り 、 連 環 乃 ( 必 ⑬⑳〕 が 決ま る 。 た だ 、 相 手 に 対 
し て 一 直線 に 攻撃 する の で 、 避 け で か わ さ れ や すい の が 難点 。 


困 虎 双 肝 (うつ 伏せ 頭 ) 東 ⑬C9 
うつ 伏せ の 状態 か ら 後 転 し つつ 、 両 中 で 相手 を 蹴る 。 上 で 紹介 し 
た 地 掃 脚 と 同じ く ヒ ッ ト す れ ば 相手 は 崩れ ダウ ン と な り 、 こ ちら は 
大 ダウ ン 攻 撃 の 撃 崩 挿 ( 全 ⑳〕 が 確定 する 。 地 掃 脚 と 異な る の は 、 
相手 に ガー ド さ れ て も 問 合 い が 離れ る た め 反 撃 を 受け に くい 点 だ 。 


國 後 旋 肌 (仰向け 頭 横転 ) ⑲(⑳⑳ 
この 起き 蹴り が 出せ る の は 仰向け で 頭 が 相手 側 に あり 、 か つづ 横 転 
後に ディ レイ を か け な い で 出し た 場合 の み 。 待望 の 回 転 系 起き 蹴 り 
の 追加 と 思い き や 、 リ ー チ が 短く 相手 に 届か な いこ と も し ば し ば 。 品 
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陽 攻め は 強 史 、 だ が 守り も 忘れ る な 


アキ ラ の 打撃 技 に は 、 単 体 で 威力 が 高い も の や 、 ヒ ッ ト す れ 
二 | ば 空中 コン ボ に 持ち 込め る も の が 豊富 に 揃っ て いる 。 そ の た め 、 
1 回 の 攻撃 で 与え る ダメ ー ジ は か な り の も の だ 。 ま た 、 禅 門 頂 
に 肘 ( 必 必 ⑨〕 や 躍 歩 頂 肘 (⑦ 必 必 ⑳〕 な ど 、 ガ ー ド され て も スキ の 
小さ い 中 段 攻撃 も 多い 。 こ れ ら の 技 を 主軸 に 攻め て いけ ば 、 相 
手 を ガン ガン 押し て いけ る だ ろう 。 

非常 に 強力 な 攻め を 展開 で きる アキ ラ に と っ て 、 唯 一 の 憶 点 
は 技 の 派生 が 少な いこ と 。 ほ と ん どの 技 が 単発 で ちる た め 、 手 
数 で 相手 を 押さ えつ ける こと が で き な い の だ 。 不利 な 状況 で は 
強引 に 攻め 続け る の で は な く 、 当 て 身 や さば き 技 を 駆使 し て 攻 
守 を 入れ 替え る よう に し た い 。 

と か く 攻 め の イ メー ジ が 強烈 な アキ ラ だ が 、 守 り の ほう も 決し 
て お ろ そ か に し て は いけ な い 。 つ ね に 相手 と の 有利 不利 を 考 
え 、 ベ スト の 行動 を 取る よう に 心がけ よう 。 


そこ そこ 出 が 早く 、 ガ ー ド され 
て も 反撃 を 受け な い 、 し ゃ が ん 
だ 相手 に ビット させ れ ば よろ け 
させ る と 、 と に か が く 利 点 が 多い 
中 段 攻撃 。 近 距離 で は も ちろ 
ん 、 技 を 出す 際 の 踏み 込み を 
利用 し て 中 間 距 離 か ら 使 う の も 
あり 。 ガ ン ガ ン 使 っ て いこ う 。 


し ゃ が みか ら 出 る 浮か し 技 。 相 
手 の 上 段 攻撃 や 投げ を 読ん だ 
史 合 に は し ゃ が ん で か わし 、 そ 
の スキ に この 技 を た た き 込 も 
う 。 浮 か し た 相手 に は 空中 コン 
ボ で 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 
が 、 ガ ー ド され る と 投げ で 反撃 
され る と いう リス ク が ある 。 


時 単発 技 の な か で は 全 技 中 で 
最高 の ダメ ー ジ を 誇る 鉄山 
姓 。 こ の ほか に も 、 ア キラ 
の 技 は 全体 的 に 威力 が 高め 。 


単発 ゆえ 、 ほ ん の 少し の ス 
キ で 攻め の 主導 権 を 相手 に 
握ら れる こと が 多い 。 当 て 
身 や さば き 技 を 活用 せよ 。 


神 門 頂 肘 ( ウ ② 必 @〕 より も 踏み 
込む 距離 が 伸び 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト で 相手 を 崩れ ダウ ン に させ 
る 。 た だ し 、 ガ ー ド され る と そ 
の スキ に 攻守 が 入れ 替わる の 
は 確実 。 要 は 、 禅 門 頂 肘 が 人 
イリ スク ハイ リタ ー ン に な っ た 
も の と 考え れ ば いい 。 


ガー ド で 固まる 相手 に は 非常 に 
有効 な 技 。 投 げ 抜け も 不可 能 
で 、 こ こ か ら の 派生 で ダメ ー ジ 
も か な り 稼 げ る 。 唯 一 の 欠点 
は 発生 が 遅い こと 。 こ れ を カバ 
ー す る た め 相 手 の よ ろ け 中 や 
受け 身 後 な ど 、 こ ちら が か な り 
有利 な 状況 で 使っ て いき た い 。 


5ectinn | 加 | Eharacter | 
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AKIRA YUKI 


立ち @ で 相手 を 牽制 し て お いて か 
ら 神門 頂 肘 を 打ち 込み 、 相 手 を 黙 
ら せ る 。 禅 門 頂 対 が ヒッ ト す れ ば 
こち ら が 有利 に な る の で 、 そ こ か 
ら 順 身 番 膳 へ 連係 させ て 相手 の 体 
勢 を 月 そう 。 順 身 翻 勝 は キャ ッ チ 
投げ な の で 、 相 手 の 打撃 に 勝つ こ 
と が ある の が ポイ ント だ 。 


躍 歩 頂 対 が ガ ー ド され る と こち ら 
が 不利 に な る た め 、 続 け て 攻め る 
の は 危険 だ 。 そ こ で 躍 歩 頂 肘 後 に 
相手 の 上 ・ 下 段 パ バン チ と 上 段 キ ッ 


eiW ク を さば く 通 天 砲 を 出し て お こう 。 
* 革 通 天 砲 と ワン セッ ト で 必 @ を 入力 

og : し て お け ば 、 さ ば いた 場合 に 派生 
下 @) <〈⑥⑲ 十 ⑬ 十 ⑨ さば き 中 ) の 猛虎 硬 肥 山 が 出る 。 


し ゃ が み @ か ら ゆ @ と 入力 し て 猛 
虎 硬 肥 山 へ 連係 させ る 。 こ れ が 相 
手 に ヒッ ト す れ ば 申し 分 な い が 、 ガ 
ー ド され て も 問 合 い が 離 れる た め 
反撃 を 受け に くい 。 こ こ か ら さ ら 
に 攻勢 を 継続 する な ら 捜 下 崩 揺 が 
有効 。 相手 が 出 し て きた 上 ・ 中 段 
技 を か わし つつ 攻撃 で きる 。 


まず 、 し ゃ が み @ を 打っ て 相手 を 
止め る 。 こ の あと の 伏 虎 は 攻め の 
継続 だ け で な く 、 相 手 の し ゃ が み 
を か わす 目的 も 兼ね て いる 。 伏 
虎 を ガー ド さ れ て も こち ら は し ゃ が 
み 状 態 な の で 、 上 段 攻撃 や 投げ は 
くら わな い 。 手 を 出し て きた 相手 
を 馬 歩 衝 任 で 浮か し て や ろう 。 
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状況 に 応じ て ペスト の 選択 を 
立ち わ ② や し ゃ が み @ を 相手 に 当て た ら 、 
お お ま か に は 3 種類 の 選択 肢 が ある 。 これ 
ら を まとめ た の が フロ ー チ ャ ー ト の 1 だ 。 
まず 、 相 手 の ガ ー ド に 対す る こち ら の 行動 
か ら 説 明 す る と 、 ベ スト の 選択 は 投げ or 開 
膳 と な る 。 た だ し 、 し ゃ が み @⑪ か ら 開 騰 を 3 
出す と き に は 注意 が 必要 。 と いう の も 、 開 沖 挿 開 騰 
勝 は 立ち 状態 か らし か 出せ な い の で 、 し ゃ ee を | 0 
が みか ら 連 係 さ せる に は ゆ 層 (or ゐ や ) 
で 立ち 状態 に し て か ら 必 @ 十 と 入力 し な 
く て は な ら な い の だ 。 次 に 、 相 手 の 反撃 を 
つぶ ぷ ぶす た め の 選 択 肢 と し て は 打撃 技 の 禅 門 
頂 肘 や 猛虎 春季 山 を 使っ て いき た い 。 コ マ 
ンド の 関係 上 、 立 ちか ら は 禅 門 頂 肘 、 し 
ゃ が み ⑱⑪ の 場合 は 和 狂 虎 硬 李 山 が いい だ ろ 
う 。 ま た 、 相 手 の 反 撃 を 読み 切っ て いる er 
大 ダメ ー ジ を 与え た いな ら 禅 門 頂 有 対 の 代わ 
り に 虫 歩 頂 有 対 で も いい 。 各種 投げ 技 
フロ ー チ ャ ー ト の ら は 猛虎 硬 李 山 を 出し 
た あと の 行動 。 相手 が ガー ド し て いる な ら 
投げ に いく の は 当然 と し て 、 こ こ で 注目 し 
た い の は 双 播 掌 。 こ の 技 は 相手 の 攻撃 を 
か わし や すい の で 、 相 手 の 反撃 を 無効 化し 


つつ 攻撃 で きる の だ 。 


ー 対 叶 半 9 陸中 
s 下 黄 庄 で 本 


に eS 


frN 寺 ざさ ペ 守 太 さ SA 


と と は 潜り 水村 巧 麻 ご ざ は 
s 作 用 沙 嵐 計 肝 商 選定 (て 時 
評 さ は テー は 本 選 渦 測 湯 師 
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躍 歩 頂 肘 な どの 中 段 技 


技 に より 異な る 


各種 投げ 技 


躍 歩 頂 有 対 な どの 中 段 技 
ーー NT 衣 


ォ 


テー 


ーー に 


ーー 了 


各種 投げ 技 
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大 身 厨 計 を 活用 せよ 

順 身 翻 騰 (<e@ 十 ⑨) の 派生 技 で ある 信 山 壁 (QG@ 十 ⑧ 合 
(w 立 ) @ 填 ⑬) か ら は 、 武 歩 頂 肘 ( 必 層 ゆ @)〕 白虎 双 掌 打 
(SST<G や ⑬〕 が ほぼ 決ま り 、 か な り の ダメ ー ジ を 稼げ る 。 し か し 、 
順 身 抽 肝 の 発生 の 遅 さ は 、 こ の 技 を 扱い に くい も の に し て いる 。 こ 
れ さ え カ バー で きれ ば 、 非 常に 強力 な 技 と な る だ ろう 。 で は 、 発 生 
の 遅 さ が 影 響 し に くい 場面 で 使っ て みて は どう だ ろう か 。 例 えば 相手 
の 受け 身 時 や よろ け 中 な ど 、 こ ちら が 完全 に 有利 な 状況 な ら 発生 の 
遅 さ も 気 に な ら ず 、 こ の 技 の 利点 だ け を 活か せる は すず だ 。 


大 身 厨 肢 か ら の パリ エー ショ ン 

神山 壁 ( ゆ G⑦T⑨ 全 (or ひ ) @ 二 ⑬) は 、 相 手 が 人 で S ひ @ を 複 
合 入力 する と 必ず ガー ド さ れ て し まう 。 そ こ で 、 そ の よう な 相手 
に は 入山 壁 を 出さ ず に 聞 歩 (やや ⑦ 二 ⑨ 倒 (or ひ )) で 止め る フェ 
イン ト を 使っ て みよ う 。 する と 、 相 手 が 神山 壁 を ガー ド す る 入力 
を 行っ て いた 場合 、 ガー ドモ ーション で 固まっ て し まう の だ 。 こ 
の 状態 の 相手 に は 投げ が 入る ほか 、 開 肝 (C⑳⑨] が 確定 する 。 
た だ し 、 相 手 が 偽 山 壁 の ガー ド 入力 を し て いな か っ た 場合 は 何 も 
入ら ず ダ メー ジ は ゼロ 。 ここ は 相手 と の 読み 合い と いう こと だ 。 


ん 不利 な 場合 の 選択 肢 を 把握 せよ 

神門 頂 肘 (や @⑩〕 は 使う 機会 が 多い だ け に 、 ガ ー ド され る こ 
と も 多い は ず 。 ここ で は そん な 場合 の 選択 肢 を 紹介 し よう 。 
圏 打 届 へ の 対処 
相手 が 打撃 で 反撃 し こく る と 読ん だ 場合 、 攻 勢 を 維持 し た けれ ば 
さば き 性 能 が ある 月 撃 手 〔 ぐ 1@ 十 ⑨ 十 ③〕 が 有効 。 相手 の 打撃 を 
か わす な ら 捜 下 崩 挿 ( ぐ 1@ 十 ⑨] が いい だ ろう 。 
圏 投 げ へ の 対処 
相手 の 投げ を 読み 切っ た ら 、 崩 撃 雲 身 双 虎 掌 【(@ 十 ⑨+⑨ (ヒッ 
ト 中 ) GS ぐ 1⑯ 十 ⑨ 立 必 (or 〇 G) @〕 を 狙っ て いこ う 。 読み が 当たれ 
ば 大 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 無難 に いく な ら ガ 投げ 抜け だ 。 


受け 身 と 壁 ぎわ で は ガー ド 崩 し が 活 

相手 の 上 段 ガ ー ド を 崩す 開 騰 と 撃 歩 翻 騰 (人 せ @ 十 ⑨〕 は 、 使 い 
どこ ろ さ え し っ か り 把 握 し て お け ば 利用 価値 は 高い 。 ま ず 、 一 番 
の 狙い どこ ろ は 相手 が 受け 身 を 取っ た と き 。 始 めのう ち は 打 撃 
で 攻め て お き 、 相 手 に 打撃 の イメ ー ジ を 植え つけ て お いて か ら 
使う と いっ そう 効果 的 だ 。 も う ひ と つの 狙い どこ ろ は 壁 ぎ わ 。 打 
繋が ヒッ ト し た 衝撃 で 壁 に 応 つ か る と 相手 は よろ け 状 態 に な る 。 
この と き 、 相 手 は 投げ は くら わな い が 打 撃 は ガー ド 可 能 。 こ こ で 
ガー ド 有 崩し を 使う の だ 。 チ ャ ンス が あっ た ら 狙 っ て みよ う 。 


7g 7o 太 の 


se 


ーー だ や s 


相手 の 受け 身 時 に 使う 。 ち ょ うど 相手 の よろ け 中 に も 有効 。 よ ろ 
重なる よう か な り 早 め に 出 そ う 。 け を 確認 し た ら す ぐに 入力 開始 ! 


5 ON ーー = き 


賠 歩 で 止め た 場合 、 相 手 が ガ ー ド 投げ or 開講 が 確定 。 儲 山 壁 を ガ 
入力 を し て いれ ば …… ー ド する 相手 に 有効 な 連係 だ 。 


禅 門 頂 肘 が ガー ド さ れ た 場合 の 対応 表 
、 回 較 還 証 症 記 3 議 証 


打 臣 投げ 
月 撃 手 月 撃 寺 身 双 虎 掌 
半 | (so+e+) | 998 
ガー ド み 
当て 身 投げ 抜け 
避け 
捜 下 月 挿 (SD) | 下 月 提 [3 の 


相手 の 受け 身 に ガー ド 崩 し 。 この 
あと は 上 歩 衛 営 か ら コ ン ボ を 狙え 。 


ガー ド 有 崩し は 壁 ざ ぎわ で も 有効 。 
相手 を 追い つめ た ら チ ャ ンス だ 。 


| 5ectian | 計 | 


TACTIC5 


_ AKIRA YUKI 


実戦 で 役立つ 連続 技 


崩れ ダウ ン を 素早 く 判断 し で 大 


躍 歩 頂 肝 か ら の コン ボ 


馬 歩 衝 算 か ら の コン ボ 


ーー 
S⑯ 十 ⑨ ゆ @ 


ぐ で ゆ ゆら T⑬ 


上 歩 衝 掌 か ら の コン ボ 


順 歩 翻 騰 か ら の コン ボ 


順 歩 略 騰 猛虎 硬 麻 山 白虎 双 掌 打 (立ち ) 


9 関 B ら 6 に SS 
FE 語順 上 時 _ 還 歩 大 肝 上 上 双 条 (立ち ) 
ぶ や や ⑤ ぐ ぐ 3 で や ⑤ 


ラ 年 kPac】 
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5tage 


水族 館 


Aquaritm 


サイ ズ : 10Mx10M 
壁 : ハ イフ ェ ン ス (破壊 不可 能 ) 


プロ フィ ー ル 
Plnfile 
籍 : 中 国 
性 別 : 女 
血液 型 :O 
職業 : 女 優 

趣味 : ダン ス 
身長 体重: 166cm 49kg 
3 サポ :85/54/88 
人 


国 


スト ー リ ー 


tr 


| 多 3 紀 世界 格 開 ト ー ナ メン ト に お いて 人 記 
| | 佳 陽 で 宿 飛 ラウ と 対戦 し た バイ 。 ( 


戦い は 粒 烈 を 極め た が 、 

惜しく も ラウ が 勝利 を 収め た 。 

敗れ こそ し た も の の 、 自 分 の カ が 

ラウ に 近づき つつ ある こと を 少し だ け 
うれ し く 思 っ た 彼女 は 、 上 機嫌 で 帰国 する 。 2 
その 後 、 仕 事 の 問 も 欠か さ ず 秘 宗 基 な どの 修行 を 和議 
再 ね て いた バイ に 、 奇 紗 な 情報 が 入っ て くる 。 SE 
ラウ は 不治の病 に 軒 さ れ て お り 、 自 分 の 後継 者 を 捜す た め 、 
そん な 体 を 押し て まで 第 4 回 大 会 に 出場 する と いう の だ 。 

これ を 開い た パイ は 、 ラ ウ を 止め る べく 

再度 格闘 トー ナメ ント へ の 出場 を 決意 する 。 ジー 


財 1 


72 77 が 7e7 


| | = コ 青い 生地 に ゴー ルド の 縁取 り と 刺 繍 と いう 、 シ ンプ ブル な が ら ピン ク の シャ ツ と パン ツ の 上 に 、 赤 い チ ャ イナ 服 を 重ね 着 。 
ゴー ジャ ス な 拳法 落 。 耳 に は 服 と 同じ 色 の ピア ス 。 1P に 比べ 、 お 人 嬢 様 風 の 印象 を 受け る 衣装 だ 。 


勝ち セリ フ 


登場 セリ フ 
(演舞 後 ) 「 は ぁ ー」 ( 「 け 年 早かっ た わ ね !」 
「 あ な た が 対戦 相手 ね 。 よ ろ し くね ] 人 9 「 あ な た っ て 全然 か わっ て いな い の ね ] 
「 う ん さぁ ー 戦 いま し ょ うか ?] (⑨ 「 あ な た に は クン フー が 足り な いわ !」 


けろ っ ひ 面 青銅 の 首飾り 


パン タダ ちゃ ん 面 


と の 
 @ 

人 の 」 

水晶 の 首飾り 


還 ーー 


177 7g の 7er 子 | 


5ectinn | 軒 | 】 Character 


TRICK 


(We も)O mn 


上 段 』105 


けん 制 に 、 連 係 に 、 反 撃 技 に と あら ゆる 状況 で 役に立つ 、 最 も 単 
純 か つ 重 要 な 技 。 こ こ か ら 出 の 早い 中 段 攻撃 と 投げ の 二 択 を 迫る 
戦術 が パイ の ベー ス と な る 。 連 掌 (⑳@〕 と の 使い 分 け も 大 事 。 


回 連 拳 妥 LP7 
最初 の ② の 出 が 早く 、 ヒ ッ ト す れ ば 次 の ⑬ も 連続 ヒッ ウト する の で 、 
相手 の 技 を ガー ド し た 時 の 反 避 技 と し て 使っ て いき た い 。 ヒ ッ ト 後 
は ダウ ン も 奪え ず 、 そ の 後 の 状況 は 不利 に な る 。 


回 連 拳 燕 旋 了 "orQOor ら (ヒッ 時 )Y⑬ 十 ③ 
立ち が ヒッ ト し た 場合 の み 、 デ ィ レ イ 気 味 に 下段 回 し 蹴り を 出せ 
る トリ ッ キ ー な 連係 。 ヒッ ト 後 に し ゃ が み ダ ッシュ や バッ クダ ッ シ 
ユ を 取り 入れ る こと で 、 相 手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え られ る 。 普 通 の 
燕 旋 蹴 Ky⑨ 十 ⑨〕 より 技 の 硬化 時 間 が 短い の も ポイ ント 。 


彼 12 』(32)』 上 段 』38 』(70)』 


%1 連 拳 控 脚 連 源 控 起 脚 連環 高 端 脚 
@ は 踏み 込む (れん けん と うき ゃ く ) (れん けん と うき きゃく ) (れん か ん こう た ん きゃ く ) 
上 段 』 20 』(30)』 『 中段 』 10 (42)』 4 中段 25 』(67)』 ! 上 段 』30 (62)』 
* ら 6 
2 連 拳 旋風 牙 連環 背 転 脚 
距離 に より 攻撃 力 が 変化 1 ふん けん せん ぷう が ) (れん か ん は いて ん きゃ く ) 
連係 に より 攻撃 力 が 異な る | 剛 還 N 
ョ 
or ら OorO⑤ (ヒッ ト 時 ) 
十 ⑨ * ら 2 
』 上段 』30 4(*3) 』 を 中 段 , 20 』(52)』 
連 拳 蒸 旋 蹴 連環 転身 掃 脚 
(れん か ん て ん し ん そう きゃ く ) 思 
OOOorOOG ( ヒ 時 
C⑨ 十 ⑨ *2 
! 下 段 130 i(*3)』 還 』30 (62)』 
回 沖 差 ( ゆ cr へ を)⑤ 回 連環 転身 掃 脚 @@6@ 立 


バン チ 9 発 か ら 下段 攻撃 に つなぐ コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 決 まれ ば 大 ダ 
メー ジ を 与え る 連係 だ け に 、 裏 圏 挿 (C2@〕 な ど で 相 手 を 浮か せ た 
ら 積極 的 に 狙っ て いき た い 。 多 用 は 効か な い が 、 デ ィ レ イ な し の 連 
環 背 転 脚 (@@@S@⑬〕) と の 二 択 を 強引 に 迫る 手 も あ る 。 


回 菩 青 槍 党 AP1P) 
打撃 で の りな が ら 、 最 初 の ゅ に 上 ・ 中 段 バ ンチ と キッ ク を さば ぼく 特 
性 を 持つ 強力 な 技 。 旋 中 腸 ぐ 4⑲] を ガー ド さ れ た あと な ど 、 確 定 
する 反撃 は な い が 不 利 な 状況 で 使う と 効果 的 だ 。 


回 飛 若 弾 ゆ ゆ @ 
当て 身 と さば き に 合わ せる と いう マニ アッ ク な 使い 道 も ちあ る が 、 メ 
イン 使用 は 空中 コン ボ 。 燕 青 揮 起 脚 (⑲⑬〕 同様 、 下 方 向 に 攻撃 
判定 が 強く 、@ が 当たら な い 状 態 で も わり と 相手 を 拾っ て くれ る 。 


上 歩 掃 沖 掌 


(じょう ほそ うち ゅ うし ょ う ) 


燕 青 槍 掌 
(えん せい そう し ょ う ) 回 


※* 人 


ミ 中段 : 20 5(32)』 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


5ectinn | EE Character 


TRICK 


PAI CEHAIM 


燕 子 双 挙 
(えん し そう し ょ う ) 


飛 蒸 弾 妥 
(ひえ ん だ ん た い ) 


蒼 下 連 揚 


*5 
連 掌 〔(②@) か ら の 技 に つ 
な が る 


*6 

酔い 覚まし ・ 酒 一 | タメ 
可 、 タ メ 時 は 中 段 攻 撃 で 、 
攻撃 力 45 上 段 』 25 i(37)』| 


上 歩 沖 掌 容 沖 拳 裏 圏 挿 
(きん ちゅ うけ ん ) hol 


4 中段 』20』| 


4 中段.14 


圏 共 下 連 挿 UPAP/ 
カウ ンタ ー と 硬化 中 の カウ ンタ ー を 除い て は 、 後 続 す る 連 掌 が つ 
な が ら ず 、 笠 体 化し た 感 が あめ る 。 し か し 、 低 姿勢 か ら 一 部 の 上 中 
段 を か わし な が ら 技 が 打てる 、 と いう 本 来 の 利点 は 変わ ら な い 。 
ここ か ら は 打撃 や 投げ 、 派 生 技 な ど 、 選 択 肢 が 多彩 だ 。 


回 共 下 旋風 脚 PA 
普通 に 出せ ば し ゃ が み ② を つぶ し 、 最 大 タメ で よろ け を 誘発 する 中 
段 判定 の 跳 り が 出る 、 非 常に 使い 勝手 が いい 技 。 タ メ 中 に ⑨ を 押 
せ ば ら 段 目 を キャ ン セ ル で きる の で 、 こ こ か ら の 攻め も 可能 。 


回 上 歩 沖 党 KEIP) 
技 の 出 は 遅い が 、 リ ー チ が 長い の が 長所 。 カ ウン ター ヒッ ト で あれ 
ば 相手 は 崩れ モー ショ ン に な る の で 、 コン ボ を 決め る こと が で きる 。 
ここ か ら 下 段 投げ を 決め る こと も 可能 だ 。 ぜ ひ 覚 えて お こう 。 


連 揚 控 起 肝 
| (れん すい と うき きゃ く ) 


1 暫 加計 


*※ フ ブ 
ぇ 中段, 25 4(55)| 酔い 覚まし ・ 酒 ら 
掃 沖 拳 燕 青 虎 双 破 
国 (そう ちゅ うけ る) (えん せい こそ う は ) 隔 
ppm に ーー 1 っ 、 レ " = 
La 


上 段 :12』| | ! 特 下 」9 昌 


1 中 段 』20』 


田窪 沖 挙 5) 
パイ の 容 沖 拳 は 他 キ ャ ラ で いう 、 ヒ ジ 。 よ ろ げ 発生 こそ な い が 、 ガ 
ー ド され て も 反撃 を 受け ず 、 ヒ ッ ト 後 は 五 分 に な る の で 比較 的 ロー 
リス ク で 使っ て いけ る 。 攻 め 方 と し て 、 究 沖 拳 の あと に 投げ や 避け 
移動 、 再 び 容 沖 拳 な どの 選択 肢 が 実用 的 。 


国 裏 較 挿 IP 
後方 に 身 を 引い て 攻撃 する 技 。 相手 の 攻撃 を 回 避 し や すい の が 特 
徴 だ 。 ノーマル ヒッ ト で も 相手 を 浮か すこ と が で きる の で 、 空 中 コ 
ン ボ を 狙う O に も いい 。 


四 燕 青 虎 双 破 す ツ @ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 を 浮か せ 、 そ の 後 も 全 キャ ラ に 安定 し て 空 
中 コン ボ を 決め る こと が で きる 。 ガ ー ド され る と 投げ に よる 反撃 が 
確定 し て し まう も の の 、 バ パイ に と っ て は 欠か せな い 技 の 1 つ だ 。 


※1 

酔い 覚まし ・ 酒 一 | タメ 
可 、 タ メ 時 は 中 段 攻撃 で 、 
攻撃 力 45 

* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 1 

* 

遠 距離 時 は 攻撃 力 855 

2 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


虎 燕 煽 脚 
(こえ ん せん きゃ く 


: 中 段 20 (40)』 


高 蹴 下 挿 旋風 脚 


(に うぅ 


燕 青 挫 肢 
えん せい と うき ゃ く ) 


條 妥 
ぼく た い ) 


し ゅ うか すい せん ぶ ぷう きゃ や く 


119』 


燕 青 挫 起 脚 
(えん せい と うき きゃ や く ) 


高 端 脚 
(こう た ん きゃ く ) 


中段 』21j ョ | L 中 自 』15i(36)』 


背 転 脚 


連 旋 背 転 脚 


れん せん は いて ん きゃ く ) 


飛燕 単 脚 
(ひえ ん た ん きゃく ) 


飛燕 列 脚 
|( ひ えん れ っ き ゃ く ) 


ジッ ンー 


(せん ちゅ うた い ) た いと うり せん き や く ) 


( 示 ! 


スキ が 大 きい 代わ り に 発生 が 早く 、 浮 か せ 性 能 も ある 。 攻 撃 を ガ 
ー ド し た あと や 避け 直後 な ど 、 必 ず 決 め ら れる 状況 で 使う の が ベス 
ト 。 この と き 高 蹴 下 挿 (G⑩〕 を 出さ な いよ う 注 意 。 


國 燕 青 握 肢 ぐ で ( 
條 妥 へ の 起点 と な る 蹴り 技 。 ガ ー ド され て も 人 用 に 派生 させ れ ば 
低い 姿勢 に か る 。 こ れ に より 相手 の ヒジ 系 の 中 段 攻 撃 を か わす こ 
と が で き 、 人 乳 か ら の 連係 を スム ー ズ に 出せ る 。 


因 燕 青 失 起 脚 ゆ 
1 段 目 の 燕 青 控 は し ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ けさ せる 中 段 技 。 
コマ ンド も 簡単 な の で と っ さ の 状況 で 重宝 する 。 相 手 が 下段 を 警 
戒 し て し ゃ が み が ち な と き や 、 立 ちか ら の 連係 で は 拾え な い 浮 ぎ 
が 生じ た と き に 使 お う 。 一 部 の 下段 攻撃 へ の 反撃 技 に も な る 。 


/ の reg が 7er 了 


i 中 段 』30』 4 中 段 』 30 i(60)』 
旋 中 頻 尿 登 裏 旋 脚 翻 身 跳 端 脚 
( (ほん し ん ちょ うた ん きゃ く ) 


泥 


ーー 


中 ) 墜 づ ⑨ *4 
45 L10』 1 iL 20 4(30)』 
困 飛 燕 烈 肝 KA 


技 の 出 が 早く スキ も 少な い 飛 燕 単 脚 〔 人 AG} は 、 攻 め の バ リエ ー シ 
ョ ン の 1 つと し て 使っ て いけ る 。 飛 燕 烈 多 は ガー ド さ れる と スキ が 
大 きい も の の 、 ヒ ッ ト 時 は ダメ ー ジ も や や 高く 、 相 手 を ダウ ン さ せ 
られ る の で 反撃 技 と し て 確定 する 場面 で 使え れ ば 理想 的 だ 。 


旋 中 頻 SG 
し ゃ が み ヒ ッ ト で 相手 を よろ けさ せる こと が で きる 、 い わ ゆ る ミド 
ルキ ッ ク 。 ヒ ジ を 持た な い パ イ に と っ て 、 よ ろ け を 誘発 する 数 少な 
い 技 の 1 つ な の だ が 、 技 の 出 の 遅 さ は 否め な い 。 


田 妥 登 斉 旋 脚 (立ち 途中 ) ⑬ 
し ゃ が みか ら の 連係 も 強力 だ が 、 起 き 上 が り 攻 撃 を すか し た あ 
と な ど に 、 相 手 の 攻め を 見 越し て 置く よう に 出す と 効果 的 。 足 位 
置 に よっ て は た ま に す か る こと も ある が 、 気 に せ ず 使っ て いこ う 。 


架 推 党 
US 


中 身 中 段 』20 : 12 i(32) 


田 燕 青 持 有 (er 倒 ) @ 十 ③ 
足 位置 に 関係 な く 、 レ バー 上 で 奥 に 、 レ バー 下 で 手前 に 足 が 出 る 、 
真横 に 攻撃 判定 が ある 下段 攻撃 の 一 種 。 狙 い ど ころ と し て は 、 相 
手 の 横 転 受け 身 に 合わ せ て 置い て お く と 当て や すい 。 


較 架 推 掌 ぐ で ゆ ゆ @ 十 ⑲ 
最大 タメ で 相手 が 立ち ガー ド な ら よ ろ け を 、 し ゃ が み ガ ー ド な ら 大 
ダメ ー ジ と よろ け の ダブ ルパン チ を くら わせ る 、 中 段 判定 の 大 技 。 
的 確 に 受け 身 に 重ね る こと が で きれ ば 、 相 手 に と っ て これ ほど の 人 脅 
威 は な い 。 身 を 引く モー ショ ン も あり 、 タ メ な し で も 十分 使え る 。 


国 燕 障 旋風 脚 ぐ で ⑬⑲ 十 ⑨ 
距離 で ダメ ー ジ が 変化 する 上 段 回 し 距 り 。 回 転 系 な の で 避け 移動 
を 多用 する 相手 に は 非常 に 有効 な 一 手 と な る 。 ガ ー ド され て も こ 
れ と いっ た 反撃 技 は な い が 、 し ゃ が ん で か わ さ れる 危険 が ある 。 


ほん し ん そう きゃ く ) (そく し ん せん 
ーー nn an 


側 進 旋風 


*5 
ヒッ ト す る と 投げ に シフ ト 
その 場合 、 攻 撃 力 + ら 0 


*6 
タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 45 


* フ 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


* 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
酔い 覚まし ・ 酒 一 ら 


困 飛 燕 魔 蹴 全 ⑬ 十 ⑨ 
ダウ ン し た 相手 に も 攻撃 で きる 特殊 な 飛び 蹴り 。 出 す タ イミ ング に 
よっ て は 相手 の 起き 上 が り 攻 撃 を すか すこ と が で きる が 、 安定 し て 
決ま る わけ で は な い の で 、 無理 に 使う 必要 は な い だ ろ う 。 


国 翻 身 掃 脚 愉 ⑬ 十 ⑨③ 
以前 は か な り 使え た 技 だ が 、 や や 使え る 程度 に 降格 し た 。 ダ ウン 
こそ 奪え な い が 、 リ ー チ の 長 さ と 下段 回 転 蹴り と いう 長所 は 十分 な 
戦力 と な る 。 相 手 の 立 ち ガ ー ド を 崩す の に 使っ て いこ う 。 


図 迷 蛇 歩 ぐ で @⑫ 十 ⑬ 二 ③ 
多彩 な 攻撃 の 起点 と な る 迷路 歩 だ が 、 問 合い が 遠 け すれ ば 見 られ て 
し まう うえ 、 密 着 時 に は 突進 力 の ある 技 に つぶ され る 。 始動 タイ ミ 
ング が 難し い 技 だ 。 理 想 は 中 間 距 離 で 旋 中 朋 〔 ぐ 1<9⑳] が ガー ド さ れ 
た あと 。 ヒジ 系 の リー チ の 短い 技 な ら ば か わす こと が で きる 。 


perctian 回 | Fharacter 


TRICK 


キク 4 中 。 ル 4 


條 朋 < 雷 机 掌 
(ぼく た いこ らい げき し ょ う ) 困 


上段 』 12 4(20)』| 


) 條 用 > 前 掃 有 騰 脚 
| (ぽく た いぜん そう た いと うき ゃ く ) 


ェ 中身 中段 』10』10 』(43)』 


1 し 本 3 
ーtA4 て ALA&w) 困 


1 138 i(58)』 


條 有 < 連 環 高 端 脚 
(『 く た い c れ ん か ん こう た ん きゃ w く ) 困 


條 肌 ^ 後 掃 妥 
(ぼく た いこ うそ うた い ) 還 


) 條 肌 ぐ 金鶏 
(ぽく た いこ きん けい ) 回 


1 中段 20 ji 


條 朋 < 後 掃 衝 撃 
(まく た い 


迷 歩 前 掃 頻 | | 隊 路 芸 薫 旋 脚 
|( め い ほ ぜん そう た い ) 国 ! |( め いし ょ う げ いえ ん せん きゃ く ) | 


も 中 段 20 


| 有 喉 芸 燕 子 連 掌 
| (めい し ょ う げ いえ ん し れん し ょ う ) 


條 隆 < 連環 背 転 脚 
) | |( ぼ たい <h ん か du て ん きゃ) 困 


條 肌 < 連 環 転身 掃 | 
(Au れん か 4 てん LA で 


迷 栓 革 燕 子 連 掌 掃 脚 
!(9uL ょ 27 い AL れん し %) 


も 中 段 』 中段 』12』 10 (42)』 


還 條 乳 < 沖 差 (人 腹 中 ) ⑮⑲ 
條 懇 か ら 出 る 特殊 な 沖 拳 。 立 ち @ と 見 た 目 ほ と ん ど 区 別 が つか な 
い が 、 攻 撃 判定 は 中 段 。 相 手 に 知識 が な けれ ば か な し 描 弄 で きる 
は ず だ 。⑤ や 止め で 投げ と 中 段 攻 撃 の 二 択 を 仕掛 けた り 、 最 
後 まで 打ち 切っ た り と 、 攻 撃 の 起点 と し て ふん だ ん に 使い た い 。 


困 條 肌 て 雷撃 掌 か ら の 技 (人 ト 朋 中 ) ⑳⑩@… 
雷撃 掌 (②@@) 以降 の 派生 と 同じ 。 連 環 背 転 脚 ( 條 用 中 @@ ぐ ⑬〕 
と 連環 転身 掃 脚 【 條 服 中 @@⑬) の 二 択 も 可能 だ 。 埋 撃 止 め だ 
と 相手 の 投げ が 確定 する が 、 こ こ か ら 投 げに いく 変化 も 有効 だ 。 


国人 肌 ~< 前 掃 朋 騰 脚 (人 ト 履 中 ) 69G 
足 位 置 八 の 字 で 前 掃 乳 〔 條 乳 中 ⑬}〕 を 当て る と 、 相 手 が 受け 身 を と 
ら な けれ ば 前 掃 有 騰 脚 まで 連続 ヒッ ト け る 。 し か し 、 実 戦 で は 壁際 
を 除い て 条件 が 満た され る 場面 は 少な く 、 使 い ど ころ が 難し い 。 


因 條 懇 て 金鶏 (人 腫 中 ) ⑩ 十 G 
條 懇 か ら の 派生 で 唯一 の 浮か し 技 。 リー チ が 短く 、 空 振り し や すい 
の は 難点 だ が 、 ガ ー ド され て も スキ は 少な く 、 こ こ か ら 燕 青 挫 起 脚 
( 心 ⑬③) や 連環 転身 掃 脚 (⑳ ひ ⑬) な ど が 狙え る 。 


国 條 懇 < 後 掃 肝 (人 朋 中 ) ⑨+③ 
ガー ド さ れ て も 大 き な デメ リッ ト は な く 、 金鶏 ( 條 服 中 Q 二 ⑬) と の 
単純 二 択 攻撃 も 強い 。 し か し 、 後 掃 双 衝撃 【 人 妥 中 ⑯T⑧②) ま で 
の 発生 は 遅く 、 相 手 の 反 撃 で 割り 込ま れ て し まう 恐れ も ある の で 、 
條 限 か ら の 単純 な 二 択 と し て 割り 切っ て 使っ て いこ う 。 


国 迷 歩 前 掃 妥 ( 迷 忠 歩 中 ) 
攻撃 発生 は 早い が 、 ガ ー ド され る と 手痛い 反撃 を 受け る 。 基 本 性 
質 は 條 妥 (<①⑬ 必 ) か ら 出る 前 掃 腸 (⑨) と ほぼ 同一 。 迷 中 歩 で うま 
く 相手 の 攻撃 を よ け た と き に は 、 こ の 技 を 決め る の が ベス ト 。 


迷 只 歩 流水 掌 打 
(めい し ょ うほ りゅう すい し ょ うだ 


迷 只 歩 激流 掌 打 
(めい し ょ うほ げき りゅう し 


ょ うだ) 


中 段 中段 』10 』10 i(20)』 人 用 へ 


1 中段 中 段 』 中 段 』 中 段 :5 10 5』 


1 上 投 50 


春 燕 掛 塔 
し ゅ ん えん か と う 


レト 軸 


図 迷 貴 芸 燕 子 連 掌 ( 迷 忠 歩 中 ) 9⑳H⑨⑤⑭ 
振り 向き ざま に 素早 く 中 段 、 中 段 、 下 段 攻 撃 を 叩き 込む 迷 蹴 歩 連 
係 の 1 つ 。 燕 子 連 党 まで は 判定 の 強 さ も そこ そこ ある の で 、 地 上 
で も わり と 束 色 な く 使え る 。 


困 迷 足 歩 流水 掌 打 激 流 掌 打 ( 迷 忠 歩 中 ) ⑲ 
迷 中 歩 中 の ゆ と ⑦⑦ の あと は 、 任 意 に 條 妥 へ 移行 可能 だ 。 こ の 連 
係 は 條 懇 を 見 据え た も の だ と いえ る 。 水 掌 打 の あと に 出せ る 中 段 
判定 の 沖 拳 で か く 乱す る な ど 、 自 分 な り の パタ ー ン を 探 そう 。 


国 転身 捜 倒 @⑯+⑨ 
パイ の 投げ 技 は 特殊 な も の が 多く 、 場 面 ご と に 使い 分 けが 必要 だ 
が 、 転身 援 倒 は 追加 効果 が な い 代わ り に 使う 状況 を 選ば な い 。 攻 
撃 力 も 基本 投げ に し て は や や 高め に 設定 され て お り 、 コ マン ド 投 げ 
を 抜け て くる 相手 に は 、 第 三 の 投 げ と し て 使っ て いけ る 。 


| 育 身 挑 沿 


(は いし ん ちょ うし ょ う ) 


前 上 蹴 後 転 肝 
!( ぜ ん し ゅ うこ うてん きゃ やく ) (らい し ん に ゅ うり 


( 春 燕 掛 塔 後 ) 
L 中 段 』30 』(40)』 
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_ EAICHAN 


條 肌 へ 


迷 足 歩 激流 破 
(めい し ょ うほ げき りゅう は ) 


5 (45) 』 


: 中 段 。 20 (65)』 


*1 
上 投 40』 酔い 覚まし ・ 酒 1 
雷 展 入 林 
ん ) 


ほ 上 投 ょ 50』 


國 背 身 挑 掌 ( 北 の 横 )@ 二 ③ 
追加 の 小 ダウ ン 攻 撃 を 計算 に 入れ て も いい ぐら い 、 受け身 の タイ 
ミン グ が シビ ア な パイ の 横 投げ 。 ア キラ の 禅 門 頂 肘 (Cy>⑫〕 な ど 、 
突進 力 の ある 技 を 避け た と き が 狙い どこ ろだ 。 


国 春 燕 掛 塔 ( 敵 の 背後 )⑳ 十 ⑨ 
背後 か ら 組み 付き 、 相 手 の 体勢 を 崩す 投げ 。 決 まっ た 時 点 で 前 鐵 
後 転 脚 ( 春 燕 掛 塔 後 Q@ 十 ⑨〕 を 入力 すれ ば 、 わ ず か な が ら 安 定 し た 
ダメ ー ジ を 確保 で きる 。 し か し 、 高 蹴 乳 〔⑬) も 確定 し て 決ま る の 
で 、 こ ちら を 優先 し た い 。 高 懇 の 入力 は その 場 か ら で OK。 


国 雷 月 入 林 や ⑬ 十 ⑨ 
首 を つか ん だ まま 相手 を 前 方 に 投げ 飛ば す 豪 快 な 技 。 通 称 、 首 刈 
り 投げ 。 結構 な 距離 を 運ぶ の で 、 リ ング 際 な どの 限定 され た 状況 
で は 想像 以上 の 効果 を 発揮 する 。 ふ っ 飛ば し た 際 に 壁 も 破壊 可能 。 


| 


TRIEK 


すま や GT③ 


ま 上 投 , 60』 


天地 頭 落 


4 上 投 テ 55』 


し 上 投 60』 


背 身 挑 掌 
は いし ん ちょ うし ょ う ) 固 


了 な ー イ | 


(し ゃ が ん だ 英 の 横 ) や ⑲ 十 ⑨ 二 ③ 


L 下 投 40』 


国 空 烈 天 過 すす や @+⑨ 
し ゃ が み ダ ッシュ 中 に 出せ る 特性 を 活か し て 、 相 手 の よ ろ け 中 に 妥 
登 裏 旋 脚 〔( 立 ち 途中 ⑲〕 と 絡め て 攻め る 戦術 は 「VF4」 に な っ て も 
健在 。 受け身 が きく と いう マイ ナス ポイ ント は ある が 、 そ れ を 怠る 
相手 に は ダッ シュ し て か ら の 小 ダ ウン 攻撃 も 決ま る 。 


国 倒 身 際 党 ツ ゆ @+⑨ 
投げ の あと 理 陰 掌 打 〔 ぐ 1@〕) を 叩き 込む お まで が ワン セッ ト 。 相手 の 
回 復 次 第 で は 、 さ ら に 小 ダウ ン 攻 撃 を 重ね られ る 。 レ バー を 
ゆ 層 必 と 入力 する と 成功 確率 も 格段 に アッ プ す る 。 


団 天 地頭 落 ゆ む @+③ 
成立 時 に は 位置 関係 が 逆転 し 、 体 ひと つぶ ん 、 相 手 を 後方 に 投げ 
出す 格好 を と る 。 壁 を 前 に する と 固有 の 壁 投げ が 発動 する 。 ス テ 
ー ジ 際 に 追い 込ま れ た と き 、 壁 まで 追い 込ん だ と き に 狙っ て みよ う 。 


是 燕 掛 塔 
(て ん ちと うら く ) 因 (せい えん か と う ) 較 


春 燕 掛 塔 
(し ゅ ん えん か と う ) 
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(し ゃ が ん だ 英 の 青 後 )⑲ 十 ⑬ 十 ⑨ 


倒 身 際 掌 
(と うし ん いん し ょ う ) 国 


(ひえ ん ほん こ ) 


_ 1 下 投 10』 


回 注 燕 掛 塔 で GY@+⑨ 
戦況 を 一 時 的 に 有利 に する 特殊 な 崩し 投げ 。@ の あと 、 レ バー を 
度 ニュ ー ト ラル に 戻し て か ら 必 を 入れ る と 出し や すい 。 こ こ か ら 
確定 で 入る 連続 技 こ そ な い が 、 お 約束 の 投げ と 打撃 の 二 択 を 迫る 
こと が で きる 。 し ゃ が み 状 態 か ら の 入力 を ぜひ マス ター し た い 。 


国 旋 風 燕 陣 < ぐ で やゆ @ 十 ⑨ 
体 を 預け て 反対 側 ま で 倒れ 込む 、 柔 道 の 小 内 刈り の よう な 投げ 。 
相手 と の 位置 が 逆転 し 、 バ イ 側が 大 幅 に 前 に 出る 。 天 地頭 落 
( ゆ < ぐ ⑥@ 二 @⑨〕 の 逆 だ 。 これ も 状況 を 把握 し た うえ で 使 お う 。 


罰 飛 燕 放 叶 S1@+⑨ 
相手 の 肩 を 飛び 越え 、 背後 を と る 投げ 技 。 技 自体 に ダメ ー ジ は な 
いも の の 、 こ の あと 最速 で 飛燕 列 脚 2I⑳⑳] を 出せ ば 、 確定 で 決 
め ら れる の で 覚え て お こう 。 


AIEHANM 
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酔い 覚まし ・ 酒 1 


雲 手 ・ 双 掌 破 ” | 奏 牛 献 角 
(うん し ゅ ・ そ うし ょ う は , (も う ぎ ゅ うけ ん か く ) 


到 推 山門 | 落 菩 掛 
|( そ うす いさ ん も ん ) | |(5 く えん か と う 


操 腔 倒 落 
(そう し つと うら く ) 


國 背 身 挑 掌 (し ゃ が ん だ 敵 の 横 )⑱⑲ 十 ⑬ 十 ⑨ 因 雲 手 ・ 双 掌 破 ( 対 E@) 必 ⑲⑬ 十 ⑬ 
相手 が し ゃ が み 状 態 で 、 な お か つ 横 を 向い て いる と いう 条件 つき 立ち ② を と っ て 相手 を 崩し 、 背中 に 掌 打 を 打ち つけ る 雲 手 ・ 双 掌 破 。 
で 決ま る 。 し か し 通常 の 横 投げ と モー ショ ン も ダメ ー ジ も 変化 な く 、 足 位置 が ハ の 字 の 場合 の み 、 最 速 の 回 復 で も 燕 舞 連 脚 (⑬ 二 G〕 


投げ 抜け され や すい 。 わ り と 苦労 の 報 われ な い 投げ だ 。 が ヒッ ト す る 。 回 復 が 早い 相手 に は し ゃ が み ダ ッシュ か ら の 二 択 で 。 
冊 燕 風 輸 著 ②③T⑨ 國 双 推 山門 ( 対 右 ヒジ ) $ ぐ 1⑩ 十 ⑬ 
し ゃ が み 状 態 の 相手 に の み 入 る 。 バ パイ の 下段 投げ コマ ンド は 一 種 右 ヒ ビジ を と っ た と き の 当 て 身 。 問 合い は 近い が 、 こ こ か ら 確 定 す る 
類 し か な い の で 、 投 げ 抜 けさ れ や すい の が ネッ ク 。 抜け て くる 相 技 は 存在 し な い 。 飛燕 烈 脚 (2C⑱⑬] が 、 回 復 が 遅れ た 相手 に ヒッ 
手 に は 打撃 。 背 後に 回 っ た ら 飛 燕 烈 脚 (⑬⑬〕 が 安定 する 。 ト し や すい ぐら い 。 と いっ て も 状況 は 基本 的 に 利 な の で 、 確 定 


に は こだわ ら ず 技 を 仕掛 ける の も 戦略 の うち と 考え た い 。 


固 旋風 燕 華 全 @(or 全 ゆ せ や) @ 十 ⑨ 
コマ ンド 入力 が 厳し く 、 小 ダウ ン 攻 撃 す ら で き な い 。 そ の うえ 、 同 較 操 腔 倒 落 ( 対 左 ヒザ ) ぐ 1⑫ 十 ⑬ 
じ 投 げ 抜け コマ ンド を 持つ 天地 頭 落 (<G@ 二 ⑨〕 と ダメ ー ジ が ほ 左 ヒ ザ を と っ て 体勢 を 月 し 、 相 手 を 転ば せる 技 。 こ こ で も 有効 な 一 


ぼ 変 わら な いと いう 、 見 せ 技 の 要素 を すべ て 満た し て いる 難度 の 手 と な る の が 飛燕 烈 脚 (2⑳⑳⑬)〕) だ 。 タ イミ ング は 難し い が 、 モ ー 
高い 新 技 。 ま さ に 、 個 人 的 な 趣味 の 技 と いっ て も いい だ ろう 。 ショ ン を よく 見 て 、 最 速 で 技 を 出せ る よう に し た い 。 
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馬 人 ニン 


昌 PA! CHAN 


藻 旋 撮 柳 


(えん せん は いり ゅ ゆう) 


翻 身 螺旋 投 蹴 
(ほん し ん 5 せん あん し ょ う ) 較 


(パイ の 螺旋 拓 掌 成立 時 ) 1 
の 合 上 中 @ ぐ (9rI2)⑲⑩ 十 


(ひえ ん は いり ゅ う ) 


の 
ンー 


( 対 ヒジ 


騰 空 双 掌 


(と うく うそ うし ょ う ) 


中段 』25』 L 中段 』 25 
雷 陰 掌 打 燕 蹴 電撃 
(らい いん し ょ うだ ) 国 ! えん し ゅ 5 ぃ げき ) 国 
ー ダウ ン i 10』i 1 ダウ ン i 25』 
固 翻 身 螺旋 投 蹴 (相手 パイ の 螺旋 捧 掌 成立 時 ) ⑲ 十 ⑨ 


対 バ イ 戦 で 相手 が こち ら の 上 ・ 中 段 ⑬ 系 の 技 を 当て 身 し た と き 、 
十 ⑨ で 発動 する 珍し い 投げ 。 コ マン ド は 相手 が 当て 身 を と っ て く 
る こと を 想定 し 、 先 行 入力 ぎみ に 入れ 込ん で いい 。 相 当 シ ビア な 
の で 連打 で 対応 し よう 。 で は 、 い か に そこ まで 導く か 。 服 合 裏 旋 
脚 〔 立 ち 途 中 ⑲〕 を 多用 し て 、 そ の 際 に は 必ず @ 十 @ を 先行 入力 し 
て お く 。 こ れ で 、 か な り 見 る 機会 が 増え る か も ? 


較 雲 手 系 当て 身 と 通常 の 当て 身 の 違 い 

同じ タイ ミン グ で コマ ンド を 入力 し て も 、 雲 手 系 ( ゆ (cr) 
@ 十 ⑬〕 で は 対応 で き て 通常 の 当て 身 (G (or[2) @ 十 ⑬〕 で は 
で き な い 、 と いう ケー ス が 多々 ある 。 こ れ は 原則 的 に 雲 手 系 
の ほう が 受け 付け 時 間 が 長い た め 。 与 える ダメ ー ジ は 通常 の 
当て 身 よ り 少 な い が 、 実 戦 で 狙い や すい の は や は し 寺 手 系 。 
当て 身 を 戦略 に 組み 込む に は 、 雲 手 後 の 選択 肢 を 増やそ う 。 


上 旋 披 党 
|(⑤ せ ん あ 


飛 刺 朋 
(ひし た い ) 


ん し ょ う ) 


| *1 
1 iL10』 4 25 1 iL25』 バイ 対 バ イ 限定 
飛燕 撮 柳 架 脚 旋 転 膝 転倒 海 
(か きゃ くせ ん て ん ) (し つて ん と うか い ) 


と 


の 
( 対 ヒ ず )【2@⑬ 十 


側 蹴 有 
(そく し ゅ うた い ) 


(着地 ぎわ ) 
中 段 :18』 し 中段 』 20』 : 中 段 』 20 』 
国 燕 旋 握 柳 ( 対 上 中 @) で (or2) ⑲ 十 


「 柔 よく 剛 を 制す 」 を 具現 し た 対 ⑮ 系 の 当て 身 技 。 モ ーション は 同 
じ だ が 、 上 段 攻撃 を 当て 身 す る 場合 は ね @ 十 ⑬、 中 段 を 当て 身 す 
る 場合 は U?@ 十 と それ ぞ れ コマ ンド が 違う 。 旋 中 妥 ( ぐ 1⑲〕 を ガ 
ー ド され た あと な ど に 狙っ て みる と いい 。 


国 騰 弾 圏 挿 (空中 ) ⑲ 
「VF3」 で は この 技 が 当たれ ば 連環 転身 掃 脚 (②②② ひ ⑬) まで 空 
中 で ヒッ ト し た が 、 今 回 は そう いっ た 特典 は 用 意 さ れ て いな い 。 相 
手 が 受け 身 を と ら な けれ ば 、 翻 身 掃 脚 (【2⑳ 二 G③〕 が ヒッ ト す る 。 


氷 側 蹴 朋 (空中 ) 

着地 ぎわ だ と 別 の アク ショ ン が 用 意 さ れ て いる 蹴り 。⑦ ま た は ⑬ を 

押し な が ら 小 ジ ャ ンプ し 、 降 下 中 に ⑬ を 押す と 出せ る 。 小 ジャ ンプ 
系 の 中 で 唯一 、 ガ ー ド され て も 相手 の 反撃 が 確定 し な い 。 
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(は い ほう すい ) いか ほう すい ) 国 


上段 12 


| 壁掛 背 転 
| (へ きか は いて ん ) 


壁掛 音 虹 ” ” 


(へ きか は いし ゅ う ) 


| ( き W) 2②T⑨T⑨ 


代 が 前) や ⑳ 十 9⑲ 十 ⑨ 


(うつ 伏せ 頭 or 仰向け 頭 ) 
【 *6 


ミ 中 段 』 20 


地 掃 脚 
( ち そう きゃ く ) 


邊 1 20』 


国 雷 隆 掌 打 ( 敵 ダ ウン ) ぐ 1⑮⑲ 
ダウ ン 中 の 相手 に 素早 い 掌 打 を 繰り 出す 攻撃 。 発 生 が 早く 、 か わ 
され て も スキ が 少な い 。 受け 身 シス テム 導入 に より 使え る 場面 は 
限定 され る が 、 虎 燕 煽 脚 (⑳⑳〕) の あと な ど は 確実 決め られ る 。 


国 燕 蹴 雷撃 ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑮⑲ 
ダメ ー ジ 重視 の 大 ダウ ン 技 。 上 歩 沖 掌 (<〈G⑳〕 が カウ ンタ ー で ヒッ ト 
し た と き や 、 燕 青 掛 妥 ( ひ (or 全 )@ 十 ⑨) で 相手 を 転ば し た と き な 
ど ( 方 向 に よる ) が 、 決 め ら れる 数 少な い チ ャ ンス 。 ス キ が 大 きい 
の で 、 確 実に 決ま る 状況 以外 で は 使わ な か いよ うに し よう 。 


国 背 下 崩 畠 ( 敵 が 背後 )Y⑮⑲ 
蒼 下 挿 ( ぐ ⑩) の 背後 攻撃 版 。 相手 の 起き 上 が り に 飛 惹 単 脚 (⑬〕 
を 重ね て 、 密 着 状態 の 裏 ま わり が 成功 すれ ば 、 こ こ か ら 蒼 下 連 畠 
掌 ( ぐ 1②② ツ @〕 や 連環 転身 掃 脚 (②@⑦ ひ ⑬〕 まで 連続 ヒッ ト する 。 


青 月 振 | 表 下 購 手 背 沖 妥 
) |( は いち ゅ うた い ) 


_* 中 段 +.30』 
育 旋 妥 後 蹴 肝 前 旋 妥 
(は いせ ん た い ) (こう し ゅ うた い ) 


PAI CHAIM 


雇 保 旋 妥 
)( ざ か せん た い ) 


前 蹴 後 転 脚 
(ぜん し ゅ うこ うてん きゃ や く ) 田 


[ く ⑳ (先行 入力 ) PT 
1 中 段 』30j| | 1 L20』 


* ら 
沖 拳 (@〕 か ら の 技 に つなが る 
*3 
蒼 下 挿 〔 ぐ 3⑩〕 か ら の 技 に つなが る 
29 
高 蹴 懇 (⑲〕 か ら の 技 に つなが る 


に 
ディ レイ 横転 、 前 転 時 は 後 蹴 妥 
*B 


ょ 中段. 20』| うつ 伏せ 頭 の ディ レイ 、 横転 、 後 転 時 は 前 旋 月 


後 掃 旋 膨 
(に うそ う せ ん た い ) 


* フ 

ディ レイ 横転 、 前 転 時 は 
後 掃 旋 妥 

に 1 

ディ レイ 、 横 転 、 後 転 時 は 
前 掃 旋 腸 


国 前 時 後 転 脚 ( 敵 が 背後 ) 
相手 に 背 を 向け た 瞬間 に 、 先 行 入力 で 出せ る 痛 転 脚 。 コ マン ド で 
は わか り づ らい が 、 相 手 方 向 の 斜め 上 に レバ ー を 入れ る と 考え れ 
ば 出し や すい 。 飛燕 単 脚 〔 の ⑲〕 か ら 裏 まわ り に 成功 し た 場合 、 一 
応 、 下 段 攻撃 の 座 架 旋 乳 (〔C⑲〕 と 二 択 を 仕掛 けら れる 。 


較 各 種 壁 技 

パイ の 壁 技 は 種類 。 壁 の 力 を 利用 し 後方 宙返り を 決め る 壁掛 背 
転 【2@ 十 ⑨ 十 ⑨③〕 と 、 後 方 に いる 相手 に 蹴り を 浴び せる 壁掛 背 蹴 
( ゆ @ 十 ⑨ 十 ⑨〕) だ 。 ど ちら も 壁 の 前 で 任意 に 出す こと が で きる 。 
見 せ 技 の 色 が 濃く 、 実 用 的 で は な い が 、 同 じ 状 況 で どちら か を と 
いう の で あれ ば 、 や は り 攻 撃 力 の ある 壁掛 背 蹴 だ ろう 。 リ ー チ は 旋 
蹴 乳 ( ぐ 1⑲〕 と 同格 か それ 以上 。 中 段 で あり な が ら 判 定 は 強く 、 打 
点 も 高い た め 、 ヒ ザ な ど は 簡単 に つぶ せる 。 壁 に 痛 を 向け た ら 迷 
吊 歩 KG@ 十 ⑨ 十 ③〕 を 使っ て 、 こ の 状況 に 持ち 込む の も 一 興 だ 。 


写 スピ ー ド と テク ニッ ク で パワ ー 不 足 を 補え 


燕 青 拳 と いう 中 国 拳 法 を 身 に つけ た パイ は 、 難 し い コ マン ド 
や 複雑 な コン ボ が ほか の キャ ラ よ り 少 な いた め 、 初 心 者 で も 扱 
いや すい キャ ラク ター だ と いえ る 。 

その 華 礁 そう な 外見 の と お り 、 威 力 の 高い 技 が 少な い の が 欠 
点 だ が 、 そ の ぶん 技 の 発生 は 早い も の が 多い 。 相手 の 攻撃 を 受 
け 流 す 当 て 身 技 や 相手 の 攻撃 を 無力 化し な が ら 攻 撃 す る さば き 
技 を 持つ て いる ほか 、 モ ーション に 相手 の 攻撃 を すか せる 性 能 
が ある 技 も 多く 、 こ れ ら を うま く 活 用 する こと に よっ て 防御 面 の 
弱 さ も 克服 する こと が で きる 。 押 せる と き は 素早 い 攻 めで 押し 
まく り 、 相 手 の 攻 撃 は 華 豚 に 受け 流す と いう 戦い 方 が バイ 本 来 
の 持ち 味 な の だ 。 

また 、「VF4」 で 新しく 追加 され た 人 乳 と 迷 吊 歩 の っ つの 特殊 
構え は 、 使 い ど ころ の 難し い 技 で は ある が 、 単 調 に な り が ちな 
攻め に アク セン ト を 加え る に は 最適 だ 。 積 極 的 に 戦い に 取り 入れ 
て 、 相 手 を 翻弄 する と いい だ ろう 。 


接近 戦 用 の 素早 い 中 段 攻 撃 


発生 が 早く 、 ス キ も 少な い 中 
段 攻撃 。 リ ー チ が 短い た め 接 
近 戦 以外 で は 役に立た な い 。 
ほか の キャ ラ の ヒジ に 相当 する 
技 だ と 思え ば わか りや すい だ ろ 
う 。 即 座 に 反応 する こと が で き 
な い ほ ど 素 早い の で 、 あ と の 
展開 は こち ら が 有利 に な る 。 


ここ か ら コ ン ボ に 発展 する こと 
の な い 連 係 技 だ が 、 さ ば き 能 
力 に よっ て 相手 の 出鼻 を くじ く 
こと が 可能 。 ガ ー ド され て も 間 
合い が 開く た め 、 乱 発し て も 致 
命 的 な 結果 に な る こと は 少な 
い 。 こ ちら が 不利 な 場面 で 活 
用 し て いこ う 。 


雇 証 相手 の 攻撃 を 受け 流す 当て 
四 身 技 。 雲 手 を 使い こなし て 
gw いる か どう か で 、 バ イ 使 いと 

し て の 技量 が 計り 知れ る 。 


迷 黄 歩か ら の コン ボ は 見 た 
目 も 楽し い 演舞 の よう な 技 
m だ 。 意 外 と くら っ て くれ る 相 
手 も 多い 。 


発生 が 早い 下段 攻撃 。 姿 勢 が 
低く 回 避 性 能 に も 優れ る 。 単 
発 で は スキ が 大 きい の で 、 基 
本 的 に 派生 技 に つなげ る こと 。 
た だ し 、 派 生 技 を 意識 させ る 
こと に よっ て 反撃 を と ど ま ら 
せ 、1 段 止め か ら 別 の 技 に 移行 
する 戦法 を と る こと も で きる 。 


出 が 早く リー チ の 長い 下段 攻 
届 。 相 手 と の 距離 が 少し 離れ 
て いる と き に 使 お う 。 ヒ ッ ト し 
て も こち ら が 不利 だ が 、 さ ば き 
技 の 燕 青 槍 掌 (<Q@@〕 な ど 
の 存在 を 考え れ ば それ ほど 厳 
し く な い 。 ガ ー ド され る と 危険 
な の で 、 読 まれ な い 程 度 に 。 
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Beginner'5 Cnmbinatipn 


つて 投げ 


る 


| 2 
| |(1 ト 上 中 )@ 


し ゃ が み @ か ら 必 @ と 入力 すれ ば 


| スム ー ズ に 基 青 虎 到 破 を 出せ る 。 
| 燕 青 虎 双 破 は 相手 の 立ち ⑦ な ど を 
| か わす 性 質 が ある の で 、 し ゃ が み 
| @ が ガー ド さ れ て いて も 効果 が 高 
。 、|| い 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て 相手 が 浮 
| いた ら 、 す か さ ず 空中 コン ボ に つ 
な いで 追加 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


旋 中 月 が ガー ド さ れ た と き に 有効 
な 連係 。 相手 が リー チ の 短い 技 で 


| 反 繋 し て きた ら 、 身 を 引き な が ら 
| 攻撃 する 裏 圏 畠 が 効果 を 発揮 し 、 
| 相手 の 技 を か わし つつ ヒッ ト し て 
| 空中 コン ボ へ つなげ る こと が で き 
| る 。 空 中 コン ボ は 、 連 環 転 身 掃 脚 


(@@@YV⑬) が 簡単 で お すす め 。 


立ち ゆか ら 容 沖 拳 へ つなぐ 連係 


は 、 常 褒 手 段 の 1 つ だ 。 燕 青 橋 党 
| は 容 沖 源 が ガー ド され た と き に 使 
剛 | いた い 技 。 ヒ ジ 系 の 技 や 上 ・ 中 段 
| @ を さば きつ つ ダ メー ジ を 与え る 


こと が で きる 。 も ちろ ん 相手 が 投 


| げ を 狙っ て きた と き に も ヒッ ト す る 
|| の で 、 汎 用 性 が 高い 。 


| 人 妥 か ら 出す 沖 拳 は 中 段 判 定 と な 


っ て お り 、 そ れ 自 体 の 発生 も や 、 そ 


| こ か ら つ な が る 連係 も 素早 いた 


め 、 相 手 は ガー ド を 固め や すい 。 
その まま 連係 で 攻め て も いい が 、 


| いき な り 投げ て し まう の も 1 つの 
| 手段 だ 。 ス ピー ド に 乗っ た 多彩 な 
| 攻め で 竿 弄 し よう 。 


本 
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ラッ シュ と 迎撃 で 惑わ そう 

近 距 離 で こち ら が 有利 に な っ た と き に 使 
う の が 、1 の 選択 肢 。 立 ちゅ や し ゃ が み @③ 
(ヒッ ト ) か ら 、 こ れ ら を 使っ て いこ う 。 す べ 
て の 基本 は 中 段 攻撃 の 軸 と な る 窒 沖 拳 と 各 
種 の 投げ 技 の 二 択 だ 。 旋 中 乃 は 容 沖 拳 に 
比べ て や や リー チ が 長い の で 、 少 し 離れ た 
距離 で も 使い や すい の が 長所 だ 。 

燕 青 虎 駿 破 は し ゃ が み ② の あと な どの し 
ゃ が み 状 態 か ら な ら ス ムー ズ に 出せ る 。 カ 
ウン ター ヒッ ト し た ら 空 中 コン ボ へ つなぎ 、 
ノー マル ヒッ ト 後 は 二 択 を 仕掛 け こ いこう 。 

これ に 対し 、 ら の 選択 肢 は 不利 な 状況 で 
力 を 発揮 する も の 。 容 沖 拳 や 旋 中 懇 が ガ 
ー ド され た と き ば か り で な く 、 翻 身 掃 脚 を 
ヒッ ト さ せ た あ と な ど に も 活用 し て いき た 
い 。 この 中 で 最も 使い や すい の は 、 さ ば き 
技 の 燕 青 槍 掌 。 ヒジ 系 の 技 を 主体 と する キ 
ャ ラク ター に 対し て は 、 二 択 回 避 に これ 以 
上 な い 力 を 発揮 し て くれ る 。 

一 方 の 裏 圏 控 は 、 一 部 の 技 を か わし つつ 
ヒッ ト し て くれ る の が 強み 。 た だ し 密着 状 
態 で は つぶ され て し まう こと も 多い の で 注 
意 し よう 。 上 歩 沖 掌 <G⑳〕) を ガー ド さ れ た 
と き な ど 、 や や 距離 が 離れ て いる と き の ほ 
う が 効 果 が 高い 。 同 じ こ と は 、 移 動 技 の 迷 
忠 歩 に も いえ る 。 


se 計時 品 中 守 ( 
浴 と 中 史 夫人 膨 人 は 9⑨ 
付 柏 湖 人 選 性 と WS 半 


su)8 舞 FTU/T ン 計 


人 は | 蘭 対 黄 留 計 員 選 帳 評 
河 9 慎 韻 記 星 需 人 は さて す 中 


各種 投げ 技 


) gectian 上 


YAE 


PAICHAN 


講 沖 挙 な どの 中 科技 1 
に 7 | 


守 沖 拳 な どの 中 段 技 


技 に より 異な る 


TAETIC5 


れ ク テー 天 


入 苦 下 挿 の 性 質 と そこ か ら の 選択 肢 を 知 ろう 
相手 の し ゃ が み @ を か わす 性 質 が ある 蒼 下 搾 〔S⑳〕 は 、 し ゃ 
が み @ か ら 連 係 さ せる と 非常 に 有効 。 そ の あと は 、 硬 化 カ ウン 
ター で 連続 ヒッ ト す る 准 下 連 挿 へ 派生 させ る の が 基本 だ 。 ここ か 
ら さ ら に 派生 技 を 出し た り 、 そ こ で 止め て か ら 容 沖 拳 な ど 別 の 技 
に つない だ り し て 攻め 立て よう 。 も う 1 つ の 派生 技 と な る 蒼 下 旋 
風 脚 は 、 1 段 有 映 を ガー ド さ れ て いて も 割り 込ま れ な いこ と が 長所 。 
これ を 警戒 し て ガー ド を 固め る 相手 に は 、1 段 止め の ほか 蒼 下 


旋風 脚 の タメ 、 タ メキ ャ ン セ ル も 活用 し た い 。 


不利 な 状況 で も 使え 
る 間 下 畠 。 相手 の し 
ゃ が み ⑤ を か わし つ 
| つ ヒッ ト す る 。 


独 青 扶 妥 を 使っ て 横転 受け 身 を 攻め る 

燕 青 掛 腹 〔 全 (cr) @ 十 づ ⑬] は 下段 攻撃 だ が 、 正 面 に いる 相 
手 に は 非常 に ビッ ト し に くい 。 相 手 の 避け を 読ん で 使う の が 1 つ 
の 手 だ が 、 そ れ も 方 向 を 読ん で 使わ な けれ ば な ら ず 、 確 率 が 悪 
い 。 し か し この 技 、 受 け 身 攻め に 使え ば か な り の 効果 を 発揮 す 
る 。 横転 受け 身 を と っ た 相手 に 対し て 重ね て お け ば 、 し っ か り 下 
段 技 の 機能 を 果たし て くれ る の だ 。 タ イミ ング が よけれ ば し ゃ が 
み 以 外 で か わ さ れ る こと が な く 、 中 段 攻撃 や 下段 投 げ と の 完全 
な 二 択 に な る 。 も ちろ ん 、 横 転 受け 身 の 方 向 を 素早 く 見 分 け 、 
それ に 合わ せ て コマ ンド を 使い 分 ける こと を 忘れ ず に 。 


人 飛 攻 単 脚 で 起き 上 が り 攻 撃 の 育 後 を 突く 
飛燕 単 有 は 、「VF4」 で も 特殊 な 起き 攻め に 活躍 する 。 タ イミ 
ング よく ダウ ン し た 相手 を 飛び 越え れ ば 、 起 き 上 が り 攻撃 を か わ 
すこ と が 可能 だ 。 し か も 、 相 手 が デ ィ レ イ な し の 起き 上 が り 攻 撃 
を 出し た 場合 は 、 完 全 に 背後 を と る 形 に な る 。 す ぐさ ま 痛 下 崩 
空中 コン 


畠 か ら の 蒼 下 連 挿 掌 〔 敵 の 背後 @@ や @〕) に つなぎ 、 
ボ を 叩き 込 も う 。 還 全 ぎー 『 
一 方 、 相 手 が デ ィ レ イ の 

起き 上 が り 攻 撃 を 出し て き 
た 場合 は 正面 に な り 、 連 続 
ヒッ ト す る の は 意 下 連 揮 ま 』 
で 。 こ こ か ら さ ら に 別 の 技 
に つない で 攻め る の が 常 査 纏 隊 
手段 に な る 。 


| 飛び 越す タイ ミン グ は か な り 早 め 。 先 前 和 
| に 飛び 越え て お くつ も り で 。 


7 の 7 子 | 


相手 が 横転 受け 身 を 取っ た ら 奥 
か 手前 か を 素早 く 判 断 し …… 


准 下 連 ( ぐ OO) 


上 識 { 手 の 技 の 硬 化 に ヒッ ト する と 、 連 続 で 

つなが る 。 そ こ か ら の 派生 技 と な る 軍手 
失脚 ( ぐ O@⑧) の ディ レイ を 交 戒 させ て 
| お け ば 、2 段 直 め か ら の 攻め が 活き る 。 


状 下 旋風 肢 【23⑩⑳ 


割り 込ま れ な い の が 最大 の ポイ ント 。 空 
中 コン ボ 中 1 段 目 を 低い 位置 で 当て て 2 
間 段 目 を タメ る と 、 受 け 身 を 取っ た 相手 に 
| ちょ うど 重なる 点 に も 注目 し た い 。 


最速 の 起き 上 が り 攻 撃 の 場合 


ちまき 

背後 か ら な ら 蒼 下 連 
揮 掌 まで 連続 ヒッ ト 。 
壮 空中 コン ボ ま で 含め 、 
= か な り の ダメ ー ジ に 。 


ディ レイ の 起き 上 が り 攻 撃 の 場合 


cue 1 ディ レイ の 場合 は 正 


面 。 座 架 旋 朋 〔 届 が 
NN ーー 背後 立 ⑨] で 手堅く 


際 肖 で 二 | ダウ ン な 吾 う の も 手 。 


高中 月 か ら の コン ボ 


裏 較 畠 か ら の コン ボ 


上 沖 各 か ら の コン ボ | 月 れ を 見 守る だ 


燕 青 虎 双 破 か ら の コン 


7 の 7 oer 子 
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PRUFILE 


s 玉 | ス トー リー 
tnru 
第 3 回 世界 格闘 トー ナメ ント 決勝 戦 で カゲ に 敗れ た ラウ は 、 
隊 大 会 終了 後 、 選 の 体 が 病 に 冒 さ れ て いる こと を 知る 。 
_ 彼 は 、 自 ら が 復活 ・ 進 化 さ せ た 席 惹 聞 を 
全国 待 い で くれ る 弟子 を 捜し 求め た 。 
放し か し 、 な か な か 適任 者 は 現れ ず 、 
日 に 日 に 焦り が 其 っ て いく 。 
そん な 中 、 第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント 
大 会 の 招待 状 が ラウ の も と に 届く 。 
[は ふ 、 む 。 こ こ に 参加 し て くる 
者 た ちな ら 6、 我 が 虎 基 聞 を 
託 せ る や も し れ ぬ ] 
こう し て 、 ラ ウ は 勝利 と は 
別 の 狙い を 持ち つつ 、 再 度 
大 会 に 参 力 する こと に な っ た 。 


に ミ 
IL 
ww、 全 5tae 
= 万 里 の 長城 
Ereat Wall 
ー 守 サイ ズ : 14Mx14M 
し /。 必 壁 : な し 


| プロ フィ ー ル 全 こ 


国籍 : 中 国 
性 別 : 男 
血液 型 :B 
職業 : 料 理 人 
趣味 : 漢 詩 
身長 ・ 体 重 : 172cm 77kg 
3 サイ ズ : 99/90/93 
格闘 スタ イル : 虎 燕 拳 


4, 


穫 7 777o767 了 | 


小豆 色 の パン ツ に 金 の 拳法 痛 。 し か も 凝っ た 刺 繍 まで 施さ 
れ て お り 、 か な り ゴ ー ジ ャ ス な 衣装 だ 。 


紺 の パン ツ に 白 の 拳法 着 と 、1P に 比べ る と シン プル に みえ 
る が 、 袖口 や 肩 周 り に は し っ か り と 人 金 の 刺 紳 が , 


認 


登場 セリ フ 勝ち セリ フ 
(演舞 後 )「 お 一 あー!」 (P】 (演舞 後 ) 「 修 行 が た りん わ !」 
「 若 造 が びねり つぶ し て くれ る わ !」 【K】 「 練 習 に も な らん わ !」 
「 こ ざか し いわ !」 ⑨ 「 は 一 は は ! 弱者 は 股 を く ぐ れ !」 


sw 


] 因 | haracter | 


TRICK 


(れん し ょ う ) 


iL10 (22)』 


*1 
了 ゆ @ は 踏み 込む 接近 時 
以外 の 攻撃 力 は 10 


連 拳 有 
(れん けん た い ) 


(振り 向き 状態 へ ) 
ェ 中 段 』20.i(32)』 


攻 拳 旋風 豚 


(そう けん せん ぶ ぷう た い . 


連環 転身 脚 
れん か ん て ん し ん きゃ く 


12 』(34)』 


連環 転身 掃 脚 
(れん か 4 て ん し ん そう きゃ く ) 回 


! 下 箕 』30.i(64)』 


連環 育 転 肝 
(れん か ん は いて ん きゃ く ) 回 


GO 


圏 沖 挿 ( 隊 )⑤ 
ラウ の 上 段 攻撃 の 中 で は 最も 出 の 早い 基本 技 。 レ バー を 前 に 入れ 
て 出す こと に より 多少 技 の リー チ が 長く な る 。 ガ ー ド され て も 不利 
な 状況 に は な ら な い の で 、 こ こ か 5 派生 する 技 な ど で 攻 め て いこ う 。 


回 転身 双 虎 掌 PPAP/ 
ら 段 目 の 旋 連 掌 (⑳<⑥②) が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て いれ ば 、 こ の 技 も 
連続 で ビッ ト す る 。 ガ ー ド され る と 反撃 技 が 入る の で 注意 し た い 。 


回 連環 転身 掃 脚 / 連 環 背 転 肝 

【PXP ル PAK 7 ん PAPAP JA 
雷撃 掌 (⑳@⑤〕 か ら の 派生 技 で 、 中 段 攻撃 と 下段 攻撃 の 違い が あ 
る 。 連 環 転 身 掃 脚 が ヒッ ト す る と 相手 は ダウ ン 。 連環 育 転 脚 は カウ 
ンタ ー ヒ ッ ト し て も ラウ 側が 不利 な 状況 に な る 。 デ ィ レ イ で 使う の 
も 有効 だ が 、 ど ちら も ガー ド さ れる と 反撃 技 が 確定 だ 。 


人 7727 7 チ 」 


ェ 中段 : 22 』(54)1 ほ 中 段 : 20 5(54)』 
* ら 
連係 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
* ま 3 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 ! 130 i(*8)』 
回 連 拳 燕 旋 "or@Oor ら (ヒッ ト 時 )YY⑬ 十 ⑨ 


単体 の 燕 旋 蹴 (Y 十 @〕 より も 出 が 早く 、 ス キ も 少な い 。 ヒ ッ ト 
すれ ば 相手 を ダウ ン さ せ 、 ガ ー ド され て も 反撃 を 受け る こと は な い 。 
技 の 入力 受付 時 間 も 長 く 、 立 ち ② が ヒッ ト し た ら ダ ッシュ な ど を 給 
め て 使っ て いく の も いい だ ろう 。 


回 肘 撃 に XP 
ラウ の 中 段 攻撃 で 最も 出 が 早い 、 基 本 技 の 1 つ 。 ノーマル ヒッ ト 後 
や ガー ド さ れ た と き は 不利 な 状況 に な る が 、 カ ウン ター ヒッ ト し た 
と き は 中 段 攻撃 と 上 段 投げ と いっ た 二 択 で 攻め る の が 有効 。 


回 凪 風 槍 党 APAP】 
肘 撃 ( ひ @〕 を 当て た あと で あれ ば 連続 で ビ ヒット する 。 技 の 発生 も 
早く 、 相 手 に 立ち ガー ド さ せれ ば 確定 の 反撃 技 を くら う よ う な こと 
は な い の で 、 非常 に 使え る 技 と いえ る だ ろう 。 


鳳 風 槍 掌 


(ほう お うそ うし ょ う ) 


29 


(そく し ゅ うき や く ) 


le *4 


L 中 段 』18』 : 中 段 18 i(36)』 
掃 沖 拳 


(そう ちゅ うけ ん ) 外 


Ver め ⑤ 

1 符 下 + 9』 
席 槍 掌 
(に そう し ょ う ) | 


*6 
4245| 酔い 覚まし ・ 酒 - ら 


回 側 蹴 脚 KGPAK】 
技 の 出 は 早い ほう で は な い が 、1 段 目 の 虎 燕 壁 共 (<)〕 に は 相手 
の し ゃ が み @ を か わす 性 質 が ある 。 ら 段 目 は ノー マル ヒッ ト で ダウ 
ン を 奪い 、 カ ウン ター ヒッ ト す る と 相手 は し り も ち 状態 に な る 。 デ 
イレ イ で 出す こと も 可能 だ が 、 ガ ー ド され る と 反撃 技 を くら う 。 


回 飛 共 連 党 PP/ 
飛 茜 転身 掌 <〈 つ <G⑦〕 か ら の 派生 技 の 中 で 、 最 も 出 が 早い 。 ヒッ ト 
後 は も ちろ ん の こと 、 ガ ー ド され て も 不利 に は な ら な い の で 、 さ ら 
に 派生 技 に つなげ て いく の が よい だ ろう 。 


回 飛燕 旋風 肝 ぐ で <a⑫⑬ 十 ③⑨ 
技 の 出 は 遅い が 、 飛燕 連 掌 (<@<G@⑦〕 を 避け で か わし て くる 相 
手 に は 有効 。 ヒッ ト す けれ ば ダウ ン を 奪う こと が で きる が 、 ガ ー ド さ 
れる と ヒジ な どの 反撃 技 が 確定 し て し まう 。 
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飛燕 転身 掌 
(ひえ ん て ん し ん し ょ う 


KoG@ 


順 歩 沖 党 


じゅ ん ほ ち ゅ うし ょ う ) 


と 1 


| gectian 回 Character 


TRIEK 


LAU EHAIW 


飛燕 連 党 
(ひえ ん れん し ょ う ) 


*5 
斜 下 掌 (1@〕 か ら の 技 に 


『 中 段 』18 i(48)| つなが る 


飛燕 旋風 脚 
(ひえ ん せん ぷう きゃ * く ) 回 


se 
振り 向き 状態 へ ) 


9⑳ 十 ⑨ 
中 段 : 30 中 段 :28 1(58)』 


飛燕 掃 肢 
ひえ ん し ょ うき ゃ く 


* ブ 
沖 揺 (@〕 か ら の 技 に つ な 
が る 


1 申 段 」22 』| し 上 段 』 


田 掃 沖 拳 (er 生 )@ 
沖 揺 (@〕 と 同様 に ラウ の 基本 的 な 技 の 1 つ だ 。 技 の 出 も 早く 、 相 
手 の 連係 を 止め る の に も 効果 的 だ が 、 特 殊 下段 攻撃 で ある こと に 
注意 。 ヒッ ト 後 は 中 段 攻撃 と 上 段 投げ で 二 択 を 迫る の が 基本 。 


田 虎 槍 掌 AP) 
技 の 出 が 非常 に 早く 、 反撃 技 と し て 使う に は か な り 重宝 する 技 。 ヒ 
ッ ト さ せれ ば 相手 は ダウ ン す る 。 ガ ー ド され て し まう と 不利 な 状況 
に は な る も の の 、 反 撃 技 を くら う よ う な 心配 は な い 。 


四 順 歩 連 党 SUPAP/ 
1 段 目 の 順 歩 沖 堂 〔SY ぐ ⑩〕 を ガー ド さ せ た あ と で あれ ば 、 使 い 勝 
手 の い い 技 と し て 使え る 。 斜 上 沖 揺 ( 和 1⑳@〕 よ り も スキ が 少な 
く 、 ガ ー ド され た と し て も ラウ 側が 有利 な 状況 だ 。 さら に 1 段 目 が 
カカ ウンター ヒット し た あと は 空中 コン ボ に つなぐ こと も で きる 。 


| 7 7 が 7d 


回 画 ] 


人 2 の er 


RT | | 還 環 堂 
!( れ ん し ょ う ) | 


上段 』10 i(27)1| 


*1 
遠 距 離 時 は 攻撃 力 15 


調 上 党 
(じゃ じょう し ょ う ) 


* ら 


⑫ *a *S 
上 段 』12r(34)| が る 


連環 虎 燕 党 
(れん か ん こえ ん し ょ う ) 


ょ 中 段 18 (40)』 


困 綱 下 滞 S⑲ 
技 の 出 も 早く 安定 し た 性 能 の 特殊 中 段 攻撃 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト の あ 
と で あれ ば 、 連 環 掌 (SQ⑳②@)〕 や 連 掌 旋風 月 ( ぐ 1Q⑤⑬] まで 連 
続 で ビッ ト す る 。 ガ ー ド され て も 特に 不利 な 立場 に は な ら な い 。 


較 連 掌 育 転 脚 / 連 掌 転 身 掃 肝 
AUPAPAPJKXK7AwUPIPAP ょ に) 

鋼 下 掌 (1@〕 か ら 派生 する 技 。 中 段 攻撃 と 下段 攻撃 を うま く 使い 

分 けた いと ころ だ 。 共 に ガー ド さ れ て し まう と 反撃 技 が 只 定 する 。 


因 終 上 掌 す S@ 
上 段 攻撃 と な っ た た め に 層 体 化し た 感 は 呑め な い が 、 出 の 早 さと 
技 の 判定 の 強 さ は 今 作 で も 健在 だ 。 ガ ー ド され た あと で も 、 そ の 
まま 派生 技 で 攻め 続け こも か まわ な い 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に は 、 
浮い た 相手 に 対し て 空中 コン ボ を つなげ る こと も 可能 だ 。 


(れん か ん し ょ う ) 


遠 距離 時 は 攻撃 力 80 


沖 援 (@〕 か ら の 技 に つ な 


連 掌 転身 脚 
れん し ょ うてん し ん きゃ く 
『! PO 


上 箕 .40.(79i 


掌 転 脚 
!( れ ん し ょ う は いて ん きゃ <) 國 


EYETEIKY) 
t 中段: 20 4(59)』 


連 党 転身 掃 脚 ” 
(れん し ょ うてん し ん そう きゃ く 


困 斜 上 沖 挿 の UP ル P/ 
斜 上 掌 ( ぐ ⑤⑯) か ら 派生 する 上 段 攻撃 で 、 技 の 発生 は 早い 。 ガ ー 
ド さ れる と こち ら が や や 不利 に な る が 、 さ ら に 派生 技 へ つなげ て 
いく こと に よっ て 、 さ ま ざ ま な 攻撃 の パリ エー ショ ン が 考え られ る 。 


國 連 環 虎 燕 党 すす SS1⑩ 十 ⑲ 
1 段 目 の 缶 上 掌 〔S3⑦〕 を ガー ド さ せ て いる 場合 は 連続 ガー ド に 
な り 、 相 手 は 反撃 する こと が で き な い 。 ヒ ッ ト さ せ た あ と は 相手 が 
浮い た 状態 に な る の で 、 確 実に 空中 コン ボ へ つなげ て いき た い 。 
し か し 、 ガ ー ド され て し まう と ヒジ な どの 反 柚 技 を 受け て し まう 。 


国連 虹 旋 風 ⑬⑬ 
括 面 妥 (⑬] か ら つ な が る 、 発 生 の 早い 技 。 ガ ー ド され る と 不利 な 
の だ が 、 ヒ ッ ト さ せれ ば 相手 を ダウ ン 状態 に 持っ て いく こと が で き 
る 。 デ ィ レ イ で タイ ミン グ を ずら し て 使う の も 有効 だ ろう 。 


| ectinn 


* 人 4 


(せん さい た い | (て ん し ん り せん きゃ く ) 


距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


有 登 裏 旋 脚 MM 
固 


(立ち 途中 )09 *5 


1 *5 SN 
導 穫 130 a 


遠 距 離 時 は 攻撃 力 86 


旋 栽 有 
ん せん さい た い ) 


ょ 上 段 』16 5(37)』 


| 騰 空 虎 容 脚 
!( と うく うこ せん きゃ く ) 


虎 脚 青 転 
!( こ きゃ く は いて ん ) 


_ 中 箕 』30 


ェ 中段 』 20 


固 妥 登 裏 旋 脚 (立ち 途中 )G 
リー チ が 長く 、 出 の 早い 技 で も ある 。 近 い 問 合 い で ガー ド さ れる 
と 上 段 投げ で 返さ れる の で 、 な る べく 足 先 を 当て る よう に し て 使う 
よう に し た い 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が ダウ ン す る 。 また 、 し ゃ が み ダ ッ シ 
ユ コ マン ド を 利用 する こと で 、 立 っ た 状態 か ら も 出す こと が 可能 。 


困 旋 中 性 < 宗 脚 沖 掌 < 守 脚 連 環 虎 掌 KAP ル P/ 
中 ・ 上 ・ 上 段 と 続く 連係 技 。1 段 目 の 旋 中 懇 が ヒッ ト す れ ば 、 ら 段 目 
の 容 脚 沖 掌 ま で 連続 で 入る 。 こ こ で G 段 目 の 容 脚 連環 虎 掌 に つ な 
げ る の で は な く 、 ら 段 目 で 止め て 上 段 授 げ な ど を 狙っ て も いい 。 そ 
し て 相手 が 上 段 投げ を 警戒 し て 反撃 し て くる よう で あれ ば 3 段 目 ま 
で つなげ て 、 ヒ ッ ト し た ら 追 い 打ち コン ボ な ども 狙う こと が で きる 。 
ガー ド さ れる と 不利 に な る の で 注意 。 


旋 中 肌 ) 万 脚 連環 虎 華 
(せん ちゅ うた い ) | ! 層 ん きゃ くれ ん か ん こし ょ う ) 図 


*B 
酔い 覚まし ・ 酒 -1 


国 騰 空 虎 容 脚 の 
技 の 出 は まず まず 早い ほう と いえ る だ ろう 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は 浮 
く の で 、 そ こ か ら 空 中 コン ボ に つなげ る こと が 可能 だ 。 し か し 、 ガ 
ー ド され る と 上 段 投げ で 反撃 を くら っ て し まう の で 、 お むやみ に 多用 
する の は 避け た いと ころ 。 相 手 の 起き 上 が り を 狙っ て 重ね て いく の 
が 有効 な 使い 方 と な る だ ろう 。 ま た 、 ダ ウン 後に タイ ミン グ よ く こ 
の 技 を 重ね れ ば 、 起 き 上 が っ た 相手 の 背後 を と る こと も で きる 。 


罰 地 掃 且 AI 
ラウ が 持つ 下段 攻撃 の 中 で も 使い 勝手 の いい 技 。 技 の 発生 は それ 
ほど 早く な いも の の 、 連 係 技 な どの 途中 で いき な り 出す と いっ た 
使い 方 を すれ ば 、 相 手 は そう そう 反応 で き な い だ ろう 。 技 が ヒッ ト 
する と ダウ ン 状 態 に な り 、 相 手 が 受 け 身 を 取ら な か っ た 場合 は さら 
に 追い 打ち が 入る 。 ヒ ザ を 含め た あら ゆる 反 柚 技 を くら っ て し まう 
の で 、 技 を ガー ド さ れる の だ け は 避け た い 。 


回 | character 


TRIcK 


燕 子 党 転身 肘 軸 
ん し ん せん ちゅ うけ げき ) 図 | 


中段 』25 | 


虎 蒸 転身 右 担 肘 
こ ぇ 4 て ん L ん 4 うた ん ちゅ う ) 還 


(中 段 122』 


双 虎 列 把 
そう これ っ ぱ ) 


翻 身 壁 拳 
(ほん し ん へ きけ 4) 回 


タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 40 


ーー ペニー * ら 
に 酔い 覚まし ・ 酒 - 1 
Y@ 十 ※ ら 
中 段 』 21 ョ L 中 段 : 30』 
虎 龍 転身 脚 


(こり ゅ うてん し ん きゃ や く ) 


薫 旋 虹 us 縛 。 向 側 避 虎 蒸 掌 
(えん せん し ゅ う ) 距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 (に うそ く ひ こえ ん し ょ う ) 
*4 こ 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
酔い 覚まし ・ 酒 - ら 
1 中 段 & 21』 
因 燕 子 掌 十 ( 空中 コン ボ が つなが る 。 ら 段 目 の 上 段 攻 撃 に は 相手 の 下段 攻撃 を 


相手 の 上 段 攻撃 と 一 部 の 中 段 攻撃 を か わし つつ 攻撃 する 技 。 ボ タ 
ン を 押し て いる 間 は タメ 状態 と な り 、 技 を か わす 時 間 も そ の ぶん 
長く な る 。 通 常 は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で な けれ ば ダウ ン を 奪え な い が 、 
技 を 最大 まで タメ て 出せ ば ノー マル ヒッ ト で も ダウ ン さ せら れる 。 
相手 の 立ち ガー ド を 崩し て 二 択 で 攻め る こと も 可能 。 ガ ー ド され た 
と き の 間 合い に よっ て は 、 上 段 投げ で 反撃 され て し まう の で 注意 。 


田 転 身 鶴 加 ゆ @ 二 
技 の 出 は 遅い が 上 段 攻 撃 を 避け られ る 。 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 相手 
が 崩れ 落ち る の で コン ボ を 入れ よう 。 ガ ー ド 後 は 上 段 投 げ が 確定 。 


国 左 虎 爪 掌 * 虎 燕 転身 右 担 時 ゆ @ 十 ③⑤ 
1 段 目 の 左 虎 爪 掌 に は 相手 の 上 段 攻 撃 を 避け る 性 質 が あり 、 ノ ー 
マル ヒッ ト 後 は こち ら が 有利 。 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 浮い た 相手 に 


つぶ す 性 質 が あり 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 崩れ落ち た 相手 に コン ボ 
が 入る 。 ら 段 目 が ガー ド さ れる と 反撃 技 と し て 上 段 投げ が 確定 。 


因 茹 身 壁 拳 ツ @ 十 
相手 の し ゃ が み ⑦ や 、 ヒ ジ 系 統 の 中 段 攻 撃 を か わす こと が で きる 。 
ノー マル ヒッ ト で 不利 、 カ ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 有利 な 状況 に 
持ち 込め る 。 ガ ー ド され た と き は 上 段 投げ が 確定 し て し まう 。 


田 燕 陣 旋 風 脚 ぐ で ⑬ 十 ⑨ 
避け の 性 質 を 祝 ん で いる わけ で は な い が 、 軸 を ずら す た め 高い か 
わし 性 能 が ある 。 回 転 系 な の で 避け を 使う 相手 に も 効果 的 だ 。 こ 
ちら が 不利 な 場面 で は 相手 の 反撃 を か わす 選択 肢 、 有 利 な 場面 で 
は 避け を つぶ ぷす 選択 肢 と し て 活躍 する 。 上 段 攻撃 で ある こと と 、 
ガー ド ま た は か わ さ れ る と 背後 投げ で 反撃 を 受け る こと が 難点 。 


5ectian | Eharacter 


TRIEIK 
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肩車 頭 落 転身 爪 巴 泡 kd 
(けん し ゃ と う 5 く ) (て ん し ん そう は ん し ょ う ) レ 3 


1 上 投 』 40』 4 上 投 140』 


雷 展 入 林 eg 
(らい し ん に ゅ うり ん ) 因 


( 敵 の 背 後 )⑲ 十 ⑨ の ⑳ 十 ⑨ *5 了 sd 
ょ 上 投 』 50』 L 上 投 」50』 酔い 覚まし ・ 酒 一 1 麻 

補 車 旋 転 柳 手 掛 人 es 

(りゅう し ゃ せん て ん ) (りゅう し ゅ か と う ) 国 5 

ン いい od 二 昌 k y】 am 
上 投 』50』 ぇ 上 投 』10』 
大 地 倒 本 LT 
(だ いち と うし ゅ う ) 3| 「 競 
3: ョ プン 
草 

: 上 投 』65』 
困 肩 車 頭 落 @ 十 ③ 団 柳 手 掛 倒 ぐ で ひ @ 十 ③ 


相手 を 背後 に 投げ 飛ば す ラ ウ の 基本 的 な 上 段 投げ 。 投げ が 成功 し 見 た 目 は 投げ と いう より も 崩し の よう な 技 で 、 大 き な ダ メー ジ は 与 

た あと は 必ず 小 ダ ウン 攻撃 を 入れ る こと が で きる 。 リ ング ぎわ な ど えら れ な い 。 し か し 、 投 げ ら れ た 相手 の 回 復 が 遅い よう な ら 飛 燕 

で 仕掛 ける と 、 相 手 を リン グ ア ウ ト さ せる こと も で きる 。 転身 掌 (< や <⑯@〕 で 浮か せ て 空中 コン ボ に つなげ られ る し 、 回 復 が 
早い 相手 に は 虎 槍 掌 (<C2⑳〕 か ら の コン ボ を 狙う こと も で きる 。 


較 雷 震 入 林 必 @ 十 ③ 

つか ん だ 相手 の 頭 を 中 心 に 1 回転 し 、 最 後に 相手 を 投げ 捨て る と 較 転 身 包 咽 掌 ecP き G) 

いう 、 見 た 目 に も 派手 な 上 段 投げ 。 残 念 な が ら 踏 襲撃 ( 敵 ダ ウン も は や ラウ 使い に は お な じみ の 上 段 投げ 。 高 角度 の ど 輪 落と し と 

ぐ ⑬) な ど で 追 い 打 ち を か ける こと は で き な い 。 で も 呼べ そう な 技 で 、 相 手 に 大 き な ダ メー ジ を 与え る 。 ま た 、 投 
げた あと に は 路 本 撃 〔 敵 ダウ ン ぐ 1⑬) を 入れ る の を 忘れ ず に 。 

田 析 車 旋 転 ぐ で @T⑨③ 

相手 を か つぎ あげ て その まま 後ろ に 落と す 上 段 投げ 。 投 げ の あと 國 大 地 倒 襲 < ぐ ⑩ 二 ⑨ 


に 踏襲 撃 〔 敵 ダウ ン S1⑬⑲〕 な ど で 追 い 打 ち を 入れ る こと は で き な い ラウ が 持つ 投げ 技 の 中 で 最も 大 き な ダ メー ジ 量 を 誇る 。 投 げた あ 
が 、 背 後に 壁 が ある 状態 で この 技 を 決め る と 壁 投げ に 変化 し 、 そ と の 追い 打ち は 基本 的 に 入ら な い の だ が 、 た ま に 踏 襲 届 ( 英 ダ ウン 
こ か ら 小 ダウ ン 攻 撃 を 決め られ る 。 チ ャ ンス が あっ た ら 狙 いた い 。 S1⑬] 攻撃 を 狙 つ て みる の も お も し ろ い だ ろう 。 


貞 777 あ 77779 党 | (/7) 


| 雷 展 入 林 


(らい し ん に ゅ うり ん ) 


oo 
| ( 壁 が 育 後 ) ツ ⑲ 十 ⑨ 


L 切 投 . 60』 


騰 空 終 掌 
(と うく うし ゃ し ょ う ) 困 ) 


騰 空 沖 拳 
|( と うく うち ゅ うけ ん ) 


柳 車 旋 転 
(りゅう し ゃ せん て ん ) 


を 


( 避 が 背後 ) 〇 ⑦ 二 ⑨ 


L 自 投 1 60 
烈火 虎 失脚 騰 空 中 脚 転身 掃 胸 
( れ っ か こせ ん きゃ く ) (と うく うち ゅ うき * く ) 還 


(て ん し ん そう た い ) 


bid 


と ーー こう 
(空中 ) ⑫ (上 昇 中 or 空中 ) 
中 段 。15』 ェ 中 段 25 1 i 中段 』 20』 ょ 中段 』20』 L 20』 
青 沖 開 背 沖 妥 背後 作 下 党 座 保 旋 且 
(は いち ゅ うけ ん ) (は いち ゅ うた い ) (は い ご い ゃ か 困 | (ざさ か せん た い ) 
12 | 上 段 :30』 ょ 中 段 』20」 22 』 
虎 脚 青 転 騰 空 背 革 8 了 
(こき ゃ く は いて ん ) と うく う は いし ょ う ) ks 〔(@} か ら の 技 に つ な 
* ら 
斜 下 掌 〔 ぐ 1@) か ら の 技 に 
つなが る 
先行 入力 ) 
中 段 30j「 i 中 段 』301 
困 雷 震 入 林 ( 壁 が 背後 )⑲ 十 ⑨ 転 身 掃 有 (着地 ぎわ ) 


因 騰 空 余 掌 


手 に ガー ド さ れ た 場合 は こち ら が 不利 に な る 。 


国 騰 空 中 脚 


その あと の 連係 が ヒッ ト す れ ば コン ボ を 狙う こと も で きる 。 


背後 に 壁 が ある と き に 限り 、 壁 投げ に 変化 し て ダメ ー ジ が 上 が る 。 


(上 昇 中 ) ⑲ 
ジャ ンプ 攻撃 の 中 で は 出 が 早く 、 下 段 攻 撃 を か わし つつ 中 段 攻撃 
を 繰り 出す 性 能 の いい 技 。 ヒッ ト す る と 相手 は 床 に DD きつ けら れる 
よう に ダウ ン す る の で 、 そ の まま コン ボ に つなぐ こと が 可能 だ 。 相 


(着地 ぎわ ) 

相手 の 下段 攻撃 を か わし な が ら 攻 撃 す る 技 。 技 の 出 が か な り 遅 い 
の で 、 主 に 起き 攻め で 使う こと に な る 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も ダウ ン 
を 奪え る が 、 カ ウン ター ヒッ ト な ら ば ここ か ら の 派生 技 で 空中 コン 
ボ に つなげ る こと も 可能 。 ま た 、 こ の 技 を ガー ド さ れ た と し て も 、 


前 述 の 騰 空 中 脚 准 地 ざ わ ⑬) と 同様 で 、 こ の 技 も 相手 の 下段 攻撃 
を か わす こと が で きる 。 し か し 、 技 の 出 が 非常 に 遅い の で 、 実戦 
で は 起き 攻め の 際 に 使用 する の が いい だ ろう 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 か 
ら ダ ウン を 奪う こと が で きる うえ 、 ガ ー ド され た と し て も こち ら が 
不利 に な る こと は な い 。 小 ジャ ンプ か ら の 肘 撃 () や 上 段 投げ 
と いっ た 連係 を 織り 交ぜ て いく と さら に 効果 的 だ 。 


国 育 後 斜 下 掌 ( 敵 が 育 後 ) せ ⑲ 
相手 に 背後 を と られ た と き や 自 ら 後ろ を 向い た と き に 使用 する 、 
斜 下 掌 ( ぐ 1⑳〕 と ほぼ 同じ 性 能 を 持つ 技 。 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 相手 
が 浮く の で 、 連 環 転身 掃 脚 ( ぐ 1⑳@@ ひ ⑬) や 連 掌 旋風 服 
〔 ぐ ②③⑬) と いっ た 技 に つなげ て 大 ダメ ー ジ を 奪う こと も 可能 。 こ 
の 技 の ほか 、 座 架 旋 乳 ( 敵 背 後 ⑲ や 背 沖 拳 〔 敵 背後 @⑦〕 な ど と 
使い 分 け て いく こと で より 効果 的 に 攻め る こと が で きる は ず だ 。 


虎 爪 雷 中 。 


(こそ うら いし ゅ う ) 


ダウ ン 』 25 』 ダウ ン i 13 


壁掛 背 蹴 


ド の BB じ 2 


| 壁掛 背 転 
】 (へ きか は いて ん ) 


Ms = 
( 避 が 前 ) ツ ⑲ 十 ⑨ 十 ⑨ 
』 中 段 20.4 


青 忠 朋 。 前 旋 有 
(は いし ゅ うた い ) 


(うつ 伏せ 頭 or 仰 向け 頭 ) 
3(9(⑬ * ら 
4 中段 20 


地 掃 旋 妥 
( ち そう せん た い ) 


地 掃 脚 
( ち そ うき ゃ やく) 


前 掃 旋 膨 


に ーーー ジー 届 計 こき Fw 本 。 ーー 


下段 =20j| | ェ 下段 』 20』 


国 騰 空 背 閉 ( 敵 が 背後 ) 全 G⑲ 十 ⑨ (先行 入力 ) 
こち ら の 硬化 中 ( 技 を 出し た 直後 な ど ) に コマ ンド を 先行 入力 し て 
お く こ と で 使用 で きる 技 。 相 手 の 下段 攻 撃 を か わし な が ら 中 段 攻 
撃 を 繰り 出す こと が で きる の で 、 意外 と 使い 勝手 は いい 。 技 が ヒッ 
ト す る と 相手 は ダウ ン す る こと も ポイ ント 。 使う 状況 は 限ら れ て い 
る も の の 、 攻 め の バ リエ ーション の 1 つと し て 押さ えて お きた い 技 
だ 。 た だ し 、 ガ ー ド され た と き の ス キ は 大 きい の で 注意 。 


図 各種 ダウ ン 攻 撃 

ラウ に は ら つ の ダウ ン 攻 撃 が ある の で 、 状 況 に 応じ て 使い 分 け て い 
こう 。 1 つ は 踏 組 撃 ( 英 ダウ ン 全 @〕 だ 。 確定 で は な い が 、 投 げ 技 
の あと な ど で ダ ウン 回 復 が 遅い 相手 に 狙っ て みる の も いい だ ろう 。 
スキ は 少な い ほ うだ が 、 も ちろ ん か わ さ れ れ ば 反撃 技 を くら う の で 
注意 し た い 。 も う 1 つの 虎 爪 雷 蹴 〔 英 ダウ ン ぐ 1) は 、 ダ ウン 時 に 
受け 身 を と ら な い 相 手 に は 確実 に 決め て お きた い 技 だ 。 


(ぜん せん た い ) 


(仰向け 足 ) 60909 


(ぜん そう せん た | い ) 


(人 向け 足 ) ⑲⑳ 
邊 1.20 1 


) 5ectinn 


Character | 


LA CHAIM 


*1 

ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 
後 蹴 妥 

* ら 

うつ 伏せ 頭 か ら の ディ レイ 、 


中 段 』.20』| 後 転 、 横 転 時 は 前 旋 妥 


後 掃 旋 腸 


(こう そう せん た い ) 


*9 

ディ レイ 、 前 転 、 
後 掃 旋 服 

* 和 4 

ディ レイ 、 後 転 、 横 転 時 は 
前 掃 旋 服 


横転 時 は 


(仰向け 頭 ) 
&20』 


国 各 種 壁 技 

自分 の 目 の 前 に 壁 が ある 時 に し か 使う こと が で き な い 技 だ 。 壁掛 
育 蹴 〔 壁 が 前 必 @ 十 ⑬ 十 ③〕 は 壁 に よじ 登り 三角 蹴り を 放つ 中 段 攻 
撃 で 、 相 手 に ヒッ ト し た 場合 は 有利 な 立場 に な る 。 また 相手 の 立ち 
ガー ド を 崩す 性 能 も 持っ て いる 。 壁掛 背 転 ( 壁 が 前 の @ 十 ⑨ 十 G} 
は 、 壁 に よじ 登っ て 相手 の 背後 に 回 る 技 。・ ど ちら に し て も 状況 が か 
な り 限 定 さ れ て し まう た め 、 実戦 で 使う の は 難し いと いえ る だ ろう 。 


還 各 種 起き 上がり 攻撃 

ラウ に は 固有 の 起き 上 が り 攻 撃 は 存在 し な い 。 ご く 標 準 的 な 性 能 
の 技 が ひと と お り 揃 っ て は いる の だ が 、 逆 に いえ ば これ と いっ た も 
の も な い 。 起き 上 が り 攻 撃 に 関し て は 、 ラ ウ は あま り 特徴 の な い キ 
ャ ラク ター いえ る だ ろう 。 実戦 の 際 に は 、 そ の 場 最速 と 横転 最速 
の 起き 上 が り 攻 撃 は ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け な い 、 と いう こと を 
覚え て お け ば いい だ ろう 。 


[ ア 7 の je の ze ィ | 


| gection [に ! 


TAECTIC5 


れ ク テー 8 馬 


ラウ は 構え や 特殊 行動 な ど と いっ た 「VF4」 で 追加 され た 要素 
を あま り 持 た な い オ ー ソ ドッ クス な キャ ラク ター だ が 、 同 時 に 扱 
いや すく 強い キャ ラク ター で も ある 。 

基本 的 な 戦術 は 、 前 作 ま で と 同様 に 斜 下 掌 〔 ぐ 1@〕、 斜 上 掌 
(WS@〕、 順 歩 沖 掌 (SS1⑫⑫〕 な どの パン チ 技 で の ラッ シュ 。 
これ ら の 技 は ヒッ ト し た 場合 は も ちろ ん 、 ガ ー ド され た 場合 で も 
反撃 を 気 に せ ず に 縦 押し する こと が 可能 な うえ に 、 こ ら え ぎれ ず 
に 手 を 出し て きた 相手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 確 実に 大 ダメ 
ー ジ を 与え る 空中 コン ボ を 入れ る こと が 可能 だ 。 攻 め が ワ ン パ 
ター ン に な ら な いよ うに 、 沖 挿 〔(@〕 か ら の 連係 や @ を 途中 で 目 
め て か ら の 二 択 、 三 択 攻 撃 を 活用 し よう 。 

その 弱点 は 、 直 線 的 な 攻撃 が メイ ン に な る た め 、 相 手 の 避 け 
に 対応 し に くい こと 。 相 手 の 反撃 を すか すこ と が で きる 回 避 性 
能 の 高い 技 が 多く 追加 され て いる の で 、 こ れ ら を 活用 し て 弱 点 
を 補う 必要 が ある だ ろう 。 


上 段 攻 撃 で は ある が 、 立 ち @ 
か ら の 連係 技 に つなげ られ る の 
で バリエ ーション は 豊富 。 し か 
も 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 空 
中 コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 与え ら 
れる 。 こ ちら が 有利 な 場面 で 攻 
め る と き に は 、 や は り 欠 か せな 
い 技 の 1 つと な る だ ろう 。 


上 上段 お よび 一 部 の 中 段 攻撃 を 
か わし な が ら 出 せる た め 、 近 距 
離 で 万 能 に 使う こと が で きる 。 
タメ る と 立ち ガー ド を 崩す 性 質 
が 追加 され る が 、 タ メ な く て も 
か な り 使え る 技 だ 。 こ ちら の 技 
を ガー ド さ せ 、 反 撃 を 誘っ て か 
ら 出 す と いい 。 


ラウ の 肘 撃 は 前 方 に 大 きく 
踏み 込む た め 、 問 合い が 離 
昭 れ に くく 、 相 手 の 上 段 攻撃 
| を すか す 能 力 に も 優れ る 。 


上 段 攻撃 に な っ て 弱体 化し 
た と は いえ 、 斜 上 掌 の カウ 
*W ンタ ー ヒ ッ ト 時 の 見 返り は 依 
然 と し て 大 きい 。 


中 段 攻撃 の 軸 と し て 使う 肘 撃 
( 必 @) か ら の 派生 技 。 ガ ー ド 
され る と ら 段 目 を し ゃ が ん で か 
わ さ れ る こと も ある が 、 連 続 ヒ 
ッ ト す る 点 は 魅力 だ 。 ヒ ッ ト 後 
は わずか に 不利 だ が 、 こ れ が 
か えっ て ラウ 側 の 選択 肢 を 増 や 
す 結 果 に つなが っ て いる 。 


姿勢 が 低く 、 場 合 に よっ て は 相 
手 の し ゃ が み @ す ら も か わし な 
が ら 攻 撃 す る こと が で きる 下段 
の 蹴り 技 。 離 れ た 問 合 いで 出 
し 、 相 手 に 下段 攻撃 を 警戒 さ 
せ て 立ち ガー ド を 崩す 目的 で 使 
えば 、 そ の あと の 中 段 攻 撃 が 
有効 に な る 。 


5ectinn EharactBr 


TACYICS 


LAU CHAIN 


ヒッ ト さ せ て も 不利 に な る 鳳 恒 橋 
掌 に 回 避 力 の 高い 燕 子 掌 を つなぐ 
こと で 、 反 撃 に きた 相手 の ヒジ や 
し ゃ が み @、 立ち ⑦ を つぶ すず 連係 。 
鳳 風 槍 掌 が ガー ド さ れる よう な ら 
し ゃ が み @ を 読ん で 翻 身 壁 拳 
( ひ @ 十 ⑬〕、 上 ・ 中 段 攻撃 を 読ん 
で 左 虎 爪 掌 (や ⑫ 十 ⑬) な ど を 。 


スキ の 少な い 綱 上 沖 振 の あと に 、 
し ゃ が み @ や ヒジ を すか し な が ら 
攻撃 で きる 翻 身 壁 拳 を 置く 。 相 手 
が 早い 技 で 対抗 し た く な る こと を 
利用 し 、 か わし 性 能 の ある 翻 身 壁 
拳 で さら に 揺さぶる の だ 。 綱 上 沖 
揮 の あと は ディ レイ で 虎 燕 壁 拳 
(G@〕 を 出し て も 強い 。 


燕 子 掌 が ノー マル ヒッ ト し た 際 に 
で きる 相手 と の 距離 は 、 実 は 地 掃 
服 が も っ と も 効力 を 発揮 する 距離 
だ 。 生 縮 し て 立ち ガー ド す る 相手 
や 、 し ゃ が みや ヒジ で 暴れ る 相 
手 に も 万 能 に 対処 。 地 掃 腸 は 半 回 
転 系 の 下段 攻撃 な の で 、 方 向 に よ 
っ て は 相手 の 避け すら つぶ せる 。 


中 間 距 離 か ら 一 気 に 問 合 い を 詰 

る 順 歩 連 掌 は ガー ド さ れ て も ラウ 
が 有利 な の で 、 そ こ か ら 投 げ と 打 
撃 の 二 択 を 迫る こと が 可能 。 相 手 
が 投げ を 警戒 する よう な ら 、 最 大 
タメ の 燕 子 掌 も 有効 。 ガ ー ド 後 、 
相手 が 即座 に し ゃ が み @⑳ を 出す と 
つぶ され る の で 注意 。 


75279779 ま | (79 還 


誠司 寺 


TAETIL5 


攻撃 の 起点 は 立ち 、 ま た は し ゃ が みか ら 
の @ の ヒッ ト 。 立 ちの あと は 、 フ ロー チ 
ャ ー ト 1 の よう に 相手 ゆ に 割り 込ま れる 恐れ 
の な い 肘 撃 と 、 高 ダメ ー ジ が 期待 で きる 投 
げ 技 で 二 択 を 仕掛 ける の が 基本 。 こ れ に 地 
掃 豚 を 結 め 、 相 手 に 的 を 絞ら せな いよ うに 
し よう 。 

し ゃ が み @⑫ は 相手 の 連係 を 止め 、 守 りか 
ら 攻 め に 転じ る た め の 起 点 と な る 。 し ゃ が 
み 状 態 か ら 出 し や すく 、 相 手 の 避け を 潰す 
こと が で きる 脱 登 裏 旋 郊 は し ゃ が み @ か ら 
の 重要 な 連係 だ が 、 ガ ー ド され る と 相手 の 
投げ が 確定 する の で 多用 は 禁物 。 反 撃 を 試 
みる 相手 は 綱 上 沖 振 で 反撃 を 封じ し 、 こ ちら 
の ペー ス を 月 され な いよ うに し た い 。 

フロ ー チ ャ ー ト ら は 、 こ ちら が 少し 不利 に 
な っ た と き に 使う 選択 肢 。 か わし 性 能 の 高 
い 燕 子 掌 を 軸 に 、 こ れ を 警戒 する 相手 に は 
強引 な 二 択 を 仕掛 け て いく 。 燕 子 掌 は タメ 
る こと で か わす モー ショ ン の 長 さ を 調節 す 
る こと も 可能 だ 。 こ の ほか 、 軸 を ずら す 燕 
陣 旋 風 脚 (G⑬ 十 ⑨) や 、 身 を 引く モー ショ 
ン が 大 きい 翻 身 壁 拳 ( 導 @ 十 ⑬) な ども 活 
用 し て いき た い 。 ま た 、 終 上 沖 揮 後 は ディ 
レイ の 痛 旋 連 掌 (@G⑫) へ と つない で 反 
撃 を 迎撃 する 選択 肢 も 活用 し て いこ う 。 


s り iT 人 き 商 加 対 2 
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沙 | IS 水量 隊 G 麗 科 
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ZZ779775 ま | 057| 


Ver.B で は 、 柳 手 掛 倒 GY@ 十 ⑨〕 後に 回 復 し な い 相手 に 虎 
槍 掌 CGC や @〕 が 当たら な い 。 こ の よう な 相手 に 対し て は 、 飛 菩 
連 掌 (<G<G@ 立 @] か ら の 連係 技 で 大 ダメ ー ジ を 狙う の が 基本 だ 。 
飛燕 連 掌 が 割り 込み に くく な っ た お か げ で 、 回 復 さ れ た と き の リ 
スク も 低い 。 も し ら 段 目 を 確実 に 避け て くる よう な ら 、 飛 燕 旋 周 


柳 手 掛 倒 後 の 基 本 二 択 


脚 GG⑫⑬ 十 ⑨〕 を 使 お う 。 安 定 し た ダメ ー ジ を 望む な ら 、 回 
復 が 難し い 周 鳳 槍 掌 (C@@)〕 を 使っ て も いい 。 


柳 手 掛 全 一 鳳 風 栓 光 
忠昌 は ほぼ 確定 と 思っ て 
いい 。 安定 を 望む な 
\ ら 、 こ れ を 使 お う 。 


厳か わし 性 能 の 高い 技 を 活用 し よう 

「VF4」 の ラウ は 、 相 手 の 技 を か わし や すい 固有 技 を 数 多く 持 
っ て いる 。 や や 不利 な 場面 で これ ら の 技 を 使っ て いけ ば 、 よ り 
攻め に 厚み を 持た せる こと が 可能 だ 。 右 に 挙げ た 技 は 、 そ の 一 
部 。 性 質 を 深く 知り 、 状 況 に 応じ て 使い 分 け て いき た い 。 

代表 的 な 使い どこ ろ は 、 過 嵐 槍 掌 を ヒッ ト さ せ た あ と 。 わ ず か が 
に ラウ 側が 不利 に な る この 場面 で は 、 燕 子 掌 、 翻 身 壁 拳 、 燕 陣 
旋風 脚 の 3 種 が ヒジ 系 の 技 還 の 
な ど を か わす 選択 肢 と し て 
高い 効果 を 発揮 する 。 肘 撃 鉛 
ゆ @〕 や し ゃ が み @ を ガー 
ド さ れ た あと に は 、 燕 子 掌 、 
虎 燕 壁 拳 、 翻 身 壁 拳 が し ゃ な 
が み @⑫ へ の 対抗 策 に 。 中 距 了 編 co 
離 で は 、 燕 陣 旋 風 脚 、 地 掃 | 身 を 引く < モー ショ ン が 特長 と な る 燕 子 
腺 の ら つ か 効果 的 だ 。 掌 。 か わし 性 能 は 非常 に 高い 。 


者 中 下 郊 で の 強 さ を 活か そう 

や や 離れ た 距離 で 力 を 発揮 する 技 が 多い の も 、 ラ ウ の 長所 の 
1 つ だ 。 例 えば 、 順 歩 連 掌 〔S1 ぐ 1⑫⑩〕。 1 段 目 の リー チ が 長い こ 
と は も ちろ ん 、 斜 上 沖 揺 と 違っ て ガー ド さ せ て も こち ら が 有利 に 
な る 。 中 距離 で は この 技 を 主軸 と し 、 近 距離 の 攻め に つない で 
いこ う 。 ま た 、 乳 登 裏 旋 脚立 ち 途中 ⑬] も 中 距離 で 効果 が 上 が 
る 技 だ 。 先 端 を ガー ド さ せれ ば 投げ に よる 反撃 を 受け な い の で 、 
近 距 離 で 使う より も リス ク が 低い 。 近 距離 で の 攻防 の 中 に し ゃ が 
み バ ックス テッ プ を 混ぜ 、 少 し 問 合 い を 離し て か ら こ の 技 に つ な 
ぐ の も いい だ ろう 。 相 手 の 技 を か わし た と き の 反 撃 も 茹 ね る 。 


17yzzg ge の イ | 


装 条 Olet 雇 回 


回 復 す る か し な いか を 
読み 、 選 択 を 迫る 。 ど 
ちら も 威力 は 十分 だ 。 


あら ゆる 局面 で 使え る 。 タ メ る こと で 、 か わ 
す モ ーション を 伸ばせ る 点 も ポイ ント 


し ゃ が み @ の ほか 、 や や 距離 が あめ れ ば ヒジ 系 
の 技 も か わす 。 派生 が ある 点 も 魅力 だ 


虎 燕 壁 拳 よ り も か わし 能力 が 高い 。 約 上 沖 手 
を ガー ド さ れ た あと な ど に 使っ て も いい 


軸 ず らし 性 能 の 高 さ は 健在 。 近 距離 戦 で は も 
ちろ ん 、 や や 離れ た 距離 で も 使い や すい 


出 始め て か らし ば らく する と 、 姿 勢 が 低く な 
る 。 先端 が ざり ぎり 届く 距離 で 使う と 強い 


上 上段 攻撃 に し か 勝て な い が 、 カ ウン ター ヒッ 
ト 時 の ダメ ー ジ と その 後 の 派生 技 が 魅力 


) AKOSSSSL こ に: 
先端 を 当て る よう に 使う 。 こ れ で 、 
ガー ド 時 に 反撃 を 受け な く な る 。 


中 距離 で の メイ ン 。 こ れ を ガー ド 
させ て 攻め る の が 常 論 手 段 だ 。 


斜 上 掌 か ら の コン ボ 


転身 春 肘 繋 か ら の コン ボ 


雷 震 入 林 か ら の コン ボ 


虎 稚 掌 から の コン ボ 
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「 破 減 を 呼ぶ 悪夢 ] …… ロ 
第 3 回 世界 格闘 

トー ナメ ント 出場 の 

さっ か け と な っ た 悪夢 の 正体 を 
つか むこ と は で き な か っ た も の の 、 
大 会 終了 と 同時 に ウル フ が 

これ を 見 る こと は な く な っ て いた 。 
国 へ 戻っ た 彼 は 、 地 下 闘 技 場 な ど を 転々 と 
し つつ 自ら を 鍛え を る た め に トレ ー ニ ング を 
続け て いた が 、 究 妨 、 あ の 悪夢 が 復活 する 。 
再度 保留 地 へ 向かい 、 

この 庄 を 呪術 師 に する と 、 

「 ひ と た び 漬 を えた 減 び の 悪夢 が 、 
あの 世界 格闘 トー ナメ ント を 運営 
する 者 た ち に よっ て 臣 ら ん と し て いる 。 
行っ て すべ て を 見 届け な く て は 
な ら な い | と いう 。 

こう し て 「 悪 夢 の 真 意 ] を 
つか むために 、 ウル フ は 再度 
大 会 参加 を 決意 する の だ っ た 。 


籍 : アメ リカ 合衆国 


コ は 記 KIE ら | 


性 別 : 男 
血液 型 :O ag 
職業 : プロ レス ラー ステ ー ジ 
趣味 : カラ オケ 
身長 ・ 体 重 :181cm 101kg 虹 基 


3 サイ ズ : 123/93/98 


格闘 スタ イル : プロ レス サイ ズ :10Mx10M 


璧 : ハ イフ ェ ン ス (破壊 不 可能 ) 
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、 証 | 全 - 二 齋 WW. 衣 
赤い 緑 取り の 入っ た 青い 短 バ ン に 、 上 半身 裸 。 手 に は グロ 茶色 の パン ツ の 上 に イン ディ アン 風 の 腰 巻き 、 首飾り や 髪 
ー ズ 足 に は か な り ご つい ブー ツ を 履い て いる 。 飾り が 印象 的 な 衣装 。 上 半身 裸 な の は 1P と 同じ だ 。 


登場 セリ フ 勝ち セリ フ - 
「Shut up. just come on!」 P) 「Did you feel the real power? Go back to 回 
(黙っ て か か っ て こい ! ) schooal!」 (これ が 本 当 の 力 っ て ヤツ だ 。 出直し て こい ) 
[So what?」( つ べ こ べ いう な ) 人 G⑳ Let's fight againl」 (も う 一 勝負 いく か !) 0 
「Feel the real powerl」 
(ウオ ォ オオ オン 
(本 当 の 力 を 思い 知る が いい ゼ ) ③⑨ [Woooooon」( ウ ォォォ ンジ ) 


ー item | 


グリ ー ン チュ ー ブ ネ ッ ク レ ス 


スネ ー ク ブレ スレ ッ ト 


由 | 


TRICK 


ectinn 


Fhararter 


L14 (28)』 


*1 


了 ゆ ⑨ は 踏み 込む ハン マー キッ ク 


| エル ボー バット 


i 20』 


リア ル 


ス トレ ー ト ハン マー ()⑫ 
立ち ② と し て は 技 の 出 が や や 遅い が 、 ウ ルフ の 持つ 打撃 技 の 中 で 
は 早い 部 類 に 入る 。 ヒッ ト さ せ て も ガー ド さ れ て も 有利 な 立場 に な 
れる の で 、 ウ ルフ の 攻め の 起点 と な る 基本 技 と いえ る だ ろう 。 


回 エル ボー バッ ト で @ 
出 の 早い 上 役 攻 撃 で 、 反 撃 技 と し て 、 ま た は 空中 コン ボ に 組み 込 
ん で 使用 する 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が 後ろ に 大 きく 倒れ こむ ので コン ボ 
を つなげる こと も 可能 。 ガ ー ド 後 は 不利 に な る が 反撃 は 受け な い 。 


回 ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー AP ル P/ 
1 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る ご 連続 ヒッ ト に な る が 、 確 認 が 難し い 
の で 2 段 目 を ディ レイ で 使い 、 相 手 の 反 撃 技 を 請 っ て みる の も いい 。 
ヒッ ト 後 は ダウ ン を 奪え る が 、 ガ ー ド され る と あら ゆる 反撃 技 が 確 
定 だ 。 浮 き が 低い と き の 空中 コン ボ へ 組み 込む と いう 用 途 も ある 。 


エル ボー スマ ッシュ 


1、2、 ア ッ パ ー 


アロ ー ナ ッ ク ル ・ 


に と 9 


コン ボ エ ル ボー バッ ト 


ki,16i(42)』 


コン ボ ダ ブ ルアー ム 
スー プレ ックス 


* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 1 

EC】 

タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 
53 

* 和 4 

酔い 覚まし ・ 酒 一 ら 
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回 ショ ル ダ ー ア タッ ク / シ ョ ル ダ ー フ ェ イ ント 

< ぐ で や @/G ゆ ⑲ (タメ 中 ) 立 
し ゃ が み ガー ド の 相手 に ダメ ー ジ を 与え られ な い 特 殊 な 中 段 攻撃 。 
相手 に ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る が 、 ガ ー ド され る と 上 段 投げ 
が 反撃 技 と し て 確定 する 。 こ の 技 は ⑦ ボ タン を 押し 続け て タメ る こ 
と が 可能 で 、 最 大 まで タメ て 出せ ば 立ち ガー ド の 相手 を よろ けさ 
せ 、 さ ら に 通常 の 中 段 判 定 に 変化 する 。 な お 、 タ メ の 間 に レ バー 
を に 入れ る こと で 、 技 を 解除 する ショ ル ダ ー フ ェ イン ト と な り 、 
ウル フ は し ゃ が み 状 態 に 移行 する 。 タ メ を 見 て 避け て くる 相手 に 投 
げ を 狙う の も いい だ ろう 。 


回 アロ ー ナ ッ ク ル ・ リ アル ぐ で ぐ 1⑩ 
ヒッ ト す る と 相手 は 崩れ な が ら ダ ウン し 、 ガ ー ド され て も よろ け 状 
態 に ける こと が で きる 。 出 は 遅い の で 、 相 手 の 横転 な どの 受け 身 
動作 に 合わ せ て 出す よう に する と いい だ ろう 。 


|[ ス クリ ュー フッ ク 


! ス クリ ュー ラリ ア > 


SHI2 つ 
ェ 中段 20』 


ハン マー 


! フ ェ イ スリ フト キッ ク 


』 中 段 。 28』 


回 スク リュ ー ラ リア ッ ト SVL2<G⑫⑨ 
ウル フ の 技 の 中 で は 出 も 早く 、1 段 目 に は し ゃ が み 状 態 の 相手 を よ 
ろ け させ る 効果 が ある 。 ヒ ッ ト 後 は ダウ ン 。 ガ ー ド 後 は 不利 だ が 、 
問 合 い が 離れ る た め 反 撃 を 受け る こと は な い 。 


茹 バ ー テ ィ カ ル ア ッ パー すぐ ⑬⑲ 
し ゃ が み 状 態 か ら の み 出 せる 技 。 ヒ ッ ト 後 は 有利 だ が 、 ガ ー ド され 
た と き は 不利 に な る 。Ver.A で は カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後に 上 段 授 げ が 
確定 し た が 、Ver.B で は 相手 が し り も ち 状 態 に な る よう 変更 され 、 
投げ が 決ま ら な く な っ て し まっ た 。 お も に し ゃ が みか ら の 連係 と 
し て 使い 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 二 択 で 攻め て いこ う 。 


回 コメ ッ ト フ ッ ク IP】 
ノー マル ヒッ ト 後 は まっ た く 五 分 の 状況 と な り 、 ガ ー ド され る と 不 
利 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 は 有利 に な る 。 し ゃ が ん で いる 相手 に ヒッ ト 


コメ ッ ト フ ッ ク 


L 中 段 』30』 中 段 519』 
ダブ ル ハ イキ ッ ク 
*6 
ェ 上 段 。 20i(50)』| 中 ⑲ は 踏み 込む 


ロース マッ シュ 
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酔い 覚まし ・ 酒 1 


トマ ホー クチ ョ ッ プ フラ イン グ メ イヤ ー 


ロー ドロ ッ プ キッ ク ho 


% 117 ji * 1.20 1 


すれ ば よろ け 状 態 に な る の で 、 そ の あと 二 択 を 強い る 戦法 が 使え 
る 。 若 干 リー チ が 短い の で 、 近 距離 で し ゃ が ん で いる 相手 に 対し 
て 使っ て いく と いい 。 


回 ニー ブラ スト に AK 
中 段 攻 撃 の メイ ン と な る 技 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が 浮く の で 、 確 実に 空 
中 コン ボ を 決め た い 。 使 う 機会 は 多い が 、 や や 技 の 出 が 遅い こと 
と 、 ガ ー ド 後に は 上 段 授 げ が 確定 し て し まう の が 泣 ぎ どこ ろだ 。 


図 ロ ー ド ロッ プ キ ッ ク に な 2 
相手 の 上 段 攻 撃 を か わす 性 能 を 持っ た 下段 攻撃 。 立 ち お ガー ド を し 
て いる 相手 に ヒッ ト す る と よろ け を 誘発 し 、 ノ ー ガ ー ド 時 の ヒッ ト 後 
と カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は 相手 が 崩れ 落ち 、 確 定 で エル ボー 〔 敵 ダウ 
ン 全 ⑨) が 決ま る 。 ガ ー ド され る と ウル フ が し ゃ が み 状 態 と な りか 
な り 不 利 。 ほ ぼ す べ て の 中 段 攻撃 を くら っ て し まう の で 注意 。 
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| ラン ニン グ シ ョ ル ダ ー 
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) フ ライ ング ニー ル 
キッ ク 


Oh 
-T⑨ ヴ ウン ペ 


【 中 自 』35 』| + 申 彼 +30』) | パパ  t 役 』201 


| へ ビー トー キッ ク 


中段 17 


殴 135.| 


4 中 節 30 | 1 上 段 +25』 

1 8 | ジャン ピン グ 

醒 い 覚まし ・ 酒 -] タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 30 ラリ アッ ト 

*B 1 mm 

醒 い 覚まし ・ 酒 -8 

*G 

距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 

*4 ( | 

酔い 覚まし ・ 酒 -8 ダウ ン へ Me "8 

*5 (中 ) ) し ス PiBK JHG】 *5| 

ガー ド 不 能 | 上限 1351 
国 レ ベル バッ ク ク ラ ッシュ 十 困 グ リズ リー ラリ アッ ト すぐ 1@ 十 


通常 は 上 段 判 定 の 攻撃 で 、 ヒ ッ ト す れ ば 相手 が ダウ ン し 、 ガ ー ド 後 
は 不利 に な る 。 半 回 転 系 の 技 で も ある の で 、 ウ ルフ の 腹 側 に 避け 
る 相手 に 当て る こと も 可能 。 さ ら に ボタ ン を 押し 続け て 、 タ メ を 最 
大 に し て 出せ ば 、 中 段 判定 の 攻撃 に 変化 し 、 相 手 の 立 ち ガ ー ド を 
月 すこ と が で きる よう に な る 。 相 手 が 受け 身 を と っ た あと な ど に 合 
わせ る と 非常 に 有効 だ 。 


四 シ ョ ー ト ショ ル ダ ー で ゆ @ 十 
ヒッ ト す る と 、 ニ ー ブ ラ スト 〔 必 ⑬) ヒッ ト 時 より も 相手 を 高く 浮か 
せる こと が 可能 な の で 、 す か さ ず 空中 コン ボ を 決め よう 。 ま た 技 
の モー ショ ン 中 、 ウ ルフ が 最も 低い 態勢 の と き は 、 相 手 の ヒ ジ 系 
統 の 中 段 攻撃 を か わす こと が 可能 だ 。 ガ ー ド され た あと は 反撃 技 
と し て 上 段 投 げ が 確定 で ある こと と 、 技 の 出 が 遅い の で 近 距 離 で 
は つぶ され や すい 技 で ある こと に 注意 し た い 。 


ヒッ ト 時 に 相手 を ダウ ン さ せる 下段 攻撃 。 技 の スキ は か な り 大 きく 、 
ガー ド さ れる と 反 柚 を 受け や すい 。 長 所 は リー チ の 長 さ 。 ロ ー ド ロ 
ッ プ キッ ク ( ゆ ⑬) が 届か な い 間 合い で 使っ て いこ う 。 


較 ロ ー リ ング ソバ ッ ト や ⑬ 十 ⑨ 
出 は 遅い が 、 前 進 し な が ら 技 を 放つ の で 主 に 中 間 距 離 で 使え る 。 
ヒッ ト す る と 相手 が よろ ける の で 、 す か さす 二 択 を 仕掛 け よ う 。 ガ 
ー ド され る と 不利 に は な る も の の 、 確 定 する 反撃 技 は 存在 し な い 。 


困 ト ー キ ックス タナ ー ぐ で ⑬ 十 ⑨ (ヒッ ト 時 ) @ 十 ⑨ 
1 段 目 の ヘビ ー ト ー キ ッ ク 〔<⑥⑬ 二 ⑨) の ヒッ ト と 同時 に ら 段 目 の コ 
マン ド を 入力 する こと で 、 打撃 か ら 投げ を 連続 で くら わせ る 。 た だ 
し 、1 段 目 ヒッ ト 時 に 相手 と の 距離 が 遠い と 投げ に つなが ら な い 。 
相手 が よろ けた り 、 大 き な ス キ を 見 せ た と き に 使う の が 有効 。 


フェ イス クラ ッシュ チョ ッ プ he 
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ジャ ー マ ン スー プレ ックス 


2 


| トン 


の 6 3 
( 敵 の 至 後 ) ⑲ 十 ⑨ 


訓 証 相 、 
( 敵 の 横 )⑮ 十 ⑨ 


| アー ム ホイ ッ プ 


_ 上 キ i50j 


ーー ニーー 


PSNA2 で や @ 十 ⑨ *e 


田 フ ェ イ スク ラッ シュ チョ ッ プ @ 十 ⑨③ 
②③ コ マン ド に よる 基本 的 な 投げ で 、 捕 まえ た 相手 を 激しい 水 
平 チョ ッ プ で な ぎ 倒 す 技 だ 。 コ マン ド が 簡単 な の で 素早 く 投 げに い 
く こ と が 可能 。 ほ か の コマ ンド 投げ を 相手 が 抜け て くる よう で あれ 
ば 、 裏 を か いて あえ て この 技 を 使う こと いう の も 1 つの 手 だ 。 


較 ボ ディ スラ ム S1⑩ 十 ⑨ 
相手 を 抱え て 床 に 叩 さ つけ る オー ソン ドッ クス な ブロ レス 技 。 コ マン 
ド 入 力 は 容易 だ が 、 フ ェ イ スク ラッ シュ チョ ッ プ 〔@ 十 ⑨〕 より も 与 
える ダメ ー ジ が 大 きい こと に 注目 し た い 。 


田 ア ー ム ホイ ッ プ ツ ゆ ⑬ 十 ⑨③ 
上 段 判 定 の キャ ッ チ 投げ 。 相 手 に 向かっ て 走り 込み 、 そ の あと 丸 
め 込む よう に 投げ つけ る 。 投 げ 抜 け は で き な い 。 技 の 発生 は 遅い 
が 移動 距離 は 長い の で 、 中 間 距 離 で 使っ て いこ う 。 


ミ 投 コミ 40 110) 1 
困 リ スト ロッ クス ロー PSyL2G@ 十 ③ 


相手 の 腕 を 捕まえ て その まま 力任せ に 振り 回 し た あと 、 大 きく 前 方 
に 投げ 飛ば す 技 だ 。 入 力 コマ ンド は 難し い が 、 そ の ぶん 威力 の あ 
る 投げ 技 と な っ て いる 。 近 く で あれ ば 壁 に 叩き つけ る こと も 可能 。 
た だ し 相手 に 受け 身 を と られ る と スキ が で き て し まい 、 技 の ダメ ー 
ジ 自 体 も 軽減 され て し まう 。 リン グ 際 に 相手 が いる 状況 な ら ば 、 リ 
ング アウ ト 狙 いで 仕掛 け て みる の も よい だ ろう 。 


図 ベ ペンデュラム ・ ラ リア ッ ト の SVL2 で @ 十 ⑨@ 十 ⑨③ 
リス トロ ックス ロー 〔 ゆ 1 ひ 2G@ 十 ⑨〕 か ら の 派生 技 。 投 げ 成 功 
時 は ダブ ルク ロー 〔 敵 うつ 伏せ ダウ ン @⑦ 十 ⑨〕 が 確定 で 決ま る が 、 
事前 に 9@ ボ タン で 振り 向 か ね ば な ら な い の で 気 を つけ よう 。 エ ル 
ボー 〔 英 ダウ ン 全 ⑫〕 も ほぼ 確定 だ が 、 相 手 が 最速 で 起き 上 が っ た 
易 合 は 入ら な いこ と も ある 。 予備 知識 と し て 、 リ スト ロッ クス ロー 
後に ゆ 十 ⑨ 連 打 で も 出せ る こと を 覚え て お こう 。 
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ほ L 投 コ 1 0i(0)』 


③ キャ ッ チ 後 ) 


4 投 コ ュ 60 .i(60)』 


+ 投 コ ュ 0.1(0)』 


| カー フ ブ ラ ン デ ィング 


L 投 コ ョ 0 4 (0) 


ほ 投 コ 60 』(60)』 L 投 コ 』 70 i(70)』 


国 キ ャ ッ チ 
数 ある キャ ッ チ 投げ の 中 で も 技 の 発生 が 早く 、 こ こと から さま ざま な 
派生 技 に 移行 する こと が 可能 。 キ ャ ッ チ を 投げ 抜け され て も ノー ダ 


や ゆ @ 十 ⑨ 


メー ジ だ が 、 派 生 技 の うち 正面 か ら の 投げ を 抜け られ る と ダメ ー ジ 
受け て し まう の で 、 相 手 に 読ま れ な いよ うに 使う こと が 重要 だ 。 


田 チ ェ ン ジ ゆ ⑨ 十 ⑨( キ ャ ッ チ 後 ) や ⑳ 十 ⑨ 
相手 の 背後 に 回 りら 込む だ け の 技 な の で 、 ダ メー ジ は 与え られ な い 。 
性 格 上 、 警戒 され や すく 投げ 抜け を され て し まい が ち だ が 、 派生 
する 背後 か ら の 投げ を 抜け られ て も ダメ ー ジ は 受け な い 。 


困 サ ンダ ター ファイ ヤー パワ ー ボ ム 必 ⑩ 十 ⑨( キ ャ ッ チ 後 ) ⑩ 十 ⑨ 
相手 を 肩 に か つぎ 上 げ 、 そ の まま 前 方 に DH き 落 と す 。 投げ が 決ま 
っ つた と き の ダ メー ジ は 標準 クラ ス だ 。 コ マン ド が +⑨ で ある た め 
か 、 キ ャ ッ チ か ら の 派生 の 中 で は あま り 泡 戒 され な い 部 類 に 入る 。 


図 プッ シュ ゆ ⑫ 十 ⑨ (キャッ チ 後 ) く ⑳⑩ 十 ⑨ 
相手 を 前 方 に 突き 飛ば す 技 で 、 単 体 で は ダメ ー ジ を 与え る こと が 
で き な い が 、 そ の あと エル ボー バッ ト (<G⑳) で の 追い 打ち が 確定 
する 。 これ で ダウ ン し た 相手 に 対し て コン ボ を 決め る こと も 可能 だ 。 


国 ブ ッシュ やゆ @ 十 ⑨ ゆ @ 十 ⑨ (チェ ンジ 後 ) や ⑲ 十 ⑨ 
相手 の 背後 か ら の ブッ シュ は 、 決 め た あと に 相手 が 回 復 で きる と い 
う 大 き な 違い が ある 。 エルボー バッ ト (<⑥@) も 確定 で 決ま る が 、 
相手 が うつ 伏せ 状態 な の で 与え る ダメ ー ジ は 少な く な っ て し まう 。 


困 タ イガ ー ス ー プ レッ クス ゆ ⑫ 十 ⑨ ゆ ⑫ 二 ⑨ ほ チェ ンジ 徐 G⑳1⑨ 
ジャ ー マ ン スー プレ ックス (チェ ンジ 後 ② 十 ⑨] と と も に 、 キ ャ ッ チ 
〔( 必 @ 十 ⑨) か ら の 派生 で 最も 大 き な ダ メー ジ を 与え られ る 技 。 相 
手 の 投げ 抜け を 防ぐ た め に も 、 投 げ 抜け コマ ンド の 違う 多数 の 派 
生 技 を 使い 分 け て いく こと が 大 切 だ 。 
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スタ イナ ー ズ スク リュ ー ド ライ バー 名 


に らい イズ, 較 肖 


4 上 投 !70! 


ジャ ッ ク ハ マー 
ジャ ッ ク 四 


較 ブ レー ン バ ス ター <⑳ 十 ⑨③ 
ウル フ 定 番 の プロ レス 技 。「VF4」 か ら コ マン ド が 変更 され て いる 
が 、 入 力 が 簡単 な うえ 、 ウ ルフ 待望 の ワン コマ ンド 投げ の 追加 ( こ 
れ ま で は 1] つ だ け だ っ た ) で も ある の だ 。 


困 ドラ ゴン スー プレ ックス ( 敵 の 背後 )Y@⑳ 十 ⑨ 
相手 の 背後 を と っ た 状況 か ら 出 すこ と の で きる 、 非常 に ダメ ー ジ の 
大 き な 投げ 技 。 こ の あと は エル ボー ドロ ッ プ 〔 ぐ 1⑩〕 も 確定 で 、 さ 
ら に 追加 ダメ ー ジ を 与え られ る 。 背 後 授 げ は どれ も 投げ 抜け 不可 
な の で 、 チ ャ ンス が あれ ば 積極 的 に 狙っ て いき た い 。 


国 ロ ー ス ウェ イタ ッ ク ル <G<Q⑳ 十 ⑨ 
敵 の 背後 を 素早 く 取 る キャ ッ チ 投げ で 、 こ の 技 単体 で は ダメ ー ジ を 
与え られ な い が 、 キ ャ ッ チ 後 の チ ェ ン ジ 〔 ゆ ⑳ 十 ⑨ ゆ @ 十 ⑨〕 へ 派 
生 する 。 技 の 出 始め の モー ショ ン で 技 を か わす こと も 可能 。 


hd 


{上 投 i60』i 


国 フ ラン ケン シュ タイ ナー の @ 十 ⑨ 
キャ ッ チ 投げ の 1 つ 。 技 を 出す と ジャ ンプ 行動 と な る ほか 、 投 げに 
失敗 する と ダウ ン し て し まう 。 技 の 発生 は 遅い が 、 や や 離れ た 相手 
に も 届く の で 、 ほ か の 投げ が 届か な い 位置 か ら 狙 っ て いく と いい 。 


国 ス タイ ナー ズ ス クリ ュー ドラ イ バ ー SS1⑱ 十 ⑨ 
コマ ンド の 性 質 上 し ゃ が み ダ ッシュ か ら 出 し や すい の で 、 移 動 し な 
が ら 投 げ を 狙う こと が で きる 。 ダ メー ジ も 大 きく 、 投 げ 抜 け を され 
て 相手 に 背後 を と られ て も 、 返 し 技 と し て 確定 する の は し ゃ が み @⑫ 
の み 。 ス キ が あれ ば ぜひ と も 狙っ て いき た い 技 の 1 つ だ 。 


困 ジ ャ ッ ク ハ マー SS1⑳ 十 ⑨⑫ 十 ⑨ 
スタ イナ ー ズ スク リュ ー ド ライ バー 〔 ぐ 1 ぐ 1⑫⑳ 十 G⑨〕 を コマ ンド の 追加 
入力 で 変化 させ る も の だ が 、 実際 に は 単体 で 決め た と きよ り も 与 
える ダメ ー ジ が 洲 っ て し まう の で 、 趣 味 の 技 だ と いえ る 。 


| 7 刀 誤 が 


| 5ectinn に ] 
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ソル フ * ホ ー ク フィ ー ル ド 本 


2 固 


1 下 投 70j| 


ダブ ルアー ム ス ー プ レッ クス 


記 


数 ある ウル フ の 下段 投げ の 中 で も 、 与 える ダメ ー ジ が 一 番 低 い 技 
だ 。 逆 説 的 に いう と 、 相 手 が 最 も 投げ 抜け を 意識 し て いな い 技 な 
の で 、 フ ィ ニ ッシュ な ど に 狙っ て みる の も よい だ ろう 。 


困 ク ロス アー ム ブ リー カー 飛 材 区 (orY ル orS)⑩ 十 ⑨ 十 ⑨ 
狙う の は 難し い が 、 決 まっ た と き の ダ メー ジ 量 は 和 魅 力 的 な も の が あ 
る 。 あ えて 狙っ て いく の で あれ ば 、 相 手 の 直 線 系 下段 攻撃 や 、 起 
き 上 が り 下 段 攻撃 を 避け た あと が チャ ンス と な る 。 


国 タ イガ ー ド ライ バー S1⑩ 十 ⑬ 十 ⑨ 
下段 授 げ の 中 で 最も 大 き な ダ メー ジ を 与え る こと の で きる 技 だ 。 
つま り 自 然 と 相手 の 警戒 も 強く な っ て くる の で 、 投 げ 抜 け を され る 
危険 性 も 比例 し て 高く な る と いう こと を 意識 し て お こう 。 投げ た 後 
に 確定 で 決ま る ダウ ン 攻 撃 は な い 。 


7 あ 277777 ま 人 


| (部 の 横 層 (oror ぐ ) ②③⑤ 


| SS1@ 二 @+③ 


| ジャー マン スー プレ ックス 


RC 


(し ゃ が ん だ 問 の 背後 ) ⑲ 十 ⑲ 二 ③ 


クロ ス ア ー ム ブリ ー カ ー 図 
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L 下 投 』 80』i 


デン て 2A/ (BR 
1 HL2YS ゆ @ 十 ⑨ | 全 QY の (or で 合 ゆ ) ⑩ 十 ⑨ 
| 4 上 投 』804 | ぃ 上 投 1.80j| 
国 サ イド スー プレ ックス 立 @ 十 ⑬ 十 ⑨ 団 ビ ピッ ク ブ リッ ジ ボ ム SS1@⑩ 十 ⑬ 十 ⑨ 


コマ ンド の 最初 の 部 分 が し ゃ が み ダ ッシュ と 同じ な の で 、 距 離 を 調 
整 し な が ら 技 を 狙う こと も 可能 。 投 げた あと に は 、 エ ル ボ ー ド ロッ 
プ ( 敵 ダウ ン S1⑲〕 で 追い 打ち を か ける こと が で きる 。 


國 ダ ブル アー ム ス ー プ レッ クス 2@ 十 ⑬ 十 ⑨ 
前 作 で は 回 復 が 難し か っ た た め 、 こ の 技 の あと に は ほぼ 確実 に エ 
ル ボ ー ド ロッ プ 〔 英 ダウ ン S1⑫] が 決ま っ た の だ が 、 今 作 で は 回 復 が 
容易 に な っ た た め に ダウ ン 攻 撃 を 入れ る こと が で き な い 。 


田 ジャ イア ント スイ ング QOS 人 2@ 二 ⑨ 
ウル フ の 代名詞 と も いえ る 投げ 技 。 見 た 目 は キャ ッ チ 投げ の よう だ 
が 、 そ の よう な 性 能 は 持ち 合わ せ て いな い 。 発 生 は 遅 め だ が 、 投 
げ の 間合い は 広い 。 か な り 難 し い が 、 最 速 で コマ ンド 入力 を すれ 
は 技 の 発生 を 早め る こと も 可能 だ 。 
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い * ら 
に 臣 No 0 右 中 @ を 返し た 場合 攻撃 
| ( 天 1 力 は 40 
| ( 対 上 中 @) ⑥(orI 々 )⑩ 十 ⑬ ( 対 中 @) 2⑲ 十 ⑬ EE 
力 は 30 
ロー バン チカ ッ ト _ 較 | ロー パン チカ ッ ト 還 
( 対 た 下 @) ⑮⑫ 十 ⑬ 
当て 身 L 0』 _ 当 て 身 L 30* 
国 KS (ケー・ ス ) 合 G で びゅ (or 立 で 合 ゆ ) @ 十 ③ 図 サ イド ステ ッ プ キャ ッ チ (避け 中 )⑲ 十 ⑨ 十 ③ 


今 作 か ら 新 た に 追加 され た 投げ 技 だ が 、 コ マン ド 入 力 が 非常 に 難 
し い 。 入力 の コツ は 、 レ バー の 4 分 の 回 転 を 意識 し な が ら 、 最 初 
と 最後 の 入力 を キ きっ ちり と 入れ る こと だ 。 あ る い は レバ ー の 4 方 向 
を 意識 し て 入力 し 、 最 後 の ゆ と 同時 に @ 十 ⑨ を 押す 。 投 げ の あと 
に 相手 は 受け 身 を 取れ る の だ が 、 和 失敗 し た 際 に は エル ボー〔 英 ダ 
ウン 全 @〕 が 決ま りや すい と いう こと も 覚え て お こう 。 


図 ウ ォ ー ル ボディ スラ ム ( 敵 の 横 ) ぐ 1⑮⑱ 十 ⑨ 
ウル フ の 持つ 唯一 の 壁 投げ 。 壁 の 前 で ボディ スラ ム 〔 ぐ ⑩ 十 ⑨〕 を 
出す こと で 、 抱 え 上 げた 相手 を 壁 に 打ち つけ 、 そ の 後 床 へ 投げ 挫 
て る 技 に 変化 する の だ 。 投 げ 飛 ば し た 相手 を 壁 に 叩き つけ る 技 は 
数 多く 存在 する の だ が 、 壁 その も の を 利用 し た 投げ 技 は これ 以外 
に は 存在 し な い 。 い うま で も な い が 、 単なる ボディ スラ ム よ り も 相 
手 に 与え る ダメ ー ジ 量 は 大 きく な っ て いる 。 


ドラ ゴン スク リュ ー  ! 


避け に よる 移動 中 に コマ ンド を 入力 する こと で 、 突 進 し て 相手 に 投 
げ を 決め る 技 。 い っ て みれ ば 避け か ら の キャ ッ チ 投げ の よう な も の 
で 、 技 の 出 始め を 投げ る と いう 性 質 も 併せ 持つ 。 た だ し 、 中 ・ 下 自 
を 含む 連係 技 に 合わ せ た 場 合 は つぶ され る こと も 多い 。 


玉 ドラ ゴン スク リュ ー ( 対 中 @)2@ 十 ⑬ 
相手 の 蹴り 足 を ひね り 、 強 引 に 倒し て し まう 当て 身 技 だ 。 今 作 で は 
ミド ルキ ッ ク 系 の 打撃 技 だ け で は な く 、 半 回 転 系 の 起き 上 が り 中 段 
攻撃 も この 技 で 返す こと が で きる よう に な っ て いる 。 


図 ロ ー パ ンチ カッ ト ( 対 @)⑮⑯ 十 ⑬ 
し ゃ が み @ 系 専用 の 当て 身 技 。 右 パン チ を 返し た と き は 相手 の 背 
後 を 取り 、 左 パン チ だ っ た 場合 は 正面 か ら ヒ ザ 蹴 り を 入れ る 技 が 発 
生 す る 。 どちら も エル ボー バッ ト 〔G や ③) が 確定 する の で 忘れ ず に 。 


固 


TRIEK 


) ス テッ プ ハ ンマ ー 四 


oi 


*1 


ジャ ンプ 攻撃 の 1 つ 。 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪う が 、 ガ ー ド され る 
と 不利 な 状況 だ 。 注 意 点 と し て は 、 レ バー を る 方 向 に 入れ て すぐ 
を を 押す と トマ ホー クチ ョ ッ プ 〔②@〕) に な っ て し まう こと 。 前 ジ 
ャ ンプ か ら 出 す と き は 、@ を 離す タイ ミン グ に 気 を つけ よう 。 


国 トー クラ ッシュ (空中 )《 
当たり や すい 性 能 を 持つ ジャ ンプ 攻撃 。 ヒッ ト 後 相手 は ダウ ン す る 
が 、 ガ ー ド 後 は 不利 に な る 。 ジ ャ ンプ 攻撃 と みせ か け て 投げ に いく 
と いっ た 戦法 も 、 選 択 肢 の 1 つと し て 考え て お いて も いい だ ろう 。 


較 ハ ンマ ー エ ッ ジ (着地 ぎわ ) 
中 段 判定 を 持つ ジャ ンプ 攻撃 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で あれ ば ダウ ン を 
奪え る が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 と ガー ド さ れ た と き は こち ら が 不利 な 
ロ 状況 に な っ て し まう 。 


の 
ダウ ン ュ 15 』 _* ダ Zi.25 - 放 2wL16+ 
| ダブ ルク ロー ダブ ルク ロー 


( 毅 う つ 伏 ダウ ン ) b② 二 ③ 


| ハン マー エッ ジ 
Ah 財 貫 dscshA 


!( 上 昇 中 ) ⑮⑲ | 
1 : 中 段 」25』 。 中 段 : 25 。 中 段 1 25 中 役 』25 中 生ま 2 
マー ソル ント ロー 
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スト レー ト ハ ンマ ー【〔⑮⑬)〕) か 


12 30 ら の 技 に つなが る 
國 ス テッ プ ハ ンマ ー (上 昇 中 )⑮⑲ 田 各 種 ダ ウン 攻撃 


まず 覚え て ほし い の は 、 ダ ウン 攻撃 の 中 に 今回 か ら 性 能 の 変わ っ 
た 技 が ある と いう こと だ 。 エ ル ボ ー 〔 敵 ダウ ン 全 @〕) が それ で 、 前 
作 ま で と は 違い 、 相 手 に 当たら な けれ ば 大 き な ス キ が 生じ る よう に 
変更 が 加え られ て いる 。 フ ロン トロ ー ル キッ ク 【〔 敵 ダウ ン 
< ぐ で や ⑬ 十 ⑨] は エル ボー の 次 に ダメ ー ジ の 高い ダウ ン 攻 撃 だ が 、 発 
生 が 遅い の で か わ さ れ て し まう 可能 性 も 大 きい 。 そ の 代わ り 、 技 
を 失敗 し た あと は ダウ ン 状 態 に な る の で それ ほど 大 き な 反 撃 を 受 
ける こと は な い だ ろ う 。 

ダブ ルク ロー 〔 敵 ダウ ン @ 十 ⑨〕 は 、 ダ ウン 状態 の 相手 を 強引 
に 起こ す 技 。 相 手 が う つ 伏 せ 時 で も 仰向け 時 で も 、 つ か ん で さえ 
し まえ ば 起こ すこ と が 可能 。 う つ 伏 せ か ら の 場合 は 相手 の 背後 を 
と っ た 状態 に な り 、 仰 向け か ら の 時 は 正面 を 向き 合っ た 状態 に な る 。 
起こ し が 成功 する と 有利 な 状況 に は な る が 、 確 定 で 決ま る 打撃 技 
は な い の で 、 こ こ で は 二 択 を 迫る の が ベス ト だ 。 


パッ クロ ー ハ ンマ ー バ ク ド ロッ プ キ ッ ク 
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EE 


ヒー ルレ イズ キッ ク | ロー リン グ ク リア ー ロ 
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困 バ ッ ク ロ ー ハ ンマ ー ( 敵 背後 )V⑲ 
相手 に 背後 を と られ た と き な ど に 使用 する 技 。 ヒ ッ ト さ せる と 相手 
か ら ダ ウン を 奪う こと が で きる 。 技 の 見 た 目 は 中 段 攻 撃 の よう に も 
思え る が 、 完 全 に 下段 判定 だ 。 ガ ー ド され て し まう と か な P 不 利 な 
状況 と な り 、 反 撃 技 を 受け て し まう こと に 注意 。 


較 バ ッ ク ド ロッ プ キ ッ ク ( 敵 背 後 ) 位 ⑳⑲ 
萌 後に 相手 が いる と き に 出す 背後 攻撃 の 1 つ 。 ヒット する と 相手 は 
足 か ら 崩れ 落ち る よう に し て ダウ ン す る の で 、 そ の あと は エル ボー 
〔 敵 ダウ ン 全 @〕 を 確定 で 入れ る こと が 可能 。 し か し 、 ガ ー ド され て 
し まう と か な り ス キ が 大 きく 、 ヒ ジ な どの 反撃 技 を くら っ て し まう 。 


較 ジ ャ ン ピ ン グ ニ ー ( 璧 が 前 )⑲ 十 づ ⑨ 十 ⑨ 
ウル フ の 持つ 壁 技 は ジャ ン ピ ン グ ニ ー 1 つ だ け で ある 。 前 方 の 璧 に 
よじ 登り 、 そ こ か ら 相 手 に 向け て ヒザ を 放つ 技 だ 。 中 段 判 定 の 攻 


ヒー ルキ ッ ク 国 


( 爺 向 け ) 導 ⑲⑬⑲0⑲ 


: 中段 』 20』) 1 下 委 20.』 
* ら 
ディ レイ 、 横 転 、 前 転 時 は 
ヒー ルキ ッ ク 
* き 
ディ レイ 、 横 転 、 前 転 時 は 
ロー クリ アー 
* 人 4 
| ディ レイ 、 横 転 、 後 転 時 は 
下段 20』| ロー クリ アー 


撃 だ が 、 直 線 系 の 性 質 を 持つ の で どちら 側 に も 避け られ て し まう 。 
ヒッ ト 後 に は ダウ ン を 奪う こと が で き 、 ガ ー ド 後 は 不利 に は な る も 
の の 確定 する 反撃 技 は な い 。 ちなみに し ゃ が み ガ ー ド の 相手 に ヒッ 
ト し て も ダウ ン を 奪え る 。 


国 各種 起き 上 が り 攻 撃 

ウル フ 固 有 の 起き 上 が り 攻 撃 は 1 つ し か な く 、 そ れ 以 外 は 標準 的 な 
性 能 を 持つ も の だ 。 そ れ ら の 使い 方 は 、 ほ か の キャ ラク ター と 同 
じ と いっ て いい 。 固有 技 と な る ダブ ル ヒ ー ル クリ ア 〔 う つ 伏 せ 頭 
す ⑬⑬⑬〕 は 下段 判定 を 持つ 攻撃 で 、 揃 えた 両足 を 相手 の 足元 に 
向かっ て 突き 出す よう に 放つ 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は 崩れ 落ち る よう 
に し て ダウ ン す る 。 ガ ー ド を され た 場合 は 基本 的 に 不利 に な る の だ 
が 、 技 を 出し た あと に 問 合 い が 離れ る た め 、 確 定 す る 反撃 技 は な 
い 。 い ずれ に し て も 、 起 き 上 が り 攻 撃 は リス ク の 大 き な 動 作 と な る 
危険 性 が ある の で 、 使 う 際 に は 明確 な 目的 を 持つ よう に し た い 。 


| 


放 パワ ー と 多彩 な 投げ 技 で 敵 を 圧倒 し ろ 

ウル フ は 打 柚 技 と 投げ 技 を 兼ね 備え た キャ ラク ター だ 。 豊 富 
な 中 段 攻 撃 で ダメ ー ジ を 奪い つつ 、 相 手 が 動き を 止め た ら 投 げ 
技 を 決め る 、 と いっ た ウル フ の 基本 攻撃 パタ ー ン は これ まで と 
変わ ら な い 。 大 き な ス キ の 生ま れる 技 を ガー ド し た と きも 積極 
的 に 投げ を 狙い た い の で 、 ど の よう な 状況 で 投げ 技 が 確定 する 
の か を し っ か り 覚 えよ う 。 

[VF4」 の ウル フ の 長所 と し て は 、 お 手軽 な 空中 コン ボ で それ 
な り の ダメ ー ジ が 期待 で きる た め 、 さ ら に 投げ が 決ま りや すい シ 
チュ エー ショ ン が 増え た と いう と ころ だ ろう か 。 

逆 に 短所 と し て は 、 中 段 攻撃 の 使い 勝手 の 悪さ が 挙げ られ る 。 
基本 的 に 出 が 遅く 、 例 えば ほか の キャ ラク ター で いう と ころ の ヒ 
ジ に あたる コメ ッ ト フ ッ ク 〔?2⑳〕) は 、 し ゃ が み 状 態 か ら は 出す こ 
と が で き な い な ど 、 性 能面 で や や 劣る 点 が 目立つ 。 短 所 を 長所 


で カバ ー す る こと を 念頭 に 置き 、 各 自 な り の 戦い 方 を 組み 立て 
て いっ て ほし い 。 


/ ーー ビー ピー ンー サー 


on RAK 


] 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 連 
続 ヒ ッ ト 、 さ ら に ら 段 目 ヒッ ト 後 
に は 相手 が 受け 身 を と れず に 
ダウ ン す る 。 た だ し 、 ら 段 目 を 
ガー ド さ れる と スキ が 大 きい の 
で 乱用 は 禁物 。1 段 目 で 止め 
て か ら の 二 択 と いっ た 戦法 も 有 
効 に 使っ て いき た い 。 


お も に 投げ 技 と 打撃 攻撃 の ニ 
択 を か ける と き に 使っ て いく 技 
と な る 。 技 の 出 は 遅い の だ が 、 
相手 の 立ち ゅ を か わし や すい 
性 質 を 持ち お 、 ヒ ッ ト す れ ば 相手 
は 淫 く 。 も ちろ ん ここ で は 積極 
的 に 空中 コン ボ を 狙い 、 一 気 
に 相手 の 体力 を 削っ て や ろう 。 


還 ロー バン チカ ッ ト は 非常 に ス 
旧 キキ の 少な い 技 な の で 、 当 て 
較 身 に 失敗 し て も ほぼ リス ク は 
な いと いえ る だ ろう 。 


芽 下 本 的 に ウル フ の 投げ 技 は 、 

ジェ フリ ー の も の より も ダメ 

ー ジ 量 が 大 きい 。 こ の KS 
(ケー・ ス ) も その 一 つ 。 


前 作 お よび Ver.A で は 特殊 中 段 
攻撃 だ っ た が 、Ver.B か ら は 完 
全 に 中 段 攻 撃 と な り 、 し ゃ が み 
ガー ド の 相手 に も ダメ ー ジ を 与 
えら れる よう に な っ た 。 カ ウン 
ター ヒッ ト 後 は 相手 が し り も ち 
状態 に な る の で 、 そ こ か ら 二 択 
を 仕掛 け て いこ う 。 


立ち 状態 か ら で も し ゃ が み 状 態 
か ら で も 出せ る 下段 攻撃 。 リ ー 
チ が 長い の で 、 中 間 距 離 か ら 
の 攻め に 使え る 技 だ 。 や や 離 
れ た 位置 か ら 、 受 け 身 後 、 ダ 
ウン 後 の 起 き 攻め と し て 使う の 
も 効果 的 。 ガ ー ド され る と ヒジ 
な どの 反撃 技 が 確定 する 。 


ロー ハン マー 後 で や お れ ば レバ ー を 
下 に 入れ て お く 必 要 が な いた め 、 
すぐ バー ティ カル アッ パー を 出す 
こと が 可能 だ 。 バ ー テ ィ カ ル ア ッ 
パー が ヒッ ト し た と き は 投げ と 打撃 
で 二 択 を 仕掛 け 、 ガ ー ド され た あ 
と は 避け る か 、 再 び ロ ー ハ ンマ ー 
な どの 出 の 早い 技 で 攻め よう 。 


スク リュ ー フ ッ ク は 相手 の し ゃ が み 
に 勝ち や すい 技 だ 。 最 初 に こち 
ら が ロー ハン マー を 出し て 相手 の 
し ゃ が み @ を 誘っ て や る と 、 次 の 
スク リュ ー フ ッ ク で カウ ンタ ー ヒ ッ 
ト さ せ や すく な る 。 ス クリ ュー フッ 
ク が し ゃ が ん だ 相手 に 当たっ た ら 
すか さ ず 投げ 技 に 移行 だ 。 


mw ルー RS 


ペン デュ ラム ・ ラ リア ッ ト で 投げ た 
あと ウル フ は 相手 に 痛 を 向け て い 
る が 、 す ぐに ③ ボ タン で 振り 向く 
こと で 相手 を 引き 起こ すこ と が で 
きる 。 そ こ で 相手 が 振り 向 か な か 
っ た り 、 技 を 出 そ う と し て いた り 
する と き は リー チ の 長い フェ イス 
リフ トキ ッ ク を 決め て や ろう 。 


ロー スマ ッシュ で 相手 の し ゃ が み 
を 誘っ て か ら 、 ロ ー パ ンチ カッ 
ト で 当て 身 す る 連係 。 こ の と き の 
相手 の 足 位置 に よっ て 、 瑞 を 前 方 

突き 飛ば すか 、 背 後に 回 り 込む 
か の 違い が ある の だ が 、 ど ちら の 
場合 も エル ボー バッ ト が 確定 し 、 
さら に 大 ダウ ン 攻 撃 も 入る 。 


Finw Lihar を 


宙 手 の 反応 に 合わ せ た 攻 め を 

スト レー ト ハ ンマ ー、 ロ ー ハ ンマ ー か ら 
の 分 岐 、 フ ロー チャ ー ト 1 か ら 説 明 し よう 。 
立ち を 当て た あと は 、 ス クリ ュー フッ ク 
で の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 狙 いや 、 ボ ディ ブロ ー 
か ら の 二 択 を 仕掛 ける 。 こ ちら の し ゃ が み 
@ カ ウン ター ヒッ ト 後 に し ゃ が み @ を 返し て 
くる 相手 に は 、 バ ー テ ィ カ ル ア ッ パー で の 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト も 期待 で きる 。 

フロ ー チ ャ ー ト ら は スク リュ ユー フッ ク 、 バ 
ー テ ィ カ ル ア ッ パー が ヒッ ト し た 際 の 選択 
肢 。 ス クリ ュー フッ ク か 5 派生 の スク リュ ー 
ラリ アッ ト に つなげ る の も よい が 、1 段 目 が 
ノー マル ヒッ ト だ っ た り 、 ガ ー ド され た 場合 
は か わ さ れ て 反撃 を 受け る 恐れ が ある 。 

バー ティ カル アッ パー が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
し た 場合 は フロ ー チ ャ ー ト 3 を 参照 し て ほし 
い 。 相 手 は よろ け て し り も ち 状 態 だ が 、 回 
復 が 可能 な の で 確定 する 打撃 技 は な い 。 し 
か し 、 投 げ 技 を 決め る に は 絶好 の チャ ンス 。 
ここ で あえ て 投げ で は な く ア ロー ナッ クル ・ 
リア ル で ガー ド を 崩し に いく の も 1 つの 戦 
法 だ 。 相 手 の 回 復 が 遅い と き は 、 シ ョ ー ト 
ショ ル ダ ー か ら の 空中 コン ボ や 、 下 段 攻 撃 
の グリ ズリ ー ラ リア ッ ト が お すす め 。 相 手 の 
回 復 ス ビー ド を 見 極め て 行動 し よう 。 


っ tgoxNINEI 


ま ら 洋光 是 St 計 一 
す ヽ 出 一 


トコ 


sJ!r き 対内 浅 | 


豆 半 本 眉 庫 証 uYRHNB 守 
澤 , 座 プ で に 山 一 』 に ざ 


| ストレート 
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バー ティ カル アッ パー 


| スクリュー ラリ アッ ト 
MO 


ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー 


di 


WOLF HAWIKFIEL 


ロー ハン マー 


スク リュ ー フ ッ ク な どの 中 自 技 


各種 投げ 技 


| ショ ー ト ショ ル ダ ー な どの 中 科技 


二 AS 


3 NNN 
| 技 に より 異な る 
グリ ズリ ー ラ リア ッ ト 
ag p 
Si W に 。 


放 ダブ ルク ロー 確定 の チャ ンス を 逃す な 

ダブ ルク ロー 〔 敵 ダウ ン せ @ 二 ⑨③〕 が 決ま っ た あと は 、 ウ ルフ 
側が 大 きく 有利 。 し か も 相手 を 前 方 に 押し や る た め 、 リ ング アウ 
ト 狙 い の 縦 押し に も 役立つ 。 こ れ が 確定 する 場面 で は た いて い 
の 場合 エル ボー 〔 敵 ダウ ン 全 ⑬〕) も 入る が 、 確 実に K.0. で きる 場 
面 以外 は こち ら を 狙っ て い 0 
きた いと ころ だ 。 さ て 、 確 
定 の 場面 で 特に 狙い た い の 還 
は 右 に 挙げ た ら つ 。 エ ル ボ 
ー バ ッ ト は 空中 コン ボ 後 の ! 
ほか 対 左 @ の ロー パン チカ 


ッ ト 後 や キャ ッ チ ( 必 @ 十 ⑨} に 
プッ シュ 〔【 ぐ 1②⑫ 十 ③)〕 後 も | 決ま っ た あと 大 きく 有利 に な る 。 確 定 
狙っ て いこ う 。 の ダメ ー ジ を 捨て る 価値 は ある 。 


誕 ジャ イア ント スイ ング の リー チ を 活か そう 

通常 の ジャ イア ント スイ ング 〔<GL2 立 9 ゆ @ 十 ⑨] は 、 ほ か の 
投げ 技 よ り も や や 出 が 遅い 代わ り に つか み モ ーション の リー チ が 
長い 。 そ の リー チ は 、 ラ ウン ド 開 始 時 の 距離 で も と どく ほど だ 。 
この 性 質 を 利用 し 、 や や 離れ た 間合い で 狙っ て いこ う 。 相 手 の 
打撃 技 を バッ クス テッ プ で か わし た あと や 、 ダ ブル クロ ー を 決め 
た あと な ども 使い どこ ろ の 1 つ だ 。 

相手 を よろ けさ せ た あ と は 、 微妙 な 出 の 遅 さ が 逆 に 長所 と な 
る 。 な お 、 最 速 で コマ ンド を 入力 し た ジャ イア ント スイ ング は 、 
ほか の 投げ 技 と 同感 覚 だ 。 


罰 よろ けさ せ て か ら は エル ボー バッ ト を 狙え 

よろ け 中 に エル ボー バッ ト (<6@〕) を ヒッ ト さ せる と ダウ ン に な 
ら ず 、 先 行 入 力 に よる 投げ が 確定 する 。 よ ろ け 時 間 の 長い 技 か 
ら 出 せ ば 回 復 は か な り 厳 し く 、 非 常に 有効 だ 。 バ ー テ ィ カ ル ア ッ 
パー カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 と アロ ー ナ ッ ク ル ・ リ アル で ガー ド を 崩し 
た あと が 代表 的 な チャ ンス 。 そ の ほか 、 ロ ー リ ング ソバ ッ ト 
〔 ゆ ゆ @ 十 @] や タメ た ショ ル ダ ー ア タッ ク 〔< で や @〕 で よろ けさ せ 
た あと も 狙っ て みよ う 。 た だ し 、 バ ー テ ィ カ ル ア ッ パー か ら の 場 
合 は 距離 が 遠く 、KS 〔( 全 必 ぱ (r 立 や 合 層 ) @ 十 ⑨] ) と コマ 
ンド 最速 の ジャ イア ント スイ ング し か 確定 し な い の で 注意 し た い 。 


バー ティ カル アッ パ 
略 一 エル ボー バッ ト 
後 は 、 問 合い の 広い 
KS を メイ ン に し よう 。 | 


) 少し 離れ た 距離 で も 
) か わし た あと の 反撃 に も いい 。 


リス トロ ックス ロー よ 
記 D も 威力 は 落ち る が 、 

その 後 を 考え れ ば 使 
う 価 値 が ある 。 


華 地上 ヒッ ト 後 は も ちろ 
較 ん 、 空 中 コン ボ で ヒ 
ッ ト さ せ た あ と も ダブ 
ルク ロー が 確定 する 。 


| ラウ ンド スタ ー ト 時 の 問 合 いで 届 | 
く 。 寄 開 に 使う の も あり だ 。 


居 く 。 技 を 


ッ パ ー (カウ ンタ ー ヒ ッ ト ) 


エル ボー パッ ト を 出す と 、 少 し 回 
復 し た 相手 に ヒッ ト す る 。 そ の あ 
庄 と は 確定 の KS が 軸 。 投げ 抜け を 
入れ る 相手 に は わずか に 接近 し て 
か ら ほ か の 投げ を 使 お う 。 


こち ら は 、 エ ル ボ ー バ ッ ト が ヒッ ト 
用 すれ ば どの 投げ も 狙え る 。 な お 、 
記 ヒッ ト 時 も エル ボー バッ ト で OK。 
空中 コン ボ に な り 、 そ の あと ダブ 
ルク ロー が 確実 に 決ま る 。 


記 Mo kalss 


上 上 アロ ー ナ ッ ク ル ・ リ アル か ら の コン ボ 


ロー バ パンチ カッ ト か ら の コン ボ 


ショ ー ト ショ ル ダ ー か ら の コン ボ ピ 


ジェ! フリ に 


JEFEFIRY 


IWCWWI | 


スト ー リ ー 
tnru 

第 8 回 世界 格闘 トー ナメ ント 終了 後 、 

そこ で 得 た ファ イト マネ ー に よっ て 

つい に 船 を 完成 させ た ジェ フリ ー。 

“打倒 サタ ン シ ャ ー ク " と 意気 込ん で 

海 に 出 た が 、 そ こ に ヤツ の 次 は な く 、 し か も 、 

海域 の 様子 自体 が 変わ っ て いた の だ っ た 。 
港 の 漁師 た ち に 話 を 聞い た と ころ 、 

ジェ フリ ー が 漁 に 出 ら れ な い 問 に 

サタ ン シ ャ ー ク の せい で 生態 系 が 期 れ 、 
ほとん どの 怠 が ここ か らい な 〈 く なり 
サタ ン シ ャ ー ク も 人 錠 と な る 名 を 探し に ほか の 

海域 へ と 出 て 行っ て し まっ た と いう の だ 。 
この こと を 知っ た ジェ フリ ー は 、 

サタ ン シ ャ ー ク の 目撃 情報 を 頼り に 
近隣 海域 へ 船 を 直ら せ る が 、 
燃料 だ けが 無駄 に な っ て いく 。 

プロ フィ ー ル SS 「 む お ぉ ぉ 1! これ で は 、 き り が な い 1」 

CR ON CFG が 彼 は 自分 の 船 に 高 性 能 の 介 群 


国籍 オー スト ラリ ア 探知 機 を 付け る こと を 決意 する 。 
性 史 : 男 だ が 、 般 を 完成 させ た は か り の 彼 に 、 
和 液 型 :A その 資金 は どこ に も な か っ た 。 
工業 : 漁 師 


秋 悩 する 日 々 を 送っ て いた ジェ フリ ー に 、 
第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント の 
招待 状 が 届く 。 こ うし て 彼 は また また 
資金 迷 ぎ の た め に 大 会 へ 参 力 す る の だ っ た 。 


趣味 : レゲエ ミュ ー ジ ッ ク 
身長 ・ 体 重 : 183cm 111kg 

3 サイ ズ : 121/93/97 
格闘 スタ イル : パ ンク ラチ オン 』 


マ 


/ 


下 


ly4 
イ 
ル 


ステ ー ジ 


5tage 


孤 島 

Island 
サイ ズ :14Mx14M 
壁 : な し 


_ JEFFRY MCWILH 


| | = 白い パン ツ に 上 半身 宮 。 拳 に は 赤い グロ ー ズ 、 足 に は 甲 あ 青 の 胸 当て は いい と し て 、 リゾ ー ト っ ぽい カラ フル な 短パン 
て と いう シン プル な 衣装 だ 。 が か な りら 奇抜 。 両 肢 に は 青 の リ スト バン ド 。 


登場 セリ フ 


「Hey! Hey! Come onl」 | 『P ) _「Youlll never gonna win by that strengthl」 
(ヘイ ! が か か っ て こい よ ) (そん な 力 じ ゃ オレ に か な いっ こね ぇ ! ) 

「What are you doing? Get awayl」 、 『k】 「lt seems to be Im the winnerl」 
(何だ その 態 度 は ? と っ と と 消え な !) て (オレ の 勝ち で 決ま り だ な ) 

「Woooooool」 ③ 「Gahaha! Im the winnerl」 

(ウォ オオ ! ) (ガル 八 ! オレ の 勝ち !) 


親衛 隊 パ ンダ ナ 


ニー ドル プレ スレ ッ ト (片腕 ) *1 


ルピー ブレ スレ ッ ト ( 両 腕 ) *o 


*1:1P の み 使 用 可 。 
* ら :1P の み 使 用 可 。 
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コン ボケ ンカ フッ ク 


ーーーーmm ーー 


了 ゆ @ は 踏み 込む 


OO xs 


上 段 』20 i(34) 


上段 30 i(58)』 


ル ボ ー ス タン プ 回 
ーー の 


ケン カフ ッ ク 


酔い 覚まし ・ 酒 ら 


上 段 +30』 、 中段 *35』 


中 段 : 20』| 


ミ 中段 20 i(40)| 


[スマ ッシュ アッ パー 


ダブ ル ア ッ パー ! コ ン ボ ケン カ ア ッ パー 


t 中 自 』15 中 段 』15 (30)j 


1 中段 』20.i(50)』 


圏 ス トレ ー ト ナッ クル 【P/ 
投げ の プレ ッ シ ャ ー を か ける 布石 。 レ バー を に 入れ た 状態 だ と 中 
み 込 みな が ら パ ンチ を 出す 格好 に な り 、 よ り リ ー チ の 長い 立ち @ を 
出せ る 。 ガ ー ド され て も こち ら が 有利 で 、 主 軸 と し て 使え る 。 


回 エル ボー バッ ト EXP】 
し ゃ が み 状 態 の 相手 に ビッ ト さ せる と 、 よ ろ け の 効果 を 生む ヒジ 。 
し か し 硬化 時 間 が 長い の で 、 よ ろ け させ て も 不利 と いう 状況 が 
多々 ある 。 と っ さ の 場合 以外 、 で きる だ け 使 用 は 控え た い 。 


回 ダッ シュ エル ボー に = P 】 
エル ボー バッ ト 〔 必 ⑤〕 より 使い 勝手 が よく 、 よ ろ め か せる こと が 可 
能 な 中 段 技 。 コマ ンド を 上 ゆ 必 と 入力 する の で 、 突 進 力 の ある ヒジ 
を 打てる 。 ガ ー ド され て も 確定 する 反撃 は 存在 し な い 。 ここ か ら 投 
ば げ と 打撃 の 二 択 を し か ける の が ジェ フリ ー の 常 論 戦術 だ 。 


回 トル ネー ド ハ ン マー XXLP) 
ヒッ ト 時 に 相手 の 体 を 強引 に 反転 させ 、 瞬 間 的 に 混乱 を 生じ させ る 、 
ジェ フリ ー の 数 少な い 回 転 系 。 ヒ ッ ト さ せる チャ ンス は 多い が 、 
ここ か ら 確 定 する 技 は な く 、 見 返り は 小さ い 。 


回 エル ボー スタ ンプ KGP】 
ヒッ ト 後に ダウ ン 投 げ か 大 ダウ ン 攻 撃 が 確実 に 入る た め 、 単 純 に 強 
い 。 ス キ が 大 きそう に 見 えて これ と いっ た 反撃 を 受け な い の も 優 
秀 。 密着 時 は 出 の 早い 技 に つぶ され や すい の で 、 基 本 的 に は 間 合 
い を 離し て 使い た い 。 一 部 の 下 身 攻 撃 へ の 反撃 技 に も 使え る 。 


回 ライ ジン グ ハ ン マー KEYUPIP】 
相手 が 受け 身 を と れ な い 状 態 で は 、 た いて い コ ン ボ と し て ヒッ ト す 
る 。 地 上 で は 1 段 目 を エサ に 、 ら 段 目 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を と り に 
いく 狙い で いい 。 デ ィ レイ が 利く 時 間 を 有効 に 活用 し よう 。 


パー ティ カル | し 
アッ パー 
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| 還 KRKai 


PSNR に KRayoRrS29 が RCCSCMef| 


4 中 段 』 16』 


圏 ケ ンカ アッ パー 


SS⑮⑲ 
中 間 距 離 か ら 、 相 手 の 技 を 迎撃 する よう な 感じ で 使う と 真価 を 発 


揮 する 技 。 同 じ 浮 か せ 技 で ある ニー アタ ッ ク 〔 必 ⑬} の お か げ で 
立た な い 存 在 だ が 、 性 能 自体 は 決し て 悪く な い 技 だ 。 


回 バー ティ カル アッ パー ( 敵 遠 距離 ) $1⑲ 
ガー ド さ れ た ら 不 利 な 状況 に な る が 、 確 定 の 反撃 は 受け な い 。 こ 


TRICK 


JEFFIRY MEWIED 


中 段 』24 


| バー ティ カル キッ ク 


Ex 
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必 ⑬ は 踏み 込む 
* 和 オイ 

酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


4 中段 』28 5 


四 ニ ー ア タッ ク 0 
ガー ド 時 に は 投げ に よる 反撃 が 確定 する が 、 当 て さえ すれ は 見返 
り の 大 きい 空中 コン ボ が 決め られ る 。 ハ イリ スク & ハ イリ ター ン 。 
投げ の プレ ッ シ ャ ー を 与え つつ 、 ここ ぞ と いう 場面 で 必ず 決め た い 。 


較 ニ ー ハ ンマ ー KeIK ル P/ 
1 段 目 は し ゃ が み 状 態 の 相手 に ダメ ー ジ を 与え られ な い 特 殊 中 段 。 


の 技 を カウ ンタ ー で 当て た 場合 に は 、 相 手 に し り も ち を つか せる 効 
果 が ある 。 し ゃ が み ダ ッシュ を 利用 し て 退 時 に 出せ る よう に な れ ば 、 
使い どこ ろ が 一 気 に 多く な る 技 だ 。 


回 トー キッ クス プラ ッシュ マウ ン テ ン G⑬(Ey ト 時 蘭 く Pi⑳+⑨ 
トー キッ ク を 当て た 際 に 特殊 な コマ ンド で 出せ る 打撃 投げ 。 カウ ン 
ター ヒッ ト で 投げ が 確定 する が 、 入 力 タイ ミン グ が 非常 に シビ ア 。 
キリ ング トー キッ ク 〔⑬⑲〕 か ら も 出せ る が 、 確 定 で は な い 。 


通称 、 小 ヒザ と 呼ば れる ニー ブッ シュ (<Q⑥⑬)〕) か ら の 連係 技 。 1 段 目 
で 止め て も メリ ッ ト は 少な い 。 つ ね に ワン セッ ト で 打ち 切 ろ う 。 


了 ヒ ー ル アッ クス ぐ で の ⑬ 
ヒー ル ア ッ クス に は 、 相 手 が ガ ー ド し た 際 に これ と いっ た 反撃 技 が 
存在 し な い 。 ヒ ッ ト 後 の 浮き に は コン ボ 、 シ チュ エー ショ ン を 限定 
すれ ば ダウ ン 攻 撃 の 代用 に も な る 。 そ の うえ 、 タ イミ ング さえ 合え 
ば 起き 上 が り 攻 撃 ま で つぶ す 。 な に か と 引き 出し の 多い 技 だ 。 


ロ 
口 


ミド ル ヘ ルス タッ プ 
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t 中 段 :20』 


スト マッ ク 
スト ロイ ヤー 


スパ イン バス ター 


(GO so 
| 中 役 』 30 


酔い 覚まし ・ 酒 3 タメ 
可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 48 


Me で OS 
(走り 中 ) 墜 ⑲ 十 G SO 
中 段 』30』 ( 打 投 』45 i(65)』 
| 1 *1 
| ヘッ ドア タッ ク 画 ! 「 フ ルス イン グ ハ ン マー 酔い 覚まし ・ 酒 - 1 リフ ト ア ッ プ スロ ー 
Pas * ら e 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
*G 


困 ミ ドル ヘル スタ ッ ブ 必 @ 十 
リー チ が 長く 、 出 も そこ そこ 早い 。 そ の 代わ り 、 ガ ー ド され る と 反 
責 と し て 相手 の 投げ が 確定 する 。 スキ の 大 きい 技 な の で 、 ど ちら 
か と いう と 接近 戦 に は 向い て いな い 。 ヒ ザ が 届か な い 中 間 距 離 で 
相手 を 迎撃 する よう な 、 い わ ゆ る 、 け ん 制 技 と し て の 使い 方 が 最 
適 だ 。 カ ウン ター ヒッ ト す る と 、 崩 れ モ ーション 中 に 下段 投げ か 、 
コン ボ が 決ま る 。 焦 ら ず に 確実 に 大 ダメ ー ジ を 重ね た い 。 


較 ス トマ ッ ク デ スト ロイ ヤー ぐ @ 十 G 

半 回 転 系 の へ ビィ バッ ク ナ ッ クル (2⑨ 十 ⑲] を 放っ た あと 、 中 段 判 
定 の トー キッ ク を 出す 新 技 。 ら 段 目 の トー キッ ク を カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
させ れ ば 、 投 げ が 連続 で 決ま る 。 1 段 目 を 相手 に ガー ド さ れ て も 、 
ディ レイ を うま く 使 い 相手 の 反撃 に 合わ せれ ば カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ 
せら れる だ ろう 。 た だ し 、 へ ビィ バッ ク ナ ッ クル は し ゃ が み と 腹 側 へ 
の 避け で あっ さり か わ さ れ る 。 多 用 は 禁物 だ 。 


ロ 
re figDeer | 


メガ トン ボディ ブロ ー 


メガ トン フィ スト 
|) ドロップ 


困 ヘ ッ ド アタ ッ ク ぐ で ゆ ひ @ 十 @ 
ヒッ ト す れ ば 相手 は ダウ ン 。 ガ ー ド 後 は か な り の スキ が 生じ る 。 技 
の 出 は それ ほど 早く な い の だ が 、 前 進 力 が ある の で 中 間 距 離 か ら 
狙っ て いけ る 。 この ほか 、 空 中 コン ボ に も 使っ て いけ る 技 だ 。 


否 フル スイ ング ハン マー ぐ で の ゆ ゆ @ 十 G 
ヒッ ト 後 は ダウ ン 、 ガ ー ド 後 は よろ け に な る 優れ た 技 。 ま た 、 タ メ 
の きく 技 で も あり 、 最 大 タメ で ガー ド 不 能 に な る 。 中 段 攻撃 で ガー 
ド 不 能 は 全 技 の 中 で も 、 唯 一 これ だ け 。 ガ ー ド 不能 を 当て る に は 
難し い が 、 タ メ な し で も 十分 に 使っ て いけ る 技 だ 。 


較 メガ トン ボディ ブロ ー PAKIPAP) 
1 段 目 と 2 段 目 まで は 連続 ヒッ ト す る が 最後 の 3 段 目 は 連続 ヒッ ト し 
な い 。 相 手 に 3 段 目 を ヒッ ト さ せれ ば か な り 有 利 に な り 、 投 げ が 連 
続 で 決ま る 。 ガ ー ド され る と 投げ に よる 反撃 が 確定 。 


TRIEIK 


ERX0WMWIE 人 


| ヒー ルド ロッ プ 思 


ee 


>⑳ 十 ⑨ *4 
| t 中 段 135』 


| ロー リン グ ヒ ー ル 
! ア タッ ク 


ーー 


の ⑳⑲ 十 ⑨ (ダウ ン へ ) 
: 中 段 』30』 


全 ⑳ 十 ⑨ 
1 g 中 段 : 25 | 


スレ ッ ト ス タン ス 還 


へ ビィ ニー スト ライ ク 記 


ーー 


② の -Fkm) 必 ②③⑨ 


ェ 打 投 』 40.i(70)』 


田 ダ ッ キ ング ロー YY@ 十 ⑨ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 崩れ ダウ ン を 奪え る 下段 技 。 そ の あと 大 ダウ ン 
攻撃 や デビ ルリ バー スク ロー 〔 敵 ダウ ン @ 二 ⑨〕 な ど が 決ま る 。 
ガー ド さ れる と ヒジ が 確定 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も こち ら が 不利 だ 。 


因 ヒ ー ル ドロ ッ プ P⑬ 十 ⑨ 
シチュ エー ショ ン を 問わ ず 、 ガ ー ド する も の は 何で も よろ けさ せる 
強力 無比 な か か と 落と し 。 ヒ ッ ト さ せれ ば こち ら の 投げ が 確実 に 決 
まる が 、 出 すま で に 時 間 が か か る うえ 、 リ ー チ も 短い 。 壁 ぎわ で 
よろ け 回 復 を し た 相手 に 叩き 込む な どの 工夫 が 必要 だ 。 


図 ラ イデ ンド ロッ プ 全 ⑲ 十 ⑨ 
ダウ ン 中 の 相手 に 使え ば 、 大 ダウ ン 攻 撃 の 代わ り に も な る ライ デン 
ドロ ッ プ 。 ダ メー ジ は ボディ ブレ ス 〔 敵 ダウ ン 全 @〕 と 変わ ら な い が 、 
行動 後に 自分 も 倒れ る の で 、 あ る 意味 スキ は 少な いと いえ る 。 


| りり 品 ⑨ 十 ⑨ ゅ > へ) 


* ま 人 

ょ 中段 』30』| 酔い 覚まし ・ 酒 - ら 
| サイ ドス テッ プ 
エル ボー 
(避け 中 )⑮ 十 ⑨ 十 ⑨ 

6 下段 20』 中 眉 +28』 

, 中段 』 20』| 

国 ス レッ トス タン ス @ 十 ⑨+⑨ 


「VF4」 で 新た に 追加 され た 特殊 行動 。 こ の 構え 自体 は 、 単 な る つ 
な ぎ 技 に すぎ な い 。 つ ね に へ ビィ ニー スト ライ ク 〔@⑫ (ガー ド 時 ) 
層 ⑲ 十 @⑨〕 か 、 カ ウン ター トー キッ ク 〔⑬〕) と の セッ ト で 考え よう 。 


較 へ ピ ィ ニ ー ス トラ イク (メレ ッ ト スタ ンス) ⑲ げ ゆ - ド ⑨ 十 ⑨ 
スレ ッ ト ス タン ス 中 の ② は 上 段 で 半 回 転 系 の 性 質 を 持っ て お り 、 し 
ゃ が ん で か わす か 、 腹 側 へ の 避け で し か よ け ら れ な い 。 ヒ ッ ト す れ 
ば ダウ ン 、 ガ ー ド させ れ は ば 打撃 投げ に 移行 で きる 。 ガ ー ド させ た 瞬 
間 に ゆ @ 二 ⑧ と 入力 が 厳し い が 、 そ こ は 感 覚 的 に 覚え る し か な い 。 


困 カ ウン ター トー キッ ク (スレ ッ ト ス タン ス 中 ) ⑳ 
スレ ッ ト ス タン ス か 5 ら 5 派生 する トー キッ ク 。 カ ウン ター ヒッ ト す る と 
相手 は 前 の め り に 崩れ る の で 、 コ ン ボ や 下段 投げ が 決ま る 。 選 択 
肢 は ミド ル ヘ ルス タッ プ ブ 〔 必 @ 十 ⑬) を 当て た と き と ほ ぼぼ 同じ 。 


上 投 I35』 


ェ 上 投 170l 


ほ 上 投 』50j 


図 ニ ー ス マッ シュ / コ コナ ッ ツ クラ ッシュ 

⑫ 十 ⑨/( 敵 の 横 ) ⑬ 十 ⑨ 
「VF4」 に な り 、 新 し く 変 更 され た ジェ フリ ー の 基本 投げ 。 正 面 で 
投げ れ ば 相手 の 頭 を 抱え て ヒザ で 蹴り 上 上げる ニー スマ ッシュ 、 横 に 
まわ っ て 投げ れ ば 自分 の ヒザ に 相手 の 頭 を 打ち つけ る ココ ナッ ツク 
ラッ シュ に な る 。 見 た 目 ほとん ど 区 別 が つか な いか も し れ な い が 、 
微妙 に キャ ラク ター の 声色 や モー ショ ン が 違う 。 な お 、 ニ ー ス マッ 
シュ の ダメ ー ジ は か な り 低め な の で 、 な る べく コマ ンド 投げ を 成功 
させ た いも の だ 。 


困 バ パック ブリ ー カ ー ( 敵 の 背後 ) ⑳ 十 ⑨ 
実用 性 重視 な ら 、 チョ ー ク スイ ー パ ー ス イン グ ( 敵 の 背後 ふ @ 十 @⑧〕 
より 、 小 ダウ ン 攻 撃 と ダウ ン 起 こし が 確実 決ま る こち ら の 方 が お 
すす め 。 バ ッ ク ブ リー カー に 限っ た 話 で は な い が 、 背後 投げ は 投げ 
抜け が きか な い の で 、 機 会 が 5 れ ば ぜひ 狙っ て いき た い 。 


| チョ ー ク スイ ー パ バー スイング 


*1 
酔い 覚まし ・ 酒 3 


困 チ ョ ー ク スイ ー パ ー ス イン グ ( 届 の 背後 )Y⑫ 十 ⑨ 
入力 コマ ンド が むか ら に 変更 され た 。 基 本 的 に どん な シチュ エー 
ショ ン で 決め て も 追加 苑 果 は な く 、 ダ ウン 攻撃 は 入ら な い 。 一 応 、 
バッ ク ブ リー カー 【( の 背後 ) @ 十 @⑨〕 より ダメ ー ジ 数 は 多い 。 


国 パ ワー スラ ム ゆ ⑫⑲ 十 ⑨ 
投げ 成立 後に は 相手 と の 位置 関係 が 逆 に 、 抜 けら れ た 場合 に は 自 
分 が 元 い た 場所 の 前 方 に 転がっ て いく 性 質 が ある 。 そ れ を 利用 し 
て 、 リ ング ぎわ まで 飼 い 詰め られ た と き に 狙う の も 手 。 投 げ が 決ま 
っ て も 決ま ら な く と も 誠 険 地帯 か ら 脱出 で きる と いう わけ だ 。 


較 バ ッ ク フ リッ プ S ぐ 1⑩ 十 ⑨ 
ジェ フリ ー の @⑯ 十 ③ 投 げ と し て 「VF」 シリ ー ズ で 認知 され て いた バ 
ッ ク フ リッ プ が 、 コ マン ド 投 げに 昇格 し た 。 肩 車 の 格好 か ら 相 手 を 
後方 に HH きつ ける モー ショ ン も 健在 だ 。 リン グ ぎ わ で も 活用 で きる 。 


まう と 生 
| ( 敵 の 横 ) ぐ で >(orG)⑬⑩ 十 ③ 
も 上 投 60 ji 
国 ス プラ ッシュ マウ ン テ ン S4 ぐ 1⑯⑩ 十 ⑨ 


大 ダメ ー ジ を 呼 点 、 一 机 必 殺 の 投げ 。 コ マン ド 入 力 の 受け 付け 時 
間 が 長く 、 し ゃ が み ダ ッシュ が 伸び きっ た と ころ で 十 ⑨ を 押せ ば 、 
遠い 問 合 い の 相手 も 瞬時 に 吸い 込む こと が で きる 。 投 げ 抜 け 後 は 
双方 が 背 を 向け た 格好 に な り 、 こ ちら か が 不利 に 。 


国 ス パイ ン バ パス ター ツ @ 十 ⑨ 
ダメ ー ジ が 少な い の で 軽視 され が ち だ が 、 そ れ は 相手 に と っ て も 
同じ こと 。 確 実に 相手 の 体力 を 奪い た いと き に 、 抜 けら れ に くい コ 
マン ド 投 げ の 存在 は 大 きい 。 投 げ 抜け 後 は 相手 が 側面 に くる 。 


国 バ ックス ロー 2@ 十 ⑨ 
投げ 自体 に 攻撃 力 は な い が 、 リ ング ぎわ で 使う と 相手 を 強制 的 に 
リン グ ア ウ ト さ せる こと が 可能 。 壁 に 投げ れ ば 叩き つけ た 際 の ダメ 
ー ジ も 得 られ る 。 抜け られ る と 相手 に 真横 を と られ る 。 


| スパ イン パス ター 較 | 


* ら 


L 上 投 テ 45j| 酔い 覚まし ・ 酒 -1 


1 上 投 60 ぁ 


困 マ シン ガン ハン マー 2 必 @ 十 ⑨③ 
頭 を つか ん で 、 顔面 に パン チ を 93 発 U き こむ マシ ン ガ ン ハ ンマ ー。 
見 た 目 以 上 に 相手 を 前 方 に 飛ば せる が 、 投 げ 抜け され た 場合 は 、 
自分 が 横 を 向い て し まう た め 、 か な どり 不 利 な 状況 に 立た され る 。 


田 ボ ディ ー リ フト ぐ で @+⑨ 
リフ ト ア ッ プ し た あと 、 豪 快 に 地面 に 叩き つけ る 投げ 技 。 右 足 前 な 
ら ば 手前 に 、 左 足 前 な ら 奥 に 、 相 手 の 足 位置 で 投げ る 方 向 が 左右 
され る の が ポイ ント だ 。 な お 、 地 面 に 叩き つけ る 際 に 受け 身 を と ら 
れる の で 、 素 早く 対応 で きる よう に し て お く と いい 。 


較 ア ー ム ブリ ー カ ー ( 敵 の 横 ) <a> (or><G コ ) ⑩ 十 ⑨ 
投げ 成立 後に 大 ダウ ン 攻 撃 、 も し く は デビ ルリ バー スク ロー ( 英 ダ 
ウン ひ @ 十 ③) が 決ま る 。 通常 の 横 投げ と 投げ 抜け コマ ンド は 同じ 。 
狙え る 状況 で あれ ば 、 ダ メー ジ の 多い こち ら を 優先 し た い 。 


1 上 投 12 


フロ ント バッ ク ブ リー カー 
RES 2 


で や ゆ @+⑨ 
ょ 上 投 165 5 


| パッ ク プ リー カー 


| (し ゃ が ん だ 敵 の 背後 ) ⑮⑲ 十 G | 
L 下 投 .80』| 


国 ト リプ ブル ヘ ッ ド バッ ト < で ウ ゆ @ 十 G ゆ @ 十 ⑨ ゆ @ 十 ⑨ 
相手 を つか ん で 頭 突 き を くら わせ る ヘッ ド バ ッ ト 〔< ぐ や や @ 二 ⑨] か ら 
は 、 ダ ブル ヘッ ド バ ッ ト 〔< ぐ や ゆ @ 十 ⑨ 必 ② 十 ⑨〕 、 ヘ ッ ド クラ ッシュ 
(< ぐ ⑥ や @ 十 ⑨ ( ゆ @ 十 ⑤) や @ 二 ⑨〕 へ 投げ コン ボ が 派生 する 。 コ 
ン ボ 中 は つね に 先行 入力 の 必要 が ある が 、 和 任意 に 攻撃 回 数 を 変化 
させ る こと が 可能 。 1 段 止め ら 段 止め 後 の 行 動 は ジェ フリ ー 側 が 有 
利 。 最も 発生 の 早い 中 段 攻撃 技 、 ニ ー ハ ンマ ー〔< こ ⑬@) と 投げ の 
強力 な 二 択 を 迫る こと が で きる 。 トリ ブル ヘッ ド バ ッ ト 後 、 相 手 は 
受け 身 が と れず 、 確 定 で は な い が 小 ダウ ン 攻 撃 が 決ま りや すい 。 
投げ 抜け 後 は 1 、 ら 段 目 後 と も に ジェ フリ ー が 不利 。 


国 ペ ヘッ ドク ラッ シュ < で >@ 十 ⑨ ( ゆ @ 二 ⑨) G@ 十 ⑨ 
ヘッ ド バ ッ ト (< ぐ で や ⑫ 二 ⑨)、 ダブ ル ヘ ッ ド バッ ト ( ぐ ⑥ ゆ @ 二 @ ゆ @ 二 @⑧} 
か ら の 派生 。 成 立 す る と 相手 を ヒザ で 前 に 蹴り 出す 投げ と な る 。 
抜け られ た 場合 は 大 きく 距離 が 空く た め 、 仕 切り 直し 。 


+@@ 二 @, 


_L 投 コ 116 i(36) 引 | 
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酢 い 覚 まし ・ 酒 ら 


ヘッ ドク ラッ シュ 田 | 


9<Q⑲ 十 ⑧「 


1 下 投 』70j 


国 フ ロン トバ ッ ク ブ リー カー で やゆ ゆ @ 十 ⑨ 
成立 後に 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 する 、 見 た 目 と 実用 性 を 伴っ た 強 弄 
無比 な 投げ 。 コ マン ド 上 、 ダ ッシュ も 兼ね て 投げ に いく こと が で き 
る た め 、 中 間 距 離 で は 重宝 する に 違い な い 。 投げ 抜け され る と 不 
利 。 そ の 後 は 接近 戦 と な る 。 落 ち 着い て 冷静 に 対処 し よう 。 


国 タ ッ ク ル < ぐ で S1⑫ 十 ⑨ 
スプ ラッ シュ マウ ン テ ン (SS1⑦ 二 ⑨〕 と 投げ 抜け コマ ンド が 同じ せ 
いか 、 あ まじ 日 の 目 を 見 な い 。 逆 に 、 壁 投げ に つなげ る 伏線 と し 
て 、 通 常 で は まっ た く 出さ な い ぐ ら い の 覚 悟 で いい か も し れ な い 。 


図 コ ルク スク リュ ー ナ ッ ク ル (し ゃ が ん た 剛 の 層 壮 (r ぐ ) ⑩ 十 1⑨ 
アキ ラ の スラ イデ ィング な ど 、 直 線 系 の 下段 起き 上 が り 攻 撃 を か わ 
し た あと な ど に 狙う チャ ンス が ある 。 避 け 攻 撃 に 化け や すい 点 に は 
注意 し 、⑨ で 区 切っ て コマ ンド 入力 する こと を 心がけ よう 。 


| パワ ー ボ ム 


| ( 避 が 前 ) ⑥S1⑫ 十 ⑨ 


図 パ ワー ボム 


| ウォ ー ル パッ ク フ リ ッ プ 


| アイ アン クロ ー 


』 下 投 テ 70jj 


t 砂 投 65』 


S⑯ 十 ⑬ 十 ③ 


ダメ ー ジ を 重視 し た ワン コマ ンド の 下段 投げ 。 相 手 の 回 復 次 第 だ 
が 、 技 後に 小 ダウ ン 攻 撃 が 入り や すい 。 そ れ だ け に 抜け られ る 可 
能 性 も 高く 、 抜け られ る と 双方 と も 背 向 け に な り 、 や や 不利 。 


較 ア イア ンク ロー 


@ 十 ⑬ 十 ⑨ 


下段 授 げ の 中 で は 最も ダメ ー ジ が 少な い が 、 見 返り と し て 抜け ら 
れ に くい と いう 実戦 し ベル で の 長所 が ある 。 小 ダウ ン 攻 撃 が 比較 


的 に 入り や すい の で 、 状 況 次 第 で 狙い に いこ う 。 


認 マ シン ガン ニー リフ ト 


NPG) 


スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 〔SJS1@ 十 ⑨]〕 と 同格 の ダメ ー ジ を 誇る 下段 
投げ 。 通 称 、 ガ ン ニ ー。 ダ ウン 攻撃 の た ぐい は 決ま ら な い が 、 何 
より 見 た 目 が いい 。 相手 を 強引 に し ゃ が ませ る ヘル ダン クハ ンマ ー 


CY@ 十 ⑬) な どか ら 狙 う の も 悪く な い 。 


| ( 避 が 北 ) ぐ 1⑳- 上 ⑨ 


| JEFFRY MCWILp 


回 | ウォ ー ル バッ ク フ リッ プ 回 | 
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較 マ シン ガン タッ クル / ウ ォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ 

( 壁 が 前 ) < つぐ 1⑲ 十 ⑨③/( 璧 が 前 ) ぐ 1⑩ 十 ⑨ 
確定 で 入る ボディ ー プ レス 〔 敵 ダウ ン 全 ⑩〕 を 含め あれ ば 、 そ れ だ け 
で 4 割 強 の ダメ ー ジ 。 大 ダウ ン 攻 撃 を デビ ルリ バー スク ロー 〔 敵 ダ 
ウン ひ @†③〕 に 起き か えれ ば 、 そ こ か ら 二 択 も 仕掛 けら れる 。 た 
だ し 、 ジ ェ フ リー の 壁 前 投げ は 共通 し て ぐ ] コ マン ド な の で 、 抜 けら 
れる 可能 性 は 大 い に ある 。 実用 性 を 求め る な ら 、 決 め ら れる 状況 
で あえ て 別 の アク ショ ン を 起こ すこ と も 必要 だ 。 


國 ウ ォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ ( 壁 が 青 後 ) く ⑩ 十 ⑨ 
肩 で 相手 を 抱え 上 げ 叩 きつ ける 、 壁 に 育 を 向け た 状態 で 出す バッ 
ク フ リ ッ プ ( ぐ 1@ 十 ⑨〕。 ダ ウン 攻撃 は 入ら ず 、 ダ メー ジ 数 も 飛躍 的 
に アッ プ し て いる わけ で は な い が 、 そ れ で も 一 度 は 見 て お きた い 
技 だ 。 こ れ は ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ に 限っ た 話 で は な い が 、 壁 投 
げ は 軸 が 少し で も ずれ る と 決ま ら な い 。 軸 と 間合い が すべ て だ 。 


ステ ッ プ ナ ッ ク ル 


ce 回 


時 げす 


1 中段,25 


ボディ ー プ レス 


ダウン! 25 


& ダ ウン i.15.』 


デビ ルリ バー スク ロー 


| @wmm) ひ O 二 G 


国 各 種 ダウ ン 攻 撃 

ジェ フリ ー の ダウ ン 攻 撃 は 比較 的 に 性 能 が 高い 。 ス トン ピン グ 〔 英 
ダウ ン S1⑬) は 投げ か ら の 確定 状況 が 少な く な っ た も の の 、 小 回 り 
が きく の で 受け 身 を 取ら な い 相 手 に 対し て は 有効 。 大 ダウ ン 攻 撃 
の ボディ ー プ レス 〔 英 ダウ ン 全 〕 は 、 全 キャ ラ 中 1 、 ら を 争う ほど 
技 の 出 が 早い 。 当 然 ダ メー ジ も 高い が 、 回 避 さ れる と 完全 に 起き 
る まで 、 ま っ た く の 無 防備 に な る の で 相手 の 反撃 は 免れ な い 。 確 
実に 決め る の で あれ ば 、 相 手 の 有 崩れ ダウ ン の と き に 。 実際 は コン 
ボ を 決め られ る の だ が 、 自 信 が な けれ ば ボディ ー プ レス を 使 お う 。 

デビ ルリ バー スク ロー 〔 英 ダウ ン @ 二 ⑨〕) は 、 ダ ウン し て いる 相 
手 を 無理 や り 起 こす 特殊 な 技 。 通 常時 は コマ ンド の 入力 を 受け 付 
け な い 。 相 手 が 仰向け で ダウ ン し て いる 場合 は 正面 に 、 うつ伏せ 
の 場合 に は 相手 の 背後 を 取る 格好 に な る 。 ど ちら と も 起こ し た 後 
に は 回 復 さ れ て し まい 、 そ こ か ら 確 実に つなが る 技 は 存在 し な い 
の だ が 、 こ ちら 側が 有利 な 状況 で お る こと に は 違い な い 。 


ステ ッ プ キ ッ ク 
AA 


デビ ルリ バー スク ロー 


ze svt 


中段 +.30* 


プッ シン グ キ ッ ク 


en 


ト 中 段 』 25 


1 eo 
| ( 敵 う つ 伏せ )⑲ 十 ⑨ | 
| スト レー トナ ッ ク ル 〔@) か 
も 投 1.0. - ミ 投 0. ら の 技 に つなが る 
5 ST 292 ル | zo 1 に 
スピ ン ナ ッ ク ル | パッ クキ ッ ク ハン マー | スピン ナッ クル 


困 ス ピン ナッ クル 


( 癌 が 背後 ) 9 
通常 時 か ら 繰り 出す スト レー トナ ッ ク ル (③) より 発生 が 早い の が 特 
徴 。 ジェ フリ ー は 振り 向き 攻撃 を 持っ て いな い の で 、 相 手 の 技 に よ 
り 背後 を と られ た 状況 下 で 使用 する こと に な る 。 出 し た あと は ⑤@⑬ 
キャ ン セ ル な ど を 使っ て 攻め を 展開 し て いく と いい 。 


國 バ ッ ク ダ ブル ハン マー ( 疫 が 背後 )V⑲⑳ 
ヒッ ト す る と 相手 が 吹っ飛ぶ 、 打 ち 下 ろ し の 両手 パン チ 。 カ ウン タ 
ー ヒ ッ ト で さら に 、 ダ ッ キ ング ロー 〔 立 ⑲ 十 9⑨) や ロー キッ ク 
〔$1⑬⑯ 十 が コン ボ と し て つなが る 。 判定 の 強い 中 段 技 だ 。 


固 バ ッ ク ヒ ー ル キッ ク ( 義 が 育 後 ) さ と 
相手 が 背後 に いる 状態 か ら 出せ る 中 段 攻撃 。 直 線 的 で 避け られ や 
すい が 、 ヒ ッ ト す る と 相手 を 遠く に 飛ば す 性 質 が ある 。 こ の キッ ク 
が ヒッ ト し て も 、 つ な が る コン ボ は な い 。 
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*4 陳 -。 滑 
ディ レイ 、 横 転 、 前 転 時 は PA 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク ] 
!( う つ 伏 せ 足 ) ⑬⑬⑬ *4| 


| うつ 伏せ 頭 ) ⑬⑬ *5| (仰向け ) 束 | 35 
| 明 | ディ レイ 、 横転 、 後 転 時 は 本 
下段 』 20』j| % 下 段 .207 ! 1 下段 20』) スピ ニン グロ ー キ ッ ク 人 
Mi 
較 ジ ャ ン ピ ン グ ニ ー ( 璧 が 前 ) ジ ⑫ 十 ⑨ 十 ⑨ の 起き 上 が り に な る の で 、⑬ は 連打 で も 構わ な い 。 と に がく 最速 


勢い よく 壁 を か け 上 が り 、 重 力 に 身 を 任せ ヒザ を 落と し て いく 、 重 で 打つ こと を 心がけ よう 。 特 徴 と し て 、 ガ ー ド され て も 一 定 距離 が 
量 級 を 絵 に 描い た よう な 壁 技 。 ダ メー ジ 数 は 30。 ガ ー ド され て も 空く の で 確定 の 反 机 を 受け る こと が な く 、 頭 で の 攻撃 の た め 当て 
有利 。 判定 は 上 段 で 、 ヒ ッ ト す る と ダウ ン を 奪え る 。 デ ー タ だ け 見 身 技 で と られ な い の が ポイ ント 。 攻 撃 が 直線 的 な の で 読ま れる と 
る と それ ほど ひど い 代 物 で も な い が 、 と に か く 大 味 な 技 で 、 飛 ん 避け られ て し まう が 、 中 段 と 下段 の モー ショ ン が 似 て お り 見 切ら れ 
だ 瞬間 に 避け で 簡単 に に けら れる 。 当 て る の で は な く 、 出 すこ と に に くい と いう 利点 は ある 。 


意義 が ある 。 知 識 と し て 頭 の 片隅 に で も 置い て お こう 。 うつ 伏せ 状態 で 相手 足 方 向 に ダウ ン し て いる 場合 に は 、 そ の 場 の 
最速 上 段 起き 上 が り 攻 撃 で ライ ジン グ ヒ ー ル キッ ク 〔⑬③⑬⑬)、 下 

団 各 種 起き 上 が り 攻 撃 自 起 き 上 が 攻撃 で スラ イデ ィング アッ クス 〔 生 ⑬⑬⑬) が 出る 。 相 
分 の 置か れ て いる 状況 を いち 早く 把握 し 、 そ れ に 適し た コマ ンド 手 に 背後 か ら 攻 撃 を 受け た 場合 な ど に 狙え る 。 こ の 技 が ヒッ ト す る 
を 入力 する 。 固 有 の 起き 上 が 攻撃 は それ だ け で 簡単 に 出せ る 。 と 相手 は ダウ ン 。 そ の あと 大 ダウ ン 攻 撃 が 確実 に 決ま る が 、 ガ ー ド 


ジェ フリ ー の ライ ジン グ ヘ ッ ド バッ ト 〔⑬⑬⑬⑮〕) と スラ イデ ィング ヘッ され る と ヒジ 系 の 技 や 下段 授 げ の 反撃 を 受け る の で 注意 し よう 。 
ド バ ッ ト 〔 馬 ⑬⑬⑬) は 、 う つつ 伏せ 状態 で 相手 頭 方 向 に ダウ ン し て こち ら も 直線 的 な 攻撃 な の で 避け に は 弱い 。 

いる と き 、 そ の 場 で 最速 起き 上 が り 攻 撃 を 出せ ば いい 。 腹 か ら 月 これ ら に 該当 し な い 起 き 上 が り 攻 撃 は 回 転 系 の ⑭ を 出す タイ プ で 、 
れる ダウ ン を くら っ た あと な ど が そう だ 。 デ ィ レ イ を か ける と 普通 ほか の キャ ラク ター と ほぼ 同じ 性 質 を 持っ て いる 。 


ジェ フリー・ マ クワ イル ド 


WILL 


隊 人 名 怖 の 大 ダメ ー ジ で 勝利 を も き 取 れ ! 
ュー 相手 の 打撃 を 割り 込ま せな い ニ ー ハ ンマ ー 〔 や ⑬③〕、 当 た れ 
軒 | ば 殺 人 空中 コン ボ が スタ ー ト する ニー アタ ッ ク 〔 必 ⑬〕)。 これ ら 出 
の 早い 中 段 攻撃 と 投げ 技 の 二 択 を 、 相 手 の 攻 撃 ガ ー ド 後 や し ゃ 
が み の ヒ ッ ト 後 に 仕掛 ける の が ジェ フリ ー の 基本 戦術 だ 。 正 直 
な と ころ 、 こ の 二 択 が あま り に も 強力 すぎ る た め 、 そ れ だ け で 
勝て る と いっ て も 週 言 で は な い 。 し か し 、 こ こ か ら ダッ キン グロ 
較 | (uo1G) や バー ティ カル アッ パー〔 あ ゆ ⑤)、 ダ ッシュ エル 
し ボー アッ パー 〔 ゆ ゆ @@〕 な ど で 揺 さぶ り を か けれ ば 、 勝 利 は さ 


投げ 技 よ り も 惑 ろ し い の が ニニ 
ー ア タッ ク か ら の 空中 コン 
ボ 。 こ れ を 警戒 させ て 投げ : 
る の が 基本 戦法 と な る 。 


ら に 堅固 な も の と な る だ ろう 。 
お か げ で 新 技 を 使う 場面 が あま りな いと いう 贅沢 な 悩み も 存 


在 する が 、 そ こ は プ レイ ヤー の 心持ち ひと つ 。 痛快 な 打撃 で 相 2 


ッシュ マウ ン テ ン も 健在 だ 。 
手 を 黙ら せ 、 派 手 に 投げ る 。 ダ ウン し た 相手 に デビ ルリ バー ス PWM 
〔 敵 ダウ ン せ @ 十 ③〕 を 決め た あと の 有利 な 状況 を も 制す こと が 『 に 狙っ て いこ う 。 


で きれ ば 、 い よい よ ジ ェ フ リー 最強 伝説 の 幕 が 開く だ ろう 。 


けん 制 と し て 出す な ら 、 ヒ ザ よ 
り も リス ク が 少な い ダ ッシュ エ 
ル ボ ー が 最適 。 ヒ ッ ト か ガー ド 
か を 見 て 、 そ の あと の 行動 を 
選択 で きる の が 強み だ 。 1 段 目 
めか ら の 投げ 、 デ ィ レ イ を か け 
て の ら 段 目 な ど が 有効 。 コ ン ボ 
に も 大 活躍 する だ ろう 。 


し ゃ が み ガ ー ド を こじ あけ 、 ダ 
ウン を 奪う 中 段 攻 撃 。 相 手 の 
一 部 の 攻撃 を ガー ド し た と き に 
確実 に 反撃 で きる 技 と し て 利用 
価値 は 高い 。 し か し 、 本 来 は 
相手 の 連係 に 割り 込む ぐら い の 
強引 な 使い 方 で いい 。 つ ね に 
ら 段 目 ま で 打ち 切る 感じ で 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 大 ダウ ン 攻 
撃 、 も し く は デビ ルリ バー スク 
ロー 〔 敵 ダウ ン 攻 @ 十 ⑨}) が 確 
定 する 下段 攻撃 。 基 本 的 に 英 
の 上 段 攻 撃 を 読ん だ と き や 、 
自分 が 有利 な 状態 で 使う 。 こ 
の 技 の 存在 で ニー アタ ッ ク 
〔 ゆ ⑬〕 も 生き て くる 。 


判定 が 強い の で 、 相 手 の 下 段 
バンチ を つぶ し た り 、 起 き 上 が 
り 攻撃 に 打ち 勝っ た り で きる 。 
ガー ド さ れれ ば 投げ が 確定 する 
が 、 ヒ ッ ト す れ ば 問答 無用 に 相 
手 が 浮く 。 強 力 な 空中 コン ボ に 
つなげ る た め に 、 つ ね に カウ ン 
ター ヒッ ト を 狙 お う 。 


技 に より 異な る 


技 に より 異な る 


し ゃ が み @ で 相手 の 連係 を 止め た 
あと 1 と 入力 すれ ば 、 藤 へ 移行 
し や すい 。 カ ウン ター ヒッ ト を と れ 
れ ば 相手 が し り も ち を つき 、 か な 
り 有 利 に な る 。 投 げ 技 は フロ ント 
バッ ク ブ リー カー (<c ゆ ゆ @ 十 ⑨} 
が か スプ ラッ シュ マリ ワリ ン デマ 
〔S ぐ JS1@⑫ 十 ③] が お すす め 。 


ガー ド ・ ヒ ッ ト を 問わ ず 、 立 ち @ 後 
の 最速 の ニー ハン マー は 、 軽 量 級 
の 以外 の ほとん どの 打撃 に 打ち 
勝て る 。 た だ し 、 ガ ー ド され る と 
投げ や ヒジ に よる 反 壁 を 受け る の 
で 、 ダ ッ キ ング ロー 〔 ひ ⑬ 二 ③〕 な 
ど で 相 手 の 的 を は ず し て いく 必要 
が ある 。 も ちろ ん 投げ で も 可 。 


相手 を よろ けさ せら れる 中 段 攻撃 
と いう 特性 を 活か し 、 ダ ッシュ エ 
ル ボ ー か ら 投 げ と ダッ シュ エル ボ 
ー ア ッ パ ー の 選択 肢 を 突き つけ 
る 。 し ゃ が み ヒ ッ ト や カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト な ら さ ら に ニ 二 択 が 仕掛 け や す 
く な る 。 デ ィ レ イ を うま くき か せれ 
ば 、 こ の 連係 の 効果 も 倍増 する 。 


1・ ら 段 目 が 連続 で ビッ ト す る 、3 
段 目 が ヒッ ト す る と 投げ が 確定 す 
る と いう ライ ト へ ビィ アッ パー の 利 
点 を 生か し た 連係 。 ここ か ら 投 げ 
と 9 段 目 の 二 択 を 迫る の が 狙い 
だ 。 出 が 遅い の で 、 デ ビル リバ ー 
スク ロー 〔 敵 ダウ ン @ 十 ⑨〕 や よ 
ろ け の あと な ど に 使 お う 。 


0 2/ 0 人 


BEFFRY MCWILD 


投げ と 中 眉 攻 撃 で 追 る 

1 の 中 で も ニー ハン マー と 投げ の 二 択 は 
強力 。 立 ちゅ し ゃ が み @ を ヒッ ト さ せ た あ 
と 、 相 手 の 攻撃 を ガー ド し た あと な どの 有 
利 な 状況 で は 、 と りあ え ず ニー ハン マー さ 
え 出 し て お け ば 相手 に 割り 込ま れる 恐れ は 
な い 。 確実 性 を 求め る な ら ニ ー ハ ンマ ー だ 
が 、 ダ メー ジ を 重視 する な ら ば ニー アタ ッ 
ク に 切り 換え て も いい だ ろう 。 た だ し 、 ど 
ちら も ガー ド さ れる と 反撃 が 確定 する の で 、 
多用 は 禁物 だ 。 カ ウン ター ヒッ ト で ダウ ン 
を 奪え る ダッ キン グロ ー、 し ゃ が み 状 態 の 
相手 を よろ けさ せる バー ティ カル アッ パー、 | スト レー トナ ッ ク ル 
攻め を 継続 で きる ダッ シュ エル ボー な ど 、 
比較 的 リス ク の 少な い 技 で 、 リ スク を 分 散 
化 させ る 戦術 が 必要 に な っ て くる 。 

ダッ シュ エル ボー で よろ けさ せる こと が 
で きた 場合 は 、 フ ロー チャ ー ト の ら の よう 
に 通常 より さら に 有利 な 二 択 を 迫る こと が 
で きる 。 ダ ッシュ エル ボー 後 の 行動 を 生か 
す た め に 、 デ ィ レ イ で ダッ シュ エル ボー 
パー まで つなげ る こと も 必要 だ 。 

バー ティ カル アッ パー を カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
させ て 相手 を し り も ち 状 態 に させ る こと が 
で きれ ば 、 フ ロー チャ ー ト 3 の よう な 強力 
な 二 択 攻撃 を 仕掛 けら れる 。 リ ー チ の ある 
エル ボー スタ ンプ (< と ) も 決ま りや すい 。 
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各種 投げ 技 


ぶす ヽ 出 一 


と 


ロー ナッ クル 
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慎一 
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ニー| lelel 司 六 mi ば スペ 
きせ り 革 当 11S(rS 沙 
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2 ha 
ニー アタ ッ ク な どの 中 段 技 
陽 
シュ エル ポー 


ニー アタ ッ ク な どの 中 段 技 


ロー ナッ クル 


ニー ハン マー な どの 中 段 技 


各種 投げ 技 
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5ectinn 


ンジ ェ ブ リー* マ クワ イル ド 


9 テレ ピル リバー スク ロー の 確定 ポイ ント を 知 ろう 

ダッ キン グロ ー XY⑬ 十 ⑨〕 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 や エル ボー スタ 
ンプ (8@〕 ヒ ッ ト 後 は 、 各 種 ダ ウン 攻撃 や デビ ルリ バー スク ロー 
〔 敵 ダウ ン や @ 十 ⑨〕) を 確定 で 決め る こと が で きる 。 デ ビル リバ 
ー ス クロ ー で 相手 を 起こ し た あと は こち ら に と っ て 非常 に 有利 な 
状態 な の で 、 大 ダメ ー ジ を 与え る チャ ンス 。 ダ ウン 攻撃 で 相手 
を K.0. で きる と き 以 外 は 、 積 極 的 に デビ ルリ バー スク ロー を 狙 
つて 打撃 と 各種 投げ 技 の 二 択 を 仕掛 け よ う 。 ま た 、 ヘ ッ ド アタ ッ 
ク G ゆ @ 十 ⑬} ヒ ッ ト 後 も デビ ルリ バー スク ロー を 決め られ る が 、 
こち ら は 空中 コン ボ を 決め た ほう が お 得 だ 。 


投げ が 確定 する 状況 を ビッ クア ッ プ 

ジェ フリ ー に は 打撃 技 か ら 投げ を 確定 で 決め られ る 状況 が 多数 
存在 する 。 大 き な チ ャ ンス に な る だ け に 、 見 逃し た く な い ポ イン 
ト だ 。 通常 の 上 段 投 げ を 確定 で 決め られ る の は 、 ス トマ ッ ク デ 
スト ロイ ヤー (カウ ンタ ー ヒ ッ ト )、 メ ガト ン ボ ディ ー ブ ロ ー、 ヒ ー 
ルド ロッ プ の 3 種 。 こ の よう な ヒッ ト 状 況 が きた ら 、 先 行 入力 で 
加 種 投げ 技 に つなご う 。 打撃 投 げ で は 、 ト ー キ ッ ク カ ウン ター ヒ 
ッ ト 後 の トー キッ クス プラ ッシュ マウ ン テ ン が 確定 する 。 投 げ 抜 
け も で き な い の で 、 見 返り は 大 きい 。 そ し て 、 特 殊 な の が キャ 
ッ チ ブロ ー 後 。 ガ ー ド させ た と きのみ 、 シ ビア だ が へ ビィ ニー ス 
トラ イク 〔(@ ガ ー ド 時 ゆ @ 十 ⑨] に つなぐ こと が で きる 。 


通常 の 投げ 技 へ つ な 
ぐも の は 先行 入力 で 
き OK。 状況 が きた ら 確 
。 。 実に 叩き 込 も う 。 


人 避 際 で の 攻め を 極め よう 

壁 を 活用 すれ ば 、 ジ ェ フ リー の 能力 は さら に 向上 する 。 バ ッ ク 
スロ ー 〔L2@ 十 ⑨] で 壁 に が つけ た ら 、 ダ ッシュ エル ボー アッ パ 
ー( ゆ ゆ @@〕) 一 ダウ ン 攻 撃 と つなぐ の が 基本 。 回復 する 相手 に 
は 、 壁 授 げ の マシ ン ガ ンタ 六 
ッ ク ル <GS1⑲ 十 ⑨〕 を 軸 と 
し た 投げ 技 を 狙 お う 。 

ボディ リフ ト (<G@ 填 ⑨〕) 詩 
で 相手 を 壁 に 当て れ ば 、 空 こ = 
中 コン ボ を 狙う こと が で き ン え ーー 
る 。 相 手 の 腹 側が 壁 に 向い | = 二 ま 5 つ 
て いる と きま き が チャ ンス だ 。 受け 身 不能 の 壁 ヒ ッ ト 後 は 、 デ ビル リ 
バー スク ロー や ダウ ン 攻 撃 を 狙 お う 。 


7977 
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回 人 


ーー 
立ち ② な どの 上 段 攻撃 を 多用 す 
る 相手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う 。 


主 に 距 離 で 使っ て いく 。 リー チ 
の 割 に 出 が 早い の が 長所 だ 。 


投げ が 確定 する 打撃 技 


出 が 遅い の で 、 ダ ッシュ エル ボ 
ー〔( ゆ ゆ @) で よろ けさ せ た あ と 
な ど 大 きく 有利 な 場面 で 狙 お う 。 


攻め に 変化 を 持た せ た い と き に 
使う 。2 段 目 に ディ レイ を か け て 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙 お う 。 

8 段 目 は ヒッ ト し さえ すれ ば OK。 
s ら 段 止め か ら の 攻め と 9 段 目 を 
うま く 使 い 分 ける と 効果 的 だ 。 


ガー ド さ せれ ば よろ けさ せる こ 
と が 可能 。 相 手 の 受け 身 に 重ね 
る の が 基本 的 な 使い 方 だ 。 
ガー ド の 固い 相手 に 使う 。 中 段 
の カウ ンタ ー ト ー キ ッ ク 〔 ス レッ 
トス タン ス 中 ぐ ⑬)} と 使い 分 け を 。 


SO 
2HY ク hf 


ンー 
| ガー ド 
スレ ッ ト ス タン ス 中 ⑬⑲ 


背後 に 壁 が あめ る と き 
に 。 壁 に 当て た あと 
守 は 、 ヒ ー ル ドロ ッ プ を 
狙う の も 手 だ 。 


追い 打ち は ワン ツー 
アッ パー が お 手軽 。 
旧 状況 次 第 で ダウ ン 攻 
本 ま で 入る 。 


JEFFRY MEMWILH 


ヘッ ドア タッ ク か が から の コン ボ 


キャ ッ チ ブロ ー か ら の コン ボ 


ダッ キン グロ ー 


ミド ル ヘ ルス タッ プ ブ か ら の コン ボ 


ミド ル ヘ ルス タッ プ 


= ダッ シュ エル ボー アッ パー 


テ 
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問 |。 
上 
限 
写 

O+⑨ 中 っ oo_ 2@ 
ミド ル ヘ ルス タッ プ ライ ジン グ ハ ン マー ] 
EX きい 】 で S@@ 


ニー アタ ッ ク か が から の コン ボ 


[7 斬 | ニ ー ア タッ ク 也 スト レー トナ ッ ク ル | ヘッ ドア タッ ク 析 ボディ ー プ レス 
定 量 | 】 _ 年 で や @ 寺 ⑬ ( 蔽 ダウ ン ) 倒 ⑲ 


幼 パグ し 
|IKA5E-IMARU 


プロ フィ ー ル 
Pinfile 
国籍 : 日 本 
性 別 : 男 
液 型 :B 
科 業 : 妨 者 
画 味 : マ ー ジ ャ ン 
身長 ・ 体 重 :178cm 66kg 

3 サイ ズ : 101/89/90 
格闘 スタ イル : 葉 際 流 柔術 


|KA5EE MA かり ま 6 


5tage 


庭園 


Eardien 


サイ ズ : 14Mx14M 
壁 : な し 


| スト ー リ ー 


新型 デュ ラル と 戦 う た め 、 
第 3 回 世界 格闘 トー ナメ ント 
優勝 を 果たし た カゲ , 
最後 に 姿 を 現し た 新型 デュ ラル を も 
うち 倒し 、 目 的 で あっ た 新型 パー ツ 
を 手 に 入れ る こと に 成功 する 。 
帰 洛 し た カゲ は その パー ツ を 
呈 ・ 月 齋 に 使う が 、 彼 女 は 回 後 す る どこ ろか 逆 に 
デュ ラル 化 が 進み 、 
つい に 完全 体 の デュ ラル へ と 変貌 し て し まう の だ っ た 。 
月 彰 は 新型 パー ツ に 組み 込ま れ て い プ ログ ラム に 揉 ら れ 、 カ ゲ を 攻撃 
源 死 の 重傷 を 佑 わ せ て 未 直 し 、 あ た か も 図っ た よう に 現れ た J6 の 特殊 部 隊 に 回 収 さ きれ て し まう 。 
雪 ヶ 月 後 、 傷 が 疹 を た カゲ は 、 彼 女 の 足 取り を 追う た め に 6 内 に 侵入 する 。 
そし て デュ ラル 開発 関係 者 か ら 、 完 全体 と を っ た デュ ラル (月 逐 ) が 最終 調整 の た め 
第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント に 投入 され る と いう 極秘 情報 を 聞き 出す 。 
それ と 同時 に 、 完 全体 と な っ て し まっ た 彼女 を 栽 う すべ は な いこ と も 知ら され る の だ っ た 。 

ト …… これ 以上 、 苦 し め る わけ に いか ぬ 」 
カゲ は 月 逐 の 心 を 栽 うべ く 、 第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント へ の 侵入 を 決意 し た 。 


KApE-IMWAIRHU 


Eo ニー 0 下條 ae 
組 の 銀 礁 子 風 の 衣装 。 頭 は フル フェ イス の 薄い 免 で 保護 さ 
し た も の を 履い て いる 。 | 


6 二 較 昌 f 
青 一 色 の 忍者 装束 に 黄色 の 帯 と いう シン プル な 衣装 。 額 に | | 


[シュ ! 南無 (P) 「 ニ ン ! 天下 無双 !」 
[シュ ! 我 に 敵 な し (0⑳ 「 我 に 龍 な し リ 
[シュ ! い < ぞ (⑨ [修行 が 足り ん 


| | 
くさ び の 脱 輸 。 | | 


ーー 一 一下 還 リ ーー 
| 


し か 
し 


*1:1P の み 使 用 可 。 | 
* ら :1P の み 使 用 可 。 | 


裂 掌 
!( れ っ し ょ う ) 


上 段 5 20 1(30)』| 目 「 


側 弾 重ね 
) (そく だ ん が さ ね ) 


に 


較 掌 肢 
( れ っ し ょ うき ゃ く 


# 中段 22 1(59)| 中 段 』 20 4(52)』 


| (@ 押 し た まま 
こら 


ay 


|  (@ 押 し た まま) 
和 陽 流 陽 ・ 丁 文字 へ 


段 』 20 i(40)』 


*1 
弾 拳 【(Q@〕 か ら の 技 に つ な 
が る 
* ら 
ミ 上 段 ! 20 』(34)』 酔い 覚まし ・ 酒 一 1 中 段 』 16 i(33)』| 
回 弾 拳 (中 or へ 鈴 )@ 固 側 弾 2@ 


いわ ゆる 立ち ⑭。 基 本 中 の 基本 と も いえ る 技 だ 。 ヒ ッ ト 後 は も ちろ 
ん 、 相 手 に ガー ド さ れ た あと で も その まま 連係 を つなげ て いく こと 
が で きる 。 こ こ か ら さ ま ざ ま な 連係 技 を 繰り 出し て 攻め て いこ う 。 


回 烈 掌 螺旋 撃 PXPAELP/ 
最初 の 立ち @ が 当たれ ば 連続 で ビッ ト す る 。 ヒ ッ ト 後 、 ガ ー ド 後 と 
も に カゲ 側が 有利 だ が 、1 段 目 が ガー ド さ れる と 9 段 目 を 出し た 際 
に 当て 身 技 (いな し 技 ) な ど で 割 り け 込 まれ た り 、 し ゃ が まれ て 技 を 回 
選 さ れ て し まう の で 注意 し た い 。 


回 散弾 螺旋 裏 蹴り PAPXAPAK 
お も に 空中 コン ボ と し て 使う 技 。 ヒ ッ ト さ せれ ば 相手 は ダウ ン す る 
の だ が 、 ガ ー ド され て し まう と 反撃 が 確定 な の で 、 地 上 戦 で は 和 ゴ 
堂 螺旋 撃 (②@ ぐ ①②〕 まで で 止め た ほう が いい 。 


出 は 立ち より 遅い も の の 、 威 力 は こち ら の ほう が 高い の で 、 そ 
の あたり を 考え て 使い 分 け て いこ う 。 空 中 コン ボ に 立ち か ら の 連 
係 技 を 使う 際 、 こ の 技 か ら 繰 り 出し て いく の も 効果 的 だ 。 


回 螺旋 ぐ で ⑲ 
烈 掌 螺旋 撃 (Q@ ぐ @〕 の 3 段 目 を 単体 で 出す 技 。 ヒ ッ ト 後 、 ガ ー 
ド 後 と も に こち ら が 有利 な の で 、 出 す と き は な る べく 相手 に ガー ド 
させ る よう に し て 使う こと 。 ま た 、 少 し 前 進 し な が ら 放 つの で 、 相 
手 と の 間合い が 開い て いる と き に 使う こと も で きる 。 


固 風 内 丸 1⑲ 
技 の 出 は それ ほど 早く な いも の の 、 相 手 の 上 段 攻撃 を か わす 性 能 
を 持っ て いる 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 を ダウ ン さ せ 、 ガ ー ド され る と 
少々 こち ら が 不利 。 技 を 出し た あと は し ゃ が み 状 態 に 移行 する 。 


地 播 り 弾 
( じ ず り だ ん ) 


風 剛 丸 
(ふう せん じん ) 回 


* 
し 信 の 旨 


中 箕 1301| 


揺り 蹴り 
(すり げ り ) 


岩 暫 破 
(が ん ざん は 


龍 尾 蹴 り 
(りゅう び げ ばり) 


肘 打 ち 
(ひじ うち ) 回 


) 


、|  (@ 押 し た まま ) 
"| 葉 職 流 陽 ・ 十 文字 へ 


ひめ まぐ Oo 
ょ 上 段 。9』 中 段 5154 : 中段 20j! 
*8 8 > 
突き 返し 蹴り 地滑り 走り 
配 い 覚 ま じ 酒 -1 |( つ きか え し げ り ) すべ り は ば 
0 Re mn 


上 段 254| H 20』 


転身 呈 砕 き 本 
(て ん し ん あご くだ き ) 了 ② は 嗜み 込む 。 


4 20 』(38) | 


t 中段 22』 


中 段 』30』 


加 岩 暫 破 す S⑤⑲ 
し ゃ が み 状 態 か ら 出す 技 。 出 も 早い 方 で 、 立 っ た 相手 に ヒッ ト す れ 
ば ダウ ン を 奪い 、 し ゃ が ん だ 相手 に ヒッ ト す る と よろ けさ せる こと 
も で きる 。 リ ー チ の 長い 技 な の で 、 中 間 距 離 で 使う の も 有効 。 


回 肘 打ち に XP 
カゲ の 中 段 攻撃 で の 基本 技 。 ガ ー ド され た あと は 不利 に な る が 、 
ヒッ ト し さえ すれ ば こち ら が 有利 。 し ゃ が み ヒ ッ ト す れ ば 相手 は よろ 
ける 。 こ こ か ら 構 え に 移行 する こと も 可能 だ 。 


回 奈落 落と し PS⑫⑬ 
1 段 目 が 立ち 状態 に ヒッ ト し て いれ ば 、 ほ ぼ ぽ 連続 で ヒッ ト す る 技 。 
順 逆 自 在 (や @ 十 9) の あと で 出せ ば コン ボ と し て 確定 する 。 初段 
の 影丸 (YS⑲) の 出 が 早い の で 、 多 少 難し い が 相 手 の 下 段 攻撃 
を ガー ド し た あと の 反撃 技 に も 使う こと が 可能 だ 。 


Lt 中段.305 


K r19 


転 身 頼 砕き 4 つ KIKAK 
1 段 目 の 小太刀 抜き (<) に は 相手 の 中 段 攻 撃 を さば く 性 能 が あ 
り 、 ら 段 目 ま で で 止め た 場合 は 、 相 手 に 背中 を 向け た 状態 と な る 。 
3 段 目 は 2 段 目 の あ と に 技 を 出し て くる 相手 に 使う と 効果 的 だ 。3 
段 目 ヒッ ト 後 相手 は ダウ ン し 、 ガ ー ド され る と 反撃 は 必至 。 


還 中 蹴り S10 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は こち ら が 有利 に な り 、 し ゃ が み ヒ ッ ト す れ ば 相 
手 の よ ろ け を 誘発 する 。 ガ ー ド され て も 反撃 は 受け な い 。 


田地 走り IXK 
「VF4」 Ver.A で は 、 技 の 発生 と と も に 相手 の 直線 系 攻撃 を 無効 化 
する 技 だ っ た が 、Ver.B で は この あたり が 調整 され 、 技 の 硬化 中 に 
も 打撃 技 で 反撃 を 受け る よう 変更 され た 。 ヒ ッ ト 後 は ダウ ン を 奪う 
が 、 ガ ー ド され る と スキ が 大 きい の で 多用 は 禁物 だ 。 


LIL 


曲輪 蹴り 
(< る わ げ り ) 


蘭 顎 破 


』 中 段 30』 


ェ 中 段 :20』 


浮 身 腔 忠 り 流 影 肝 
(ぶし ん ひき げ り 田 


(りゅう えい きゃ や く ) 


ee 


*1 

タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 
50 キャ ン セ ル 可 能 

* ら 

更 離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


ET 
1( ぽ さ つ し ょ う ) 


上 陽二 文 へ 


* き 
酔い 覚まし ・ 酒 ら 


落 関 刃 返し 
(らく せん じん が え し ) 


幻 葉 旋 蹴り 
)( げ ん よう ) 図ら ぉ じ げ り ) 


に ーー 


困 浮 身 陵 蹴り す ツ で 
し ゃ が ん だ 状態 か ら 出す こと の で きる 技 。 出 は 早い 方 だ が 、 技 自 
体 の 当たり 判定 が 弱い の で か わ さ れる 危険 性 が ある 。 不 用意 に 使 
う の で は な く 、 顎 延 沙 < ら ⑦ 二 ③) 後 の 空 中 コン ボ へ 組み 込ん で い 
く の が よい だ ろう 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が ダウ ン し 、 ガ ー ド され る と 確 
定 の 反撃 技 を 受け る 。 


國 流 影 脚 ゆ 層 で 
ヒッ ト す る と 相手 が 床 で 軽く 弾 ん で ダウ ン す る 。 ガ ー ド され る と ス 
キ が 大 きい の で 、 目 的 を 持っ て 使 お う 。 コ マン ド 入 力 後に 素早 く ⑨ 
を 押す と 、 技 を キャ ン セ ル し 背 を 向け た 状態 へ 移行 する 。 


男 菩 薩 党 ⑮ 十 G 
ガー ド を 崩す 性 能 を 持つ 技 だ が 、 上 了 段 攻撃 な の で し ゃ が ん で いる 
相手 に は 当たら な い 。 技 を 出し 終え る と 構え に 移行 する こと が 可能 


1 


: 中 段 20 4(36)』 


『 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 へ 


* す 
酔い 覚まし ・ 酒 1 


+ 中 段 38 j| 


で 、 さ ら に 構え 後 の 技 を 必 つ こと が で きる 。 ヒッ ト し た 場合 は よろ 
け を 誘発 する の で 、 中 段 攻 撃 と 上 段 授 げ と いっ た 二 択 で た た みか 
け て いく の が よい だ ろう 。 


困 風 刃 裏 水車 立 @ 十 
旋風 刃 人 Y@ 十 ⑬)} か ら の 連係 技 。 ノーマル ヒッ ト 後 は 相手 を ダウ 
ン さ せる が 、 ガ ー ド され る と スキ だ ら け だ 。 また 1 段 目 が カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト し て いれ ば この 技 も 連続 で ビッ ト す る 。 通 常時 より も 主 に 
コン ボ と し て 使う 技 で ある 。 


思 葉 ぐ で ⑲ 十 ⑨ 
技 の 出 は 早く な い が 、 リ ー チ は 長い 。 ノ ー マ ル ヒッ ト す れ ば 相手 は 
ダウ ン し 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 は 浮く 。 和 足 位置 が の 字 の と き な ら 
空中 コン ボ を 狙い や すい 。 ガ ー ド され る と 相手 を 一 瞬 だ け の け ぞ 
ら せ る が 、 こ ちら が 不利 な 状況 に な る 。 


KAEE-MARHU 


差 旋 連 脚 
(ふせ ん れん きゃ く ) 


| 側 転 
| (そく て ん ) 国 


葉 叶 館 
(は が りゅう ) 


、|(⑦ 二 ⑥ 上 ⑨ 押 し た まま ) 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 へ 


葉 隠 関 丸 
(は が くれ せん じん ) 20l 


雷 龍 飛翔 脚 


(らい りゅう ひし ょ うき や く ) 


避け 中 )⑮⑲ 十 G⑯ 十 ③ 
1 _ 中段 』24 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 


1( は が くれ りゅう よう * じ ゅ う も ん じ か まえ ) 
ーー 


(前 転 後 転 o 計 人 
|G2VSEDO *5 
1 特殊 3 


* ら 
ら 回 目 以降 攻撃 力 が 発生 


田 旋 蹴り YY⑬ 十 ⑨ 
リー チ が 長く 、 出 も 早い 技 な の で 、 中 蹴り 〔S1⑲〕 が 当たる くら い 
の 距離 で 使っ て いこ う 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 が ダウ ン す る が 、 ガ ー ド 
され た 場合 は 上 段 投げ で の 反撃 が 確定 。 基 本 的 に 足 先 を ガー ド さ 
せる よう に 使う 。 相 手 の 上 身投げ を 読ん 々 で 出す の も お も し ろ い 。 


男 円 月 蹴り の ⑳ 十 ⑨ 
相手 の 下段 攻撃 に 合わ せ て 使う 技 。 ヒ ッ ト す る と 相手 は 受け 身 が 取 
れ な く な る の で 、 コ ン ボ に つなげ よう 。 ガー ド 後 は わずか に 不利 。 


図 葉 隠 剛 丸 (避け 中 )⑫ 十 十 ⑨ 
相手 が 立っ て いよ う が し ゃ が ん で いよ う が 、 ヒ ッ ト 後 は 必ず よろ け 
させ る こと が で きる 。 カ ウン ター ヒッ ト し た と き は 相手 が 吹 っ 飛 点 
よう に ダウ ン す る 。 ガ ー ド され る と 確定 で 相手 の 上 段 投げ を くら っ 
て し まう の で 注意 。 


国 側 転 ぐ @ 十 十 ⑨ 
相手 の ミド ルキ ッ ク が 当たる か 当たら な いか の 距離 で 使う} こと で 、 
技 を か わし な が ら 間 合い を 離す こと が で きる 。 と は いえ 、 相 手 と 
近い 距離 に いる と き は 非常 に 危険 な 動作 と な る の で 注意 が 必要 だ 。 


因 針 弾 前 転 (前 転 er 後 転 or 針 弾 前 転 後 )<L2YY ぐ つゆ ⑲ 
後 転 (SHO や] や 前 転 (2Y ぐ 人 ゆ ) か ら 繰り 出す 特殊 技 。 前 方 
に ご ろ ご ころ と 転がり 、 相 手 の 上 段 技 を か わし な が ら 攻 撃 を する こと 
が で きる 。8 回 転 目 以降 か ら 攻 撃 判 定 が 発生 し 、 相 手 が 受け 身 を 
取ら な けれ ば 連続 で ビ ヒット し て いく 。 お も に 肘 打 ち 〔(②@〕 を ガー ド 
させ た あと や 、 あ る 程度 離れ た 距離 か らい き な り 使う と いっ た 利 
法 が 考え られ る 。 こ こ か ら さ ら に 多く の 派生 も 存在 する の で 、 戦 略 
の 中 に 組み 込ん いで いき た い 技 の 1 つ だ 。 た だ し 、 タ イミ ング が シビ 
ア で は ある も の の 、 ガ ー ド され た あと に 上 段 投げ で 反撃 され る 可 
能 性 が ある と いう こと を 覚え て お いて ほし い 。 


Zzz fig が er | 


回 転地 所 り 脚 
( 


後 転地 手 り 脚 
(こう て ん じ ず りき ゃ く 


| rmー>fty 


か いて ん じ ず りき や ゃ く ) 


4 に 
( 後 転 or 針 時 弾 前 転 後 
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(前 転 r 針 必 弾 前 
ぐ GS 


) 


(前 転 or 後 


*1 


2SIP】 


奈落 落と し 
(な らく お と し ) 


に ニン ニー 


*1 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 1 


転 or 針 恨 
中 段 30 』(60)』 


, 30』 ,30 』(30) 1 
雷 龍 飛翔 脚 針 時 弾 前 転 
(らい りゅう ひし ょ うき ゃ く ) , (し ん そ だ ん ぜん て ん ) 


IS ゆ 十 ⑨ 十 ⑨③ *3 


1 30 」 10 (10) 


十文字 葉 重ね 
( 


葉 隠 流 


) 固 | 8 が Km 


じゅ う も ん じ は が さ ね 


葉 隠 流 
(は が <H 


EN 3 


ご 可 


L 中 段 』 20.』 i20』 


国 奈落 落と し (前 転 er 後 転 or 針 弾 前 転 後 ) ツ YS1⑱G 
リー チ は 短い が 、 出 の 早い 中 ・ 上 段 攻撃 。 1 段 目 が 立ち 状態 に ヒッ 
ト す れ ば 連続 で ヒッ ト し 、 相 手 は 受け 身 を 取れ ず に ダウ ン す る 。 1 
段 目 の ヒッ ト が し ゃ が み 状 態 の 相手 だ っ た 場合 は 2 段 目 が 入ら な い 。 
下段 攻撃 の 回 転地 揺り 脚 (GL2 ひ ぐ ゆ ⑬) と 使い 分 ける こと で 、 二 
択 を 強い る こと も 可能 。 技 を 出し た あと は し ゃ が み 状 態 と な り 、 ガ 
ー ド され た あと は スキ だ ら け に な っ て し まう 。 


図 雷 龍 飛翔 脚 (前 転 r 後 針 上 前 転 後 ) く OKZY ル ST>@⑲ 十 ⑬ 二 ③ 
下段 攻撃 な の で 、 相 手 が し ゃ が み ガ ー ド し て いな い 限 り ヒ ッ ト さ せ 
る こと が 可能 だ 。 た だ し 、 回 転地 摺り 脚 〔(G2 心 ぐ ゆ ⑬] と 同じ 属 
性 な の で 、 し ゃ が みっ ぱな し の 相手 に は 使わ りな いよ うに し た い 。 ヒ 
ッ ト さ せれ ば 相手 を 遠く へ 押し や る こと が 可能 。 ガ ー ド され た と き 
も 同様 な の だ が 、 こ ちら に も 大 き な ス キ が で き て し まう 。 針 昧 弾 
前 転 と 攻撃 の タイ ミン グ が 違う こと に も 気 を つけ よう 。 


加 


* 
ガー ド 不 能 
SR *4 
転 r 後 転 or 針 恨 弾 前 転 後 ) ) (前 転 or 後 転 or 針 必 紅 前後) | 前 転 、 後 転 、 針 時 弾 前 転 、 
KS や O 4 前 転 ・ 後 転 中 の 技 ( 奈 落 落 


と し を 除く ) に つなが る 


菩 陽 流 陽 ・ 要 打 ち 
H 


陰 ・ 鎌 同 
ゆう いん ・ か まい た ち ) 


水 月 蹴り 


は が くれ 9 ゆう よう . く きび う ち ) 困 ) |( す い げ つ げ り ) 


(中 段 18 5 


中 段 17 』(44)』 中 自 x15』 
陰 ・ 水 月 克 ” 葉 陽 流 陽 ・ 飛 猿 
うい ん すい げ つ ほう 対 |( は が くれ りゅう よう ・ ひ えん ) 還 
2 
$ 十 ⑨ 
ミ 中 段 + 25 』 て 中 段 20 』 
還 十 文字 葉 重ね ( 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) ⑳G 


葉 隙 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 の 技 で は 最も 出 の 早い 、 上 段 攻撃 か ら 中 
役 攻 撃 へ つなぐ 連係 技 。 1 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と きのみ 、 
連続 ヒッ ト す る 。 ら 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 カ ゲ 側 が 有利 
な 状況 に な る 。 


還 葉 隠 流 陽 ・ 模 打ち ( 葉 陽 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 )⑲ 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 に 出せ る ヒジ に よる 中 段 攻撃 。 出 が 早く 、 
ヒッ ト す る と 相手 が よろ け て 有利 な 立場 に 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト の と 
き は さら に こち ら が 有利 な 状況 に な る が 、 ガ ー ド され る と 不利 だ 。 


国 水面 蹴り ( 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) さと G 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え か ら 出せ る 技 の 中 で 唯一 の 下段 攻撃 。 発 生 
は 早い の だ が 、 相 手 の 上 段 攻撃 で も つぶ され て し まう の で 注意 。 
ガー ド さ れる と 不利 に な る が 、 技 が 当たれ ば ダウ ン を 奪え る 。 


Character 
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葉 際 流 陰 ・ 明 王 陣 
( 


は が くれ りゅう いん ・ み ょ うお うじ ん 


! 


谷 (or 立 ) 
記 20 由 , 『 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 走り に | 
(は が くれ りゅう よう ・ じ ゅ う も ん じ ば し り ) 
*5 | | 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 中 の 技 
が 出る P 選 
:3 人 1 *B を 
上 ウツ *5 !( 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 走り 中 酔い 覚まし ・ 酒 一 ] 葉 隠 
*6 流 陽 ・ 十 文字 中 の 技 の 後 
L 中段 24 (24) 計 に すぐ 出せ る 記 り 
太刀 明 明 
(た いと う ) (きり が すみ ) 
凡 琶 起 ま ー 
際 人 ーー 
@+†③ ( 敵 の 横 )⑩ 十 ⑨ 
上 投 テ 501 ! 上 投 』40』 
葉 契 吉 韻 霞 
(は うら が すみ ) 困 | | (や み が す の ) 因 
人 | 細 
( 英 の 背後 )⑩ 十 ⑨ | ( 敵 が 背後 )(⑲ 
1 上 投 150 ぃ 上 キ ェ 45」 
図工 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 ( 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) ⑬⑩ 十 ⑬ 国 太刀 @ 十 ⑨ 


上 @ 系 、 上 ⑬ 系 、 中 系 の 技 を さば く 性 能 が ある 。 通 常 は 技 を 出 
し て も 構え を 持続 させ る が 、 ボ タン を 押し 続け る こと で 構え を 解除 
する こと も 可能 。 出 は 遅い が 判定 の 強い 技 で 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 
は こち ら が 有利 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 と ガー ド 後 は 不利 だ 。 し ゃ が ん 
だ 相手 に 当て て も よろ けさ せる こと は で き な い 。 


因 葉 隠 流 陽 ・ 飛 猿 ( 葉 陽 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) Q⑲ 十 ⑨ 
し ゃ が ん だ 相手 に ヒッ ト さ せる と よろ け を 誘発 。 状 況 に よっ て は し 
ゃ が み @ を すか すこ と が 可能 。 出 は 早く 、 ヒ ッ ト 後 、 ガ ー ド 後 と も 
に 不利 だ が 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 は こち ら が 有利 だ 。 


國 流 影 転 ( 葉 陽 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 ) 全 (or) 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 の 避け 動作 。 近 距離 で 出し た 場合 は 、 軸 
を ずら し な が ら 相 手 を 通り 抜け 、 背 中 を 向け た 状態 と な る 。 


⑫ 十 ⑨ で 出る 基本 的 な 上 段 投げ で 、 与 える ダメ ー ジ や 性 能 も ご く 
標準 的 な も の だ 。 背 負い 投げ の よう な 形 で 相手 を 自分 の 育 後に 投 
げ つ ける 。 そ の 後 、 確 定 で は な い の だ が 相手 が 起き 上 が り 方 を 間 
違え れ ば 悪 落 と し 〔$1⑲〕 で 追い 打ち を か ける こと も 可能 だ 。 


囲 葉 裏 霞 ( 敵 の 背後 )⑬ 十 ⑨ 
相手 の 背後 を 取っ た と き に 出す こと の で きる 、 裏 投げ の よう な 投 
げ 技 だ 。 投げ が 成功 し た 後 で も 、 追 い 打ち で 円 落と し 〔 ぐ 1⑳⑲〕 な ど 
を 入れ る こと は で き な い 、。 


困 闇 中 ( 敵 が 背後 )⑬ 十 ⑨ 
相手 に 背中 を 向け て いる 状況 で 使う キャ ッ チ 投げ の 一 種 。 相手 の 
首 を 両足 で ひね りあ げ 、 そ の まま 投げ て し まう 技 だ が 、 そ の あと に 
ダウ ン 攻 撃 な ど で 追い 打ち を か ける こと は で き な い 。 


順 逆 自 在 
(じゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 因 
|.。 ET ほ 1 = 


(こえ ん らく ) 2 (v 


も 上 投 』40j| 


順 逆 自在 
| (じゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 國 | 


『 な お と し ) 


ゆ @ 十 | ( の 机 必 ⑳+T@⑨ 。 
上 投 1.0』 1 上 投 .0 8 

| 順 逆 自 在 
| (じゅ ん ぎゃ くじ ざい ) 

mo nmeew 
| ( 敵 の 理 後 ) や ②③⑨_ 
: 上 投 1.0. 
弧 延 落 イズ ナ 落 と し 


[ 投 コ 60 (100)』 


淫 恨 | | 影 


| eO@TG 


ぇ 上 投 テ 60』 


還 順 逆 自在 ゆ @+⑨ 
素早 く 相手 を 飛び 越え て 背後 を と る こと が で きる の だ が 、 こ の 技 
だ け で は ダメ ー ジ を 与え る こと が で き な い こと に 注目 し て ほし い 。 
そこ で 奈落 落と し ( 必 必 S1②@⑬〕 な どの 確定 技 を 使っ て いく の が よ 
い だ ろ う 。 


田 弧 延 落 ぐ で @ 二 ③ 
空中 に 向かっ て 大 きく 相手 を 投げ 飛ば す 、 カ ゲ 使 いと し て は お な じ 
み の 巴 投げ 。 投 げた だ け で は 、 相 手 が タ イミ ング 良く 受け 身 を と 
る と ダメ ー ジ を 与え る こと が で き な い 。 だ が 、 こ の 技 の 魅力 は な 
ん と いっ て も さま ざま な 空中 コン ボ へ と つなが る こと 。 また 、 リ ン 
グ サ イド に 近い 位置 (自分 が リン グ ぎ わ ) で この 技 を 決め 、 さ ら に 追 
加入 力 で イズ ナ 沙 と し (CC@ 十 ⑨ 全 十 ⑨〕 を 使う と 、 相 手 を リン 
グ ア ウ ト さ せる こと も 可能 だ 。 た だ し 、 ご くま れ に こち ら が リン グ ア 
ウト に な っ て し まう 状況 も ある と いう こと を 飽 頭 に 置い て お こう 。 


| (か げ か すみ ) 


国 浮 展 PC) 
背負 い 投げ の よう な 態勢 で 相手 と と も に 飛び 上 が り 、 そ の まま 大 
寺 く 後方 に 叩き つけ る 見 た 目 に も 派手 な 技 だ 。 下 落 と し 〔S1⑬〕 な 
どの 追い 打ち 攻撃 は 確定 で は な い が 、 単 体 で も 与え る ダメ ー ジ が 
大 きい の で チャ ンス が あれ ば 狙っ て いく の も よい 。 1 つ だ け 注 意 し 
た い 点 は 、 前 作 と は 違い 、 今 作 で は この 技 を 使っ て リン グ ア ウ ト を 
狙っ た 場合 は 、 自 分 の ほう が 負け に な っ て し まう と いう こと 。 壁 の 
な い ス テー ジ の リン グ ぎ わ で は 使わ な い ほ う が 賢 明 だ ろう 。 


田 影 吉 ぐ や @+@ 
払い 腰 の 要領 で 相手 を 前 方 に 叩き つけ る 上 段 投げ 。 あ る 程度 大 き 
な ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる の で 、 投 ば げ 技 の バリ エー ショ ン の 
1 つと し て 考え て お く の も よい だ ろう 。 環 落 と し 〔$ ぐ 1⑯⑩〕 な どの ダウ 
ン 攻 撃 を 入れ る こと は で き な い の で 、 投 げ が 決ま っ た あと は 起き 
攻め に 転じ る な ど し て 、 た た みか ける の も 1 つの 手 だ 。 


_ TRIEK 


葉 裏 霞 
(は うら が すみ ) 


| (し ゃ が ん だ 敵 の 背後 ) ⑩ 十 ⑳⑬ 十 ⑨ 


4 下 投 1.50.1 


小手 返し 
UECSute 


(計上 中 @) や (orI2) ⑨ 


(と び せ いけ ん ) 


4 中段 』20.| 


S@ 十 ⑨ 
相手 を その 場 で くる り と ひっ くり 返す 投げ 技 。 こ れ は カゲ の 投げ 技 


全般 に 対し て いえ る こと で も ある の だ が 、 相 手 は 大 ダメ ー ジ 必至 で 
ある 弧 延 落 (< や @ 十 ⑨〕 を 意識 し て いる こと が 多い の で 、 と き に は 
ほか の 投げ 技 を 仕掛 け こ いく の も 1 つの 選択 肢 で は ある 。 特 に こ 
の 技 の あと に は 貴 沙 と し 〔S1⑬〕] が 確定 で 入る の で 、 ダ メー ジ も そ 
れ な り に 与え る こと が 可能 だ 。 


国 浮 身 乱 弾 撃 の @⑲ 十 ⑨/ 伴 陽 流 陽 ・ 十 文字 中 ⑫ 十 ⑨ 
キャ ッ チ 投げ の 1 つ 。 素早 く 相手 に 飛び か か り 、 そ の まま 押し 倒し 
て 馬乗り に な っ た あと 、9 発 の 手刀 を 連続 で 叩き 込む 技 。 見 た 目 
に も お も し ろく 、 ダ メー ジ も そこ そこ と 与え る 技 な の だ が 、 通 常時 に 
は あま り 使 う 機 会 が が いか も し れ な い 。 し か し 、 葉 隠れ 流 陽 ・ 十 
文字 の 構え か ら も 出せ る 唯一 の 投げ 技 で 、 そ の 際 に は コマ ンド も 
簡単 (@ 十 @⑨] に な る の で 、 意 外 と 目 に する こと が 多い 技 と いえ る 。 


浮 身 乱 弾 撃 。 
ふし ん らん だ ん げ 


葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 中 、 対 中 


飛び 正 拳 飛び 前 践 り 。 突き 中 中 り 


(とび ま え げ り ) 


 * 申 自 +20 | 


トー 


(つき か か と げ り ) 


國 小 手 返 し ( 対 上 中 @) ぐ で (or) ⑮⑬ 十 ( 
ら つ ある 当て 身 技 の うち の 1 つ 。 前 作 ま で は 上 @ 系 の 技 し か 返す こ 
と が で き な か っ た の だ が 、 今 作 で は 中 ⑤ 系 の 技 も 返す こと が で き 
る よう に 変更 され て いる 。 


田 葉 隠 流 陽 ・ 地 龍 ( 代 陽 流 陽 十文字 中 、 対 中 ③ ⑫ 十 ⑨ 十 ⑨ 
返せ る 技 が ミド ルキ ッ ク に 限定 され て いる た め 、 な か な か お 目 に か 
か れ な い 技 だ と いえ る 。 だ が 、 読 み が 決ま っ て 当て 身 に 成功 し た 
と き に は 、 葉 隠 龍 隙 ・ 免 割り 〔 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 走り 中 ⑬) を 確定 
で ヒッ ト さ せる こと が 可能 だ 。 


國 飛 び 前 躍り (上 昇 中 ) ⑲ 
ジャ ンプ 攻撃 の 1 つ で 、 技 の 出 が 早く 、 ヒ ッ ト 後 相手 は ダウ ン す る 。 
し か し 、 ガ ー ド を され て し まう と ヒジ 系 な どの 反撃 技 が 確定 し て し 
まう 。 し ゃ が み ⑦ で つぶ され る ケー ス が ある こと に も 注意 。 


飛翔 軸 飛鳥 飛 延 弾 
(ひし ょ う げ き ) 國 | |( あ すか) 因 


| (人 距離) 全 ⑲ 


ダウ ン 1 30 8 


*] 


が る 


送 帳 り | 薄 蘭 爪 
(は りゅう そう ) 


上 段 』30 


断ち 手刀 
(た ち し ゅ と う ) 


中 段 』10 


固 各 種 ダウ ン 攻 撃 

全部 で 4 つ あ る カゲ の ダウ ン 攻 撃 だ が 、 使 用 する 機会 が 多い の は 
是 落 と し 〔 ぐ 1⑩] の み と い える 。 特 定 の 投げ 技 の あと な ど 、 確 定 で 
入る よう な 状況 に な っ た ら 確 実に 決め て お きた いと ころ だ 。 


図 裏手 刀 ( 敵 が 背後 )Y⑱⑲ 
振り 向き 攻撃 の あと な ど 、 相 手 に 背中 を 向け た 状態 か ら 出せ る 技 。 
出 の 早い 下段 攻撃 だ が 、 リ ー チ は 短い 。 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 と ガー ド 
され た あと は 不利 な 状況 だ が 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た 場合 は 有利 だ 。 


固 半月 蹴り ( 敵 が 背後 ) 
振り 向き 攻撃 の あと な ど 、 相 手 に 背中 を 向け た 状態 か ら 出せ る 技 。 
出 の 早い 下段 攻撃 だ が 、 リ ー チ は 短い 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 が 崩れ 落 
ち て ダウ ン し 、 追 い 打 ち 可 能 。 ガ ー ド 後 は ヒビ ジ な ど で 反 撃 さ れる 。 


| 


| 720 0297 


(ひえ ん だ 


裏 旋風 蹴り 


(うら せん ぷう げ り ) 


閣 霞 
(や み が す み ) 


題 落 と し 
國 ) |( か か と お と し ) 固 


統 ウ ン L13 昌 


計 ウ ン ェ 25 1 


弾 拳 (@〕 か ら の 技 に つ な 


際 旋 風 忠 り 
(いん せん ぷう げ り ) 


半月 蹴り 
(は ん げ つ げ り 


) 


て 中段 130 | ょ 下段 23 


葉 隠 流 陽 ・ 雷 鳴 斬 
(k が くれ りゅう よう *5 い めい ざん) 


1 上 キ 』451 中 段 』25 (70)」 


較 身 揚 蹴 ( 敵 が 背後 )⑩ 十 ⑳⑬ 
背後 攻撃 の 断ち 手刀 ( 敵 が 背後 @② 十 ⑨〕 か ら の 連係 技 で 、1 段 目 が 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て いる と きのみ 、 連 続 で ヒッ ト す る 。 中 段 ・ 中 段 
と 続く 割 と 出 の 早い 技 な の で 、1 段 目 で 止め て 投げ を 狙う と いっ た 
戦法 も 考え られ る 。 カ ゲ に は 振り 向き 攻撃 も 揃っ て いる の で 、 使 う 
機会 も 多く 、 高 性 能 の 技 で は ある の だ が 、 ガ ー ド され て し まっ た 場 
合 は ビジ な どの 反撃 技 が 確定 と な っ て し まう 。 


國 葉 隠 流 陽 ・ 雷 鳴 斬 ( 敵 が 背後 )⑩ 十 ⑨⑫ 
背後 キャ ッ チ 投げ の 闇 皿 ( 敵 が 背後 @ 十 G] か ら の 派生 技 で 、@ を 
追加 入力 する こと に より 打撃 技 に 変化 する 。 相手 に ヒッ ト し た あと 
と 、 ガ ー ド させ た と き に は よろ けさ せる こと が で きる 。 1 段 目 の 間 
吉 が 近 距 離 で し か 使え な い 技 で ある 反面 、 こ の 技 は 少々 前 進 し な 
が ら 放つ の で 、 中 間 距 離 で 背後 を 取ら れ た 、 あ る い は 自分 か ら 背 
中 を 向け た と き な ど に 使う の が 効果 的 だ ろう 。 


KAGE-IMARRU 


落 刃 返り 
(5 くじ ん が えり ) 固 


の 


傍 尾 内 


戻 掛 中 
(ぼう けし ゅ う ) 


| うつ 供 せ 足 ) ⑲ *3 t せ 頭 ) ⑲⑳⑲ (仰向け 足 ) 


r 中 自 + 20』| 1 中 自 』204 


固 各種 振り 向き 攻撃 

カゲ の 振り 向き 攻撃 は 、 有 効 に 使え る 技 が 揃っ て いる 。 落 刃 返り 
(<GG⑲〕 は 上 段 判 定 の パン チ 攻 撃 で 、 ガ ー ド され る と 不利 だ が 、 
ヒッ ト さ せれ ば 有利 な 状況 に な る 。 振 り 向 く 速 度 も 速い の で 、 こ こ 
か ら 痛 後 攻撃 な ど へ つなげ て いく の も よい だ ろう 。 香 旋 蹴り 
(<G<G⑬〕 は 上 段 判 定 の キッ ク 攻 撃 。 出 は 早い と は いえ な い が 、 ヒ 
ッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え 、 ガ ー ド され て も こち ら が 有利 に 。 カ ウ 
ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば コン ボ に つなげ る こと も で きる 。 

龍 尾関 G<G⑲ 十 ⑨〕 は 振り 向き 攻撃 の 中 で 唯一 の 下段 攻撃 だ 。 出 
も 早く 相手 の 上 段 攻撃 を か わす 性 能 を 持っ て いる 。 ヒ ッ ト さ せれ ば 
相手 は 崩れ 落ち る よう に ダウ ン し 、 半 月 蹴り 〔 敵 が 背後 立 @⑩] な ど 
の コン ボ に つなげ る こと も 可能 だ 。 し か し 、 ガ ー ド され て し まっ た 
と き は 、 ヒ ザ を 含め た 反 避 技 が 確定 し て し まう の で 、 こ こ ぞ と いう 
と き に 使い た い 。 相 手 が し ゃ が み ガ ー ド し て いる と まき は どの 技 も 当 
た ら な い の で 注意 し よう 。 


(りゅう び せ ん ) 


<G<G@ -⑨(W り 8 


!( 璧 が 前 )>⑲ 十 ( |( 避 が 前 ) ツ ⑲ 十 ⑬ 十 ⑨ 

中 段 』20i| | 1 中段. 20」| 
風車 忠 り | 回 転 題 落と し 竜巻 忠 り 
|( ふ うし ゃ ば り ) 国 | |( か いて ん か か と お と し ) 国 | |( た つま き げ り ) 


(向け 頭 ) ( 


* ら 


L 下 段 』19』) 酔い 覚まし ・ 酒 ら 


葉 断 肝 
よう だ ん きゃ く ) Eol 


* 

ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 
葉 断 脚 

* 人 4 

ディ レイ 後 転 、 横 転 時 は 


ー 中段:20 竜巻 蹴り 
裏 葉 握り 農 り 間 巻 播 り 咲 り 裏 間 巻 括り 中 り | 
( う 5 は すり げ り ) !( た つま きす り げ り ) 図ら 5 た つま きす り げ り ) 図 
* ら 5 
うつ 伏せ 足 か ら の ディ レイ 、 


前 転 、 横 転 時 は 裏 竜巻 握 
り 蹴 り うつ 伏せ 頭 か ら の 
ディ レイ 、 後 転 、 横 転 時 は 


! 下 自 』 20』| 竜巻 掘り 蹴り 
国 各種 壁 技 
開門 後 推 ( 壁 が 前 や @ 十 ⑬}〕 は 、 目 の 前 の 壁 を よじ 登り 、 背 後 の 相 
手 を 飛び 越え て チョ ッ プ を 放つ 技 。 中 段 攻 撃 で 、 立 ち ガ ー ド の 相手 


を よろ けさ せる こと が 可能 だ が 、 ヒ ッ ト 後 は 不利 な の で 気 を つけ よ 
う 。 戻 掛 蹴 ( 壁 が 前 ゆ @ 十 ⑨ 十 ③〕 は 壁 を 使っ た 三角 蹴り b。 こ ちら 
は 上 段 攻 撃 な の で 、 相 手 が し ゃ が ん で いる と 当たら な い 。 ど ちら に 
し て も 使い どこ ろ が 難し い 技 だ 。 


国 各種 起き 上 が り 攻 撃 
カゲ の 起き 上 が り 攻 撃 の 中 に は 、 特 徴 の ある 技 が 2 ら つ 存在 する 。 1 
つ は 風車 蹴り (うつ 伏せ 足 ⑲⑲⑲⑩]。 こ の 技 は ヒッ ト し た 後に 相手 を 
ダウ ン さ せる 性 能 を 持っ て いる 。 但し リー チ は あま りな い の が 難点 
だ 。 も う 1 つ は 回 転 中 落 と し (うつ伏せ 頭 ⑲⑳⑬〕。 こ ちら は 中 段 攻 
撃 で 、 さ ら に リー チ も 長い の で 使い や すい 。 そ の ほか の 技 は ご く 
標準 的 な 性 能 の も の が 揃っ て いる 。 


の 負 か く 乱 か ら の 一 栓 必殺 こそ 妨 術 の 補 意 

弾 拳 (@〕 と 地 掘り 弾 (Y@〕 で 相手 の 動き を 止め 、 合 間 に 肘 
打ち 〔 ゆ @〕 や 旋風 蹴り (YY⑨ 十 ⑨〕、 龍 尾 内 <G<m⑲ 十 ⑨〕) と い 

どこ つた 技 で 揺さぶり を か ける 。 要 は 手数 の 多 さ で 相手 を 押さ え 込 
み 、 一 瞬 の スキ を つい て の 紅 延 落 (< や @ 十 ⑨〕 か ら 空 中 コン ボ ヘ へ 
つなげ 、 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 与え る 、 あ る い は リン グ ア ウ ト を 狙 
うと いう の が カゲ の 基本 戦法 だ 。 

加え て 今 作 の カゲ に は 葉 隠れ 流 陽 ・ 十 文字 構え が 追加 され 
た 。 こ れ に より さら に 攻撃 の 幅 が 広がり 、 対 戦 相 手 を か く 乱す る 
トリ ッ キ ー な 攻め が 可能 と な っ て いる 。 だ が 、 長 所 だ ら け の よう 
に 見 える カゲ に も 短所 は ある 。 一 発 の 威力 が 見 劣り する た め に 、 
相手 に まとまっ た ダメ ー ジ を 与え に くい の だ 。 従 っ て 、 的 確 に 空 
中 コン ボ を 決め られ る 技術 が 必要 と な り 、 初 心 者 に は 使い こ な 
す の が 難し い キ ャ ラク ター と も いえ る だ ろう 。 


攻撃 の スタ ー ト 地点 に な る メイ ン 技 


近 距 離 戦 の 軸 と な る 技 。 通 常 
の 使い 方 に 加え 、 葉 隠 流 陽 ・ 
十文字 へ の 移行 も 活用 し た い 。 
よろ け 後 や カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 
は 攻め の 選択 肢 、 ガ ー ド 後 は 
さば き 技 の 葉 隠 れ 流 陸 ・ 水 月 
砲 ( 陽 ・ 十 文字 中 @ 十 ⑨⑬) な ど 
防御 的 な 選択 肢 を 使 お う 。 


相手 に 背中 を 向け て 下段 攻撃 
を 放つ 技 。 ヒ ッ ト す る と 相手 は 
受け 身 が と れ な い の で 、 そ の 
あと 半月 蹴り 〔 敵 背後 立 ⑨] や 
振り 向い て か ら の 裏 水 車 
〔S1⑲ 十 ⑨③〕 が 確定 する 。 た だ 
し 、 ガ ー ド され る と ヒジ な ど で 
反撃 され る の で 乱用 は 禁物 だ 。 


新 技 十文字 構え ] は カゲ 使 
隊 畔 いな ら ぜ ひ 極 め て お きた い 。 
豊 園 カゲ が し ゃ べり まく る 点 に も 

5 注目 し よう 。 


8 弧 延 沙 か ら コ ン ボ が 難し いと 
感じ る 人 に は 、 か ん た ん コ 
マン ド で 見 た 目 も 派手 な イズ 
き ナ 活 と し が お すす め 。 


ワン コマ ンド で 出す こと が で き 
る 、 非 常に 使い 勝手 の いい 中 
段 攻 撃 。 肘 打 ち 〔( ウ @〕) の ヒッ ト 
後 、 中 間 距 離 、 相 手 の 技 を か 
わし た と き な ど に 使う の が 効果 
的 だ 。 至 近 距 離 で ガー ド さ れ て 
し まう と 、 投 げに よる 反撃 が 確 
定 す る の で 注意 。 


葉 隠 れ 流 陽 ・ 十 文字 構え か ら 
の 技 の 主力 で 、 相 手 の 上 段 バ 
ンチ 、 上 段 キッ ク 、 ヒ ジ 、 中 段 
パン チ と いっ た 系 統 の 技 を さば 
きつ つ 攻 撃 す る 。 技 中 は 投げ 
られ る こと も な い の で 、 肘 打 
ち 〔 必 @) を ガー ド さ れ た あと 
に 使う と より 効果 的 だ 。 


_KAgEaIMARU 


地 据 り 弾 ヒ ッ ト 後 の 肘 打ち は 、 す 
ぐに し ゃ が み @⑳ を 返し て きた り 、 
投げ を 警戒 し て し ゃ が み が ち な 相 
手 に 有効 だ 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 
に 肘 打 ち が ヒ ッ ト し た ら 投 げ と 打撃 
で 二 択 を 迫 ろ う 。 肘 打ち が ノー マ 
ル ヒ ッ ト で も カゲ 側が 有利 に な る 
の で 、 次 の 一 手 を 繰り 出 そ う 。 


主要 技 の 項 で 触れ た が 、 葉 隠 流 
陰 ・ 水 月 砲 は 高 性 能 の さば き 技 な 
の で 、 肘 打ち の ガー ド 後 に ビジ や 
投げ と いっ た 二 択 で 反撃 し て くる 
相手 に 有効 と な る 連係 だ 。 葉 隠 流 
隊 ・ 水 月 砲 の あと は 、 も う 一 度 同 
じ 技 を 出す か 、 揺 り 蹴り 〔Y⑨) を 
使う の が いい だ ろう 。 


小太刀 抜き は 後ろ を 向き な が ら の 
中 段 攻 撃 。 敵 に 育 中 を 見 せる の は 
不利 だ と 思わ れ が ち だ が 、 派 生 に 
龍 尾 蹴 り G⑬〕) な どの 技 が ある 
た め 、 相 手 は 手 を 出し に くい 。 そ 
こ て で 葉 隠 流 陽 ・ 雷 鳴 親 を ヒッ ト さ 
せ 、 よ ろ け させ て か ら 龍 尾関 な ど 
の 出 の 早い 下段 攻撃 を 出 そ う 。 


出 が 遅い た め 使い どこ ろ が 難し い 
菩薩 掌 は 、 中 段 ⑯ で よろ けた 相手 
に 使う と いい 。 菩 薩 掌 で 相手 の ガ 
ー ド を 崩し た 場合 は 、 浮 身 乱 弾 撃 
が 有効 。 若 薩 掌 を ヒッ ト さ せる と 
相手 と の 距離 が 離れ ず 、 硬 化 も 短 
い の で 、 そ の 場合 は 葉 隠 流 陰 ・ 水 
月 砲 で フォ ロー し よう 。 


HH 


9930 導入 7 フフ 


負 間 流 陽 ・ 十 文字 構え に 注目 

立ち や し ゃ が み @ か ら の 拓本 連係 と な 
る の が 1 。 ヒ ッ ト さ せ て (立ち は ガー ド で 
も 可 ) 有利 な 状況 を 作っ た ら 、 肘 打ち と 投 
げ 技 で 二 択 を 迫っ つて いこ う 。 立 ち わ ガ ー ド を 
月 す と いう 意味 で 、 龍 尾関 も た ま に 使 っ て 
みた い 。 上 段 攻 撃 で 割り 込 も うと する 相手 
に 対し て は 、 浮 か せ 技 の 風 内 刃 を 狙っ て み 
る の も いい だ ろう 。 ま た 、 肘 打ち を 出す と 
寺 に を 押し っ ぱな し に し て お く こ と で 、 硬 
化 が と けた 瞬間 に 葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え へ 
移行 する こと が 可能 だ 。 

構え に 移っ て か ら の 選択 肢 が ら 。 主 力 と 
な る 技 は 数 多く の 技 を さば きつ つ 攻 撃 す る 
こと の で きる 葉 隠 流 隊 ・ 水 月 砲 。 だ が この 
技 は ヒザ 系 、 回 転 系 の 蹴り 技 に 対し て は 効 
果 が な い の で 、 重 量 級 な ど を 相手 に し た と 
き は 條 重 に 使っ て いき た い 。 これ 以外 に も 、 
下段 系 の 技 を か わし つつ 相手 に ダメ ー ジ を 
与え る 葉 隠 流 陽 ・ 飛 猿 な ど を 織り 交ぜ 、 攻 
め が 単 調 に な ら な いよ うに し た い 。 

3 は 肘 打 ちの ヒッ ト 後 に 葉 隠 流 陽 ・ 十 文 
字 構 え に 移 っ て いた 際 の 選択 肢 だ 。 こ ちら 
が 有利 な 状況 な の で 、 葉 隠 流 陽 ・ 梓 打ち 、 
浮 身 乱 弾 撃 、 水 面 蹴り を 使い 分 け て 、 一 気 
に た た みか け よ う 。 


sU!r で 付き 対 寿 
代 の 計り 庄司 剖 で 澤 は 中 帝 
ン 織 語り alrc 叶 ご 詳 詳 


si 齋 財 は (rt の は は きら 
| 7sT は で 守 O 当 完 
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業 了 流 際 ・ 水 月 砲 


( 葉 陽 流 陽 ・ 十 文字 中 ) ⑮⑲ 十 ⑬ 


葉 了 陽 ・ 十 文字 へ 十文字 葉 重 ね 。 


葉 隠 流 陽 ・ 要 打 ち 


( 葉 陽 流 陽 ・ 十 文字 中 ) ⑫( 


葉 間 流 陽 * 飛 欠 


| ( 葉 隅 流 陽 ・ 十 文字 中 )⑬ 十 ⑨ 
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ヒッ ト (カウ ンタ ーor よろけ) 』 


人 Ny 


隊 負 背 向け か ら の 技 で 受け 身 を 攻め よう 
証 | ニカ ゲ の 至 多 攻撃 は 受け 身 へ の 攻め に 役立つ 。 お も な 機会 は 旋 
軒 二 | 蹴り (Y@+⑨}) 一流 影 脚 (や 必 ⑬〕 キャ ン セ ル 後 や 空中 コン ボ の 


の 裏 水車 ( ぐ 1⑬③) ノ 風 刃 裏 水車 〔@ 二 ⑧③⑬ 後 な ど 。 相 手 が を 

に = で | 時 け 肖 を 取っ た ら 断 ち 手刀 ( 艇 か 化 の 本] や 記 り ( っ 5 
が 背後 の ③) と 間 加 ( 敵 が 5 
背後 @-+@} で 二 択 を 迫る 。 f 委 
間 起 と よく 似 た 葉 陣 流 陽 
電 只 町 ( 敵 が 背後 @ 上 ⑨Q) > 
も 有効 だ 。 身 揚 明 〔 履 が 育 計 1 抽 攻 新 ば は | 
後 @ 二 ⑨@) ヒッ ト 後 は 、。 る 條 | 
バッ クダ ッシュ か ら の 飛鳥 農 eviwcrWM も さ 後 生 る ド | 
( 敵 ダ ウン 、 中 四 離 全 ⑩) な | ガー ド を 月 し て よろ けさ せる 名 流 いせ 導 」 
ど で 追い 打ち し よう 。 | 陽 ・ 画 唱 斬 も 、 効 果 的 な 技 の 1 つ だ 。 ー 
負 螺 旋 を 使っ た 裏 回 り 方 法 


相手 の 起き 上 が り 攻 撃 を 読ん で タイ ミン グ よ く 螺 旋 2@〕 を 
重ね れ ば 、 そ れ を か わし て 反対 側 に 回 り 込 むこ と が で きる 。 た 
だ し 、 最 速 で 出す 起き 上 が り 攻 撃 と ディ レイ の 起き 上 が し 攻撃 と 
で 成功 させ る タイ ミン グ が 変わ っ て くる の で 注意 し た い 。 

最速 の 起 キ 上 が り 攻 撃 に 対し て この 方 法 を 使っ た 場合 、 相 手 
の 背後 を と る こと が 可能 。 そ れ で も 確定 で 技 を 当て られ る わけ 
で は な い が 、 こ ちら が 有利 に な る 。 そ の あと は 、 上 で 挙げ た よ 計 io 、 5 
うな 背後 攻撃 を 使っ て 二 択 を 仕掛 け よ う 。 背 後 を 取ら れ た 相手 相手 の 起き 上 が り 攻 撃 が 出る 瞬間 を 狙っ て 螺旋 を 重ね る 。 こ れ で 相手 の 
は すぐ さま 反応 で きる と は 限ら な い 。 Ne 


Im 


負 原 聞 自 在 の あと に ひと 工夫 

順 逆 自在 (@ 十 ⑨〕 の あと は 奈落 落と し ( 必 S1@⑫⑬〕) が 基本 
だ が 、 重 量 級 、 ア キラ 、 ラ ウ 、 ジ ャ ッ キ ー に し ゃ が まれ る と ら 段 
目 が 当たら な い 。 し か し 、 こ の と き 中 蹴り 〔$1⑳] を 出せ ば 痛 向 
け 状 態 の よろ け に させ る こと が 可能 だ 。 そ の あと は 円 月 蹴り 
(2⑨ 二 ③} 一 影 刃 〔 ツ 立 ぐ 1⑳) の コン ボ を 狙う つの が お すす め (回 
復 は 可能 )。 
また 、 裏 小手 返し を 狙う アオ イ に 対し て は 、 中 蹴り が カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト 。 下記 の コン ボ を 決め る こと が で きる 。 


奈落 落と し を う 手 は 、 肘 打ち や 中 蹴り の で よろ けさ せ 
よう 。 背後 状態 で よろ けさ せれ ば 、 大 きく 有利 に な る 。 


対 ア オイ : 謀 和 星光 に 対 D で 旬 EM 半 
5 り (CO@ ぐ ⑤③) 


口 
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実戦 で 役立つ 連続 技 


風疹 刃 か ら の コン ボ 、 風 囚 刃 の ビッ ト 後 が チャ ンス 


龍 尾関 か ら の コン ボ 


順 逆 自在 か ら の コン ボ 


弧 延 落 か ら の コン ボ 


ee 


e@+9⑨ すら 
殊 延 落 浮 身障 り 弾 


[ 旋 zxz rr 
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呈 AIRRAH 時 内 YAINT 。 


コロ シア ム 


Falnssetsrm 


サイ ズ :12Mx 12M 
壁 : あ り (破壊 可能 ) 


プロ フィ ー ル 
Prnfile 
国籍 アメ リカ 合衆国 
性 別 : 女 

液 型 :AB 


デベ NN 


業 : 大 学生 
地味 : スカ イダ イ ビ ン グ 
身長 ・ 体 重 :173cm 55kg 
3 サイ ズ : 90/57/90 
格闘 スタ イル : 摘 拳 道 


スト ー リ ー 
tnru 

記 描 を 回 復 し 、 
ブラ イア ント 家 へ 戻っ た サラ 。 
表面 的 に は 明る く 振 る 区 っ て いる も の の 、 
彼女 の 気分 は まっ た く 晴 れ な か っ た 。 
通常 、 マ イン ドコ ント ロー ル が 解け た 場合 、 
それ まで の 記憶 を 失う ケー ス が 多い の だ が 
彼女 は 中 途 半 敵 な マイ ンド コン トロ ー ル 状態 で 
戦っ て v たため 、 記 人 憶 が 残っ て し まっ て v た の だ 。 
無 意 味 な 戦い の な か で 、 冗 ・ ジ ャ ッ キ ー に 
対す る 意 を 覚え た 記憶 は 、 

「 自 分 自身 が 望ん だ こと だ っ た の で は な いか 7」 と 彼女 を 悩ま せ 、 
サラ は それ を 忘れ る た め ト レー ニン グ に 励ん だ 。 

し か し 、 妹 を 取り 戻し た こと に 満足 し た ジャ ッ キ ー は 、 

と き お り ス パー リン グ は する も の の 、 真剣 勝負 に は 多 対 に 応じ よう と せ ず 、 
逆 に サラ の スト レス と な っ て いっ た 。 

「 彼 を 越 を な けれ ば 、 一 生 自 分 を 取り 返せ な いか も し れ な い ] 

そう 思い 始め た 矢先 、 ジ ャ ッ キ ー が 突然 格闘 技 の 練習 を 再開 する 。 

数 ヶ月 後 、 彼 は 第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント へ 出場 する こと を サラ に 告げ て きた 。 
「 こ の 大 会 中 で あれ ば 、 ジ ャ ッ キ ー も 手 を 抜け な い は ず , 

最高 の コン ディ ショ ン の 彼 を 倒す こと が で きれ は 、 今度 こそ 自分 を 取り 戻せ る か も し れ な い , 」 
こう し て 、 ジ ャ ッ キ ー を 越え 選 を 見 つめ 直す た め 、 再 度 大 会 出場 を 決意 する サラ だ っ た が …。 


ュ エ I 


組 の 皮 で で きた ポ デ ィ ス ー ツ に 同色 の ブー ツ 。 戦 闘 時 の 動き 
や すさ を 意識 し た シン フル な 衣装 だ 。 


赤 紫 の ノー スリ ー ブ に 赤い 革 パ ン ツ 。 チラ リ と 見 える お へ ヘソ 
が 色っぽ い 雰 囲 気 だ 。 


登場 セリ フ 


勝ち セリ フ 


「Come on, let's beginl」 
(さあ 、 始 め ま し ょ よう) 


「Even good guys blow it! (laughs)」 
(いい 男 で も 勝利 は ぬい ね ) 


UP/ 


「So youre my opponent, Wont you take it easy on 
me?] (あな た が 私 の 相手 に な る か し ら ?) 


「Hmm, maybe | should pull back a little」 
(少し 手加減 し た 方 が よかっ た みた いね ) 


「Here | come 
(行く わ より!) 


「Yahool」 
(や フー)) 


⑨ 


スト ライ ブ ビ アス 


item | | 


アメ ジス トス ター ビ ピアス 


ヘ ク サ ゴン ヒビ アス 


レザ ー ブ レ スレ ッ ト 


エジプト 風 ネ ッ ク レ ス 


獄 、 ぐ で 


ジッ パー イヤ リン グ 


ーション サン グラ ス 


| スク ァ ト スト レー ト 
ーー エー 


昭 スト レー トリ ー ド LP/ 


! フ ラッ シュ ピス トン 
ンチ (A 


、 上 箕 』 10 』(20)』| 、 上段 』10.i(S0)il 
は 和 お | バン チ ハ イキ ッ ク 5 | コン ボサ マ ソル ト 


+ 中段 28 1(58)1| 


を 中段 』 28 4(58)i| 


較 コ ン ボ ライ ジン グ ニ ー PAPAPAK 


を 生 の 早 さ は 全 キ ャ ラ 中 トッ プク ラス 。 さ ま ざ ま な 連係 に 発展 する 

基本 技 。 投 げ や ヒジ と 絡ま せ て の 二 択 攻撃 や 空中 コン ボ に 取り 入 
れる の が 望ま し い 使い 方 。 空 中 コン ボ で 使用 する 場合 は 、 レ バー 
を 隊 に 入れ る と リー チ が 伸び る 特性 を 利用 し よう 。 


回 ジャ ブス トレ ー ト tPXP/ 
@ が 届か な い 中 間 距 離 で は こち ら を 使う 。 1 段 目 が 決ま れ ば 各種 
フラ ッシュ ピス トン パン チ ま で 連続 ヒッ ト す る が 、 投 げに よる 反撃 が 
確定 し て し まう の で 注意 。 と き に は ら 段 で 止め る こと も 必要 だ 。 


回 バン チ サ イ ドキ ッ ク fPA 有 MK) 
から の 派生 技 の ひと つ 。 上 段 か ら 中 段 へ の 素早 い 連係 な の で ② 
を 連発 する と 読ん で し ゃ が お 相手 に 有効 だ 。 た だ し 、 ノ ー マ ル ヒッ 
ト 時 は 不利 に な る の で 、 技 を 出し て くる 相手 に は 注意 が 必要 。 


フラ ッシュ ビス トン パン チ (A) 〔⑫@⑱) か ら デ ィ レ イ を きか せ て 投 
げ と の 二 択 を 迫る と いう 手 も あ る が 、 ガ ー ド され る と スキ だ ら け に 
な る うえ 、 直 線 的 な 攻撃 な の で 避け られ や すい 。 空 中 コン ボ 専 
と し 、 足 位置 に よっ て コン ボサ マー ソル トキ ッ ク と 使い 分 け よう 。 


回 フラ ッシュ ピス トン パン チ (B) IPAP つ UP/ 
ヒッ ト し て も 相手 の 投げ が 確定 し て し まう た め 、 連 係 を ここ で 止め 
る の は や や 危険 。 コ ン ボ サマ ー ソ ルト キッ ク 〔⑫⑫<G⑤⑬ ほ か 〕 は 
この 技 を 経由 し て 出す の が 最も 簡単 だ 。 


回 コン ボサ マー ソル トキ ッ ク PIPE や P】 
いく つか 出し 方 が 存在 する 技 だ が 、 こ の コマ ンド で 出す と 93 段 目 の 
か ら サ マー ソル ト が 出る まで の 時 間 が 早く 、 入 力も 簡単 な の で 
お すす め 。 お も に 空中 コン ボ で 使用 する 。 


5ectian 


ARAH BRYANT | 


SO xo 


[スナップ サ イド チョ ッ プ ! 


セット ア ッ プ 


t 申 身 』12 jj 段 : 12 (24) 段 ,20i(32)』 
* ら どら 
酔い 覚まし ・ 酒 - 1 
* 
酔い 覚まし ・ 酒 - ら 
ジャ ッ ク ナ イフ ジャ ッ ク ナ イフ 


バー ティ カル フッ ク 
| キック 


UNA 


』 中段 430 


! 中 段 ! 35 ,(65)』 


圏 ラ イジ ング エル ボー に WP) 
発生 が 最も 早い 中 段 ヒジ 攻撃 。 中 段 と 投げ と の 二 択 が 可能 な 場面 
で は た いて いこ の 技 を 使用 する 。 し ゃ が ん だ 相手 を よろ めか せる 
能力 も あり 、 カ ウン ター ヒッ ト 後 また は よろ けた 相手 に は 、 見 て か 
ら 派生 技 に つなぐ こと が で きる 。 


回 エル ボー サイ ド チ ョ ッ プ ゆ @S1⑤ 
ヒジ か ら の 派生 。 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト 〔 必 ⑱⑬〕 より は リス ク が 少 
な く 気 楽に 出せ る 。 た ま に デ ィ レ イ を か ける な ど し て 攻撃 が 単調 に 
な ら な いよ うに し よう 。 上 段 攻 撃 な の で し ゃ が お 相手 に 注意 。 


回 ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト EXP7K 
「VF4」 で 弱体 化し た 技 。 ガ ー ド され る と 相手 の 反撃 技 が 何で も 入 


る の で 、 こ の 技 を 多用 する 癖 が ある 人 は 気 を つけ よう 。 ヒジ の カ 
ウン ター 後に 使う 以外 は 、 封印 し て し まう ほう が いい か も し れ な い 。 


較 セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン OLP ル K 
上 段 の 連続 攻撃 だ が 、 ら 段 目 に 相手 の 下段 攻撃 を つぶ す 特 殊 な 
性 能 が ある た め 、 か な り 使え る 技 。 ここ か ら 特 殊 村 え の フラ ミン ゴ 
に 移行 する こと が で きる 。 


面 ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 立 G 
リー チ の 長 さ の 割 に は 発生 が 早い 中 段 攻撃 。 ジ ャ ッ ク ナ イフ サイ ド 
キッ ク 〔Y⑬⑬) に 派生 する 。 1 段 目 で 止め る と 相手 の 投げ が 確定 
し て し まう が 、 ら 段 目 を 意識 させ て か ら 1 段 止 め を 使っ た り し て 相 
手 を 翻弄 する の も お も し ろ い 戦法 で ある 。 


陣 ニ ー キ ッ ク や 6 
スキ の 大 きい 技 を ガー ド し た あと な どの 反撃 技 と し て 使 お う 。 ヒ ッ 
ト す る と 相手 が 浮く の で 空中 コン ボ で 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 与え られ 
る 。 ヒザ 系 の 技 は 技 後に 足 位置 が 変わ る こと に 注意 。 


スイ ッ チ キッ ク 四 


本 al 


中 段 &10』 


: 中 段 』 14 (24) 』 


ドラ ゴン スマ ッシュ 


サマ ー ソ ルト キッ ク 


。 上 全 本 人 な 


困 ス イッ チキ ッ ク < 
リー チ は ある が 、 発 生 が あま り 早く な いた め 使う ポイ ント が 限定 さ 
れる 技 。 中 間 距 離 か ら 相手 の 起き 上 が り 攻め や 、 ダ ブル ジョ イン ト 
バッ ト ( ゆ @⑬) で 浮い た 相手 を 拾う 場合 な ど に 使 お う 。 


四 ラ イジ ング ニー ダブ ル すら ③③ 
反撃 技 と し て 使う の に 向い て いる が 、 コ マン ド の 性 質 上 し ゃ が み ダ 
ッシュ か ら 出 せる こと を 活用 し て 、 よ ろ け た 相手 に 近づい て か ら 出 
し た り 、 相 手 の 起き 上 が り 時 の 攻め に 使う の も 効果 的 。 ヒッ ト す れ 
ば 相手 を ダウ ン さ せら れる 。 


田 ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン 2G 
立ち を ヒッ ト さ せ た あ と に 出せ ば 上 段 を すか し な が ら ヒ ッ ト す る 
連係 技 に な る 。 立 ち 状 態 の 相手 に ビッ ト し た あと は コン ボ で の ラッ 
シュ が 可能 。 ガ ー ド され る と 中 段 ⑲ 程 度 の 早 さ の 技 で 反撃 され る 。 


中 段 , 20 』(44)』 


| イリ ュー ジョ ン 


i 中 段 』21 』(45)』 


| イリ ュー ジョ ン 


i 中段,30』 中 段 』19 i(49)i 


ジン グ ニ ー コ ン ボ 


③⑲・⑩ (着地 直 後 ) 


: 中段 28 (58)i 


ハイ ドサ イド キッ ク 四 


+ 中段: 201 


陣 ハ イド サイ ドキ ッ ク @ 十 
相手 の 上 段 お よび 中 段 攻撃 を 無力 化し つつ 攻撃 する さば き 性 能 を 
持っ て いる 上 に 、 下 段 攻撃 を すか すこ と が で きる た め 、 打 撃 中 心 
の 相手 に は 特に 有効 だ 。 し ゃ が ん だ 相手 に ヒッ ト す る と よろ めか せ 
る こと が で きる 。 ま た 、 こ こ か ら フ ラミ ン ゴ へ 移行 する 。 


トー キッ クジ ャ ッ ク ナ イフ Y@ 十 ⑬G 
ヒッ ト す る と さま ざま な コン ボ が 入る の で 反 机 技 と し て 使え る が 、 
サラ は ほか に も 優秀 な 反撃 技 を 持っ て いる の で 意識 し て 使う 必要 
は な い 。 動 き が 単調 に な り が ちな と き に アク セン ト と し て 使 お う 。 


田 ダ ブル ライ ズ キ ッ ク ぐ で @ 十 ⑬ 
下段 攻撃 を すか す 性 質 が ある の で 、 起 き 上 が り に 足元 を 狙っ て く 
る 相手 に 有効 。 し ゃ が ん で いる 相手 に 1 段 目 を ヒッ ト さ せる と よろ 
けさ せる こと が で き 、 こ の 場合 ら 段 目 も ほぼ 確実 に ヒット す る 。 


| トー キッ クジ ャ ッ ク 


+-⑳G 
』 中 段 ! 20 5(35)# 


を 中 自 』15 


クラ ッシュ トル ネー ド 


スピ ン キ ッ ク 


因 ラ ウン ドキ ッ ク 合 ⑲ 十 ⑨ 
有利 な 状態 、 不 利 な 状態 、 い か な る 状況 下 に お いて も 相手 の 下段 
攻撃 を すか すこ と が で きる 。 下段 を か わす 性 能 は この 技 が 最も 優 
れ て いる た め 、 定 払い を 連発 する よう な 相手 に は 特に 有効 。 射程 
距離 が 異な る ステ ッ プ ラウ ンド キッ ク 〔 必 ⑬ 十 ⑨〕 と 併せ て 使う と 、 
相手 が 問 合 い を 計れ な く な り 混 乱 さ せる こと が で きる 。 カ ウン ター 
ヒッ ト し た ら コ ン ボ で 追加 ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 


田 レ ッ グ スラ イサ ー マ @⑯+⑨ 
長い リー チ を 持っ て いる の で 、 ラ ウン ド 開 始 と 同時 に 出す の が 効果 
的 。 た だ し 、 毎 回 や る と 読ま れ て し まう の で 、 選 択 肢 の 1 つと し て 
晶 意 し て お こう 。 ガ ー ド され る と 相手 の ヒジ が 確定 。 ノ ー マ ル ヒッ 
ト で は 不利 な 状況 に な っ て し まう が 、 低 い 姿 勢 で 相手 の 上 段 攻 撃 
を すか す た め 、 カ ウン ター ヒッ ト に な りや すい 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 
は 大 ダウ ン 攻 撃 に よる 追い 打ち が 可能 だ 。 


和 違 けり 中 ) ⑫ 十 ⑬ 
ー  * 申 段 』.25 


| 上 ARAHI BRWANT 


_ 中身 + 中 民 』.101.10.』(205 


トル ネー ドキ ッ ク 


*1 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 二 G タメ 
可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 42 
*3 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
酔い 覚まし ・ 酒 - ら 


| スピ ン ヒ ー ル ソー ド | 


oc で ME 


t 申 段 1.30. 


* 人 4 
酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


1 ⑲ 十 ⑲ 十 
| 中 科 125. 


S1⑳⑲⑯ 十 ⑨ 
レッ グ ス ラ イサ ー 〔Y⑬ 十 ③]〕 と 同様 、 相 手 の 上 段 を すか す 下 段 攻 
撃 だ が 、 リ ー チ は 短く 発生 も 遅い 。 し か し 、 回 転 系 の 技 な の で 相 


国 ロ ー ス ピン キッ ク 


手 は 避け に よる 回 避 が 不可 能 。 ガ ー ド より も 避け を 多用 する 相手 
や 、 避 け か ら の 攻撃 を 狙っ て くる 相手 に 対し て 使い 、 動 を 封じ て 
いこ う 。 ヒッ ト す れ ば 相手 は ダウ ン す る 。 


困 ラ イト サイ ドキ ッ ク / レ フト サイ ドキ ッ ク 

(方 向 避 け 中 ) ⑮⑲ 十 ⑬ 十 ③/( 全 方 向 避け 中 ) ⑫⑲ 十 ⑬ 十 ⑨ 
避け 中 段 攻撃 。 技 名 は 違う が 手前 に 避け た か 奥 に 避け た か の 違い 
だ け で 、 性 能 は 同じ 。 奥 側 な ら レ フト サイ ドキ ッ ク 、 手 前側 な ら ラ 
イト サイ ドキ ッ ク に な り 、 出 し た あと に 足 位置 が 変わ る 。 発 生 は あ 
まり 早く な い ほ うだ 。 ヒ ッ ト す れ ば 有利 な 状況 に な る が 、 ガ ー ド さ 
れる と ヒジ 程度 の 早 さ の 技 を 確定 で くら っ て し まう 。 これ を 出さ すず 
に 避け の み を 使っ て いく こと も 考え た い 。 


27 の / イ ラ | 


ムー ン サ ルト 


に 


) カ ッ ト イ ンチ ョ ッ プ 較 | 


い F 
(or 倒 )@ 十 ⑬ 
』 中 段 : 23 ょ 


| ムー ン サ ルト 


ーー ニーーー… 。 


*1 

スト レー トリ ー ド 〔⑮〕 か ら 
の 技 に つなが る 

* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 PO スナ ッ 
プ サ イ ド チ ョ ッ プ 〔S1⑯〕 か 
ら の 技 に つなが る 


ロー スピ ン キ ッ ク 下 


NIC. 


*9 
20』) 酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


+ 中 段 』20 jj L 打 投 』40 i(60)』 中 段 』 20 


困 カ ッ ト イ ン パ ンチ (フラ ミン ゴ 中 ) ⑲ 
フラ ミン ゴ 中 に 出せ る 攻撃 の 中 で は 最も 発生 が 早い 攻撃 。 相手 の 
上 段 お よび 中 段 攻 撃 を つぶ し つつ 攻撃 する こと が 可能 だ 。 そ の あ 
と は スト レー トリ ー ド 〔⑬〕 か ら の 派生 技 に つなげ られ る 。 


図 カ ッ ト イ ンチ ョ ッ プ (フラ ミン ゴ 中 ) $1⑲ 
これ も 相手 の 上 段 と 中 段 攻 撃 を つぶ し つつ 出せ る 技 。 直後 に @ を 
入力 する と セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔 ぐ 1⑨⑬〕 に な る 。 チョ ッ プ 
で 止め て ヒジ や 投げ を 出す 、 セ ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン を ディ レ 
イ で 出す な ど 、 さ ま ざ ま な 選択 肢 で 相手 を 戸 惑 わ せよ う 。 


国 ロ ー ス ピン キッ ク (フラ ミン ゴ 中 ) V⑬ 十 ⑨ 
回 転 系 の 下段 キッ ク 。 相 手 の 上 段 攻撃 を すか し 、 状 況 に よっ て は 
中 段 攻撃 も や か わせ る 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は ダウ ン す る が 、 受 け 身 を 
と られ る 可能 性 が ある 。 ガー ド さ れ た 場合 は ビジ で の 反撃 を くら う 。 


] 
777 7p の 7e7 了 | 


困 フ ェ イ ク (フラ ミン ゴ 中 対 下 @) @ 十 ( 
相手 の 下段 限定 の さば き 技 。 さば いた あと は ステ ッ プ ラウ ンド キ 
ッ ク 〔 必 ⑬ 二 ⑨〕 、 ス イッ チキ ッ ク 〔 〇 ⑬〕 、 サ マー ソル トキ ッ ク 
(③⑬) の コン ボ が 確定 で 入る た め 、 大 ダメ ー ジ が 期待 で きる 。 


国 ヒ ー ル ソー ド (フラ ミン ゴ 中 ) ⑬ 十 ⑨ 
発生 が 遅く 、 リ ー チ も 短い 。 カ ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 相手 が 浮 
く 。 ノ ー マ ル ヒッ ト ま た は ガー ド さ れ た 場合 は こち ら の 打撃 投げ が 
確定 する が 、 投 げ 問 合い に 入っ て いな けれ ば 投げ る こと が で き な 
いた め 、 問 合い が 離れ て いる 場合 は 打撃 で 攻め よう 。 


国 ヒ ー ル ソー ドス ラッ シュ (フラ ミン ゴ 中 ) 必 ⑬ 十 ⑨ 
技 の 発生 は 司 い が 、 ガ ー ド され て も サラ の ほう が 先 に 動け る た め 
不利 に は な ら な い 。 中 間 距 離 か ら 出 せ ば 、 避 けら れ な い 限 り 、 一 
方 的 に 押し まく る こと が 可能 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は ダウ ン す る 。 


トー 


上 段 』 12』 ェ 上 自 』10i(22)』| 


ハン ド ホ ー ル ド 
ネッ ク カ ッ ト 


ッシュ ロー 
クラ 回 


9( ヒ ッ ト 時 ) ⑫ 十 ⑨ 


1 下段 :15』 』 打 投 』25 i(40)』 


国 ラ イト ハイ キッ ク 


(フラ ミン ゴ 中 ) ⑬ 
リー チ の ある 素早 い キッ ク 。 相 手 の 上段 、 中 段 攻撃 ば か りか 下段 
攻撃 さえ も つぶ す 性 能 を 持っ て いる た め 、 相 手 は 手 を 出せ な い 。 
いく つか の 連係 技 に 派生 する の で 、 状 況 に よっ て 使い 分 け よう 。 


図 サ イド キッ クコ ン ビ ネー ショ ン (フラ ミン ゴ 中 ) ⑬⑳⑲⑬ 
ら 段 目 ま で は 連続 ヒッ トト する が 、 ガ ー ド され た 場合 相手 は 途中 で し 
ゃ が お こと が で き 、 反撃 さ れる 恐れ が ある 。 ま た 、9 段 目 を ガー ド 
され る と 相手 の 投げ が 確定 する 。 反 撃 を 受け な いた め に は ディ レ 
イ や 途中 止め を 活用 し て 相手 の 防御 を 揺さぶる 必要 が ある 。 


国 ク ラッ シュ ロー (フラ ミン ゴ 中 ) ⑲ 
素早 い 下段 攻撃 。 た だ し リー チ は あま り 長く な い 。 ヒッ ト す る と 打 
避 授 げに 移行 する こと が 可能 だ が 、 投 げに 失敗 する と 不利 に な る 
た め 、 確 実に つなげ る 自信 が な いう ち は 使わ がい ほう が いい 。 


(3⑬⑳⑲ 十 ⑨ 
中 段 』17 』(39)』 
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i 中 段 : 25』 
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中 眉 : 17』 
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匠 ny: 
1 


中 段 』 30 1 


田 ロ ー カ ッ ト コ ン ビ ネー ショ ン (フラ ミン ゴ 中 ) ⑲⑳⑲V⑬ 
性 能 は サイ ドキ ッ ク コ ン ビ ネー ショ ン と ほぼ 同じ 。 和 弱点 も 同じ で 、 
ガー ド さ れる と 投げ に よる 反撃 が 確定 する 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 以 外 
で は 当て て も 不利 。 攻 撃 の パリ エー ショ ン 程度 に 使 お う 。 


国 カ ッ ト イン ミド ル (フラ ミン ゴ 中 ) ぐ 1⑬⑲ 
フラ ミン ゴ 中 の 中 段 攻撃 で は 発生 が 早い 方 に 属す る 。 相 手 の 下 
段 攻撃 に 合わ せ て 出せ ば よろ けさ せる すこ と が で きる 。 た だ し 、 
上 段 攻 撃 に は 弱い た め 、 状 況 を 見 て 出す 必要 が ある 。 


較 サ マー ソル トキ ッ ク (フラ ミン ゴ 中 ) SG⑬⑲ 
通常 構え か ら 出 す サ マー ソル トキ ッ ク 〔⑬〕 より も 発生 が 早い 。 フ 
ラミ ン ゴ 中 に 出せ る 中 段 攻撃 で は 最速 。 ガ ー ド され た り 避 けら れ た 
り し な けれ ば 、 相 手 の 出 し た 攻撃 を すべ て つぶ す 。 ガ ー ド され た 
時 の スキ が 大 きい の で バク チ で 乱発 する よう な 使い 方 は や め よ う 。 


サラ * プ ライ アン 


司 ARRAH 旭 IRYAINT 


| ステ ッ プ イン メナス 


フラ ミン ゴ ヘ へ 
フロ ント スー プレ ックス 品 
( 義 の 横 )⑫ 二 ⑨ 

【 上 投 50』 L 上 投 』40』 
( 飛 の 青 後 )⑳ 二 ⑨ 

上 投 』50』 
ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ フォ ー リ ン エ ンジ ェ ル スロ ー 四 

国 バ ッ ク ロ ー ル エス ケー プ (フラ ミン ゴ 中 ) で 国 シ ェ ル ブレ イク エル ボー ( 敵 の 窒 )⑳ 十 ⑨ 


フラ ミン ゴ か が か ら の バク 転 。 打 届 技 に 対し て は 無敵 に な っ て いる の で 、 
安全 確実 に 問 合 い を 開く こと が で きる 。 バ ク 転 中 に 投げ られ 判定 
が ある が 、 投 げ 抜 けが 可能 な の で 訪 の た め 投 げ 抜け コマ ンド を 入 
力 し て お く と いい 。 着地 時 に は フラ ミン ゴ の 構え が 解除 され る 。 


困 ス テッ プイ ン メ ナス (フラ ミン ゴ 中 ) 
フラ ミン ゴ の 構え を 持続 し た まま 前 方 に ダッ シュ 移動 する 特殊 移動 
技 。 フ ェ イク 〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑫ 十 ⑬) で 相手 の 攻撃 を さば いた あと 、 
相手 と の 距離 を 一 気 に 詰 め た いと き に 使う と いい だ ろう 。 


較 フ ロン トス ー プ レッ クス @ 十 ⑨③ 
上 級 者 と の 対戦 の 場合 、 ダ メー ジ の 高い 投げ 技 の 投げ 抜け コマ ン 
ド を 入力 する こと が 多い た め 、 こ の 技 は 逆 に 投げ 抜け され に くい 。 
コマ ンド が 簡単 な 割 に は ダメ ー ジ が 高い の で お すす め 。 


相手 の 横 に 位置 し て いる 場合 、 コ マン ド 投 げ を 入力 し て も 横 投げ 
に 化け て し まう 。 避 け か ら の 投げ を 狙う 場合 は 、 ど ちら が 出 て も い 
いよ うに コマ ンド を 入れ て お く と いい だ ろう 。 


困 ネ ッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ ゆ ゆ @ 十 ⑨ 
投げ が 決ま っ て も 抜け られ て も 相手 と 位置 が 入れ 替わる た め 、 リ ン 
グ ぎ わか ら の 脱出 に 最適 。 逆 に 、 相 手 を リン グ ぎ わ に 追い 詰め た 
状態 で 使う と 自分 が リン グ ア ウト する 恐れ が ある の で 注意 し よう 。 


較 フ ォ ー リ ン エ ンジ ェ ル スロ ー PL2@ 十 ⑨ 
「VF4」 で 追加 され た 新 技 。 投 げた あと に は 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 で 
決ま る 。 小 ダウ ン 攻 撃 の ダメ ー ジ まで 考え る と 総 ダ メー ジ 量 は 最も 
多い が 、 そ の ぶん 、 対 戦 償 れ し た 相手 は この 技 の 投げ 抜け コマ ン 
ド を 入力 し て いる 場合 が 多く 、 抜 けら れ や すい 。 


レッ グフ ックス ロー 


較 ラ イト ニン グ ニ ー ス マッ シュ < で ⑳ 十 ⑨ 
相手 を つか ん で ヒザ 跳 り を 3 発 入 れる 技 。 投げ た あと 、 倒 れ た 相 
手 に 小 ダウ ン 攻 繋が 決ま りや すい 。 相手 が 壁 ぎ わ に いる 場合 は 大 
ダメ ー ジ 確定 の 別 の 技 に な る た め 、 壁 ざわ で は この 投げ を 狙 お う 。 


較 レ ッ グ ホー ルド スロ ー ぐ で ゆ @ 十 ⑨ 
相手 の 首 に 足 を か け て 投げ 飛ば す 技 。 リン グ ぎ わ で 使う と 相手 を 
リン グ ア ウ ト に し や すい た め 、 体 力負け し て いる と き の 一 発 逆転 技 
と し て 重宝 する 。 


較 ロ ー リ ング フェ イス クラ ッシュ の @ 十 ⑨③ 
投げ 抜け 不能 の キャ ッ チ 投 げ 。 攻 撃 判 定 が 広く 、 中 間 距 離 か ら で 
も 狙え る 。 相 手 が 受け 身 を と っ た あと の 起き 上 が り 攻 め や 、 離 れ 
た 間合い か ら の 反撃 技 と し て 使え る ほか 、 意 表 を つい て ラウ ンド ス 
ター ト 時 に いき な り 使 うと いう 手 も あ る 。 
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國 ラ イト ニン グ ニ ー ス マッ シュ ( 璧 が 前 ) < ぐ ⑲ 十 ③ 
壁 が な い 場 合 は ヒザ 蹴り 3 発 だ が 、 壁 投げ の 場合 は 4 発 。 さら に 、 
相手 は 受け 身 を と れ な く な る の で 大 ダウ ン 攻 撃 が 確定 する 。 追 い 
打ち を 含め る と 相手 の 体力 を 半分 近く 減ら す の で 狙う 価値 大 。 


固 レ ッ グ フッ クス ロー (フラ ミン ゴ 中 ) 十 ③ 
フラ ミン ゴ 中 に 出せ る 投げ 技 。 コ マン ド が 簡単 な うえ 、 発 生 も 早い 
の で 使い や すい 。 ガ トリ ング キッ クビ ー ト に 比べ る と ダメ ー ジ は 低 
い が 、 相 手 を 投げ 飛ば すず 距離 は こち ら の ほう が 遠い 。 


図 ガ トリ ング キッ クビ ー ト 3 ミン コ 中 全 GOO (orVG 人 の ) ⑳+⑨ 
フラ ミン ゴ 中 に 出せ る 唯一 の コマ ンド 投げ 。 コマ ンド 入力 が 難し い 
が 、 和 失敗 し て も レッ グフ ックス ロー が 出る の で 、 と りあ えす 入力 し 
て お く 価 値 は ある 。8 発 も の キッ ク な 連続 で 叩き 込む 技 な の で 、 見 
た 目 の イ ン パ クト も か な り 大 きい 。 


上 ロロ 


ステ ッ プ フッ クキ ッ ク 


(着地 ぎわ ) ⑲ 


|( 上 昇 中 ) ⑲ | | 
! 申 役 125 中 段 125 1 中 段 1 201 『 申 役 1 20 
ジャ ン ビ ング ニー 
スタ ンプ 固 ' 
ダ 
ッ 
ンジ 
攻 
撃 
ウン! 25 』 ュ ダ ウン 』 13 』 
ター ン ナ ッ ク ル 
R *1 
の ゃ 1 スト レー トリ ー ド 〔⑤) か ら 
ェ 上 段 :10』 ょ 下段 :14』| の 技 に つなが る 
oo ター ン ラ イジ ング ター ン ロ ー ス ピン 
ドラ ゴン キッ ク 団 キッ ク 
も 上 段 1.30 (上 段 『25 + 中段.25 1 4 下 段 + 20 jj 
図 ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (空中 ) ⑲ 図 タ ー ン ロー スト レー ト ( 敵 が 背後 ) さ ⑲ 
「VF3tb」 まで は か な り 使え た の だ が 、 ヒ ッ ト 後 に ⑦@@ に つなげ 発生 が 早い 下段 攻撃 。 リ ー チ は 短い が 、 相 手 が 立 っ て さえ いれ ば 
な く な っ た た め 多 用 すべ き 技 で は な く な っ た 。 カ ウン ター ヒッ ト で 攻撃 中 で も ガー ド し て いて も ヒッ ト す る 。 キ ッ ク 系 の 技 よ り も スキ 
相手 が 浮く の で 、 た ま に 狙 っ て みる の も いい だ ろう 。 が 少な く 、 ガ ー ド され て も 反撃 され る こと は な い 。 
固 各 種 ダ ウン 攻撃 国 ド ラゴン キッ ク ( 疫 が 背後 )G>⑲ 


小 ダ ウン 攻撃 は 、 ジ ャ ッ キ ー と 同じ く 相 手 を 無造作 に 蹴る サッ カー 
ボー ルキ ッ ク 〔 英 ダウ ン S$1⑲〕。 お も に 受け 身 が 取れ な い 技 の あと 
に 入れ る 。 特 に フォ ー リ ン エ ンジ ェ ル スロ ー 〔 必 2② 十 ⑨〕) や 横 投 
げ な ど は 小 ダ ウン 攻撃 と セッ ト で 使わ な いと ノー マル 投げ より も ダ 
メー ジ が 低く な っ つて し まう の で 、 容 赦 な く 追加 ダメ ー ジ を 与え よう 。 

大 ダウ ン 攻 撃 の ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ 【〔 英 ダウ ン 全 ⑫〕 は 叩き 
つけ 系 の 打撃 技 や 、 ラ イト ニン グ ニ ー ス マッ シュ 【〔 壁 が 前 ぐ ⑫ 十 G〕 
の あと が 確定 で 決ま る チャ ンス 。 ま た 、 状 況 に よっ て は 相手 が 壁 に 
当たっ た 場合 な ど に も 決め る こと が で きる 。 


リー チ は 短い が 、 回 転 系 の 技 な の で 相手 の 避け を 無効 に で き 、 ヒ 
ッ ト す る と 相手 は 遠く に 吹き 飛ぶ 。 また 、 技 の 性 質 上 、 相 手 の 下 
段 攻 撃 を ジャ ンプ で か わす と いう 芸当 が 可能 だ 。 ダ メー ジ こ そ 与 え 
られ な い が 、 見 た 目 が 非常 に 格好 いい の で 知っ て お いて 損 は な い 。 


国 タ ー ン ライ ジン グ キ ッ ク ( 敵 が 背後 ) ぐ 1⑲ 
背後 攻撃 で は 唯一 の 中 段 攻 撃 。 ヒッ ト す る と 相手 は ダウ ン す る 。 足 
位置 が の 字 の 時 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる と 2⑲ や ⑬ で 追い 打 
ち す る こと が 可能 だ 。 ダ メー ジ を 与え た いな ら こ れ を 使 お う 。 
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に ーー ーー 計 こさ IFO 左 


較 タ ー ン ロー スピ ン キ ッ ク ( 敵 が 育 後 ) ル (or 馳 ) ⑲ 
非常 に 発生 の 早い 下段 回 し 蹴り 。 ス キ も 少な く 、 ガ ー ド され て も 
反撃 を くら わな い 。 ほ か の 背後 攻撃 と 二 択 ・ 三 択 を 迫る 戦法 は 、 相 
手 に と っ て か な り 嫌 な は ず 。 サ ラ の 背後 攻撃 は 性 能 の 高い も の が 
負っ て いる の で 、 戦 術 の 1 つと し て 身 に つけ て お きた い 。 


国 バ パック ナッ クル ター ン で ぐ で ⑲ 
最も 早く 振り 向く こと が 可能 な 上 段 攻撃 。 ガ ー ド され て も 反撃 を 受 
け な い 。 リ ー チ は 短い が 、 こ の 技 は ヒッ ト さ せる より も 振り 向く こ 
と が 目的 な の で 問題 な い 。 当 た れ ば ラッ キー くら い に 考 えよ う 。 


国 ス ピン ター ン キ ッ ク < で ⑲ 
し ゃ が み 状 態 か ら 出 す 上 段 攻撃 。 追 加入 力 で ダブ ルス ピン キッ ク 


! ダ ダブ ルス ピン キッ ク 


(振り 向き 状態 へ ) 
* ネ どら 


上段:15』| 酔い 覚まし ・ 酒 -1 


ha 
8 [ 
ディ レイ 、 横 転 、 前 転 時 は ライ ジン グ バ パック キッ ク 
| 
| 
* 人 4 


デイ レイ 横転 、 前 転 時 は ロー スピ ン キ ッ ク 


国 各種 壁 技 
辰 り 向き か ら の 攻撃 が 多彩 な サラ は 、 ほ か の キャ ラ よ り も 壁 を 利用 
し た 技 を 使う チャ ンス が 多い の で は な い だ ろ うか 。 ウ ォ ー ル バッ ク 
ー ル 〔 壁 が 前 の @ 十 ⑨ 十 ⑨] は ほか の キャ ラ の 壁 技 と 同様 、 壁 を 
蹴っ て 相手 の 背後 に 脱出 する 技 。 リ アク トラ ウン ドキ ッ ク 〔 壁 が 前 
層 @ 十 ⑬ 十 ⑨〕 は 避け 方 向 が 限ら れる 半 回 転 系 の 攻撃 。 ヒッ ト す る 


と 相手 は ダウ ン 。 し ゃ が み ガ ー ド し て いる 相手 は よろ ける 。 


困 各 種 起き 上 が り 攻 撃 

サラ 特有 の 起き あがり 攻撃 は 次 の 2 種類 。 ス プリ ング キッ ク 【 仰 向 
け 頭 () ⑬⑬⑬〕 は 足 か ら 勢い よく 飛び 上 が る 技 。 こ と の ダウ ン 状 
態 か ら の その 場 最速 起 キ 上 が り は 、 中 ・ 下 段 の どちら の コマ ンド を 
入れ て も この 技 に な っ て し まう の で 注意 。 ガ ー ド され る と 上 段 投げ 


す G⑬⑬⑯〕 に 派生 し 、 連 続 ヒ ッ ト す る 。 技 を 出し た あと は 振り 向き 
状態 に 移行 。 し ゃ が みか ら 振 り 向 ける の は 便利 だ 。 


で 反撃 を 受け る 。 スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク 〔 う つ 伏せ 足 生 ⑬⑬⑬⑲] 
は 回 転 系 の 下段 攻撃 で 、 避 け を つぶ すこ と が 可能 だ 。 


お 55371| 
| の 7zz7 jp が 7er 子 | 


素早 い 動き と 多彩 な 連係 で 惑わ す 、 湾 時 の フラ 


攻撃 発生 の 早い 打撃 技 を 用 いた 連係 で 相手 の 出鼻 を くじ き 、 
上 段 授 げ と ライ ジン グ エ ル ボー 〔( ゆ @〕 で 二 択 を 仕掛 け て いく の 
が サラ の 基本 戦法 と な る 。 ラ イジ ング エル ボー か ら の 派生 に は 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 〔 ゆ @⑬〕 な どの 優秀 な 連係 技 が 揃っ て お 
り 、 相 手 は 反撃 の チャ ンス を つか みにくい 。 ま た 、 今 作 で は 特 
殊 構え の フラ ミン ゴ が 加わ り 、 さ ら に 攻撃 の バリ エー ショ ン が 増 
えて いる 。 新た に 投げ 技 が 複数 追 加 さ れ た の も 、 こ れ ま で の 弱 
点 を 補う 有利 な 点 と いえ る だ ろう 。 

コマ ンド 入力 も 比較 的 簡単 な 部 類 に 入る の で 、 初 心 者 に も お 
すす めで きる バラ ンス の 取れ た キャ ラク ター な の だ が 、 軽 量 ゆ 
え に 1 発 の 威力 が 低く 、 相 手 に 浮か され や すい と いう 弱点 が あ 
る 。 ま た 、 リ ー チ の ある 技 が 少な い の で 、 中 間 距 離 で は 辛い 戦 
い に な る と いう 短所 は 忘れ な いよ うに し て お きた い 。 


あらゆる 連係 の 始動 技 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 


サラ の 攻撃 の 要 と な る 中 段 技 。 
1 段 目 を ガー ド し た あと 反撃 を 
狙う 相手 に は 、 デ ィ レ イ を か け 
て ら 段 目 を 出す 。 こ うす れ ば カ 
ウン ター ヒッ ト の 機会 が 増え る 
ほか 、 ら ど 段 目 を 意識 させ る こと 
で 1 段 止 めか ら 別 の 技 に つなぐ 
と いう 選択 肢 も きい て くる 。 


避け 攻撃 ヒッ ト の あと や 相手 の 
受け 身 の あ と な ど 、 サ ラ 側 が 
有利 な も の の 相手 か ら 離 れ て 
し まう と き に は 、 攻 撃 判定 の 広 
いこ の 技 が 最適 。 技 を ヒッ ト さ 
せ た あ と に バッ クダ ッシュ で 相 
手 と の 間合い を と り 、 そ こ か ら 
出す の も 有効 な 手段 だ 。 


た 
ラミ ン 


ジ め ヨ 


用 エル ボー が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
すれ ば か な りら 有利 。 こ こ か ら 
エル ボー と 投げ の 二 択 を か 
けら れる 。 


ダブ ル ラ イズ キッ ク は ヒッ ト 
後 も ガー ド 後 も 少し 有利 。 

5 構え へ 移行 する 技 の な か で | 
) も 高い 性 能 を 誇る 。 


下段 攻撃 を すか し な が ら 当 て ら 
れる の で 、 相 手 の し ゃ が み @ や 
下段 起き 上 が り 攻 撃 に 重ね て 
使 お う 。 リ ー チ が 長い の で 中 間 
距離 か ら 攻 め た いと き 、 相 手 
の 出 方 を 見 た いと き に も 役 に 
立つ 。 ガ ー ド され る と スキ が 大 
きい の で 乱用 は 禁物 だ 。 


フラ ミン ゴ へ 移行 する 技 の 中 で 
最も 使い 勝手 の いい 中 段 技 。 
1 段 目 ヒッ ト 後 は も ちろ ん 、 ガ 
ー ド 後 も 有利 な の で 積極 的 に 
使い た い 。 し ゃ が み ヒ ッ ト 後 は 
その まま ダウ ン さ せ ず に 、 サ マ 
ー ソ ルト キッ ク 〔 く ⑬} で 追い 打 
ち し て お こう 。 


し ゃ が みか ら 、 相 手 の 下 段 攻撃 
を すか し つつ 当て る こと が で きる 
中 段 技 へ 。 初 め に し ゃ が み @ を 出 
すこ と で 相手 の し ゃ が み ⑬ を 誘い 、 
そこ ヘ へ ラウ ンド キッ ク を 重ね て いく 
の が 狙い だ 。 ラ ウン ドキ ッ ク が カ 
ウン ター ヒッ ト し た 場合 は 、 き っ ち 
り 空中 コン ボ を 決め よう 。 


1 段 目 の ダ ブル ジョ イン ト が ヒッ ト 
し た あと 、 受 け 身 を 取ら な い 相 手 
に は 3 段 目 の ロー スピ ン キ ッ ク ま 
で 連続 ヒッ ト 可 能 。 受け身 を 取る 
相手 に は 2 段 目 の スイ ッ チ キッ ク が 
当たら な いも の の 、8 段 目 を 受け 
身 後 の 起き 上 が り に 当て る こと が 
で きる 。 


スイ ッ チ キッ ク 後 の 有利 な 状況 ( ガ 
ー ド され て も 五 分 ) を 生か し 、 反 
撃 す る 相手 に 発生 の 早い カッ トイ 
シ パ シン チ を カウ ンタ ー ビ 


上 記 の ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト ー ス 
イッ チキ ッ ク の あと 、 こ の 連係 に 
つなぐ の も あり だ 。 


ヒッ ト さ せ て も ガー ド さ れ て も 有利 
に な る ダブ ル ラ イズ キッ ク に 、 相 
手 の 下段 攻撃 を つぶ せる ライ ト 八 
イキ ッ ク を 組み 込む お 。 こ の と き 、 
相手 は 立ち や し ゃ が み @ で も 割 
り 込む こと は で き な い 。 カ ウン タ 
ー ヒ ッ ト 時 は も ちろ ん 、 ガ ー ド され 
て も 固まる 相手 を 投げ や すい 。 


基博 は 中 自 と 投げ の 二 択 


立ち は ヒッ ト し て も ガー ド さ れ て も 、 ラ 
イジ ング エル ボー な どの 発生 の 早い 中 段 攻 
撃 と 投げ 技 で 二 択 を 仕掛 けら れる (フロ ー 
チャ ー ト 1 )。 し ゃ が み は ヒ ッ ト 後 の み 有 
利 だ 。 こ こ で は ハイ ドサ イド キッ ク を 使う 手 
も ある 。 相 手 の 上 ・ 中 段 の ⑫、⑬⑲、 ヒ ジ を 
さば く 性 能 が 付加 され 、 出 の 早い 打撃 に 対 
処 で きる よう に な っ た の は 嬉し いと ころ 。 

エル ボー 後 の 選択 肢 で は ヒッ ト 確 認 が 重 
要 だ 。 カ ウン ター ヒッ ト な ら 見 て か ら つ な 
げ ら れる ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト が お すす 
め 。 よ り ダ メー ジ を 稼ぐ な ら 、 も う 一 度 エ 
ル ボ ー と 投げ の 二 択 で 迫る の も いい だ ろ 
う 。 一 方 、 エルボー を ガー ド さ れ た 場合 、 
ディ レイ で ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 出す か 、 
再び エル ボー を 出す の が 無難 だ ろう 。 

フロ ー チ ャ ー ト ら は フラ ミン ゴ 時 の 展開 
だ 。 構 え に 移 行 す る 技 の ヒッ ト 後 は 、 発 生 
の 早い カッ トイ ン パ ンチ や ライ トバ ハイ キッ ク 
な どの 派生 技 で 攻め て いこ う 。 避け て 回 避 
する 相手 に は 投げ 技 で 反撃 し 、 ガ ー ド する 
相手 に は バッ クロ ー ル エス ケー ブ で 距離 を 
と る の が ベタ ー。 この 技 は ほぼ 無 敵 状 態 で 、 
地 に 足 が 付く まで は 相手 の 打 届 技 を すか せ 
る ほか 、 授 げ 抜け も 可能 だ 。 
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各種 フラ ミン ゴ へ の 技 カッ トイ ン パ ンチ ー 


各種 投げ 技 


| ダブル ジョ イン トバ ッ ト 


ライ ジン グ エ ル ボー な どの の 
中 自 技 
P と / 
- | | サマ ー ソ ルト キッ ク な どの 中 段 技 
ライ ジン グ エ ル ボー 各種 投げ 技 MA es 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト バッ クロ ー ル エス ケー プ 


mer 


各種 投げ 技 


mmain trick || 
H 


な そう 


を 使い こ 

フラ ミン ゴ の 構え を 使い こなす た め に は 、 技 を 出し た あと の 有 
利 、 不 利 に 加え 、 そ の 後 の 選 択 肢 ま で 知っ て お く 必要 が ある 。 
下 の 表 に は 、 フ ラミ ン ゴ の 構え に 移行 、 ま た は それ を 維持 する 
技 を ピッ クア ッ プ し 、 そ の 後 の 状況 と まとめ て みた 。 右 下 の 状 況 
別 の 選択 肢 と 照ら し 合わ せ 、 連 係 を 組み 立て て いこ う 。 的確 な 
ヒッ ト 状 況 の 確認 と 選択 肢 の 素早 い 切り 替え こそ が 、 フ ラミ ン ゴ 
の 構え を 有効 活用 する た め の カ ギ だ と いえ る 。 

さて 、 フ ラミ ン ゴ に 移行 する 技 の うち 最も 注目 し た い の は 、 セ 
ッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン 〔$ ぐ 1⑱⑲〕 。 ら 段 目 は 上 段 を か わす 技 
に も 打ち 勝つ こと が で きる の で 、 デ ィ レ イ で 出す と 効果 的 だ 。 カ 
ウン ター ヒッ ト さ せれ ば 、 そ の あと も 攻め や すい 。 ま た 、 ガ ー ド 


され て も 有利 に な る ダブ ル ラ イズ キッ ク 〔< や ⑬ 十 ⑬) は 中 間 距 離 
か ら 攻 め 込 む 手段 と し て 活躍 する 。STEP3 で 紹介 し た ライ ト 八 
イキ ッ ク へ の つなぎ は 、 黄 金 連 係 の ひと つと な る だ ろう 。 


) み ヒッ ト 時 の よろ け 時 間 が 長い 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 は クラ ッシュ 
ロー も 有効 な 選択 肢 に な る 。 


有利 な 場面 で 出せ ば 割り 込ま れ | 
る こと が な い ラ イト ハイ キッ ク 。 


| その 後 は セッ ト ア ッ プ コン ビ ネ ー 
ショ ン 〔 む ⑩⑬〕 が 確定 する 。 


スイ ッ チ キッ ク 〔<G⑬〕 は 、 し ゃ が 


不利 ( 小 ) | 有利 ( 小 ) | 有利 (大 ) 一 
五 分 | 有利 ( 小 ) | 有利 (大 ) | よろ け ( 大 ) 
不利 ( 小 ) | 有利 ( 小 ) | 有利 (大 ) | よろ け ( 大 ) 
信和 ) 有利 ( 小 ) | 有利 (大 ) | ダウ ン 
有利 ( 小 ) | 有利 ( 小 ) | 有利 (大 ) ー 
り 不利 (大 ) | 不利 ( 小 ) | 五 分 | よろ け () 


ジ 重 視 の サマ ー ソ ルト キッ ク か 、 攻 撃 を 持続 す 
ッ プ コン ビ ネ ー シ ョ ン を 叩き 込 も う 。 


0 短い と き は 、 フ ラミ ン ゴ 中 の 投げ 技 と カ 
ミド ル 、 ク ラッ シュ ロー で 選択 を 迫る 。 


| カッ トイ ン ミ ドル と クラ ッシュ ロー に つなげ は ば 割り 込ま 
| れ な い 。 避け を 使う 相手 に は 、 投 げ 技 を 狙 お う 。 


| ライ ト ハ イキ ッ ク へ で 相手 の 反撃 を つぶ せる 。 し ゃ が む 
| 相手 に は 、 中 段 の カッ トイ ン ミ ドル が 効果 的 だ 。 


| それ ほど 不利 で な けれ ば 、 ヒ ジ 系 クラ ス の 技 を カッ ト 
| イン パン チ で つぶ せる 。 五 分 な ら 立ち 技 す べ て OK。 


| バッ クロ ー ル エス ケー ブ で 後ろ に 逃げ ける こと も 重要 。 
この と き は 、 投 げ 抜 け も 一 緒 に 入力 し て お こう 。 


フラミンゴ で 受け 身 を 攻め 立て ろ 

ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 〔 必 @⑬〕 ヒッ ト 後 は 、 ス イッ チキ ッ ク を 
出し て フラ ミン ゴ に 移行 する の が オス ス メ 。 相 手 が 受け 身 を と ら 
な けれ ば 追い 打ち と し て ヒッ ト す る ほか 、 受 け 身 を と られ て も そ 
の あと 有利 に 攻め る こと が で きる 。 受け 身 を と っ た 場合 は 、 ク ラ 
ッシュ ロー や カッ トイ ン ミ ドル 、 投 げ 技 な ど フ ラミ ン ゴ 中 の 技 で 
攻め 立て よう 。 投 げ 技 は 、 ダ メー ジ の 大 きい ガト リン グ キ ッ ク ビ 
ー ト (フラ ミン ゴ 中 全 GU ゆ or 層 の 全 ③@ 十 ⑨] も 狙っ て みた い 。 
な お 、 ス イッ チキ ッ ク は ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト の ら 段 目 が カウ ン 
ター ヒッ ト し て いれ ば 、 空 中 コン ボ に な る 。 


AA て kc ッ ク Pa 


受け 身 を と っ た の を 
フラ ミン ゴ 中 の 技 で 攻め よう 。 


ニー キッ ク か ら の コン ボ 


ヒー ルソー ドス ラッ シュ か 5 の コン ポ 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト か ら の コン ポ ボ : 


ラウ ンド キッ ク が か ら の コン ボ 
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第 3 回 世界 格闘 トー ナメ ント 餅 了 後 、 サ ラ の 記憶 が 戻り 、 よ う や く 物 騒 な 生活 か ら 
解放 され た ジャ ッ キ ー。 その 後 も 第 4 四 大 会 の 直 待 羽 が 衣 り つけ られ 
た り 、 刺 客 が 錯 宅 内 に 現れ た り と 、 謎 の 細 短 は いま だ サラ を 狙い ZZ 
続け て いた が 、 ブ プラ イア ント 家 の 誇 る 私 設 堂 備 隊 が 彼女 を 護衛 
し て いた た め 、 ジャッ キー 自身 に は 少し だ け 余 容 が 生ま 


1 
1 


れ て いた 。 そこ で 彼 は 格闘 を や め レ ー サ ー に 叙 帰 すべ シン a 
く 、 ラ イセ ンス 取得 や スポ ン サ ー 項 集 を 行い 、 3 馬 - 
) 
こう し て 順 詞 に 徐 才 の 準備 は 進ん で いた が 、 松 帰 の 
第 一 戦 の 3 ヶ月 前 か ら 、 ス ポン サー 企業 が 次 々 と の 
の 
り 
そし て ジャ ッ キ ー の 元 に 、「 格 闘 ト ー ナ メン ト に 
参加 し ろ 。 さ も な くば 、 テ は 続く 」 と 
それ まで 箇 鐵 の 挑 革 に 乗ら な か っ た ジャ ッ キ ー だ っ た が 、 
これ に 対し て は 大 い に 慎 相 ! 
それ か ら 救 ヶ月 後 、 い まま で に な い 
最高 の コン ディ ショ ン を 作り あぁ げた ジャ ッ キ ー は 、 


チー ム を 作り 始め た 。 
無 差別 テロ に あっ て いく 。 
し ) 
W 
つづ られ た 脊 追 状 が 届く の だ っ た 。 議 
さっ そく 、 格 闘技 の トレ ー ニ ング を 再開 する 。 
トー ナメ ント 会 場 へ と 乗り 込む の だ っ た 。 


プロ フィ ー ル 


Prnfilge 


る テー ジ 国籍 : アメ リカ 合衆国 
に 性 別 : 男 
Citu 液 型 :A 
サイ ズ : 12Mx12M ント フー レー 
男 味 : ト レー ニン グ 


壁 : あ り ( 破 壊 不可 能 ) 2 の 
身長 体重: 182cm 75Kg 


3 サイ ズ :110/87/92 
格闘 スタ イル : 裁 拳 道 


RRYAIIT 


黒い T シ ャ ツ の 上 に 赤い タン クト ッ プ と パン ツ で 、 拳 に は 赤 
ら 色 の グロ ー ブ を つけ て いる 。 


記 


登場 セリ フ 


| ectinn 


PRDFILE 


| JACKY BRYANT 


] 


| 


-_ Costume 


ロゴ 入り の 黒い ライ ダー ス に 革 バ ン ツ と 、 か な り ワ イル ド な 
イメ バー ジ 。 グロ ー ブ も 黒 革 の も の で そろ えて いる 。 


li _ Wardis | 


勝ち セリ フ 


「Come on! let's rumblel」 
(さあ 、 ケ ンカ と いく か ) 


P】 「Yesll done handcuffed lightningl」 


「Bring it on 
(勝負 だ けり 


「Wanna fight again? Youre way Out of your 


(オレ は 稲妻 を 操れる の さ !) 
【K) leaguel!] (また 戦う ? 相手 を 間違え て る ぜ !) 


「Tm gonna whip you in no timel」 
(一 朋 で 片づけ て や る ぜ ) 


「Nobody can stop mel」 
( 誰 も オレ を 止め られ は し な いさ !) 


⑨ 


グラ デー ショ ン サ ング ラス (黄色 ) 


シル パー エッ ジ ネ ッ ク レス | | ゴー ルド エン プレ ムネ ッ ク レ ス 


( 


> 


2 


キー ヘッ ド ネ ッ ク レ ス オー ナメ ント ヘッ ド ネ ッ ク レ ス 


ブラ ウン レザ ー ブ ー ツ *] 


バッ ク ブ リント (ヘル ファ イア ー) *2 


ウィ ング ヘッ ド ネ ッ ク レ ス 


ど 


*]1:1P の み 使 用 可 
* ら : ら 5P の み 使 用 可 


に ツジ (アン 


ANT 


ー ト リー ド 


re av 


スト レ 


( 叶 )⑲ 


_ 上段 10 (22)』| 


ェ 下 段 1 25.1(37)』| 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


フラ ッシュ 
ビス トン バンチ 


英 接近 時 以外 は 攻撃 力 10 』 | パンチ スピ ン キ ッ ク 
(⑥ 入 力 ) 
ショ ー ト スラ イド 
シャ ッ フ ル へ 
* ど ( 正 構え 中 ) 人 ⑲⑳⑲ *a 
中 @⑤⑬ の 場合 は パン チ ハ 
イキ ッ ク 上 段 』 30 』(42)』 。 上段 』 20』(42)』 
| ジャ プ ダ ブル 。 
: ス トレ ー ト 
上 LE 
し に NR 
( 逆 構え 中 ) ⑲⑳ *a 
中 段 。19 (31)』 上段 』18.』(40)」 

了 パン チロ ー ジャ ブス トレ ー ト コン ボ バ ッ ク 
スク アァ トス トレ ー ト | スピ ン キ ッ ク バッ ク ナ ッ クル ナッ クル スピ ン 
aeー ーーー に る ea *S 本 

*G 
1 距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
8 史 @② か ら は つなが ら な い 
PCM2k 衣 ] *4 ⑨ 
リ 向き 状態 へ ) 


上段 』22 』(44)』| 。 上 段 』 25 (69)i 


瑞 パ ンチ サイ ドキ ッ ク ( 逆 構 え 中) ⑫⑳⑲ 
ラウ ンド スタ ー ト 時 と 同じ 正 構え (右足 が 前 ) の 状態 で き ⑨ と 入力 
する と パン チ ス ピン キッ ク に な り 、 逆 構え (左足 が 前 ) の 状態 で 
と 入力 する と パン チ サ イ ドキ ッ ク に な る 。 同じ コ マン ド で も 足 
位置 に よっ て 異な る 技 が 出る こと を 認識 し て お きた い 。 

逆 構え 時 に 出せ る パン チ サ イ ドキ ッ ク は 、 立 ちか ら 中 段 の 外 り 技 
へ と 流れ る 連係 。 ノ ー マ ル ヒッ ト す れ ば 2 段 目 の ⑭ ま で 連続 ヒッ ト 
する ほか 、1 段 目 を ガー ド さ せ て お け ば 割り 込ま れる こと も な い 。 
し か も 、 ら 段 目 を し ゃ が ん で いる 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 は よろ け 
させ る こと が で きる の で 、 そ こ か ら 中 段 攻撃 と 投げ 技 の 二 択 を 仕 
掛け て いけ る 。 下 段 攻 撃 へ と 派生 する パン チロ ー ス ピン キッ ク 
(⑤ ひ ⑬) と 使い 分 けれ ば 、 そ れ だ け で 単純 な 二 択 に な る 。 カ ウン 
ター ヒッ ト し た と きも こち ら が 有利 で 、 こ の と きも 攻め を 継続 で き 
る こと を 覚え て お きた い 。 た だ し 、 立 ち ガ ー ド され た と き は も ちろ 
ん 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 時 も 不利 に な る 。 


rg gr 了 | 


回 コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン 【PXIPXGUP ん K】 
ジャ ブス トレ ー ト 〔@@〕 か ら の 素早 い 連係 技 。3 段 目 を 立ち ガー ド 
させ れ ば 、 そ の まま ディ レイ な し の 4 段 目 を 連続 で ガー ド さ せる こ 
と が で きる 。 ガ ー ド させ た あと は ジャ ッ キ ー 側 が 有利 に な り 、 そ の 
あと 攻め を 継続 する こと が 可能 だ 。 相 手 に 背 を 向け た 状態 に な る 
の で 、 萌 後 攻撃 を 使っ た 二 択 を 仕掛 け て いこう 。 リー チ は な いも 
の の 、 前 進 す る 性 費 が ある の で リン グ ぎ わ で の 攻防 に も 一 役 買 う 。 


回 コン ボ エ ル ボー 【PIP =XP 】 
ジャ ブス トレ ー ト 〔⑤@) か ら 中 段 の ビジ へ の 連係 技 。 攻 め の 起 点 と 
な る 技 で 、 さ ま ざ ま な 連係 に 派生 する 。 1 段 目 の @ の 発生 が 早い 
た め 、 近 距離 で の 打ち 合い に 使え る の は も ちろ ん 、 前 進 する 性 質 
を 活か し て 中 間 距 離 か ら も 使っ て いけ る 。 た だ し 相手 に 立ち ガー ド 
され る と すべ て の 技 を 止め られ て し まい 、 不 利 な 状況 に な る の で 、 
ら 段 目 の @ ま で 同じ モー ショ ン の 上 段 攻撃 が 出る コン ボ バ ッ ク ナ ッ 


_ JACKY BRYANT | 


! 中 段 』.19 4(29) 


| ダブ ルパン チ 「 コ ン ボ エル ボー 


) ス ピン キッ ク 


i 中 段 22 』(32) | ェ 上 段 , 20 i(49)』 


回 コン ポ ドー ) コ ン ボ エル ボー コン ボ エ ル ボー 
コン ボ エ ル ボ 回 "バッ ク ナ ッ ク ル ナッ クル スピ ン キ ッ ク 
EE es に ここ 


ダブ ルパン チ 
ロー スピ ビン キッ ク 


ct 


| ライジング エル ボー 


i 中 段 :19』 


パン チ ハ イ キッ ク 回 


av 


20 』(32)』 


エル ボー 
) バ パック ナッ クル 


| ( ぐ 和 | 

要 > ショ ー ト スラ イド | 

| シャッフル へ | 
上 段 』 25 i(69)』 
コン ポ エ ルポ ボー ナッ クル 

ク 
』14 』(58)』 
エル ボー ナッ クル 


スピ ン キ ッ ク 


クル スピ ン 〔@@<⑥⑫⑬〕 と 併用 し て 使っ て いこ う 。 コ ン ボ バッ ク ナ 
ッ ク ル スピ ン の 8 段 目 、 上 段 攻 撃 を 警戒 させ て お け ば 、 し ゃ が ん で 
か わ そ うと する 相手 に コン ボ エ ル ボー の 89 段 目 の 中 段 攻 撃 を ヒッ ト 
ささ せる と いっ た 使い 方 が で きる の で 、 相 手 の ガ ー ド を 揺さぶる の 
に 有効 だ 。 


回 コン ボ エ ル ボー バッ ク ナ ッ クル 【PIP eXPP】 
コン ボ エ ル ボー 〔⑨⑫ 必 @〕 か ら の 派生 技 の ひと つ で 、 ノー マル ヒ 
ッ ト し た と き や ガ ー ド され た と き は ジャ ッ キ ー 便 が 不利 な も の の 、 
逆 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き は 有利 に な る 。 ガ ー ド され て も 確実 
に 決め られ て し まう 反撃 技 は な い の で 、3 段 目 の エ ル ボ ー を ガー ド 
され た あと 、 相 手 の 反 撃 を 封じ る よう に 4 段 目 の ゆ を 出す と 効果 
的 だ 。 また 注目 すべ き ポ イン ト は 、 発 生 途中 が し ゃ が み 状態 に な っ 
て いる 技 を つぶ せる 能力 が 付加 され た 点 。 しゃ が み @⑳ を 多用 する 
相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え よう 。 


(で 入力 ) | 
| ショート スラ イド | 
) シャ ッ フ ル へ | 
エル ボー ナッ クル 
」 ロ ー ス ビン キッ ク 
上 段 , 20 i(39)』 
回 パ ンチ ハイ キッ ク L 2PXK 


前 作 「VF3tb」 で は 相手 と の 距離 が 近い と スト レー トリ ー ド 〔@〕 が 
優先 され た の で 出せ な か っ た が 、「VF4」 で は 相手 と の 距離 に 関係 
な く 出 せる よう に な っ た 。 相 手 に 立ち ガー ド さ れる と 不利 だ が 、 確 
定 する 反撃 を くら うこ と が な い の で 使い 勝手 も ちい い 。 そ し て 最大 
の 特徴 は 最後 の ハイ キッ ク を ③ ボ タン で キャ ン セ ル で きる こと 。 蹴 
る と 見 せ か け て 投げ や 中 段 攻撃 を 出す な ど 、 バ リエ ーション に 富 
だ 攻撃 で 相手 を 翻弄 し て いこ う 。 


回 エル ボー スピ ン キ ッ ク に PLK 
技 の 出 は 早い が スキ が 大 きく 、 ガ ー ド され る と 相手 の 投げ が 確定 
し て し まう の で 多用 は 禁物 。 し ゃ が ん で いる 相手 に ヒッ ト さ せる と 
相手 が よろ ける と いう 特性 を 活か し 、 相 手 の 下 段 攻撃 を ガー ド し た 
あと の 反 壁 技 と し て 使う の が いい だ ろう 。 簡単 な コマ ンド の 基本 技 
の 割 に は リー チ が 長く 高 性 能 な の で 、 初心者 に も お すす め だ 。 


P 


上 度 122 (44 


硬い 層 ま し ・ 酒 1 の 


ょ 下段 ! 35 』(57)』 


圏 ス ピニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル KEIP) 
攻撃 の 起点 と な る 主要 な 上 段 攻 撃 。 リーチ は 短い な が ら も 半 回 転 
系 の 技 の た め 、 ジ ャ ッ キ ー の 背中 側 に 避け て 回 避 し よう と する 相手 
に 対し て も 当て る こと が で きる 。 カ ウン ター ヒッ ト す る と 相手 を ダ 
ウン させ られ る ほか 、 ノ ー マ ル ヒッ ト す る と ジャ ッ キ ー 側 が 有利 に 
な る 。 ガ ー ド され て も 五 分 の 状態 に な る の で 、 リ スク も 少な い 。 
派生 する 技 を 活か し て ラッ シュ を か け て いこ う 。 


回 ダブ ルス ピン ナッ クル KGLP7P】 
スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル (<2@〕) が ヒッ ト し た あと 、 最 速 で ら 段 目 
の @⑫ を 出す と 連続 で ビッ ト す る が 、 ら 段 目 の ⑳ に ディ レイ を か け て 
出す こと も で きる 。 さ ら に 相手 の 下段 攻撃 を つぶ す 性 能 を 持っ て 


ッ キ ー* ブ プラ イア ント 


BRYAINT 


* ら 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


*9 
タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 
中段 』 24 (34)』| 40 


! ス マッ シュ アッ パー 


ょ 中 段 』 19 


回 スピ ビニ ング スラ ント バッ ク ナ ッ クル KUP)ZP】 
スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル 〔< ぺ や @〕 か ら の 下段 攻撃 。 ヒッ ト 後 は ジャ 
ッ キ ー 側 が 有利 に な る が 、 ガ ー ド 後 は 不利 。 最速 で 出し 切る だ け 
で な く デ ィ レ イ も 活用 し 、 連 係 に 織り 交ぜ て 揺さぶり を か け よ う 。 


田 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル 2@ 
ジャ ッ キ ー に は 数 少な い 、 立 ち 状 態 か ら 出せ る 下段 技 。 ガー ド さ れ 
る と 下段 投げ の 反撃 を くら う 恐 れ が ある の で 、 派 生 技 に つなげ る 
必要 が ある 。 下 段 投げ を 持た な い 相手 に 対し て は スキ の 少な い 下 
段 攻撃 な の で 、 立 ち ガ ー ド を 意識 させ て 使っ て いこ う 。 


較 ス ラン トロ ー ス ピン キッ ク LZ@G 


いる た め 、 し ゃ が みな どの 下段 攻撃 を 多用 する 相手 に は 非常 に 
有効 な 技 だ 。 カ ウン ター ヒッ ト す る と 相手 は 回 復 不可 能 の 月 れ ダ ウ 
ン に な る の は 見 逃 せ な いと ころ 。 


た ま に 打 つこ と で スラ ント バッ ク ナ ッ クル 〔F2⑮⑬〕 後 の 反 撃 技 を つぶ 
せる ほか 、 相 手 に ロー スピ ン キ ッ ク を 警戒 させ 、 ス ラン ト 後 に 攻め 
や すい 状況 を 作れ る 。 し ゃ が み ガ ー ド され る と 手痛い 反撃 を くら う 。 


ダッ シュ 


コン ボナ ッ ク ル 
9 ハン マー キッ ク 困 | 


スピ ン キ ッ ク 


キッ ク , バ パック ナッ クル 
本 LO 5 っ = 


(振り 向き 状態 へ ) 


| コン ボナ ッ ク ル 
ロー スピ ン キ ッ ク 


中 穫 30』| 


上 段 』 25 (65)』 
サイ ド フ ッ ク キ ッ ク 
*4 
距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
*5 ! 
馬 い 覚まし ・ 酒 1 : 中 段 』20』 


| フェ イク トー スラ ント 


*6 


入力 


Eo ニシ ンコ 


サマ ー ソ ルト キッ ク 


中 段 』20 』| 


1 中段 38 


男 ニ ー キ ッ ク に AUK 
技 の 発生 は 早め で 、 ラ イジ ング エル ボー( や ⑤) よ り も 少し 遅い と 
いっ た 程度 。 ノーマル ヒッ ト や カウ ンタ ー ヒ ッ ト す る と ダブ ルパン チ 
ニー キッ ク 〔@@ 層 ⑬〕 な どの 空中 コン ボ を 決め られ る が 、 ガ ー ド 
され る と 投げ な どの 反撃 技 を くら っ て し まう の で 気 を つけ た い 。 反 
撃 技 や 起き 攻め 、 ま た は 相手 が 受け 身 を と っ た あと の 攻撃 時 な ど 、 
さま ざま な 場面 で 活用 する こと が で きる だ ろう 。 空中 コン ボ で より 
多く の ダメ ー ジ を 玲 い た いと いう 人 に は 、 ビ ー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル 
〔@ 十 ③⑫) より も ニー キッ ク の ほう が お すす め 。 


田 ダ ッシュ ハン マー キッ ク に = に) 
技 の 発生 は や や 遅い も の の 、 リ ー チ が 長い の で 中 間 距 離 で 活躍 す 
る 中 段 攻撃 。 ノ ー マ ル ヒッ ト す る と 相手 は ダウ ン し 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト で 相手 に し り も ち を つか せる こと が で きる 。 ガ ー ド され る と 投 
げ な どの 反撃 技 を くら っ て し まう が 、 足 の 先端 を 当て る よう に 使え 


ステ ッ プイ ン 
ミド ル セ カン ド 


TK 


4 中段 』 20 i(40)』 


ダブ ル ロ ー キ ッ ク 


1.20.i(32)』 


ば 距離 が 離れ る の で 投げ られ に くく な る 。 し ゃ が み @ を 打っ た あと 
に 少し 下がっ て 出す ほか 、 ダ ウン し た 相手 が 起き 上 が る タイ ミン グ 
に 合わ せ て 置い て お く な ど 、 特 性 を 活か し て 使 お う 。 


較 ス テッ プイ ン ミ ドル セカ ンド MIKK。 
ミド ルキ ッ ク 〔S]⑲〕 か ら 再 度 中 段 判定 の 蹴り へ と つなぐ 連係 技 。1 
段 目 の ミド ルキ ッ ク を 相手 に ガー ド さ れ た あと は 投げ に よる 反撃 が 
確定 する が 、 ら 段 目 が ある お か げ で それ ほど 危険 な 状況 に は な ら 
な い 。 1 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き や 、 し ゃ が み に ヒ ッ ト し て 
よろ けさ せ た と き は 、 ら 段 目 ま で 連続 ヒッ ト する 。 

リー チ が ある の で 、 や や 離れ た 距離 か ら で も 使え る こと が この 技 
の 利点 。 ガー ド さ れ た あと で も ディ レイ の ら 段 目 に よる カウ ンタ ー 
狙い と 、1 段 止め を 織り 交ぜ る こと で 対応 され に くく な る 。 1 段 で 
止め た 場合 、 相 手 が よ ろ け な ら 積 極 的 な 二 択 へ 。 ガー ド さ れ て い 
た と き は 避け や 立ち ガー ド 、 し ゃ が みな ど に つなぐ の が 無難 だ 。 


男 
2772079| (7 


中 身 130 | 


が 出る 前 に を 先行 


t 中 段 :20』 上 段 12 i(32)j| 


酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


ロ 


ピー トス ピン キッ ク 
較 呈 5 8 


き ] ピート & ナ ッ ク ル 
ピン 


| (入力 ) | 
| ショ ー ト スラ イド | 
| シャッフル へ | 


(⑫⑳( り 状 胡 へ) 
125 (57) ョ | 


⑬⑮⑳ *o 3 
朗 』 254(57) 中 | 距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


|) チョ ッ ピ ング レフ ト 


| ステ ッ プ イン ボディ 古 


ぇ 中 役 』 20.i(40)』 


| ライ トニ ング キッ ク 1 


i 中 段 』14』 L 中 段 』 8 i(22) ヵ 


)! ラ イト ニン グ キ ッ ク 3 


ト ⑳⑭G 


i 中 段 , 8 (30)』 


ライ トニ ング キッ ク 4 


ライ トニ ング キッ ク 5 


上 段 10 (40)』 


固 ビ ー ト ナッ クル / ビ ー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル 

@ 十 ⑬/⑫ 十 ⑬⑫ 
1 段 目 の ビー トナ ッ ク ル は リー チ の ある 技 に し て は 発生 が 早く 、 相 
手 と 少し 離れ た 間合い で 重宝 する ほか 、 ジ ャ ッ キ ー の 背中 側 に 避 
け よ うと する 相手 に も ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 1 段 目 を ガー ド さ 
れ た と き は こち ら が 不利 だ が 、 ら 段 目 の カ ウン ター ヒッ ト 後 は 有利 
に な る 。 2 段 目 の ゆ を ディ レイ で 出す な ど 応 用 し て 、 な る べく 不利 
な 状況 を 減ら す よ う 心 が けた い 。 な お 、 空 中 コン ボ の 始動 技 に 敵 
し て いる が 、 ら 段 目 を し ゃ が ん で か わ さ れる と 反撃 技 を くら うと い 
う リ スク が ある ほか 、 ジ ャ ッ キ ー の 足 位置 に よっ て は 空中 コン ボ 中 
に つなが る 技 が 変わ る の で 注意 。 


困 ビ ピー ト & ナ ッ ク ル スピ ン PEKAPAK 
ジャ ッ キ ー の 技 の 中 で は ヒジ の 次 に 発生 が 早い 中 段 攻撃 で 、 ノ ー 
マル ヒッ ト で も カウ ンタ ー ヒ ッ ト で も 相手 を ダウ ン さ せる こと が で き 


る 。 技 の 出 が 早い た め 、 下 段 の 回 し 蹴り の よう な スキ の 多い 下段 
攻撃 に 対す る 反撃 技 と し て 利用 する こと も で きる 。 ど ら 有 段 目 の @ が 空 
中 で ヒッ ト す る と 最後 の ⑭ ま で 連続 ヒッ ト 可 能 だ 。 

Ver.A で は ヒッ ト 後 に 全体 の 4 割 近い ダメ ー ジ を 与え られ る 空中 コ 
ン ボ が 入っ た が 、Ver.B に な っ て 浮き が 低く な り 、 つ な が ら な く な 
っ た 。 空 中 コン ボ を 狙う な ら 、 相 手 の 浮き を 維持 で きる ビー ト & バ 
ッ ク ナ ッ ク ル 〔@ 十 ⑬@〕 の 方 が お すす め 。 


較 ビ ー ト スピ ン キ ッ ク @ 十 ( 

ら 段 目 の ⑲ は 回 転 系 の 技 で ある こと に 加え 、 発 生 途 中 が し ゃ が み 状 
態 に な っ て いる 相手 の 技 を つぶ す 性 質 も 持ち 合わ せ て いる 。 逆 に 、 
そこ で し ゃ が まれ る と 反撃 され る こと も 多い が 、 ビ ー ト 8& ナ ッ ク ル 
スピ ン と 併用 し て 使え ば 、 相 手 の 対応 に 揺 さ ぷ ぶり を か ける こと が で 
きる 。 ビ ー ト スピ ン キ ッ ク の あと は 少し バッ クス テッ プ で きる 、 特 
殊 行動 の ショ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル に つない で 攻め て いこ う 。 


TRICK 


ライ トニ ング スト ー ム 3. 


イト ニン グスト ー ム 1 「 ラ イト ニン グスト ー ム 4 | ライ トニ ング スト ー ム 5| 


OPT 


: 中 段 』 8 i(24)』 上 段 』10 』(34) に 上 段 30 i(64)』 
ライ トニ ング ロー 
あー 
2 
ょ 下 度 』 25 1(55)| 距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 
| (入力 ) 
: ショ ー ト スラ イド 
シャ ッ フ ル へ 


1 中段.30 4 


スピ ヒン レッ グ 


ドル スピ ン キ ッ ク スラ イサ 


| パリ アキ ッ ク 2 


ぐ ゆ @+@⑨ 


(避け 中 ) ⑫ 十 ⑨ 十 ⑨ 
中 段 36』 ミ 中 段 』20 』 
田 ス テッ プイ ン ボ ディ 必 @ 十 @ つ 技 。 ガ ー ド 後 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 は 不利 。 一 方 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 


技 の 発生 は や や 遅 め だ が 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を し ゃ が ませ る 効果 を 持 
つ 。 ノ フー マル ヒッ ト 後 は 不利 、 カ ウン ター ヒッ ト す る と 有利 に な る 。 
ガー ド さ れ た と き は 上 段 授 げ に よる 反撃 技 を くら っ て し まう 。 


後 は か な り 有 利 な の で 立ち @ や 上 段 投げ が 連続 し て 決ま る ほか 、 
特殊 行動 の ショ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル に つなぐ こと も で きる 。 


国 ス ピニン グ キ ッ ク ロ ー ス ピン キッ ク ⑳⑯ 十 ⑨ 避 ⑬ 十 ③ 


田 チ ョ ッ ピ ング レフ トコ ン ボ や @ 十 ⑬⑤⑫ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 相手 を し り も ち 状 態 に させ る 、 よ ろ け 効果 あ 
り 。 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 は 不利 、 ガ ー ド 後 は 上 段 投げ や ヒジ な ど に よ 
る 反撃 を 受け て し まう 。 デ ィ レ イ を か け て カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙っ た 
り 、1 段 目 の 必 @ 十 ⑬ で 止め て か ら 攻 め る 手 も 。 1 段 目 が ヒッ ト す 
る と どら 段 目 の ⑳ も 連続 で ビッ ト さ せる こと が で きる 。 


較 ス ピニン グ キ ッ ク 93 十 ⑨③ 
技 の 発生 は 遅い も の の 、 相 手 が ジ ャ ッ キ ー の 腹 側 、 背 中 側 、 ど ち 
ら の 方 向 に 避け て も 回 避 す る こと は で き な い 、 回 転 系 の 属性 を 持 


1 段 目 の ⑳ 十 @ が ヒッ ト す る と ら 段 目 の 立 ⑨ 十 ⑨ が 連続 し て ヒッ ト 
する 。 自 分 と 相手 の 定位 置 が 平行 に な っ て いる と き 、 相 手 に 1 自 
を 立ち ガー ド さ せる と 、 ら 段 目 で し ゃ が み ガ ー ド 不能 に な る 。 デ 
ィ イレ イ を か ける こと が で き な い の は 残念 な 限り 。 


困 バ リア キッ ク (避け 中 )⑩ 十 ⑨ 十 ⑨ 
ヒッ ト さ せる と こち ら が 有利 に な る が 、 ガ ー ド され た と き の ス キ が 
大 きく 、 ヒジ な どの 打撃 技 や 上 段 投げ を くら っ て し まう 。Ver.A で 
は ガー ド 後 も ヒッ ト 後 も 相手 と の 距離 が 離れ て し まっ た が 、 Ver.B 
で は 上 段 投げ が 入る 間合い に 変更 され た 。 


国 シ キッ キ ニッ フジ (ガント 


[HACKY BRYANT 


スラ イド シャ ッ フ ル 四 


ショ ー ト スラ イド 
シャ ッ フ ル 


ステ ッ プ イン ソー ド 


% 中 段 』14 4(14)』 


テッ プイ ン ロ ー・ 


ステ ッ プ イン ソー ド 


キャ ン セ ル 


*1 

酔い 覚まし ・ 酒 1 

) 。 * ら 

引  ⑬ が 出る 前 に 9⑨ を 先行 入力 


(中 邊 30 


」 フェ ー ス クラ ッ シ ャ ー 


( 敵 の 背後) ⑮⑩ 十 ⑨ 


国 ス ライ ド シ ャ ッ フ ル ぐ で @ 十 ⑬ 十 ⑨ 
バッ クダ ッシュ と 比べ て も スピ ー ド は あま り 変 わら な い が 、 移動 距 
離 は スラ イド シャ ッ フ ル の 方 が 長い 。 一 定 以上 の 距離 を 離れ る と ス 
テッ プイ ン ソ ー ド (〔⑳⑲} な どの 派生 技 を 出す こと が で きる 。 派生 技 を 
出さ な か っ た 場合 は 、 ポ ー ズ を と し 長 い 間 便 直し て し まう 。 


較 シ ョ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル (特定 の 技 の 後 ) < 
特定 の スピ ン キ ッ ク 系 の 技 の あと に 出せ る 技 で 、 こ の あと に 派生 す 
る 技 は スラ イド シャ ッ フ ル 〔<C⑩ 十 ⑬ 十 ⑨] と 同じ 。 移動 距離 が 短く 、 
素早 い 行動 が 可能 。 攻 撃 の バリ エー ショ ン ア ッ プ に 役立つ 。 


国 ダ ッ キ ング (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ 1⑮1 
し ゃ が み ダ ッシュ に 似 た モー ショ ン で 相手 に 接近 で きる 技 。 移 動 が 
始ま っ た 瞬間 か らし ゃ が ん だ 状態 に な る の で 、 し ゃ が み ダ ッシュ と 
違い 、 相 手 か ら 上 段 投げ や 攻撃 を くら うこ と が な い 。 


70 イ 220 


-+ よ 投 + 50』 


較 へ ヘビ ピ ィ ボディ (スラ イド シャ ッ フ ル 中 ) ぐ 1 ぐ 1⑲ 
カウ ンタ ー や ノー マル ヒッ ト す る と 相手 が 腹 を か か えて ダウ ン す 
る 。 そこ へ 、 さ ま ざ ま な 連続 技 を 決め る こと が で きる 。 相手 に ガー 
ド さ れ た と き に 反撃 を 受け な いと ころ も 長所 の ひと つ 。 


還 ス テッ プイ ン ソ ー ド (スラ イド シャ ッ フル 中 ) ⑬ 
ヒッ ト し た 相手 に し り も ち を つか せ 、 よろ けさ せる 技 。 ガー ド 時 は 
投げ に よる 反撃 が 確定 。 技 が 出る 前 に @ を 押す と 、 攻撃 せ ず に キ 
ャ ン セ ル で きる 。 また 、 攻撃 が 出る 瞬間 に ⑨ を 押す と 攻撃 を 出し 
つつ 、 キ ャ ン セ ル モ ー シ ョ ン へ 移行 し 、 ガー ド 後 は 自分 が 有利 に 。 


国 ス テッ プイ ン ロ ー・ ス ラッ シュ ハイ ライド シ ャ ッ フル 中 ) 科 ⑳G 
ステ ッ プ イン ロー クラ ッシュ 〔 ひ ⑬〕) か ら の 連続 技 。1 段 目 の 層 ⑬ が 
ノー マル ヒッ ト す る と 2 段 目 の ⑲ ま で 連続 ヒッ ト け る が 、 ガ ー ド され 
た 場合 は 2 段 目 が 空振り し て し まう の で 注意 。 


| JACKY BRYAWMT | 


も 上 投 テ 401 | 


| ネック ブ リー カー ドロ ッ プ 


) パ クサ オナ ッ ク ル 
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1 上 投 i.401 


ノー ザン ライ ト ボ ム 


* さ 3 
ぇ 上 投 i50』| 酔い 覚まし ・ 酒 1 
ウォ ー ル フェ ー ス クラ ッシュ ユ 2| 
( 杏 が 前 ) や >⑫ 十 ⑨ 
L 墨 投 』65』 で 


国 ネ ッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 
一 歩 踏 み 込 ん で か ら 投げ に 移行 する の で 、 通 常 の 投げ 技 よ り も 間 
合い が 広い 。 コ マン ド 投 げ の 中 で 一 番 ダ メー ジ が 少な く 、 相 手 も 
あま り 警 戒 し て いな い の で 、 あ えて 狙っ て みる の も 一 興 だ 。 


や や @ 十 ⑨ 


田 ニー スト ライ ク ゆ G@+⑨ 
Ver.B に な っ て 投げ た あと の サッ カー ボー ルキ ッ ク 〔 英 ダウ ン $]⑬] 
が 決ま り に くく な っ た の は 痛い が 、 比較 的 コマ ンド が 簡単 な わり に 
与え る ダメ ー ジ は 大 きく 、 使 いや すい 技 と いう こと に 変わ り は な い 。 


国 サ ディ ステ ィ ッ クハ ン ギ ング ニー S1%1⑩ 十 ⑨ 
壁 を 破壊 する 性 質 を 持っ た 投げ 技 。 受 け 身 を と ら な い 相 手 に は 投 
げ の あと サッ カー ボー ルキ ッ ク 〔 敵 ダウ ン S]⑬〕 が 入る が 、 ジ ャ スト 
の タイ ミン グ で 受け 身 を と られ る と ダメ ー ジ を 軽減 され る 。 投げ 抜 
けさ れる と 相手 は 斜め 後方 に 立つ こと に な り 、 や や 悪い 状況 に 。 


陣 ウ ォ ー ル フェ ー ス クラ ッシュ ( 璧 か が 前) や ⑲ 十 ⑨ 
ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 〔 ゆ 必 @ 十 ⑨) を 壁 に 近い 位置 で 決め る と 、 
動 的 に この 技 へ 変化 する 。 壁 を 使わ の ない とき に 比べ て ダメ ー ジ 
量 も 多い の で 、 壁 際 の 攻防 の 際 に 狙っ て いく と いい だ ろう 。 


国 パ クサ オ (通常 構え 中 、 対 上 中 ⑤) 
上 ・ 中 段 @ 系 の 技 を さば く こ と の で きる 当て 身 動 作 。 レ バー は ニュ 
ー ト ラル 、 か つ 何 も ボタ ン を 押し て な い 状 態 で の み 成 立 す る 。 パ 
クサ オ だ け で は ダメ ー ジ を 与え る る こと は で き な い の だ が 、 さ ば き に 
成功 し た 時 点 で こち ら が 有利 に な る 。 


國 パ クサ オナ ッ ク ル (さば き 中 ) ⑲ 
さば き 成 功 後 、 即 座 に ⑦ を 押す こと で 出せ る 技 。 入 力 の タイ ミン 
グ は か な り 早 め な の で 、 あ る 程度 先読み を し て いな いと ヒッ ト さ せ 
る の は 難し い 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 に 上 段 投 げ を 決め る こと が 可能 。 


TRIEK 


ステ ッ プ スト レー ト 


| ステ ッ プ フ ッ ク キッ ク 


(上 昇 中 、 空 中 ) 


t 中 段 』 25』 ェ 中 段 』 20 


ター ンス ラン ト 
| パッ ク ナ ッ クル Be 


ター ンス ラン ト 
ロー スピ ン キ ッ ク 


! ※ ら 
4 下 設 14』| | 下 自 :25』k(39) 計 距離 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


*1 
スト レー トリ ー ド 〔@〕 か ら 


の 技 に つなが る 
育 
後 
攻 
撃 
: 中 段 19 ,(29)』 
困 タ ー ン ナッ クル ( 南 が 背後 ) ⑲ 


相手 に 背中 を 見 せ て いる 状態 か ら の 立ち @⑫。 非 常に 出 の 早い 技 だ 
が 、 単 発 で 止め て し まう と スキ が 大 きい の で 、 こ こ か 5 派生 技 や 
スト レー トリ ー ド 〔⑬]〕 始動 の 連係 技 に つない で 使う の が お すす め 。 


田 タ ー ン スラ ント バッ ク ナ ッ クル ( 敵 が 背後 )Y@⑲ 
背後 状態 か ら 出す 下段 攻撃 。 技 の 性質 と し て は スラ ント バッ ク ナ ッ 
クル 〔L2@〕 と ほぼ 同じ と 思っ て も ら っ て 構わ な い 。 や は り ノ ー マ ル 
ヒッ ト 時 と ガー ド 時 は 不利 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 有利 に な る 。 


國 タ ー ン ナッ クル サイ ドキ ッ ク ( 逆 構え 中 敵 が 背後) ⑮⑲( 
敵 を 背 に し た 際 、 足 位置 が 八 の 字 に な っ て いる 場合 に 出せ る 技 。 
出 も 早く 、 立 ちか ら 中 段 攻撃 へ と 続く 連係 技 な の で 使い 道 は 意 
外 と 多い と いえ る 。 スト レー トリ ー ド 〔⑩⑪〕 か ら の 連係 と 織り 交ぜ る 
こと で 、 よ り 効 果 的 な 使い 方 が で きる は ず 。 


| ター ン ロ ー ス ピン 


1 上 騰 +.36j| 
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国 タ ー ン ロー スピ ン キ ッ ク ( 敵 が 背後 )Y (or 事 )G 
背後 状態 か ら 出せ る 下段 判定 の 回 し 蹴り 。 回 転 系 の 性 質 を 持つ 技 
な の で 、 相 手 は 避け を 使っ て も か わす こと が で き な い うえ に 、 ヒ ッ 
ト 後 に は ダウ ン も 奪え る 。 た だ し ガー ド さ れ た と き は ほか の 下段 回 
し 蹴り と 同様 に スキ が 大 きく 、 反 撃 技 が 確定 し て し まう 。 


田 ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ ク ル ( 疫 が 背後 )⑱ 十 

背中 を 向け た 状態 か ら 出せ る 中 段 判 定 の 裏 拳 攻撃 。 タ ー ン ロー ス 
ピン キッ ク 〔 敵 が 背後 (or 生 ) ⑬〕 と 同様 に 、 回 転 系 の 技 な の で 相 
手 は どちら 側 に も 避け る こと が で き な い 。 相 手 に ヒット すれ ば こち 
ら が 大 きく 有利 な 状況 と な り 、 レ バー を 前 に 入れ て か ら の スト レー 
トリ ー ド 〔⑤〕 が 連続 ヒッ ト 、 相 手 と の 距離 が 近けれ ば ライ ジン グ エ 
ル ボ ー( 必 @〕] や スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル 〔 ぐ や ⑫〕 が 連続 ヒッ ト する 。 
ガー ド さ れる と 上 段 投 げ で の 反撃 を 受け て し まう の だ が 、 問 合い 
が 郊 れ る た め に 相手 の 投げ が 届か な いこ と が 多い 。 
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キッ 四 


| うつ 伏せ 足 ) ⑲⑳⑬ 


うつ 供 せ 頭 or 仰 向け 足 ) 
tt) 


ーー 『 申 彼 』. 


図 各種 ダウ ン 攻 撃 

ジャ ッ キ ー の ダウ ン 攻 撃 は スキ が 大 きく 、 か わ さ れ る と 反撃 を 受け 
や すい の で 注意 が 必要 。 し か し 、 追 加 ダ メー ジ を 与え られ る と き 
に は 確実 に 決め て お きた い 。 例 えば 、 コ ン ボ で 相手 を ステ ー ジ 際 
の 壁 に HH きつ けた あと は ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ (〔 英 ダウ ン 全 @】〕 
が 確定 で 決ま る 。 サッ カー ボー ルキ ッ ク 〔 敵 ダウ ン S⑬〕 は ワン イン 
チ ブ ロー(@ 十 ⑨) の あと 確定 で 決め る こと が で きる 。 


国 各 種 振り 向き 攻撃 

サイ ド フ ッ ク タ ー ン (<G<QG@〕 と 、 ス ピニン グ キ ッ ク タ ー ン 〔<QG<G⑬] 
は 、 ど ちら も 半 回 転 系 の 技 な の で 、 避 ける 方 向 を 間違え た 相手 に 
も 当て る こと が で きる 。@ 系 の 技 の ほう が 振り 向く 動作 と 技 の 出 が 
早い が 、 リ ー チ は 短い 。 キ ッ ク は リー チ が 長い 代わ り に 、 ガ ー ド を 
され る と 不利 な 状況 に な る 。 ど ちら の 技 も ヒッ ト さ せれ ば こち ら が 
有利 に な る 。 
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茹 各 種 壁 技 

ジャ ッ キ ー の 壁 技 は 2 種類 。 リ アク トラ ウン ドキ ッ ク 【〔 壁 が 前 
層 @ 十 ⑬ 十 ⑨) は 半 回 転 系 の 中 段 攻撃 で 、 立 ち ガ ー ド し て いる 相手 
を よろ けさ せる こと が で きる 。 ウォ ー ル バッ クロ ー ル 【 壁 が 前 
の @ 二 上 ⑨] は 、 壁際 で ダウ ン し た 相手 を 小 ジャ ンプ で 飛び 越え 
て か ら 出 し た り 、 相手 の 起き 上 が り 攻 撃 に 合わ せ て 出し て みる の も 
お も し ろ い だ ろう 。 


國 各 種 起き 上 が り 攻 撃 

仰向け で ダウ ン し 、 頭 が 相手 を 向い て いる 状態 か ら その 場 最 速 起 
き 上 が 攻撃 を 出す と 、 ジ ャ ッ キ ー と サラ の み が 持 つ ス プリ ング キ 
ッ ク 【 仰 向け 頭 ⑲③⑬⑬〕 が 出る 。 下段 起 キ 上 が 攻撃 コ マン ド で も こ 
の 技 が 出る の だ が 、 リ ー チ が 極端 に 短い うえ 、 避け で 簡単 に か わざ 
れ て し まう 。 し か も ガー ド さ れ た あと に は 上 段 投 げ の 反撃 まで 確定 
する 。 不用 意 に 出し こし まわ な いよ う 気 を つけ た い 技 の ひと つ だ 。 


Zzz ig が fer | 


人 一 緊 の 破壊 力 に 燥 ちず 連係 を 合 し た 戦い を 


接近 戦 で の 主力 、 ラ イジ ング エル ボー 〔 必 @〕 と スラ ント バッ 
ク ナ ッ クル 〔<G⑫〕 で 相手 の 体力 を 奪っ て いき 、 ガ ー ド で 固まっ 
た と ころ を 投げ る 。 こ の よう な ジャ ッ キ ー の オー ソ ド ッ クス な ス 
タイ ル は 、「VF4」 で も 健在 だ 。 

さら に 今 作 で は 相手 の 上 ・ 中 段 @ 系 を さば く バ クサ オ 、 華 肌 な 
ステ ッ プ で 相手 を 幻惑 する スラ イド シャ ッ フ ル (<G@ 十 ⑨ 十 ⑨③] と 
いっ た 新 技 が 追加 され た こと で 、 攻 め の バ リエ ーション も より 増 
えて いる 。 

し か し も っ と も 大 き な 変 更 点 と し て 見 る べき は 、 ヒ ジ を は じ め 
と する 主要 技 の 性 能 が 格段 に っ 向上 し た こと だ ろう 。 上 段 攻撃 で 
あり な が ら 相 手 の し ゃ が み ② を つぶ す エ ル ボ ー バ ッ ク ナ ッ ク ル 
( 必 @@〕 や 多彩 な 連係 の 始動 技 と な る 立ち @、 リ ー チ の ある 中 
段 の ビー トナ ッ ク ル 〔@⑫ 十 ] ら を うま く 使い こなせ れ ば 、 つね に 
自分 の 攻撃 ター ン で こと が 運 点 。 常勝 する た め に は 、 何より ま 
ず ジ ャ ッ キ ー の 性 能 を 理解 する こと 。 それ が 先決 と な る の だ 。 


エル ボー スピ ビン キッ ク 
と eg" 革 


ライ ジン グ エ ル ボー 〔 ゆ @〕} の 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 後 な ら 、 よ ろ 
け の 確認 を し て か ら で も ⑬ は つ 
な が る 。 攻 め る と き は この 技 を 
警戒 させ て 、 投 げ と 中 段 の ニ 
択 を 仕掛 ける の が 基本 。 相 手 
の 攻撃 を ガー ド し た と き の 反 撃 
技 と し て も 使え る 。 


ビー トナ ッ ク ル 〔@ 十 ⑬} か ら の 
派生 技 の ひと つ 。 相手 の し ゃ が 
みや リー チ の 短い 中 段 、 投 
げ 技 を 読ん だ と き に 出す と 効 
果 的 だ 。 ビ ー ト & バ ッ ク ナ ッ ク 
ル 〔@ 十 ⑬@⑫〕 が ヒッ ト し た あと 
相手 の 浮き が 高けれ ば 空中 コ 
ン ボ へ つなご う 。 


ピー ト & ナ ッ ク ル スピ ン 


ーーー 


スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル 
( 癌 取 人 


ジャ ッ キ ー は 立ち ゅ か ら の 連 
係 が 非常 に 豊富 。 コ ン ボ エ 
sg ル ボ ー や コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク 
ル で 相手 を 押し て いけ る 。 


3 投げ の 主軸 と な る ニー スト ラ 
イク 〔 や G@ 十 ⑨〕]。 い か に 
投げ 抜け され な いよ うに 決 


ー コ 
) め る か が カギ と な る 。 


ジャ ッ キ ー の 核 と な る 下段 攻 
撃 。 ラ イジ ング エル ボー 〔 必 @) 
を ガー ド さ れ た あと や 、 し ゃ が 
の み @ を 当て た あと の 選択 肢 と し 
て 有効 。G 〇 の 先行 入力 で し 
ゃ が み 状 態 か ら で も 出す こと が 
で きる 。 派生 技 の 下段 ⑬ を 意 
識 さ せる と さら に 使い や すい 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 空中 コ 
ン ボ を 狙え る 発生 の 早い 裏 拳 。 
派生 が バリ エー ショ ン 豊 か で 、 
接近 戦 で は ライ ジン グ エ ル ボー 
( ゆ @)〕 と 並ん で 重宝 する 。 相 
手 の 攻 撃 を ガー ド し た あと な 
ど 、 自 分 の 有利 な 状況 で 使う 
の が セオ リー だ 。 
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技 に より 


パッ クダ ッシュ 


スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル 


記 =: 


コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル 


立ち ゅ から の ライ ジン グ エ ル ボー 
で 、 二 択 に は な っ て いる の が ポイ ン 
ト 。 ライ ジン グ エ ル ボー は ノー マ 
ル ヒ ッ ト の あと 不利 に な る が 、 派 
生 技 を 警戒 する 相手 に は 投げ を 決 
めやす い 。 し ゃ が み ガ ー ド する 相 
手 に は 再度 ライ ジン グ エ ル ボー を 
重ね る 手 が 有 効 だ 。 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル が ヒッ ト し 
た あと バッ クダ ッシュ を する こと 
で 、 反 撃 し て きた 相手 の し ゃ が み 
や 立ち ゅ を か わす こと が で き 
る 。 そ こ に ビー ト S ナ ッ ク ル スピ ン 
を 最速 の タイ ミン グ で 出す 。 ス ラ 
ント バッ ク ナ ッ クル を し ゃ が み ⑬⑳ に 
置き 換え る の も いい だ ろう 。 


スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル を ヒッ ト 
も し く は ガー ド さ せる と 、 そ こ か ら 
の 連係 技 で ある スピ ニン グ ス ラ ン 
トバ ッ ク ナ ッ ク ル 〔〈 〇 や [2]〕 を 警 
戒 し て 相手 は し ゃ が み が ち に な る 。 
そこ に エル ボー スピ ン キ ッ ク を 狙 
っ て いく 。 立 ち ガ ー ド する よう な 
ら 、 上 段 投 げ な ども 狙っ て みよ う 。 


3 段 目 の 裏 開 を ガー ド さ せる こと 
が で きれ ば 、4 段 目 の ⑬ に も 強制 
ガー ド が か か る 。 そ の あと に は 避 
け の ほか し ゃ が ん で いる 相手 に も 
対処 で きる ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ ク 
ル が 有効 。 ガ ー ド され る と 投げ 確 
定 の 技 だ が 、 こ の 状況 な ら 間合い 
も 遠く 、 出 し て 損 は な い 。 


の フロ ー チ ャ ー ト 


Finwv Lhart 


人 相手 に 主導 権 を 握ら せな い 
立ち ②、 し ゃ が み ② を ヒッ ト さ せ て か ら 
の 基本 的 な 攻め は 、 ラ イジ ング エル ボー と 
各種 投げ 技 の 二 択 。 こ れ に 下段 技 の スラ ン 
トバ ッ ク ナ ッ ク ル を 加え 、 変 化 を つけ て い 
こう (フロー チャ ー ト 1 )。 ラ イジ ング エル ボ 
が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き は 、 確 認 し て 
エル ボー スピ ン キ ッ ク ( ゆ や ⑧⑬) へ 派生 させ 、 
ダウ ン を 奪う の が ベス ト 。 カ ウン ター ヒッ ト 
し な か っ た 場合 は 不利 だ が 、 相 手 は その 後 
の 派生 技 を 警戒 し て ガー ド を 回 め て いる 場 
合 が 多い の で 、 強引 に 攻め る の も 悪く な い 。 
この と き 派 生 技 に つなぐ な ら 、 エ ルポ ボー バ 
ッ ク ナ ッ ク ル を 使 お う 。 

スラ ント バッ ク ナ ッ クル の あと は 、 派生 技 
の スラ ント ロー スピ ン キ ッ ク を 合 戒 させ て ら 
の 選択 肢 へ と つなぐ 。 相 手 が 出 の 早い 技 で 
反撃 し て くる と 読ん だ 場合 は 避け か ら の バ 
リエ ーション や バッ クダ ッシュ へ 。 ス ラン ト 
ロー スピ ン キ ッ ク を 警戒 し て 固まる よう な 
ら 、 強 引 に ライ ジン グ エ ル ボー な ど に つ な 
いで 攻め 立て よう 。 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル 
が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て いれ ば こち ら か が 有利 
に な る の で 、 こ の と き に 積極 的 な 攻め の 選 
択 肢 へ と つなげ られ れ ば 理想 的 だ 。 
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人 (or ひ )@+@T@ 


バッ クダ ッシュ 


Im ャ ネー 


スラ ント ロー スピ ン キ ッ ク 


ピー トナ ッ ク ル 


27277777 ま 間 記 


特殊 な 上 段 技 を 絡め て 攻め る 

ジャ ッ キ ー に は 、 発 生 途 中 で し ゃ が み 状 態 に な る 技 (し ゃ が み 
な ど 〕) を つぶ せる 上 段 攻撃 が 多数 存在 する 。 そ の 最たる 例 が 、 
エル ボー ナッ クル スピ ン キ ッ ク 〔 必 @⑫⑬〕) だ 。 1 段 目 が ガー ド さ 
れ て いて も ら 段 目 が この 性 質 を 持っ て いる た め 、 デ ィ レ イ で 出し 
て お け ば 割り 込ま れる こと が な い 。 逆 に 、 こ れ を 警戒 させ て お | 
け ば 、1 段 止め か ら の 攻め が さら に 効果 を 発揮 する 。 エル ボー バッ ク ナ ッ クル の 2 役目 | カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら 有 利 に な る | 

ど 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た ら 、 こ ちら 側が 有利 。 こ こ か ら | で は ヒッ ト 状 況 を し っ か り 判 断 す る 。 | | の で 、 す か さ ず 攻め 立て よう 。 
さら に ライ ジン グ エ ル ボー 〔 ゆ @⑬〕 と 投げ で 二 択 を 迫 ろ う 。 ま た 、 ーー 
9 段 目 に も 同じ 性 質 が ある 。 ら 段 目 が ガー ド さ れ た と き 、 ま た は 
ノー マル ヒッ ト し た と き に は 、 立 ちや し ゃ が みな ご ど で も 割り 
込ま れ な い 93 段 目 と 、 ら 段 目 で 止め て か ら の 選択 肢 を 交え て 攻 に 
め よ う 。3 段 目 に 関し て も 、 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば その 後 有 利 ビー 
だ 。 も ちろ ん 、 3 段 目 か ら シ ョ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル に つない で の 念 、 
も いい 。 その あと は 派生 技 で 二 択 を 仕掛 ける ば か り で な く 、 な エル ボー バッ ク ナ ッ クル スピ ン も 、 ショ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル も 加え 、 
に も 出さ ず に 問 合 い を 開け て 様子 を 見 て お く の も いい だ ろう 。 ウン ター ヒッ ト 時 和 有利 Ace 


人 コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン を 活用 し よう 
コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン 〔⑬@ 〇 G⑫ ぐ ⑯〕 は 、9 段 目 を ガー ド 背 向け 後 の 選 択 肢 例 


させ れ ば 24 段 目 を し ゃ が ん で か わ さ れ る こと は な い 。 し か も ガー 
ド さ せれ ば 有利 な の で 、 ご 9 段 目 で 中 段 に 派生 する コン ボ エ ル ボ 


ー〔⑨@ 必 ⑬) と 使い 分 け 、 立 ちか ら の 攻め を 構成 し よう 。 ガ 計 
ー ド させ た あと は 、 右 の 選択 肢 と 下段 系 の 背後 攻撃 で 攻め る の 明 1 
が セオ リー だ 。 ブ ライ ンド バッ ク ナ ッ クル ヒッ ト 後 は 、 距 離 に よっ 
て 出 の 早い 打撃 技 が 連続 ヒッ ト す る こと も 覚え て お きた い 。 
ド 2 2 509 こ ど 6 際 了 に 人 叶 - 』 は 
Pe が ライ ンド バッ ッ 

1 PMMA 背後 攻撃 が 強い 。 タ ー 

In a に ーー 忠孝 生 83 ン ナ ッ ク ル は 立ち @ 始 み 
か | 動 の 連係 技 に つなご う 。 @ 


ク も 連続 に な る 。 


作 ーー で le 


が スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル で パリ エー ショ ン 増 加 

スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル 〔G⑦)〕 は 上 段 だ が 、 そ の あと の 連 詩 ス ピニン グ ス ラ ント パッ ク ナ ッ クル 
係 技 が 優秀 。 ダ ブル スピ ン ナ ッ ク ル 〔 〇 G②) で し ゃ が みな ど 92: 
も つぶ せる ほか 、 ス ピニン グ ス ラ ント バッ ク ナ ッ クル 〔< ら 2⑤) 
は 単体 の スラ ント バッ ク ナ ッ クル と 違い 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 後 も こち 
ら が 有利 だ 。 

これ ら に 1 段 止め か ら の 選択 寺 を 加え れ ば 、 効 果 的 な 攻め を 莉 ーー デン ーー 人 
組み 立て られ る 。 ス ピニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル は 受け 身 を と っ た 相 | ノー マル ヒッ ト 後 も 有利 な ほか 、| | 連係 を 党 成 させ 1 段 止め か ら ラ 
手 を 攻め る の に 使う と と いい だ ろう 。 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 浮か す イード で れれ て も 反 机 を 受け な い 。 」 」 イジ ング エル ボー な ど で 攻 め る 。 
こと が で きる の で 、 当 て 身 対 策 と し て も 効果 が 高い 。 


へ ビィ ボディ か ら の コン ボ 


パク サオ か ら の コン ボ 


ニー キッ ク か ら の コン ポ 


ダブ ル バ ン チ ニー キッ ク 


技 に より 異な る 


ma 


ET 


身長 ・ 体 重 : 164cm 63kg 
3 サイ ズ :88/86/89 
格闘 スタ イル : 酔 拳 


ステ ー ジ 
tage 


洞窟 


Cave 


サイ ズ :12Mx12M スト ー リ ー 
壁 : ハ イフ ェ ン ス ( 破 壊 不 可能 ) Ra 
第 3 回 世界 格闘 トー ナメ ント に 

出場 し た も の の 、 

結局 第 子 を 見 つけ る こと が 


で き な か っ た シュ ン 。 
その 後 、 国 へ 帰る と 、 
彼 宛 に 一 通 の 手 佐 が 届い て いた 。 
N それ は 捜し て いた 弟子 か ら の も の だ っ た 。 
そこ に は 、「 自 分 は 箇 織 か ら 
9 抜け る つも り で ある 。 

失 山 し て 捕まっ た と き は 助け て ほし い 」 

と いう 内 容 が 書か れ て いた 。 

と りあ えす ず 修行 を し な が 6 第 子 の 帰り を 
待っ て みた が 、 手 氏 を 受け 取っ て か ら 雪 ヶ月 た っ て も 吉 絡 は な い 。 
彼 が 組 鐵 に 捕まっ た に 違い な いと 考え た シュ ン は 、 

その 内 部 に 入り 込む た め 、 第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント 
優勝 を 目指 し て 忌 の 酔 薬 に 磨き を 掛け る の だ っ た 。 


ーー 


デア ン 
プッ | / 
緑 の シ ャ ツ に 黄色 い 上 着 を 重ね 落し 、 下 半身 は 青い パン ツ 。 紫 が か っ た 青い 拳法 着 。 白 い ラ 
腰 に は と っ くり と お 揃い の 赤い 帯 を 締め て いる 。 ン フ ル な も の だ 。 黄色 い 帯 が ワン ポイ ント 。 


Word | 


登場 セリ フ 勝ち セリ フ 


「 ど ー れ 始め よう か の 、 ヒ ッ ク !」 は 酒 が うま いわ い !」 


「 お ふ ー ヒッ クロ ⑳ 「ss- ヒッ クロ 


[か か っ て こい ! 項 造 め !」 (③ 「 は は は ほ は は ! 


| ection | 計 | | Characte 


TRIEK 


れ ク グー 攻略 


皮 転 旋 有 
) (げき て ん せん た い ) 


4 上 B 13』(23) 


で ダウ ン へ 


連 黄 後 下 蹴 妥 
(れん げき こう か し ゅ うた い ) 略 


酒 6 以上 )⑬@ 立 G 
ょ 上段: 20i(20) | と 下 眉 : 10 』(33)』 


可 仙 肘 撃 


挑 胸 拉 拳 
(ちょ うわ ん りょう けん 


K あ で 


何 仙 連 環 杯 手 
(か せん れん か ん は いし ゅ ) 回 


Pi 


1 特 中 』25 』(55)』 


10 (30)』 


何 仙 連 環 寺 打 9 
(か せん れん か ん で ん だ ) 回 | 早い 覚 まし 酒 -1 


1 中段 , 25 (40)』 


ぇ 中身 』 25 (50)』| 


男 叉 手 連環 撃 


IPXPP/ 


回 何 仙 肘 繋 か ら の 連係 


ゆー 


上 段 判 定 の パン チ を 2 発 繰り 出し 、 ア ッ パ ー で 相手 の あご を 突き 上 
げ ダ ウン させ る 。 通常 は 1 一 ら 段 目 の み 連続 ヒッ ト だ が 、 飲 酒 数 が 


8 以上 な ら 彼 目 


も 連続 で ビット する 。3 段 


が 相手 に ガー ド さ れる 


と 投げ に よる 反撃 を 受け る 。 ま た 、9 段 目 


は 中 段 攻撃 だ が し ゃ が み 


何 仙 肘 撃 (@⑩〕 から は さま ざま な 派生 が ある 。 一 見 複雑 そう だ が 、 
ゆま で 出す こと が 可能 で 、 各 @ の あと ⑬ へ 派生 で きる も の 
と 考え れ ば いい (を 出し た 時 点 で 連係 は 終了 ) 。 こ れ ら 連係 の 特 
徴 は 、 大 幅 な ディ レイ が きく こと 。 1 段 目 以外 は ガー ド さ れる と 投 


ガー ド に は ダメ ー ジ を 与え られ な い 特殊 な 判定 な の で 注意 。 


回 連 撃 後 下 蹴 妥 ( 酒 6 以上 ) ⑳@ 立 
飲酒 数 が 6 以上 な ら 連 撃 (②@〕 か ら 後 吸 連 服 (Y⑬⑬) へ 連係 が 可 
能 に な る 。 連 撃 下腹 (@② ひ ⑬) の ひ ⑬ 部 分 が ヒッ ト す れ ば 次 の ( 
も 連続 で ヒット し 、 相 手 は ダウ ン 状 態 へ 。 叉 手 連環 撃 (⑳②⑳⑤) と 
同じ く 、 飲 酒 数 が 8 を 超え れ ば 連 撃 【@⑳⑨〕 か ら 後 野 連 妥 (人 ①⑬⑬) 
まで 連続 ヒッ ト す る よう に な る 。 な お 、 必 ⑬ と 性 ⑬⑬ は 技 後 に を 
押す こと で 自ら ダウ ン す る こと が 可能 だ 。 相手 に ガー ド さ れ た 場合 、 
ダウ ン 状態 に な る こと で 技 後 の ス キ を 軽減 で きる 。 


げ で 反撃 され る の で 、 デ ィ レ イ を 駆使 し て 派 


E を 読ま れ な いよ うに 


し よう 。 な お 、 何 仙 路 打 (@⑬) と 何 仙 連 環 記 打 (や @@⑬〕) は し 
ゃ が み ガ ー ド に 対し て ダメ ー ジ を 与え られ な い 特 殊 な 中 段 攻撃 だ 。 


回 挑 腕 擦 拳 ひ ぐ ゆ @ 
体 を すね りつ つ ア ッ パ ー を 繰り 出す 攻撃 で 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 相 
手 を 空中 に 浮か せら れる の が 強み 。 発 生 も な か な か 早く 、 空 中 コ 
ン ボ の 始動 技 だ け で な く 、 相 手 の 攻 撃 を ガー ド し た と き の 返 し 技 と 
し て も 有効 だ 。 な お 、 飲 酒 数 6 以上 な ら こ の 技 か ら の 派生 、 挑 腕 
栽 手 (ぐつ ゆ @@〕 が 出せ る よう に な る 。 


横 掃 撃 
(お うそ う げ き ) 


月 牙 顎 手 
げ つ が が くし ゅ 


伽 飲 仙 手 
(ぎょ うい ん せん し ゅ ) ( ぎ 


!( 酒 8 以上 ) 9⑲ 


』 中 彼 』18 | と 上 箕 』12 1(30)1| 


連載 顎 手 
(れん さい が くし ゅ ) 


還 員 台 手 
|( れ ん げき が くし ゅ 


Cywmmmr 


仰 飲 連環 単 脚 
『 ょ うい ん れん か ん た 


(すい せん と うり つ ) 


ED 


ほ 中 段 23 4(53) 』 


派 天 月 昌 
( ひ て ん ほう げき ) 


月 牙 叉 撃 
( げ つ が さい げき 


se に 


& 中 段 30.5 


倒 地 反 衝 爪 。 
(と うち は ん し ょ うそ う ) 


) 


*G 
し ゃ が みか ら 出 し た 場合 は 
攻撃 力 80 


15 i(30)』 


回 横 提 撃 ぐ @ 
体 を 1 回転 させ て 勢い を つけ 、 裏 拳 で 相手 を 攻撃 する 。 発 生 は 選 
いも の の 、 こ の 技 が ヒッ ト す る と 相手 は 後ろ る 向き に な り 、 こ ちら が 
か な り 有 利 な 状況 に な る 。 し か も 、 こ の 技 は 回 転 系 の 属性 を 持っ 
て いる た め 、 相 手 の 避 け 移 動 に 対し て も 効果 が 高い 。 


回 連 撃 顎 手 KeEAPAP ル P/ 
一 歩 踏 み 込 ん で か ら 突き を 出す の が 月 牙 社 手 (<⑥ や 〕。 そ の あと 
に ⑤@ と 押せ ば 、 連 載 頭 手 … 連 黄 社 手 と 両手 を 交互 に 突き 出す 技 
へ と 連係 し て いく 。 注 目 すべ き は 、 シュ ン の 持つ 技 の な か で も 
N0.1 と いう 攻撃 発生 の 早 さ 。 この 特徴 を 最大 限 に 活用 する な ら 、 
相手 の 攻撃 を ガー ド し た あと の 返し 技 と し て 使う の が ベス ト だ 。 


圏 爺 飲 杯 手 か ら の 連係 S1⑲ 一 
仰 飲 杯 手 ( ぐ J⑳) は アッ パー 気味 に 相手 の アゴ を 突き 上 げ る 技 。 中 


段 判 定 で 発生 も そこ そこ 早い うえ 派生 も 豊富 と 、 非 常に 強力 な 技 
と な っ て いる 。 シ ュ ン の 主力 技 と な る の は 間違い な い が 、 こ の 技 
か ら の 派生 は 飲酒 数 8 以上 で な いと 出せ な いこ と に 注意 。 ま た 、 
仰 飲 仙 手 〔 ぐ 1⑳@〕 は ヒッ ト or ガー ド に 関係 な く 、 投げ で の 反撃 が 確 
定 し て し まう 。 相 手 が こ の こと を 知っ て いる と いい よう に や られ て 
し まう の で 、 仰 飲 連環 単 脚 〔S1⑳⑬⑯) へ 連係 させ た り 、 デ ィ レ イ 
で 技 を 出す タイ ミン グ を ずら し た り と 、 了 臨機 応変 に 対処 し よう 。 


回 月 牙 叉 届 す S@ 
発生 が な か な か 早く 、 ヒ ッ ト す れ ば 相手 を ダウ ン さ せる 中 段 技 。 カ 
ウン ター ヒッ ト な ら 相 手 の 崩 れ ダ ウン を 誘発 し 、 バ ウン ドコ ン ボ を 
狙え る 。 ま た 、 技 を 出す 際 に 大 きく 踏み 込む た め 、 リ ー チ の 長い 
技 が 少な い シ ュ ン に と っ て は 重要 な 技 と いえ る 。 そ の 反面 、 相 手 
に ガー ド さ れる と スキ が 大 きく 、 反 撃 は 免れ な い 。 リ スク と リタ ー 
ン を し っ か り と 踏ま えた うえ で 使っ て いこ う 。 


上段 』 20 』(45) | 
(押し た まま ) | 
中 果 老 へ 
龍 尾 脚 側 端 肝 


(りゅう びき ゃ く ) て < た ん 々 きゃく) 


後 践 連 朋 
|( こ うし ゅ うれ ん た い 


回 連 蹴 名 手 / 連 蹴 育 下 掌 7KIP7/KIK よ 2P/ 
1 段 目 の 後 蹴 妥 (⑳] が ヒッ ト す れ ば 相手 は 浮き 、 そ の あと の 連対 
廻 手 〔③⑬@) また は 連 跳 背 下 掌 (③④③@〕 まで 連続 ヒッ ト 。 た だ 
し 、 足 位置 や 相手 と の 問 合 い に よっ て は 連続 ヒッ ト し な いこ と も あ 
る 。 相 手 と 密着 か つ デ ィ レ イ を か け な い で 出し た 場合 、 連 蹴 手 
の 場合 は 足 位置 平行 で 、 連 唄 背 下 掌 な ら 足 位置 人 の 字 の 場合 に 全 
段 ヒッ ト す る 。 全 段 ヒッ ト を 狙う な ら こ の こと に 注意 し て お こう 。 


困 龍 尾 脚 合 ⑬ (or 全 ⑬ 十 ⑨) 
この 技 は 出 始め に 相手 の 下段 攻撃 を か わす 性 質 が ある の で 、 相 手 
の 下段 攻撃 に 合わ せれ ば こち ら が 一 方 的 に 勝て る 。 狙 い 目 は 相手 
の 下段 起き 蹴り や 、 し ゃ が み @ を 読ん だ と きだ 。 な お 、 こ の 技 は 
合 ⑲ 十 ③ で 出す こと も 可能 で 、 こ ちら の コマ ンド で 出し た ほう が 
合 ⑲ で 出し た も の より 発生 が 若干 早い 。 


| 772 7 大 


連 殿 如 手 


1( れ ん し ゅ うか いし ゅ 


(⑬ 押 し た まま ) 
、 晴 果 老 へ 


側 端 仙 忠 


上 段 10 』(55)』 


背 下 掌 | [ 直 舞 双 転 脚 
(れん し ゅ う は いか し ょ う ) 回 | 」 う (( 


ちゅ うぶ そう て ん きゃ や く ) 


W 


( 漂 16E)⑳⑳⑲| ゆ 必 


..10 (55)』 1 特 中 』20 』(75)』 

仰 身 倒 妥 空 飛 双 単 蹴 

(ぎょ うし ん と うた い ) (くう ひそ うた ん し ゅ う ) 
人 突 
(ぎょ う せ ん た い ) 
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ほか の キャ ラク ター も 持っ て いる 、 俗 に ミド ルキ ッ ク と 呼ば れる 攻 
撃 。 シ ュ ン に と っ て この 技 は 非常 に 重要 だ 。 そ の 理由 は 、 な ん と 
いっ て も 相手 を よろ けさ せる こと に 尽き る 。 また 、 発 生 が そこ そこ 
早く て コマ ンド も 簡単 、 し か も 相手 に ガー ド さ れ て も 反 机 を 受け な 
いと いう 使い 勝手 の 良さ も 大 き な ポ イン ト 。 


四 後 帆 連 朋 LZG 
後 蹴 下 乳 〔C2⑨〕 は クル ッ と 後ろ を 向き つつ 、 相 手 の 定 下 を めがけ 
て 鋭い 蹴り を 繰り 出す 技 。 こ の 技 中 に も う 一 度 ⑬ を 押せ ば 、 後 蹴 
連 服 (2⑲⑬〕 へ と 連係 する 。 後 蹴 下 妥 が 相手 に ヒッ ト す れ ば 、 無 
条件 で ら 段 目 ま で 連続 ヒッ ト し 、 相 手 は ダウ ン 状 態 へ 。 1 、 ら 段 目 
と も 相手 に ガー ド さ れる と 投げ で の 反撃 を 受け る が 、 そ の 場合 は 
技 中 に ⑨ を 押し て 自ら ダウ ン し て し まお う 。 た だ し 、 自 ら ダ ウン し 
た 場合 に は 飲酒 数 が 減っ て し まう 点 に 注意 する こと 。 
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た と え カ ウン ター で も 連続 ヒット ト す る こと は な い が 、 こ の 技 の 持ち 
味 は ディ レイ や 派生 に よる か く 乱 効果 。 酔 仙 手 〔⑦ 十 ⑬〕 後に ディ レ 
イ で タイ ミン グ を ずら し た 酵 仙 連 脚 【⑦ 十 ⑬⑬〕 を 出し た り 、 さ ら に 
酔 仙 倒 立 〔@ 十 ⑨⑬@ 十 ⑬ 十 ⑨}] へ 移行 し て みた り …… と 、 さ まぐ ざ 
まな 攻め の バリ エー ショ ン が 考え られ る 。 


較 転 身 双 沖 掌 ゆ @ 十 G 

相手 に ヒッ ト す れ ば 飲酒 数 を 3 増やせ る 重要 な 技 。 攻撃 を 出す まで 
に 時 間 が か か る が 、 そ の 間 は シュ ン の 姿勢 が か な り 低く な っ て お り 、 
相手 の 上 段 攻撃 や 投げ を か わす こと が で きる 。 相手 の 攻撃 に 合わ 
せ て 出せ れ ば 理想 だ が 、 そ うう まく は いか な い だ ろ う 。 し か し 、 こ の 
技 は 相手 に ガー ド さ れ て も 問 合 い が 離 れる た め 、 反 撃 を 受け に くい 。 
つま り 、 相手 の 上 段 攻撃 を 読ん だ ら 気 軽 に 使っ て いっ て 問題 な いと 
いう わけ だ 。 


相手 に ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け な いも の の 、 発 生 の 遅 さ が 難点 。 
技 中 に 姿勢 が 低く な る こと を 利用 し て 相手 の 技 を か わす の に 使っ て 
も いい が 、 そ れ な ら 転 身 双 沖 掌 〔 ゆ ウ @ 十 ⑨〕 の ほう が 優 秀 だ 。 起 き 
攻め の バリ エー ショ ン の ひと つと し て 最大 タメ を 使う ぐら い だ ろ う 。 


困 単 飛 跳 軸 3$ 十 ⑨③ 
ソバ ッ ト で 攻撃 する と いう 、 か な り ト リッ キー な 技 。 見 た 目 どおり 相 
手 の 下段 攻撃 を か わす 性 能 が ある 。 ヒ ッ ト し て も ダウ ン を 奪え な い 
が 、 そ こ か ら 張 果 老 へ 移行 し て 相手 を 翻弄 する 使い 方 も で きる 。 


旋 風 掃 す (r す 0⑨+⑨ 
ヒッ ト す れ ば ダウ ン こ そ 奪 える も の の 、 発 生 が 遅く 使い づら い 下 段 
回 し 蹴り D。 し か も 、 今 作 か ら 相 手 の 下段 当て 身 で 取ら れる よう に 性 
質 が 変わ っ た た め 、 利 用 価値 が 下がっ て し まっ た 。 
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困 連 環 前 旋 掃 膨 


立 ⑨+③ 
ヒッ ト す れ ば ダウ ン を 奪え る が 、 相 手 は 受け 身 を 取れ る の で 全 段 ヒ 
ッ ト す る こと は まず な いと いっ て いい 。 ガ ー ド され て も いい こと は 


な く 、 と 段 目 以降 を 最速 で 出し て も 割り 込ま れ て し まう 。1 段 
前 旋 掃 乳 〔Y⑬ 十 ⑨〕) を た ま に 使 っ て いく 程度 で いい だ ろう 。 
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男 斜 側 之 脚 (避け 中 ) ⑩ 十 ⑨ 十 ⑨③ 
発生 の 早 さ は まず まず と いっ た と ころ 。 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば た 
た きつ け ダ ウン に 変化 し 、 相 手 が 受 け 身 を 取れ な い の も 利点 。 そ 
の あい だ に 小 ダ ウン 攻撃 の 螺旋 酔 肘 〔 ぐ 1⑳〕 を 入れ た り 、 起 き 攻め 
に 移る の も いい だ ろう 。 た だ し 、 相 手 に ガー ド さ れ た 場合 は ビジ ク 
ラス の 発生 を 持つ 技 に よる 反撃 が 確定 し て し まう 。 


図 右 酔 歩 / 左 酔 歩 全 ⑳ 十 ⑨ 十 9 プン ツ @ 十 ⑬ 十 ⑨ 
技 中 に ほん の 一 瞬 だ け 避け 効果 を 持つ と き が あり 、 相手 の 攻撃 に 


向 側 前 避 
(に うそ く ぜ ん ひ ) 


タイ ミン グ を 合わ せれ ば か わす こと が で きる 。 た だ し 、 回 転 系 の 攻 
撃 に は めっぽう 弱く 、 避 け や ほ か の 特殊 移動 技 の 存在 も 合わ せ て 
考え る と この 技 を 使う 機会 は 少な い だ ろう 。 技 後に 後ろ を 向く 性 質 
を 利用 し 、 相 手 の 攻撃 を か わす こと に 成功 し た 場合 に は 豊富 な 背 
後 攻撃 で 相手 を 攻め 立て た い 。 


団 向 側 前 避 ぐ (or の ) @ 上 @⑨+⑨ 
「VF3tb」 に 比べ て 軸 ず らし の 角度 が 浅く な っ た た め 、 や や 弱体 化 
し た 。 し か し 、 こ の 技 を 絡め た 起き 攻め は 健在 。 ダ ウン 中 の 相手 
に 近づい て 出せ ば 起き 上 が ワ り 攻 撃 を か わす こと も 可能 だ 。 


牙 向 側 後 避 MK2 (ortS) @ 十 ⑨ 十 ⑨ 
入力 の 際 に レバ ー を 入れ た 方 向 へ 高速 移動 する 技 。 移動 距離 も 長 
く 、 タイ ミン グ さ え 合 えば 相手 の 攻撃 を ほぼ すべ て か わせ る ほど だ 。 
相手 の 攻め が きつ いと き や 起 き 攻め され る 場合 な ど 、 と りあ え ず こ 
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の 技 を 出し て お け ば 安心 、 と いう くら い 役 に 立つ 。 ま た 、 こ の 技 は 
単体 で 出す より も 、 派生 技 の 向 側 後 避 払 手 【 向 側 後 避 中 @〕 を ワン 
セッ ト で 出せ ば より 効果 的 だ ろう 。 


困 何 仙 連 肘 撃 ( 右 酔 歩 or 左 酔 歩 中 ) ⑲⑮⑫ 
1 段 目 の 何 仙 肘 撃 [ 右 酔 歩 or 左 酔 歩 中 ゆ ] は 相手 に ガー ド さ れ て も 
スキ が 小さ く 確 定 反撃 は 受け な い が 、 ら 段 目 と な る と 話 は 別 。 何 
仙 吉 肘 撃 の あと は 自動 的 に 張 果 老 へ 移行 する こと も あっ て 、 相 手 
が 出し て きた 反し 技 を ガー ド す る こと が で き な い の だ 。 何 仙 連 肘 撃 
ー 張 果 老 と いう 連係 は 魅力 的 だ が 、 リ スク が 伴う こと を 忘れ ず に 。 


図 向 側 後 避 払 手 ( 向 側 後 避 中 ) ⑲ 
向 側 後 避 〔C2 (ortS) ⑤ 十 ⑨ 二 ⑨〕) だ け で は 追い か け て きた 相手 に 
攻め られ て し まう が 、 そ ん な 場合 に 有効 な の が この 技 。 手 を 振り 
払う モー ショ ン で バリ ア の よう な 役目 を 果たす 。 これ だ け で も 強力 
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な の に 、 実 は この 技 、 相 手 に ガー ド さ れ て も 五 分 、 ノ ー マ ル ヒッ ト 
で 有利 に な り 、 カ ウン ター な ら 相 手 を 浮か せる 性 質 を 持っ て いる 。 
要する に ガン ガン 使っ て いっ て OK と いう こと だ 。 


固 倒 身 加 肢 (転倒 立 中 ) 
逆立ち 状態 か ら 足 を バタ バタ させ て 攻撃 する と いう この 技 は 、 一 
見 屈辱 技 の よう だ が 実は な か な か 性 能 が 高い 。 発 生 が 早い うえ 技 
の 判定 が 強く 、 相手 の 起き 蹴り な ど を 余裕 で つぶ し て くれ る 。 


困 双 衝 朋 (転倒 立 中 ) 《⑲ 十 ⑨ 
転倒 立 (SHE2<@G) で の 逆立ち 状態 か ら り 、 ク ルリ と 回 転 し て 両足 
で 相手 を 蹴り 上 げ る 。 こ の 技 は 相手 に ガー ド さ れ て も こち ら が 有利 
に な る と いう スグ レモ ノ 。 発 生 の 早い 倒 身 連 脚 (転倒 立 中 ⑲〕 を 多 
用 し て 、 相 手 が ガ ー ド し が ち に な っ た ら 本 命 で め る この 双 衝 乃 を 出 
す 、 な どの 工夫 を し て 発生 の 遅 さ を カバ ー し よう 。 
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還 湿 抽 中 提 ご 爺 身 倒 肌 ( 横 寝 中 )⑲⑰ 
1 段 目 の 湿 映 旋 脚 〔 横 中 ⑳] が 相手 に ヒッ ト す れ ば 、2 段 目 の 混 
柴 映 畠 ( 横 寝 中 ⑯@〕 まで 連続 ヒッ ト が 確定 する 。 そ の あと は つ な 
が ら な い が 、3 段 目 の 爺 身 倒 妥 〔 横 肥 中 ⑳@⑬〕 は ディ レイ の 幅 が 
広い 。 相 手 が 9 段 目 を 警戒 し て いれ ば 2 段 止め か ら 投げ や ディ レイ 
を か け て の G 段 目 、 手 を 出し て くる よう な ら 9 段 目 ま で 出し 切っ た 
り と 、 状 況 に 応じ て 使い 分 けれ ば 相手 を か く 乱 で きる だ ろう 。 


困 混 般 連 机 下 肌 ( 構 寝 中 、 酒 10 以 上 ) G⑳⑳ 

混 山 蹴 挿 ( 横 寝 中 ⑲②〕 か ら 後 蹴 連 乳 〔L2⑬⑲) へ の 派生 。 飲 酒 数 
が 10 以 上 と いう 制約 は ある も の の 、1 段 目 の 混 遇 旋 脚 ( 横 寝 中 ⑬] 
さえ ヒッ ト す れ ば その あと は 全 段 ヒッ ト と いう 強力 な 技 と な っ て い 
る 。 万 一 ガー ド さ れ て も 、 ツ ⑬⑬ の 部 分 で ③ を 押せ ば 自ら ダウ ン 
する こと で 危険 を 回 避 で きる 。 も ちろ ん 、 ヒ ッ ト or ガ ー ド を 湿 山 忠 
挿 ( 横 税 中 ⑬⑦)〕 の 時 点 で 判断 で きれ ば 仰 身 倒 腸 ( 横 寝 中 ⑭⑨⑬〕 
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に 移行 する こと も 可能 。 こ れ だ け 強 力 な 技 を 使わ な い 手 は な い 。 
な ん と し て も 飲酒 数 1 0 を 確保 し た いと ころ だ 。 


困 酔 歩 転身 肘 @+⑨ 
飲酒 数 が 勝敗 を 左右 する シュ ン に と っ て 、 も っ と も 基本 か つ 重 要 な 
技 。 今 作 で は 飲酒 数 が 4 に 減っ て し まっ た が 重要 度 は 変わ ら な い 。 
た だ 、 相 手 と し て も この 投げ を 十分 に 警戒 し て いる だ ろう か ら 、 バ 
レバ レ の タイ ミン グ で 仕掛 け て も 抜け られ る の が オチ 。 ほ か の 投げ 
を 英 度 に 混ぜ て 相手 の 意識 を そら せつ つ 、 意 表 を 突い て 使 お う 。 


困 権 鐘 離 ( 敵 の 背後 )⑮ 十 ⑨ 
相手 を 両 腕 の 中 で グル グル 回 し 、 少 し ずつ ダメ ー ジ を 与え る 投げ 。 
ダメ ー ジ は 二の次 で 、 こ の 技 の 価値 は 技 後に 飲酒 数 が プラ ス 5 さ 
れる こと に ある 。 シ ュ ン は 移動 技 や 投げ な ど で 相 手 の 背後 を と る こ 
と が 多い の で 、 チ ャ ンス が あれ ば 積極 的 に 狙っ て いき た い 。 


ロ 


倒 襲 裏 肘 
(と うし ゅ うり ちゅ う ) 団 


4 上 投 ,50』 


( 酒 6 以上 ) 2$1⑲ 
| 上 投 4.10』 


) 倒 肌 裏 肘 


と うし ゅ うり ちゅ う ) 


mw 


| 名 呈 1 
( 壁 が 前 ) く 〈⑲ 十 ⑨ ( 酒 二 5) 


+ 朱 投 』.601 


| 翻 身 双 仙 妥 
(ほん し ん そう せん 


(転倒 立 中 ) ⑲ 十 ⑨ *3 


ぇ 上 キ 』 50』 


団 倒 脱 吾 ぐ で @+@⑤ 
相手 に 体 を 預け 、 ヒ ジ を お 見 舞い する 投げ 。 酔 歩 転身 肘 (@ 十 ⑨〕 
や 転身 繰 騰 ( ぐ 1⑩ 十 @] ば か り を 意識 し が ちな 相手 に と っ て 、 こ の 
投げ は も っ と も 警戒 が 薄い は ず 。 相 手 の 投げ 抜け を 絞ら せな いた 
め に も 、 と き お りこ の 投げ も 織り まぜ て いこ う 。 特に 相手 の 背後 に 
壁 が ある 状況 で は 、 ダ メー ジア ッ プ と と も に 飲酒 数 が 5 も 増え る 投 
げ へ と 変化 する の も 見 逃 せ な い 。 


田家 杯 旋 舞 ( 洒 以 ) や ウツ 倒 (or 全 ゆ 必 や ) ⑩+⑨ 
飲酒 数 が 10 を 超え れ ば 新た な 投げ 技 が 使用 可能 に な る 。 こ の 投 
げ を 出 そ う と し て 転倒 立 〔 必 S ぐ VI2 ぐ で ) と 横 笠 (<GL2 立 ぐ ゆ 〕) が 出 て 
し まう と いう の は 誰 し も 一 度 は 通る 道 。 コ マン ド 入力 の コツ は レバ 
一 真 上 も し く は 真下 か ら 入 れ 始 め る こと だ が 、 と に か く コ マン ド の 
長 さ が ネッ ク に な る 。 し ゃ が み ⑫ を 相手 に 当て て か ら 先 行 入力 で コ 
マン ド を 入れ て お く な どの 使い 方 が 実戦 的 だ ろう 。 


ツ 全 6(or 人 で 


ー 上 投 i60』 


上 投 508 | 


*3 
酔い 覚まし ・ 酒 - ら 


酔 仙 倒 掃 可 
図 | (すい せん と うし ゅ うそ う 


( 張 果 老 中 )⑲ 十 ⑨ 


国 転身 繰 肝 S1@†③ 
相手 の 背中 づ た い に 移 動 し て 背後 に 回 る 投げ 技 。 こ の 技 自 体 に ダ 
メー ジ は な い が 、 投 げ 成功 後 は 攻撃 を 入れ る こと が 可能 だ 。 ち な 
み に 、 転 身 繰 鶏 脚 飲酒 数 6 以上 <G ぐ 1⑯ 十 ⑨] が 決ま っ た あと も こ 
の 投げ と ほぼ 同じ 状況 に な る 。 相 手 に 投げ 抜け され て も 、 距離 が 
離れ る だ け で 仕切 り 直 し と な る た め リ スク が 低い 。 


國 拠 身 双 仙 有 (転倒 立 中 )⑲⑩ 十 ⑨ 
転倒 立 ( ゆ ぐ 1 ひ 2<⑥J か ら の 派生 技 の ひと つ で 、 相手 に 飛び か か っ 
た あと 両 足 で 相手 の 首 を つか ん で ひね り 倒す 。 攻撃 属性 は キャ ッ 
チ 投げ の 部 類 に 入り 、 Ver.A で は 相手 の 打撃 を こと ご と く 吸 い 込ん 
で いた 強力 な 技 だ 。 し か し 、Ver.B で の キャ ッ チ 投げ 全体 の 弱体 化 
に 伴い 、 相手 の 打撃 に 勝つ こと は ほとん ど な く な っ て し まっ た 。 ま 
ず は 転倒 立 か ら の 打撃 派生 を 見 せ て お こう 。 相手 が ガー ド し が ち 
に な っ て か ら が この 技 の 出番 だ 。 


日 


TRIEK 


(らく ほ ちょ う げ ぎ ) 


!( 空 中 )⑲ 
! 中 段 』.30』 


螺旋 酔 肘 


Gy こっ 
| 谷 ⑨ 【 く ⑲ (タウ ン へ ) 
ダウン ョ 12 5 1』 ダ ウン 25 ji 
青 反 党 | 珍 下 反 党 
(はい は ん し ょ う ) 


(は いか は ん し ょ う ) 


倒 地 反 和 爪 
(と うち は ん し ょ うそ う ) 


天地 肘 撃 
(て ん ちち ゅ う げ き ) 困 
と 


枯 仙 手 | 価 敵 脚 | 5 
!( す いせ ん し ゅ - 国 |(@4 た ん きゃ く ) 国 ) 2 が から の 披 に つか 
t 中 段 』12 t 中段 20.』(32)j| 
因 地 選 妥 (着地 ぎわ ) G 國 背 下 反 掌 ( 敵 が 背後 )Y⑲ 


ジャ ンプ の 六 地 際 に 足 を 伸ばし 、 相 手 の 足 元 を 襲う 攻撃 。 こ の 技 
と ジャ ンプ 攻撃 を 出さ ず に 着地 し じ て か ら の 中 段 攻撃 と を 使い 分 けれ 
ば 、 相 手 の ガ ー ド 方 向 を 揺さぶる 立派 な 二 択 攻撃 が 完成 する 。 相 
手 の 起き 上 が りや 受け 身 の あ と な ど に 使う と 効果 的 だ ろう 。 た だ し 、 
相手 に ガー ド さ れ た 場合 は スキ が 大 きく 、 手痛い 反撃 を 受け て し 
まう の で 注意 し て ほし い 。 


困 各 種 ダウ ン 攻 撃 

受け 身 シ ステ ム に より ダウ ン 攻 撃 を 使う 場面 は 少な い が 、 チ ャ ンス 
が あっ た ら 出 の 早い 螺旋 酔 肘 〔 く 1⑳〕 を 使っ て いく と いい 。 だ が 、 
シュ ン の 場合 は ダウ ン 攻 撃 を 入れ る より も 、 その あい だ に 酒 を 飲 
ん で 飲酒 数 を 増やし て お きた いと ころ 。 ち な み に 、4 種 類 の ダウ ン 
攻撃 の な か で も 倒 地 反 衝 爪 【 く @〕 だ け は 、 相 手 が ダ ウン 状態 で な 
く て も 出す こと が で きる 。 


振り 向き つつ 下段 判定 の パン チ を 繰り 出す 。 技 中 は 姿勢 が 低く な 
る も の の 、 技 の 出 始め は 立ち 状態 と な か っ て いる た め 相 手 の 上 段 攻 
撃 に 当たっ て し まう 。 こ れ と いっ た 使い どこ ろ の な い 攻 撃 だ 。 


国 低 路 肝 ( 敵 が 背後 ) ル 
背 下 反 掌 ( ふ ⑲〕 と 同じ く 、 こ ちら も 出 始め に 相手 の 上 段 攻撃 を 受 
け て し まう 。 た だ し 、 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は ダウ ン す る の で 、 背 下 反 
掌 よ り は 利用 価値 が ある と いえ る だ ろう 。 


国 酔 仙 手 こ 仙 端 脚 ( 敵 が 背後) ⑲ 十 
背後 攻撃 と し て の 酵 仙 手 〔(② 二 ⑬〕 は 、 後 ろ に 伸ばし た 足 に 攻撃 判 
定 が ある 。 相 手 に ガー ド さ れる と 背後 投げ で の 反撃 が 確定 し て し ま 
う が 、 そ の 場合 は 仙 端 脚 〔⑦ 十 ⑬⑬) まで 連係 させ る こと で フォ ロ 
ー で きる 。 背後 攻撃 の 中 で は な か な か 使え る 技 だ 。 


背 仙 釣 手 撃 
(は いせ ん こう し ゅ け げき 


記 
【P 戸 


P) 
中 段 上 段 』10』 8 i(18)』 

阿 仙 表 肢 

|( ち ょ う げ き は いて ん ) 


!( あ せん か いき ゃ やく) 


つの (振り 向き 状態 へ ) 
1 上 段 130* 


廻 旋 脚 
| (か いせ ん きゃ く 


中 段 』20 


徐 族 脚 
| (こう せ ん せん きゃ く ) 


| 


(うつ 余 伏せ 顕 or 仰向け 頭 ) 


ま ェ 20』 H L20』 


國 背 仙 連 釣 手 ( 敵 が 育 後 )⑳ 十 ⑨ 十 ⑨@@⑫ 
背 仙 移 手 撃 (② 十 ⑨+③〕) の 部 分 の み 連 続 ヒッ ト で 、 そ の あと は わ 
ず か に ディ レイ が きく 。 さ ら に 飲酒 数 が 10 を 超え て いれ ば 、 最 後 の 
背 仙 連 多 手 が ヒッ ト し た あと 自動 的 に 投げ の 鍋 手 顎 砕 撃 が 発動 
する 仕組 み に な っ て いる 。 投げ まで 含め た ダメ ー ジ は 非常 に 高い が 、 
最後 まで くら っ て くれ る 相手 は そう そう いな い だ ろ う 。 また 、 ど こ で 
止め て も こち ら か が 不利 に な る た め 、 多 用 すべ き 技 で は な い 。 途中 
で 止め て 彰 倒 裏 肘 ( 酒 5 以上 、 敵 背後 @ 十 @〕 を 狙う な ど 、 相 手 の 
意識 を ほか の 技 へ 振っ て か ら 使え ば 少し は 成功 率 が 上 が る だ ろう 。 


団 朱 軸 転 P) 
体 を 回 転 さ せ 、 相 手 を 殴り つつ 後ろ を 向く 技 。 こ の 技 は 反 回 転 系 
の 属性 を 持ち 、 相 手 は シュ ン の 背中 側 に 限り 避け る こと が で きる 。 
相手 の 避け に 対応 し つつ 後ろ を 向く な ら 、 発 生 は や や 劣る も の の 
完全 な 回 転 系 で ある 阿 仙 廻 脚 < や < ね ⑬〕 の ほう を 使 お う 。 


背 仙 連 撃 手 
は いせ ん れん げき し ゅ 


の 


H⑬③T③⑦ 


金 絞 明 
(きん こう せん ) 國 


(仰向け 足 ) 69( *3 


( 仲 向け 頭 ) 東 (9 (3 


釣 手 顎 砕 遇 
|( に うし ゅ が くさ いし ゅ う げ き 


jm 
四 


rem 


( 酒 10 以 上 、 


⑤ 十 GO⑨⑤@ ヒ ッ ト 時 ) 
上 段 : 8 i(26)』 中 段 』10 』(36)』 i 打 投 135 (71)』 
登 側 敵 肢 
(と うそ く た ん きゃ く ) 
* ら 


ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 
生 側 端 脚 


(町 け 頭 ) ⑳⑨G *3 1 
ディ レイ 、 後 転 、 横 転 時 は 
* 中 段 20 _ を 中 段 』20* 廻 旋 脚 
ま * 人 4 
ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 
座 架 掃 脚 
*5 
ディ レイ 、 後 転 、 横 転 時 は 
L 下 段 120』| 座 人 架 掃 脚 
還 撲 虎 (うつ 伏せ 足 ) 《 


発生 も そこ そこ 早く ヒッ ト す れ ば 空中 コン ボ へ 持っ て いけ る と いう 
よう に 、 さ ま ざ ま な 利点 を 持つ 優秀 な 起き 蹴り だ 。 こ の 技 と 同じ 状 
態 か ら 出る 下段 起き 蹴り の 後 容 旋 脚 (うつ 伏せ 足 ⑳⑲⑬〕 と モー 
ショ ン が 似 て お り 、 相 手 に 見 切ら れ に くい の も ポイ ント 。 


國 金 絞 衣 (仰向け 足 ) 9( 
この 技 の 攻撃 判定 は 起き 上 が り 途 中 の 足 に あり 、 ヒ ッ ト す る と 相手 
は 避 っ 飛ん で ダウ ン す る 。 欠 点 は リー チ の 短 さ で 、 こ ちら の 起き 上 
が り に 相手 が 手 を 出し て こない と まず 当たら な い 。 


國 爺 窪 妥 (仰向け 足 ) 聞 G⑲G9⑲G 
通常 の 立ち 状態 か ら 出 すこ と が で きる と まっ た く 同 一 の 技 。 た 
だ し 、 立 ち 状 態 か ら 出る 仰 塞 乳 と 異な り 、 相 手 に ヒッ ト し て も 下段 
投げ で 反撃 を 受け る こと は な い 。 発生 も 早く 高 性 能 な 技 だ 。 


が 飲酒 数 に 応じ て 戦術 を 切り 替え ろ 


酔 拳 の 使い 手 で ある シュ ン の 特徴 と いえ ば 、 な ん と いっ て も 
飲酒 、 こ れ に 尽き る だ ろう 。 酒 を 飲む ごと に 彼 の 技 の 威力 は 増 
し て いき 、 さ ら に 新た な 技 を 出せ る よう に な る の だ 。 

し か し 、 戦 い の 中 で 相手 と の 駆け ぅ | き を 考え つつ 、 飲 酒 の チ 
ャ ンス を うか が うと いう の は 非常 に 難し い 。 こ の あたり は 、 シ ュ 
ン の 持ち 味 で ある トリ ッ キ ー な 技 で 相手 を か く 乱 し 、 こ ちら の ペ 
ー ス に 引き 込み た いと ころ だ 。 と に か く 飲 酒 数 を 増やし て 、 仰 
飲 連環 単 脚 〔( ぐ 1⑳@⑬] を 始め と する 主力 技 が 出せ る よう に な っ 
て か ら が シュ ン の 本 領 発揮 と な る 。 そ れ ま で は の ら り くら り と 相 
手 の 攻撃 を や りす ご し 、 ス キ あ ら は ば 飲酒 技 (ヒッ ト 後に 酒 を 飲む 
技 ) を 決め て いき た い 。 

飲酒 数 が 10 あたり に 達 す れ ば 、 だ いた い の 技 が 使用 可能 に 
な る 。 そこ か ら は それ まで の 飲酒 重視 か ら 攻 撃 重 視 に 戦術 を 切 
り 替 え 、 さ ま ざ ま な 派生 や 独特 の 構え か ら の 技 を 駆使 し て 相手 
を 攻め 立て て いこ う 。 


飲酒 数 を 増やせ ば 使用 可能 
な 技 が 増え 、 そ の 分 だ け 戦 
術 の 幅 が 広がる 。 と に か く 
酒 を 飲む こと が 重要 だ 。 


今 作 で は 、 自 ら ダ ウン する 性 
質 の 技 を 出す と 飲酒 数 が 減 
つて し まう 。 こ の よう な 技 を 
使う と き に は 注意 し よう 。 


Miain Trick 


カウ ンタ ー か ら の 追撃 で 大 タダ メー ジ を 狙え 


派生 が 多く ディ レイ も 可能 な キ カ 寺 


La 飲酒 数 B 以 上 で 使え る よう に な 
! る シュ ン の 主力 技 。 デ ィ レ イ を 
活用 し て 技 を 出す タイ ミン グ を 
変え て いく 使い 方 が 有効 。 ほ 
か に も d 段 目 ま で 出し て 酔 仙 倒 
立 〔S@②⑬⑫ 十 ⑨ 二 @〕 へ 移 
行 し た あと そこ か ら 攻 め た り 
と 、 さ ま ざ ま な 使い 方 が で きる 。 


技 を 出す 際 の 踏み 込み を 活か 
し て 中 間 距 離 か ら 突 発 的 に 出 
し た り 、 よ ろ け 中 の 相手 に 使っ 
て カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる の が 
主 な 狙い 。 カ ウン ター ヒッ ト す 
れ ば 相手 は 崩れ ダウ ン に な り 、 
そこ か ら の 追撃 で まとまっ た ダ 
メー ジ を 与え られ る の だ 。 


技 の 出 も そこ そこ 早く 、 ヒ ッ ト ニーーーー-』| 相手 に ガー ド さ れ て も 五 分 な の 
すれ ば 相手 か ら ダ ウン を 容 え る で 、 か わ さ れ な い 限 り は か な り 
と 、 か な り 使 える 下段 攻撃 。 ま 1 | お 得 な 技 と いえ る 。 相 手 の 攻 
た 、 技 中 に ⑨ を 押す こと に より 撃 で よろ け て し まっ た と き や 起 
自ら ダウ ン で きる の で 、 ガ ー ド き 上 が り 時 な ど 、 不 利 な 状況 
され た 場合 に これ を 使え ば 反 で 使え ば 相手 の 攻め を ほぼ 完 
撃 は 受け な い 。 爺 飲 杯 手 ( ぐ ⑫] 全 に し の げ る 。 と に か く 困 っ た 
と 並ぶ 主力 技 の ひと つ だ 。 と き は コレ を 使 お う 。 


/ 訪 
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eginner's Formbimatinn 


ま を 利用 し て 攻め 


| こち ら の し ゃ が み ② の あと 、 し ゃ 
| が み @ を 打ち 返し て くる 相手 に 


| 有効 な 連係 。 龍 尾 脚 は 相手 の 下 
| 段 攻 撃 を か わし つつ 攻撃 で きる 
の で 、 相 手 が 下段 系 攻撃 を 出し 
て くれ ば 確実 に に ヒット する 。 た だ 
し 、 バ クチ 的 要素 が 強い の で 多 
用 は 禁物 だ 。 


| 爺 飲 乏 手 が ガ ー ド され た 場合 に 、 
相手 の 反撃 を 向 側 後 避 払 手 で か 
わし つつ 攻撃 する と いう 連係 だ 。 


向 側 後 避 払 手 は 相手 に ガー ド さ 
れ て も 五 分 な の で 、 強 気 に 攻 め 
て いけ る 。 そ の あと は すか さ ず 
| 後 蹴 連 妥 を 出し て 先手 を 取り 、 
| 戦い の 主導 権 を 握り た い 。 


爺 究 腹 は ヒッ ト し て も 不利 な の 
で 、 そ の あと は 守勢 に 回 ら ざ る 
を 得 な い 。 そ こ で 有効 な の が 相 
| 手 の 反 撃 を 右 酔 歩 or 左 酔 歩 で か 
わす と いう 手 。 こ と れ な ら ピ ンチ 
か ら 一 転 し て 攻勢 に 回 れる 。 か 
わし た あと は 飲酒 数 に 応じ た 背 
| 後 攻撃 で 攻め て いこ う 。 


| 単 飛 跳 撃 後に ⑨ 十 ⑨ を 押し 続け 
| る と 張 果 老 に 移行 する 特性 を 利 
用 し た 連係 。 相手 の 下段 攻撃 な 
ど に 単 飛 跳 撃 を 合わ せ 、 相 手 が 
ひる ん だ と ころ に 前 旋 掃 腸 で 足 
元 を 狙う 。 こ れ が バレ 始め た ら 、 
今度 は 中 段 攻撃 の 側 端 仙 蹴 〔 張 
果 老 中 ⑬〕 を 狙う と いい 。 


zzg Pig が er | 


| に 4 ミコ 


人 有利 な ら 攻 め 、 不 利 な ら か わせ 

技 の 出 が 全体 的 に 遅い シュ ン は 、 た いて 
い 相 手 に 先手 を 取ら れ て し まう 。 押 され た 
と き は 挑 撃 や 伏 挑 撃 な ど 、 出 の 早い 技 を 使 
っ て 相手 の 動き を 止め よう 。 そ こ か ら が シ 
ュ ン の 攻め の 始ま り だ 。 

まず は フロ ー チ ャ ー ト の 1 か ら 説 明 し て い 
く 。 挑 撃 で 相手 を 止め た あと の 選択 肢 と し 
て 、 大 本 命 は 投げ だ ろう 。 相 手 に 投げ 抜け 
され な けれ ば まとまっ た ダメ ー ジ を 与え ら 
れる うえ 、 酢 歩 転身 肘 (⑳② 十 ⑨〕 な ら 飲 酒 数 
を 増やす こと も で きる 。 こ れ を 警戒 し て し 
ゃ が お 相手 に は 、 仰 飲 杯 手 や 側 端 脚 が 有効 
だ 。 挑 撃 後に 手 を 出し て くる 相手 に 対し て 
は 、 発 生 の 早い 挑 腕 擦 拳 で 対抗 し よう 。 立 
ち ガ ー ド で 様子 を 見 て いる 相手 に は 下段 攻 
撃 の 後 蹴 連 月 が オス ス メ だ 。 

フロ ー チ ャ ー ト の ら は 、 爺 飲 杯 手 や 側 単 
脚 が 相手 に ガー ド さ れ た 場合 の 選択 肢 。 特 
殊 移動 の 向 側 後 避 や 右 酔 歩 or 左 酔 歩 で 相 
手 の 攻撃 を か わす の だ 。 仰 窒 乳 も 相手 の 
攻撃 を か わし や すい の で 、 選 択 肢 の ひ と つ 
に 入れ て お く と いい 。 多少 リス ク は ある が 、 
相手 の 反撃 を 上 段 攻撃 や 投げ と 読ん だ 場 
合 に 転身 又 沖 掌 (⑲ 十 ⑬]〕 と いう 手 も あ る 。 
また 、 相 手 の 下段 攻撃 に 対し て 龍 尾 脚 
〔 全 ⑬ 十 ⑨] と いう の も 効果 的 だ ろう 。 


。 と と rrext 


右 き 本 李 型 の 浴 還 沙 麺 里 
届 ど 革 


sU! で 避 庄 対 | Ir 


且 商 問 2 で ボ NOY 計 計 人 は 守 
O 評 居 店 人 2 【@2) 碧 芋 加 


匠 側 端 脚 な どの 中 彼 技 


向 側 後 避 


各種 投げ 技 爺 究 腸 


向 側 後 避 cr 右 酔 歩 or 左 本 歩 


| 応用 テク ニッ ク | 


Advamnced Technique 


が 各 技 に 必要 な 飲酒 数 を 覚え て 実戦 に 活か せ 

飲酒 数 が 増え る ご と に 使用 可能 な 技 が 増え る と いう の は 、 こ 
れ ま で に も 何 度 か 説明 し た と お り 。 し か し 「 ど の 技 が どの くら い 
の 飲酒 数 で 使用 可能 か ?] と いう こと を 覚え る の は な か な が 難し 
い だ ろ う 。「VF4」 に な っ て 増え た 新た な 技 も ある の で 、 こ こ で 
も う 一 度 確認 し て みよ う 。 右 の 表 に 主要 技 と 、 そ の 技 が 使用 可 
能 に な る 飲酒 数 を まとめ た の で チェ ッ ク し て ほし い 。 こ れ を 覚え 
て お け ば 、 必 要 な 飲酒 数 を 獲得 する た め の 立 ち 回 り も 変わ っ て 
くる うえ 、 そ れ に 応じ た 細か い 戦 略 も 立て られ る は ず だ 。 


人 飲 衝 手 を 細部 まで 徹底 解析 ! 

シュ ン の 主力 技 の ひと つ 、 仰 飲 杯 手 〔 く 1@〕 は 少し 変わ っ た 特 
性 を 持っ て いる 。 ここ で は この 技 に つい て 、 性 質 か ら 実戦 で の 使 
い 方 、 そし て 派生 な ども 含め て 説明 し よう 。 その 技 特 性 に よっ て 
戦略 を 変え る 必要 性 も 出 て くる た め 、 か な り 重 要 に な る の だ 。 
固 遼 直 時 間 の 変化 
右上 の 図 を 見 る と 一 目 瞭 然 だ が 、 仰 飲 杯 手 が ヒ ッ ト し た 場合 、 
相手 の 硬直 時 間 が 飲酒 数 に よっ て 変化 する 。 飲 酒 数 が 5 以下 な 
ら 不利 、Bー9 な ら 五 分 、10 以 上 な ら 有 利 と な か っ て いる の だ 。 
この た め 、 飲 酒 数 に よっ て 仰 飲 杯 手 ヒッ ト 後 の 行動 を 変え る 必要 
が 出 て くる 。 飲酒 数 が 5 以下 な ら ヒ ッ ト し て も 不利 な の で 、 仰 旋 
腹 (Y⑬〕 を 出す な ど や や 消極 的 な 行動 を 取り た い 。 逆 に 、 飲 酒 
数 が 10 以 上 あれ ば ヒッ ト 時 の 有利 を 活か し て 積極 的 に 攻め よう 。 
男 人 飲 連 束 単 法 カ ウン ター 後 の 二 択 
仰 飲 連 環 単 諸 〔 酒 8 以 上 S1⑱⑲〕] の 9 段 目 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す 
る と 、 相 手 は し り も ち 状 態 の よろ け に な る 。 こ れ は シュ ン に と っ 
て 数 少な い 圧 倒 的 に 有利 な 瞬間 だ 。 ここ で の お すす め は 酔 仙 倒 
立 (S⑤⑤⑬@⑫ 十 ⑨ 十 ⑨〕) まで 出し 、 転 身 酔 酒 算 〔 転 倒立 中 
@⑲ 十 ) か ら ③ を 押し て 横 寝 へ 移行 する と いう 連係 。 相手 が まだ 
よろ け か ら 回 復 し こい な けれ ば 、 横 寝 か ら 中 段 の 混 貞 旋 脚 〔 横 
寝 中 ⑲] と 下段 の 混 叱 掃 脚 〔 横 寝 中 必 ⑲〕 で 二 択 を 仕掛 よう 。 


人 相手 を K.O. し た ら 、 と に か く 酒 を 飲め 

試合 中 に 飲酒 数 を 増やせ な か っ た と し て も 、 相 手 を K.0. し た 
あと は 飲酒 の チャ ンス 。 リプ レイ まで の わずか な 時 間 に 酒 を 飲む 
こと が 可能 だ 。 も っ と も 効率 の いい 方 法 は 、 仰 飲酒 (⑳ 十 ⑬ 十 ③〕 
で 1 杯 飲ん で すぐ さま 横 寝 (<CL2 ぐ 飛 〕 へ 移り 、 それから 横 寝 飲 
酒 (⑳ 十 ⑬ 十 ⑨] で 飲酒 数 を 4 増やす と いう も の だ 。 
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飲酒 に よ つ て 出せ る 主要 技 
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( 横 寝 中 ) ⑳⑩⑬③ 10 


湿 般 連 撃 下 妥 


飲酒 数 に よる 硬直 差 の 変化 (ヒット 時 ) 


不利 五 分 
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(飲酒 数 ) 


9 10 40 
ネガ ー ド 時 は 変化 な し 


3 1 RS 
| 飲酒 数 が 10 以 上 の 場合 、 爺 飲 杯 | そこ か ら 再 び 爺 飲 杯 手 を 出し た り | 
手 は ヒッ ト さ せ て 有利 に な る 。 | と 、 積 極 的 に 攻め て いこ う 。 


| 爺 飲 連 殴 単 脚 が カウ ンタ ー な ら 、 | 
| 派生 を 利用 し て 横 懇 へ 移行 する 。 


) 立ち な ど 、 ス キ の 小さ い 技 で | 


| リン グ ア ウ ト 勝 ち は 大 チャ ンス 。 
K.D. し た ら 6 杯 コー ス が 可能 だ 。 


| 横 史 酒 X3 で 9 杯 飲め る こと も ! 


TAETICS 


挑 腕 擦 拳 か ら の コン ボ ポ 


上 月 字 叉 撃 か ら の コン ボ 


育 旋 肘 表 下 肢 


龍 尾 脚 か ら の コン ボ 


ーー 
全 ⑲ ゆ ⑲ 十 ⑳ ( 酒 3) 
龍 尾 脚 仰 飲 連 環 単 脚 


(6 上) ぐ 1⑳( 
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自信 満々 で 三 度 に 渡っ て 挑ん だ 世界 格闘 トー ナメ ント 
だ っ た が 、 思 い 通 り に 結末 を 出せ ず 、 

沙 須 し きっ て いた リオ ン 。 

自分 自身 に 対す る 信頼 すら 失い な くし か け て いた 

と き に 、 父 親 か ら の 叱 激 励 を 受け る 。 
これ を きっ か け に 里 券 薬 の トレ ー ニ ング を 
再開 し た 彼 は 、 日 に 日 に 活力 を 
取り 戻し て いっ た 。 

迷 ヶ 月 後 、 自 信 を 完全 に 
取り 戻し た リオ ン の 元 に 

第 4 回 世界 格闘 トー ナメ ント へ の 
招待 状 が 届く 。 

「 今 度 こ そ は 負け な い ! 
僕 が 一 番 さ !」 

さっ そう と お 気に入り の バイ ク に 乗 り 、 
リオ ン は トー ナメ ント へ 向け て 攻 立 っ た 。 


プロ フィ ー ル 


Prnfile 


国籍 : フラ ンス 
性 別 : 男 
血液 型 :AB 
職業 : 大 学生 
趣味 : ナ イフ 収集 
身長 ・ 体 重 :171cm 63kg 
3 サイ ズ :90/84/88 
格闘 スタ イル : 螺 野 業 


Ei に に! に り 


ta 


城 守 


Cajgtle 


サイ ズ : 12Mx12M 
壁 : あ り (破壊 不可 能 ) 


深い 組 の T シ ャ ツ に 黒い ベス ト 、 下 は 焦げ 茶 の 短パン 。 いま 
どき の 若者 らし い ラ フ な 格好 だ 。 


登場 セリ フ 


_ IIHN RAFAEE 


_ Co5rumE | 


NL7N 
9 AN 上 


青い 長袖 シャ ツ の 上 に 赤い ジャ ケッ ト 、 組 の パン ツ に 焦げ 茶 
の ブー ツ 。 全 体 的 に 疑っ た デザ イン の 衣装 だ 。 
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「Come onl」 
(か か っ て こい ) 


(この ウス ノロ !) 


「What a knuckleheadI」 


「The show's gonna begin right nowl」 


(お 楽し み は こ れ か ら だ ) 


「lt's a matter of course lm gonna winl」 
(オレ が 勝つ の は 当たり 前 !) 


「l dont make allowances for old men」 
(年 寄り だ か ら っ て いた わり は し な いよ ) 


( 我 な が ら ス ゴ す ぎ ) 


「Why am | so great?」 
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転身 蝶 晃 連 肢 


流星 勾 手 撃 
りゅう せい こう し ゅ げき ) 回 


上 段 12 (32)』 i 中段 』14 


疾 歩 昇 秦 手 
!( し っ ぽ し ょ う せ ん し ゅ ) 


) 


( 


うし ゅ 


* 中段 22 』 


* ら 


酔い 覚まし ・ 酒 -1 人 


(し ん ほぼ と うろ うそ うし ゅ ) 困 


ろう れん きゃ やく ) 


ぐ S1 
中 段 25 i(57) 1 下段 15』 
流星 勾 手 連 撃 下 統 挿 
れん げき ) 


(りゅう せい こう し ゅ 


|( か と うす い ) 
mm 隊 9 BPS ーー 


中 段 20 | 1 中 段 」18 4(38)』| 


盤 肘 連環 手 XPAP/ 
立ち 技 の 中 で も 出 が 早く 、 使 い 勝 手 の よ い ヒ ジ 打ち 。 し ゃ が ん で 
いる 相手 に ヒッ ト す れ ば よろ けさ せる こと が で きる 。 立ち ② の あと 
や 、 相 手 の 中段 攻 撃 を ガー ド し た あと に 使う と いい だ ろう 。 


回 疾 歩 昇 宰 手 す ツ @ 
し ゃ が み 状 態 か ら 出 せる 中 段 攻 撃 の 中 で も っ と も 出 が 早い 技 。 タイ 
ミン グ が 合え ば 相手 の 上 段 rr ヒ ビジ を か わし な が ら 攻 撃 す る こと が 
で きる 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 空中 コン ボ に 移行 する こと が 可能 。 


回 簡 疾 歩 XP/ 
技 の 出 は 遅い が 、 リ ー チ が ある 中 段 攻撃 。 相手 の ミド ルキ ッ ク が 届 
か な い 問 合い で 出す と 有効 。 ヒッ ト す れ ば 相手 が 崩れ ダウ ン 状 態 に 
な る の で そこ か ら コ ン ボ が 入る 。 ガー ド さ れ て も 確定 で 反撃 技 を く 
ら う こと は な い が 、 若 干 リ オン が 不利 な 状態 に な る 。 


回 進歩 虹 外 掃 手 


ぐ で S1⑲ 
科 疾 歩 (Gy@〕) に 似 た モー ショ ン の 技 だ が 、 踏 み 込み 距離 が 長く 、 
姿勢 の 低い 下段 攻撃 と な っ て いる 。 こち ら は ガー ド さ れる と ヒジ な 
どの 素早 い 技 で 反撃 され て し まう の で 注意 が 必要 だ 。 


回 落 撃 党 IPAP/ 
容 陰 掌 〔 ぐ 1⑩〕 か ら 派生 する 中 段 攻撃 。 ヒ ッ ト す る と 相手 が 受け 身 
を と れ な い 状 態 に な る の で 大 ダウ ン 攻 撃 が 確定 する 。 反 撃 技 、 空 
中 コン ボ 、 投 げ と の 二 択 な どい ろ いろ な 場面 で 使う こと が で きる 。 


回 流星 勾 手 皿 ツ YI2G⑲ 
相手 の 中 段 ぐ や ヒザ を さば く 能 力 が ある た め 、 不 利 な 状況 に 追い 
込ま れ た と き に 威力 を 発揮 する 。 を 追加 入力 すれ ば 流星 勾 手 之 
届 VI2G⑤@〕 に 派生 する が 、1 段 止 め に する と 相手 が 崩れ ダウ 
ン 状態 に な る の で 、 そ こ か ら コ ン ボ を つなげ る こと が で きる 。 
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上 段 』20 』(45)』 


担 統 也 
せん ぷう た い !( か と うた い . 


= 補い 


| 塞 弓 有 
| (せん きゅう た い ) 


圏 障 撃 連 挿 IPAP/ 
相手 の 上 段 や 一 部 の 中 段 攻撃 を か わし つつ 攻撃 する こと が で きる 
の で 、 立 ちや ヒジ を 多用 する 相手 に 有効 。 発生 は 早い が 、 ス キ 
も 大 きい た め ガ ー ド され た ら 反 壁 を 覚悟 し な けれ ば いけ な い 。 ヒッ 
ト さ せ て も 下段 授 げ を くら う の で 、 キ ャ ラ に よっ て は 多用 は 禁物 。 


回 勾 手提 肢 EX 
「VF4」 で は 発生 が 早く な り 、 硬 化 も な く な っ た の で 多用 で きる よ 
うに な っ た 。 た だ し 、 ヒ ッ ト し て も 相手 が ダウ ン し な いと いう 変更 
も 加え られ た た め 、 カ ウン ター ヒッ ト し な いと 有利 に は な ら な い 。 


回 訪 刃 連 端 脚 に 5AK】K。 
月 れ ダ ウン 状態 の 相手 や 、 地 面 に 叩き つけ られ た 相手 を 拾う こと 
が で きる ら 段 蹴り 。 空 中 コン ボ の 1 段 目 と し て も 使え る 。 ガ ー ド さ 
れる と スキ が 大 きい た め 、 単 発 で 出す べき 技 で は な い 。 


ミア 20 (27)』 


中 段 :10』 : 中 段 』25 』(35)』 


軌 有 
(あつ た い ) 


i 20 』(32)』 


登 旋 妥 
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* 和 4 
酔い 覚まし ・ 酒 1 


田 旋 風 朋 人 で @ 
技 の 出 掛 か り に 小 ジ ャ ンプ する た め 、 相 手 の 下段 攻撃 を か わす 能 
力 が ある 。 軽 量 級 キ ャ ラ 相 手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 空中 コン ボ 
が 狙え る 。 ガ ー ド され た 場合 は ディ レイ で 掛 統 朋 〔 全 ⑬⑲〕 を 出す 
ほう が スキ が 少な い 。 


較 弾 朋 S1 
リー チ は 長い が 発生 は 遅く 、 ガー ド さ れ て も ヒッ ト し て も 不利 に な 
る 技 だ が 、 し ゃ が み ガ ー ド し て いる 相手 を よろ け 状 態 に で きる の で 、 
主 に 中 間 距 離 か ら ガ ー ド を 崩す た め の 技 と し て 使 お う 。 


男 塞 弓 懇 leK/ 
ダウ ン を 奪え る 下段 攻撃 。 受け身 を と っ た 相手 へ の 起き 攻め に 有 
効 。 技 の 出 掛 か り が 弱い た め 、 不 用 意 に 出す と 相手 の 立ち @ に つ 
ぶさ れ て し まう うえ 、 ガ ー ド され た 場合 は 確実 に 反撃 技 を くら う 。 


借 歩 掃 手 
困 ) (と うほ そう し ゅ ) 


(て ん し ん と うほ そう し ゅ 


| 


は >⑲ 十 (振り向き 状態 へ)| 


1 中段,15』 


ネ *1 
酔い 覚まし ・ 酒 - ら 
UP】 に SDKIPIP 】 
中 段 』 14 』(24) 』 中 段 14 』(38)』 
* ら どら 
酔い 覚まし ・ 酒 -O タメ 
可 、 タ メ 時 は 中 段 攻撃 で 
: 上 段 : 25 』 ぇ 中 段 :20』) 攻撃 力 38 
倒 歩 背 掃 手 斜 歩 仙 掃 援 
(そく ほ は いそ うし ゅ ) (し sigL ゃ そ を うすい) 国 
4 下 邊 』 20 』 ょ 下段 』20 
困 双 耳 旋風 ⑫ 十 ⑬ 困 泰 山 双 勾 手 たき K) 


相手 を 地面 に JH き つけ る 中 段 攻撃 。 ヒ ッ ト す る と 相手 は 受け 身 を と 
れ な い 状 態 に な る 。 ダ ウン し た 相手 は 参 刃 連 端 脚 ( ゆ 層 ⑬⑬〕 な ど 
で 拾っ て 追加 ダメ ー ジ を 与え よう 。 


較 転 身 像 歩 双 手 XP 所) 
この あと に Q⑬ を 入力 すれ は 転身 父 歩 双 手 脚 ( や ⑦ 十 ⑬⑬] に 派生 し 、 
や を 追加 入力 すれ ば 少し 下がっ て 正面 構え 、 何 も 入力 し な けれ ば 
背後 状態 か ら の 技 を 出せ る た め 、 多 彩 な 攻撃 を 組み 立て られ る 。 


因 連 三 挿 骨 肘 APARAKAPAP/ 
「VF4」 か ら の 新 技 。 技 の 発生 が 早い 。 上 ・ 中 ・ 中 段 の 3 段 攻撃 で 、 
3 段 目 は 相手 を よろ けさ せる 能力 が あり ディ レイ も 可能 。 ガ ー ド さ 
れ た 場合 の スキ は 大 きく 、 確 定 で 投げ を くら っ て し まう 。 


普通 に コマ ンド 入力 を する と 上 段 攻撃 だ が 、 最 大 タメ で 中 段 の ガ 
ー ド 崩し 攻撃 に な る 。 低 い 姿 勢 か ら の 攻撃 な の で 、 相 手 の 上 段 や 、 
距離 に よっ て は 中 段 攻撃 を か わす 性 質 を 持つ 。 し ゃ が み 状 態 の 相 
手 に 最大 タメ 攻撃 を 当て る と 、 崩 れ ダ ウン 状態 に する こと が 可能 だ 。 


縦 跳 奉 党 全 ⑫ 十 ⑬ 
発生 が 早く 、 ダ ウン を 奪え る 中 段 攻撃 。 ガー ド さ れる と 相手 の 投げ 
が 確定 し て し まう の で 、 ス キ の 大 きい 技 を ガー ド し た と き に 反撃 技 
と し て 使う の が 効果 的 。 


田 斜 歩 終 掃 挿 2@ 十 ⑬ 
「VF4」 で コマ ンド が 変更 され 、 ヒ ッ ト し た 相手 が ダウ ン し な く な っ 
た 。 軸 を ずら す 性 質 が ある た め 直 線 的 な 攻撃 を か わし つつ 攻撃 す 
る こと が で きる が 、 カ ウン ター ヒッ ト で も 不利 に な る 。 
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暫 身 接 陰 脚 | 後 授 肌 
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前 提 転 身 脚 6 
( ぞ ん そ うてん し ん きゃ く ) 還 


ILZ9⑲ 十 ③ (振り 向き 状態 へ) 


段 .20』 


(し ゃ ぜん ほ ) 国 


| S(or の 0@ 十 ⑨ 十 ⑨ 


男前 掃 転身 脚 2⑬ 十 ⑨ 
相手 の 上 段 を か わす 性 能 を 持つ 下段 攻撃 。 ヒッ ト す れ ば 相手 に 背 
中 を 向け 、 こ ちら に 有利 な 状態 を 作り 出す こと が で きる 。 ま た 、 カ 
ウン ター ヒッ ト す れ ば 空中 コン ボ を 狙え る 。 


較 唐 盤 手 (避け 中 )@⑩ 十 ⑨ 十 ⑨③ 
「VF4」 で は 新 シ ステ ム 、 避 け 攻 撃 が 全 キ ャ ラ に 追加 され た 。 リ オ 
ン の 場合 は 、 ほ か の キャ ラ よ り も スキ の 少な い 上 段 攻撃 と な る 。 
ヒッ ト し て 叩き つけ た 相手 は 特定 の 技 で 拾う こと が 可能 。 


国 斜 前 歩 / 綱 後 歩く](or) ⑩ 十 ⑬ 十 ⑨/@ 十 ⑨ 十 ⑨ 
トッ プク ラス の か わし 性 能 を 持っ た 特殊 な 移動 技 。 通常 の 避け 
は 相手 の 攻撃 に 合わ せ て コマ ンド 入力 (wr 企 ) し な けれ ば う 
まく か わせ な い が 、 こ れ ら の 技 は つね に 同じ 性 能 を 持つ た めそ 
の 欠点 が な い 。 使 い ど ころ の 代表 例 は 、 怠 肘 [ 必 @] を ガー ド 
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斜 前 歩 ー 仙 後 歩 


! (し ゃ こう ほ ) 


旋風 背 双 手 
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中段 12 i(47)』 


t 中 段 』35 


旋風 背 双 手 
(せん ぶ う は いそ うし ゅ ) 


座 盤 手 
(まん しゅ ) 


され た あと 。 最速 で な けれ ば 、 投げ すら も か わす こと が で きる 。 
斜 前 歩 は レバ ー の 方 向 に よっ て リオ ン の 腹 側 と 背中 側 に 避け る 
こと が で きる こと が 特徴 。 こ れ ら は 相手 が メイ ン に 使っ て くる 
打撃 技 に 合わ せ て 使い 分 ける の が 理想 だ が 、 た いて い の 場 合 
相手 の 腹 側 方 向 に 出し て お け ば OK な の で 、 こ ちら の 方 向 を メ 
イン に 使っ て いこ う 。 慣 れ て きた ら 、 状 況 に 応じ て 使い 分 ける 
と いい 。 な お 、 斜 前 歩 は 斜 後 歩 に 比べ て 移動 距離 が 短い ぶん 
すぐ に 次 の 行動 に 移る こと が で きる 。 攻 め の 中 に 交ぜ 、 か く 乱 
し な が ら の ラッ シュ に 活用 し た い 。 

斜 後 歩 は コマ ンド が 一 種類 し か な く 、 リ オン の 背中 側 方 向 に し 
か 避け る こと が で き な い 。 移動 モー ショ ン が 長く 、 少 し 後ろ に 
下がる の が 特徴 で 、 相 手 の 技 を か わす だ け な ら こち ら の ほう が 
上 だ 。 相手 の 起き 上 が り 攻 撃 も か わす こと が で きる の で 、 起 き 
攻め の バリ エー ショ ン と し て 活用 し た い 。 攻 撃 用 の 斜 前 歩 、 防 
御用 の 仙 後 歩 と 覚え て お き 、 積 極 的 に 活用 し て いこ う 。 
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L 上 投 』50.』 酔い 覚まし ・ 酒 1 上 投 1.35』 
落 首 双 手 
らく し ゅ そう し ゅ ) 
@+⑨S@ 十 ⑨ 
ょ 上 キ i 0』* t 投 コ ュ 0 i(0)』 4 投 コ 40 (40)』 
落 首 断 有 
(5 くし ゅ だ ん た い ) 
@+@ 全 @TG⑨ 
1 投 コ i 40 (40)』 
因 破 刀 手 秋 腸 @ 十 ⑨ 困 登 山 莉 車 脚 す 必 @ 十 ⑨ 


足 を ひっ か け て 相手 を 倒す 投げ 技 。@ 十 6 コマ ンド に よる 投げ 技 
は 簡単 に 出せ る 反面 、 非 常に 投げ 抜け され や すい 。 授 げ 抜け され 
る と 不利 な 状況 に な る た め 、 で きる だ け ほ か の 投げ 技 を 狙 お う 。 


国 翻 身 提 睦 ( 敵 の 横 )⑮⑩ 十 ③ 
相手 の 側面 を と ら な けれ ば な ら な いた め 、 こ の 技 を 決め る チャ ン 
ス は 少な いと いえ る 。 避 け の あと 、 ま た は 相手 の 起き あがり に 角 
っ て みよ う 。 決ま る と 追い 打ち の 小 ダ ウン 攻撃 が 確定 する 。 


國 連 勾 手 背 襲 ( 敵 の 背後 )⑩ 十 ⑨ 
背後 投げ は 抜け られ る こと が な い の で 、 決 め られ る 場面 な ら 狙う 
価値 は 十分 に ある 。 振り 向き 技 を 持つ キャ ラ や 、 一 部 の 技 に 対す 
る 反撃 技 、 掘 下 笑 転 ( ぐ 1⑳ 二 ⑨) で 背後 に まわ っ た あと な ど に 試し 
て みた い 。 投 げた あと は 小 ダ ウン 攻撃 を 決め る こと が で きる 。 


し ゃ が みや し ゃ が み ダ ッシュ か ら 狙 える 投げ 技 。 派 手 に 突き 飛 ば 
す 技 な の で モー ショ ン が 大 きく 見 える が 、 ダ ウン し た 相手 に は 大 ダ 
ウン 攻撃 を 入れ た り 、 六 刃 連 端 脚 (GyR>⑬⑲〕 で 拾っ た りな ど 、 さ 
ま ざ ま な 追い 打ち 攻撃 を 入れ る こと が 可能 だ 。 


団 失 上 ゅ 2@T@ 
キャ ッ チ 投げ の 属性 を 持つ 特殊 な 技 。 出 は 遅い も の の 、 相 手 
の 打撃 に 打ち 勝つ こと も ある 。 ま た 、 撲 歩 自 体 は 投げ 抜け さ 
れる こと が な い 。 こ の 投げ が 成功 し た あと は 、 相 手 の 横 に 移動 
する 翼 進 (②2Q 二 ⑧ ひ (人)〕 と いう 技 に 派生 で きる 。 刷 進 
で 相手 の 背中 側 に 移動 し た 場合 は @ 十 9⑨ の 追加 入力 に よっ て 
落 首 双 手 、 腹 側 に 移動 し た 場合 は 落 首 断 服 に 派生 させ る こと 
が 可能 。 も ちろ ん 、 翼 進 の 後 は 投げ コン ボ に 移行 せ ず に 各種 
打撃 技 で 攻撃 する こと も で きる 。 
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飛 転 双 空 脚 
( ひ て ん そう くう きゃ く ) 還 


1 上 投 .501 


+ 上 投 .0.』! 


田 採 取 砲 工 ゆ ゆ @ 十 ⑨ 
両手 で 相手 を は じき 飛ば す 投 げ 技 。 倒 れる 方 向 は 相手 の 腹 側 。 投 
げ ら れ た 相手 は 受け 身 を と る こと が で きる 。 壁 に 当たっ た 場合 、 当 
た り 方 に よっ て は 大 ダウ ン 攻 繋が 入る 。 


国 貼 身 双 勾 手 SE2<G⑨ 十 ⑨ 
単体 で は 一 番 攻 撃 力 の 高い 投げ 技 。 コ マン ド が や や 複雑 だ が 、 と 
つ さ の 場合 に 出せ る よう に な れ ば 非常 に 強力 だ 。 ま た 、 投 げ られ 
た 相手 は 受け 身 を と る こと が で き な い 。 


図 七星 天 分 肘 ぐ で ⑳@ 十 ⑨ 
破 刀 手 秋 腸 (⑳ 十 ⑨) に 似 に よう な モー ショ ン で 一 見 地味 な 技 だ が 、 
投げ 抜け され た と き に 問 合 い が 大 きく 離れ る 、 技 後に 小 ダ ウン 攻 
撃 が 入る な どの 違い が ある 。 コ マン ド が 簡単 で 使い や すい 割 に は 
特典 も 多い が 、 投 げ 抜 けさ れる と 打撃 技 で 反撃 され る 。 


上 投 .455 


田 飛 転 双 空 脚 ぐ ゆ や @T@ 
リン グ ぎ わか ら 脱 出し た い 場 合 、 投 げ 抜 け の お それ を 考え る と 撮 
下 突 転 〔S ぐ 1⑩ 十 G] で は 不安 だ 。 相手 の 頭 を 飛び 越す 飛 転 双 空 脚 な 
ら 投げ 抜け され て も 反対 側 に 移動 で きる こと を 覚え て お きた い 。 


国 撮 下 内 転 S1@ 十 ⑨ 
相手 の 股 を くぐり 抜け て 背後 に まわ る 技 。 背 後に まわ っ た あと は 中 
段 ⑯ が 確定 で 入る ほか 、 連 環 容 掌 〔⑳@⑤)、 縦 跳 容 掌 〔 人 で @ 十 ⑨] 
な ど 、 さ ま ざ ま な 攻め 方 が 可能 で あり 、 単 に トリ ッ キ ー な 動き で 相 
手 を 翻弄 する 以上 の 恩恵 を 受け る こと が で きる 。 


田 七 星 蹴 飛 捕 と @ 十 ⑨ 
ダメ ー ジ は 低め で 追い 打ち 攻撃 も 入ら な い が 、 コ マン ド の 性質 上 
きわ め て 投げ 抜け され に くい 。 多 用 する 技 で は な い が 、 通 常 の 投 
げに さり げ な く 交 ぜ た り 、 フィ ニッ シュ 技 と し て 使う の に 最適 だ 。 


|( 上 昇 中 ) ⑮⑬ 


@ V@ 
I ょ 上 段 』 12 1 12 (24)+ 
失 奉 半 加持 


(こう せん きゃ く (か いか き や く ) 
夫 で 加 ( 
に 


国 落 歩 統 挿 


(空中 )⑲ 
下段 の 地 掃 距 脚 (着地 ぎわ ⑬⑲〕 と の 見 分 けが 難し いた め 、 中 段 と 下 
段 の 二 択 を 迫る こと が 可能 。 た だ し 、 相 手 は 受け 身 を と れる うえ 
に 有効 な 追い 打ち が 入ら な い ほ ど 遠 くに 吹き 飛ん で し まう た め 、 追 
は 望め な い 。 


帳 


國 騰 空 撃 掌 
相手 の 起き 上 が り を 攻め る 際 の バリ エー ショ ン と し て 使う 程度 で 、 
多用 する 技 で は な い 。 ヒ ッ ト す れ ば 空中 コン ボ に つなが る が 、 ガ ー 
ド さ れる と 相手 の 投げ が 確定 し て し まう 。 


(上 昇 中 ) へ ⑲ 


国 地 掃 躍 脚 (着地 ぎわ ) ⑬ 
コマ ンド ミス で 騰 空 路 脚 (空中 OrtS⑬) に 化け や すい が 、 天 然 の 
揺さぶり と な る た め 気 に し な いで 出 そ う 。 ジ ャ ンプ 攻撃 全般 に いえ 
る こと だ が 、 ガ ー ド され る と 不利 に な る た め 多 用 は で き な い 。 


(上昇 中 ) !⑲ 


育 身 失 掌 


地 掃 足 脚 
1( ち そう し ょ うき や ゃ く ) 


1( と うく うし ょ うき や く 
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|( 空 中 ) 9 9 (上 昇 中 )S⑬| 


4 中 段 』 25 1! 


中 段 』 25 t 中 段 +25 4 中段 』22 
和 還 
!( ひ て ん らく た い ) 8el 
タダ can 
ウ 
レス 
攻 
撃 
_ 1 ダウ Zr 201 
彰 連 究 党 背 歩 掃 手 


(は いれ ん せん し ょ う ) (は い ほ そう し ゅ ) 田 


*1 
統 搾 (⑳) か ら の 技 に つ な 
【 &24j が る 


上 段 』14 


困 飛 転落 肌 ( 敵 ダ ウン ) 全 ⑲ 
いわ ゆる 大 ダウ ン 攻 撃 。 受け 身 の と れ な い 技 や 、 崩 れ ダ ウン な ど 
特殊 な ダウ ン 状 態 に な る 技 を ヒッ ト さ せ た あ と に 確実 に 決め る こと 
が で きる 。 コ ン ボ を 入れ る 方 が 大 ダメ ー ジ を 望め る 場合 も わる の 
で 状況 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 


図 育 連 容 掌 ( 敵 が 背後)⑲ 
ボタ ン を 1 回 押す だ け で ら 発 の 技 を 繰り 出す 。 立 ちか ら の 技 に つ 
な が る た め 、 相 手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え た り 、 技 が 途切れ る タイ ミ 
ング を 見 誤 ら せる な どの 効果 も 期待 で きる 。 


国 背 歩 掃 手 ( 敵 が 背後 )Y⑲ 
カウ ンタ ー で 当て れ ば 、 ダ ウン を 奪う こと が で きる 。 ガ ー ド され て 
も 投げ な どの 反撃 技 を 確定 で くら うこ と は な い が 、 ヒ ッ ト し て も ガ 
ー ド され て も 不利 な 状況 に な る 。 


守 掌 痛 転 
(せん し ょ う は いて ん ) 


振 
り 
向 
き 
4 
撃 


we 
|( 避 が 前 ) 必 ⑲ 十 ⑲ 十 ⑨| 
(中 段 』30』 


守 弓 連 昭 
(せん きゅう れん た い ) 


族 地 萌 旋 避 
| し っ ち は い せん た い ) 


ea 


|( う つ 人 中 
1 * 


民 1.20』 


20』 


困 豆 掛 脚 / 背 身 失 掌 


れる の で 、 振り 向き 攻撃 が ヒッ ト し た の を 確認 し て か ら 出 そう 。 


罰 各 種 起き 上 が り 攻 撃 
隔 後 貴 妥 の の G リオ ン は 、 う つ 伏 せ に 倒れ て いる 状態 で 相手 側 に 足 を 向け て 
反 撃 技 、 コ ン ボ 始 動 技 な どい ろ い ろ な 局面 で 活用 で きる 振り 向き ” いる 場合 は 横 に ロー ル し な が ら 蹴 り を 放つ 容 弓 連 腸 (うつ 伏せ 


攻撃 。 も っ と も 効果 的 な の は 、 中 段 攻 撃 を ガー ド 後に 相手 が 暴れ 
る と 読ん だ と き 。 攻撃 判定 が 強い の で 相手 の 技 を つぶ し て 浮か す 


こと が で き 、 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が 可能 だ 。 


較 各 種 壁 技 


リオ ン は 2 種類 の 壁 技 を 持っ て いる 。 垂 翔 後 脚 【( 壁 が 前 や @ 十 ⑬ 
十 @} は 壁 を 使っ た サマ ー ソ ルト キッ ク 。 ガー ド し て いる 相手 を よ 
ろ け させ る こと が で きる が 、 直線 的 な 攻撃 の た め 簡単 に 避け られ 


( 敵 が 背後) *(9/( 敵 が 育 後 )⑲ 十 (⑬ 
後 中 乳 (<G< や ⑨] が ヒッ ト し た あと 、 こ れ ら の 技 で 拾い 、 空 中 コン ボ 
に つなげ て 大 ダメ ー ジ を 狙う こと が で きる 。 ガー ド さ れる と 反 机 さ 


!( か せん た い は いて ん ) 


還 こ ーー 時 


+⑨ (振り 向 状 態 へ ) 


段 +241| 


青 登 忠 狗 。 。 
(! 


呪 転 中 脚 
(ちょ うてん し ょ うき や く ) 


情 旋 肢 
| (と う せ ん きゃ く ) 


Td 


*1 
ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 
背 登 起 脚 

* ら 

ディ レイ 、 後 転 、 横転 時 は 
登 旋 脚 

*3 

ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 
疾 地 旋 妥 


て し まう 。 壁 回 翻 脚 〔 壁 が 前 @ 十 ⑬ 十 ⑨〕 は 壁 に 登っ て 軸 返 りす 
る 技 。 壁 に 向かっ て 立つ よう な 状況 に は めった に な ら な い が 、 振 り 
向き 攻撃 を 活用 し て 大 道 芸 的 に 使う の も お も し ろ い 。 


足 ⑨⑬⑬〕、 頭 を 向け て いる 場合 は 縦 に 蹴り を 放つ 就 転 題 脚 
(うつ 伏せ 頭 ⑬⑲⑬〕 と いう 3 特有 の 技 を 出す こと が で きる 。 ガ 
ー ド され て も 投げ を くら うこ と は な い が 、 リ オン の 腹 側 に 避け 
ら る と 技 を か わ さ れ て し まう の で 、 そ の 後 の フ ォ ロ ー も 考え て 
起き 上 が り 方 を 選 ぼ う 。 


| の yg 子 7g の 7e7 子 //// 


フッ トワ ー ク を 駆使 し て 相手 の 攻撃 を か わし つつ 、 チ クチ ク と 
細か い 打 撃 を 当て て いく 。 こ れ が リオ ン の 基本 戦法 だ 。 敵 が 攻 
撃 を 繰り 出す タイ ミン グ に 合わ せ て 斜 前 歩 〔$(or) 
⑬ 十 ⑬ 十 ⑨〕 な どの か わし 動作 を 使い 、 ス キ を 見 つけ て は 中 段 
攻撃 や 騰 束 連 挿 (2) を 始め と し た 寺 富 な 下段 攻撃 を 絡め て 、 
いや らし く 攻 め て いく の が 効果 的 な 戦法 と な る 。 

ほか の キャ ラク ター と は 操作 性 が 異な る 部 分 も 多く 、 数 多く 
の 特殊 動作 を 使い こなさ な けれ ば リオ ン の 実力 を 発揮 させ る こ 
と は で き な い 。 そ れ だ け に と っ つき に くい と ころ は ある が 、 言 
な れ ば 、 この と っ つき に くさ こそ が リオ ン の 短所 で あり 、 長 所 で 


も ある の だ 。 

また 、 前 作 か ら の 変更 点 と し て 注意 し て お きた い の は 、 一 部 
の 技 で ダウ ン を 奪え な く な っ て いる と いう こと 。 特に 斜 歩 斜 掃 揮 
〔L2@ 十 ⑬〕 に 関し て は 痛い 変更 な の で 、 以 前 か ら の プレ イヤ ー 
は し っ つかり 覚え て お こう 。 


し ゃ が み 状 態 の 相手 に 対し て は 
連続 ヒッ ト す る が 、 立 っ て いる 
相手 に は 2 段 目 を 避け られ る 危 
険 が あめ る の で 、1 段 目 で 止め て 
使う の が 基本 。 ガー ド さ れ た あ 
と も 特に 反撃 は 受け な い 。 ま 
た 、 壁 ざわ で 連続 ヒッ ト し た と 
き は 追い 打ち が 確定 する 。 


流星 勾 手 撃 


出 は や や 遅い ほう な の だ が 、 
相手 の 中 段 キッ ク を さば き 、 さ 
ら に ヒッ ト 後 は 相手 が 崩れ な が 
ら ダ ウン する の で 、 コ ン ボ も つ 
な げ ら れる 。 非常 に 高 性 能 な 
技 だ と いえ る だ ろう 。 ス キ も 少 
な く 、 こ こ か 5 派生 する 技 も あ 
る た め に 反撃 を 受け に くい 。 


近 距 離 戦 に お いて こち ら の 
ヒジ な ど を ガー ド し た 相手 に 
騰 撃 連 揺 を 使え ば 、 反 撃 を か 
| わし つつ 攻撃 で きる 。 


今 作 で は 背 を 向け る 技 が 増 
間 えた リオ ン 。 ここ か ら の 二 択 
記 と いっ た 戦法 も うま く 取り 入 
計れ て いき た いと ころ 。 


発生 が 非常 に 早く 、 相 手 に し て 
みれ ば 見 切る の が 難し い 技 だ 。 
ヒッ ト 後 は ダウ ン を 奪え る うえ 
ダメ ー ジ も 大 きい 。 こ の 技 に よ 
っ て 相手 が 壁 に 激突 すれ ば 、 
大 ダウ ン 攻 撃 も 確定 する 。 ガ ー 
ド さ れる と 痛い 反撃 技 が 確定 
と いう こと に は 注意 し た い 。 


リオ ン 特 有 の 特殊 移動 技 。 入 
後に 素早 く 相手 の 投げ 問 合 
い の 外 に 移動 する の で 、 い わ 
ゆる 上 段 投 げ と 中 段 攻撃 の ニ 
択 を 回 避 す る の が 容易 で ある 。 
中 位置 や タイ ミン グ に も よる の 
だ が 、 多 く の 場 合 は 起き 上 が り 
攻撃 を か わす こと も 可能 。 


下 統 が ガー ド さ れ て も 、 疾 歩 昇 
容 手 が 下段 ⑦ や ヒジ を か わす 性 質 
を 持っ て いる の で 、 反 撃 し よう と 
し た 相手 へ の カウ ンタ ー ヒ ッ ト が 
狙え る 。 これ を 警戒 し て 相手 が 手 
を 出し て こ な く な っ た ら 、 し ゃ が み 
か ら の 投げ に いく な ど し て 、 相 
手 の 裏 を か いて いこ う 。 


盤 肘 が ヒッ ト し た あと に 転身 優 歩 
双 手 を 出し 、 さ ら に ら 段 目 の 中 段 
キッ ク が くる と 思わ せ て お いて 、 
出 の 早い 廻 掛 脚 で 相手 の ガー ド を 
崩す 連係 。 転 身 像 歩 双 手 後に レバ 
ー を 後ろ に 入れ れ ば 相手 の 正面 を 
向く の で 、 そ こ か ら 中 段 攻撃 を 仕 
掛け て いく の も 有効 。 


出 の 早い 右 勾 心から 、S 段 目 の 連 
三 挿 山 肘 (で ゆ @ 十 ⑬⑫@〕 を 出 
さ ず に 容 弓 乳 で 足元 を 狙う 連係 。 
また 、 右 勾 心 の 3 段 目 は カウ ンタ 
ー ヒ ッ ト だ と 相手 が 崩れ ダウ ン 、 し 
ゃ が み ヒ ッ ト だ と よろ ける の で 、 回 
復 に 意識 を 奪わ れ て いる と ころ へ 
の 下段 攻撃 も 有効 だ 。 


ヒザ を 多用 し て くる 重量 級 や 、 中 
段 キ ッ ク の 強い キャ ラク ター に 対 
し て 効果 的 な 連係 。 さ ば きつ つ 攻 
撃 す る うえ に 、 相 手 の 投げ に 対し 
て 強い の で 汎用 性 が 高い 。 た だ し 、 
この 技 で は ヒジ 系 の 中 段 攻撃 を さ 
ば く こ と が で き な い と いう こと は 
忘れ ず に 。 


用 技 の 前 進 力 ・ 後 退 力 を 活か す 

フロ ー チ ャ ー ト 1 の 部 分 は 、 勾 手 連 挿 の 
前 進 力 を 利用 し て 相手 に 近づき 、 そ の あと 
の 派生 を 意識 させ て 二 択 を 迫る の が 目的 と 
な る 。 こ の ほか 、 立 ちの み で 止め た り 、 
ある い は 勾 手 連 揺 の 代わ り に 流星 連 勾 手 
(GO やゆ @ 十 ⑨⑤〕 を 使っ て も 構わ な い 。 基本 
的 に は 長 対 を 打っ て 相手 の 出 方 を うか が い 
つつ 、 立 ち ガ ー ド を し て いる よう で あれ ば 、 
究 弓 月 な どの 下段 攻 撃 を 狙っ て いこ う 。 

し ゃ が み @ か ら 連 係 を スタ ー ト させ た 場 
合 は 、 ガ ー ド され た あと で も 続け ざま に 疾 
歩 昇 容 手 を 出す こと で 、 相 手 の ヒ ビジ や し ゃ 
が み @ を 避け な が ら 攻 め 込 むこ と も 可能 
だ 。 も し も 相手 が 手 を 出し て こ な く な っ た 
ら 、 授 げ を 狙っ て いこ う 。 

フロ ー チ ャ ー ト 2 は 毅 肘 (⑦@〕 を 相手 に 
ガー ド さ れ た あと の 選択 肢 に な る 。 派生 す 
る 磐 肘 連 環 手 に つなげ て さら に 相手 を 押し 
込ん だ り 、 八 前 歩 や 斜 後 歩 を 使い 、 一 拍 軒 
いて か ら 再 び 攻 め 込 お の も いい 。 以 上 の 分 
岐 に は 、 相 手 の 反 撃 す る タイ ミン グ を 狂わ 
せる と いう 狙い も ある の で 、 単 調 な 動き を 
避け る こと が 重要 に な る 。 こ こ で 挙げ た も 
の 以外 に も 、 い くつ か 選択 肢 を 持っ て お き 
た いと ころ だ 。 


各種 投げ 技 


s 呈 選対 詩人 は 番 計 


| 内 対 咽 慎 せ 2 , 庄 叶 貞 
| 計 江 導 財 8 甘 革 帳 明 老 


。 玉 S 完 有 IS | | 
ゅ は 
| で 。 咽 同 (@) 昭 敵 則 | 


__FI ロ IN RAFALE 


了 各種 投げ 技 


盤 肘 な どの 中 段 技 


Si(orS)⑳ 十 ⑨+⑨ 


食後 歩 | 待 紀 昌 


| Zzz ge ナイ | 


隊 用 背 を 向け る 技 か ら の パリ エー ショ ン 

攻め の バリ エー ショ ン 増 加 に 役立つ 背 向け 技 の うち 一 番 利 用 
価値 が 高い の は 、 中 段 の 転身 信 歩 双 手 (や) 。 連係 技 の 
| 転身 父 歩 掃 手 脚 (⑤ 十 ⑬⑲〕 に つなげ られ る こと は も ちろ ん 、 


派生 技 を 警戒 させ て 
相手 に 手 を 出し に く 
くさ せ 、 背 向け か ら 
| の 下段 技 で 攻め る 。 


M や の 追加 入力 に よっ て 正面 を 向い た 状態 に する こと も で きる 点 
が この 技 の 長所 だ 。 
この と き は し ゃ が み 状 態 な の で 、 疾 歩 昇 容 手 〔 生 ゆ @〕 を スム 
ー ズ に 出す こと が で きる 。 背 向け か ら の 下段 攻撃 と 使い 分 け 、 
相手 を 翻弄 し よう 。 こ の 技 自体 は や や 出 が 遅い の で 、 よ ろ け さ 

せ た あ と な どの 有利 な 場面 で 使い た い 。 


正面 向き に する と や 
や 距離 が 離れ る 。 し 
ゃ が み 状 態 な の で 疾 
歩 昇 容 手 が 主軸 。 


較 写 け 身 を 攻め る の に 
に も 活躍 する 回 転 系 の 
背 向け 技 、 前 掃 転 身 
脚 2@+@)。 


周 用 疾 歩 昇 窪 手 の 性 能 を 活用 する に は 


立ち や し ゃ が み @ の ほか 、 状 況 に よっ て は 標準 的 な 性 能 
持つ ヒジ 系 すら も か わす こと が で きる 疾 歩 昇 容 手 〔 必 @〕。 こ 
の 性 質 は 、 使 い ど ころ の 代表 例 で ある し ゃ が み ⑬ 後 だ け で な く 、 
さま ざま な 場面 で 活用 で きる 。 し ゃ が み ダ ッシュ コマ ンド 〔S1S) 
を 利用 すれ ば 、 立 ち 状 態 か ら 出 せる こと に も 注目 し た い 。 盤 肘 
(@〕) を ガー ド さ れ た あと や 連環 容 掌 〔②@@〕 が ヒッ ト し た あと 
な ど 、 こ ちら が や や 不利 に な る 場面 で の 選択 肢 に 加え て いこ う 。 鐘 議 Rm 

な お 、 疾 歩 昇 究 手 は 足 位置 八 の 字 で 始動 する と き に ヒジ 系 の | 立ち 状態 か ら 疾 歩 昇 手 を 出す | 足 位置 次 第 で 一 部 の キャ ラク ター 
技 を か わし や すく な る の で 、 頭 に 入れ て お きた い 。 | は SHSJE>@ と 入力 すれ ば いい 。 | が 持つ ヒジ 系 の 技 も か わせ る 。 


人 移 動 技 の 利用 で 不利 な 状況 を 解消 
斜 前 歩 〔 ぐ 1 (cr) @ 十 ⑨+⑨③〕 と 仙 後 歩 に KB⑦ 十 ⑬ 十 ③〕 に は 、 三 択 回 避 に 調 前 歩 を 使う 
相手 の 回 転 系 起き 上 が り 攻 撃 を も か わす 性 能 が ある 。 た だ し 、 
鋼 後 歩 で か わす 場合 は 足 位置 が 平行 の と きのみ 。 斜 前 歩 の 場合 
は 、 相 手 の 有 人 方 向 に 移動 する こと が 件 だ 。 

これ ら の 移動 は 、 盤 肘 
〔( ゆ @〕 な ど を ガー ド さ れ て 
こち ら が 不利 に な っ た と き 
も 活用 で きる 。 た だ し 、 最 
速 の 上 段 投げ に は 負け て し 」 
まう の で 注意 。 これ へ の 対 
抗 策 と し て 、 斜 前 歩 中 に 投 で 使用 し た い 。 少 し 遅 


げ 抜 け を 入力 し て お け ば よ 起き 攻め に 使い た い 仙 後 歩 。 相手 の れ た 投げ も か わせ る 。 
り 安全 だ | 起き 上 が り 攻 撃 を か わし 、 反撃 し よう 。 
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サイ ズ :14Mx14M 


壁 : な レ 《 


ニニ ュー 2 1 N プロ フィ ー ル 


Prnfile 


園 


籍 : 日 本 
性 別 : 女 
陣 me、 凪 液 型 :A 

hw 職業 大 学生 
と 趣味 : 生 け 花 
身長 ・ 体 重 : 162cm 47kg 
3 サイ ズ : 83/53/86 
格闘 スタ イル : 合 気 柔術 


スト ー リ ー 
tnru 

前 大 会 で 初戦 敗退 と いう 残念 な 結末 に 終わ っ た 准 。 
自分 が いか に 「 井 の 中 の 壮 」] で あっ た か を 

強く 実感 し た 。 

上 に は 上 が た くさ ん いる の だ 。 

帰国 後 、 葵 は さら に 自ら の 技 を 極め る た め 、 
合気道 や 古式 術 だ け で な く 、 

他 の 武術 に 対す る 知識 を 高め て いっ た 。 
そし て 、 完成 し た 自ら の 武術 を 
試す べく 、 第 4 回 世界 格闘 
トー ナメ ント へ と 出 立 し た 。 


刺繍 の 施さ れ た 薄 紅 色 の 江 物 に 、 
は 赤い 盛 を 持っ つて いる 。 


登場 セリ フ 


人 / 
桜色 の チャ イナ 服 風 の 裕 に 、 居 の 入っ た 真っ 赤 な 持 を 併せ 
た 個性 的 な 衣装 。 皮 の グロ ー フ と た すき が ワン ポイ ント だ 。 


oN 


紫 が か っ た 青 の 鶴 。 手 に 


勝ち セリ フ 


「 は ぁ ー い きま すえ !」 


《 め 「 出 直し て お くれ や す ] (立ち ) 


「 合 気道 の 神髄 、 披 呈し まひ O よ 」 


( く ⑳ 「 答 古 に ちな ら へ ん わ ー] 


「 い ざ 、 尋 常に 勝負 どす !」 


(<⑳ [出直し て お くれ や す ] (座り) 


歌舞 伎 ス ター ( 銀 ) 


E] 入手 可能 アイ テ ム 則 ss 


に に, 
朋 の 花 イ ヤリ ング 
| Zzzg gzer 子 | 279 


了 ゆ @ は 踏み 込む 


上 段 の 当て 
|( じ ょ うだ ん の あて ) 


中 段 肘 当 
ちゅ うだ ん ひじ あて 


補 伸 人 
1( そ で し ん けん ) 


連 突 小 太刀 
(れん と つこ だ ち ) 


| (O+G+@ 和 力 ) 
天地 陰陽 へ 
t 中段. 25 (57)i 
連 突 草 難 
立 ⑬ (止め 可 ) 
i 下 護 』20 i(52)』 
連 突 絹 車 
(れん と つき ぬ ぐ る ま ) 
sg 
K す 
SS * ら 
FE 。 い 覚 まし ・ 酒 1 
ゆく ば 上 め 可 ) ( け 止め 可 ) 3 
内 
s 中 段 。 20 i(40) 』 中 段 』20 ,(60)』 酔い 覚まし ・ 酒 一 ら 


下 役 掌 打 
|( げ だ ん し ょ うだ ) 


、 | (@+e+e 入 力 ) | 
) 天地 隊 陽 へ | 
12⑲ は 止め 本 ) 
中 段 !15 』 中 段 15 』(30)』 ュ 中 段 』241 
画 打 突 か ら の 連係 ( ゆ cr を) @ー 回 扇 払 い KUP 】 


攻め の 起点 で も あり 、 さ ま ざ ま な 特殊 効果 を 持つ 強力 な 連係 に 派 
生 す る 立ち ②。 こ れ ら の 連係 に は 「VF4」 で の アオ イ の 戦い 方 の す 
べ て が 詰め 込ま れ て いる と も いえ る 。 ぜ ひ 各 技 の 特性 を 理解 し て 
使い こなせ る よう に し よう 。 連 突 小太刀 〔②@@⑬〕) は 天地 陰陽 
〔@ 十 ⑬ 十 ⑨) に つなぐ こと が で きる も の の 、 し ゃ が み ガ ー ド で 止め 
られ て し まう 特殊 中 段 な の で 使い 勝手 は よく な い 。 一 方 、 連 突 草 
雅 〔②@@ ひ ⑬) は ヒッ ト 後 に ダウ ン を 奪え る うえ 、 寸 止め も 可能 。 
ガー ド さ れる と 不利 に な る が 、 天 地 陰 陽 を 出し て お け ば 相手 の 反 
撃 技 を 返す こと が で きる た め リ スク が 少な い 優秀 な 連係 だ 。 

寸 止 めか ら の 投げ や コン ボ を 狙う 場合 は 連 突 絹 車 (②@ ゆ @@} へ 
の 派生 が お すす め 。 1 段 目 の 二 連 突 横 打 〔(@@ 必 @〕 は @@ の あと 
し ゃ が お 相手 に 有効 。 し ゃ が み ヒ ッ ト で 相手 を よろ けさ せる こと が 
で きる 。 二 連 突 横 打 も 連 突 絹 車 も 寸 止め 可能 な の で 、 ら つ の 止 
め ポ イン ト を 使っ て 相手 を 翻 理 し よう 。 


相手 の 上 段 め @、 お よび ヒジ を さばく 高 性 能 の さば き 能 力 を 持っ 
た 技 。 ヒ ッ ト し て も ガー ド さ れ て も こち ら が 有利 な 状況 に な る 。 さ 
ば き 能 力 を 使っ て 不利 な 状況 か ら 脱し た い 場 合 、 非 常に 有効 だ 。 


回 中 段 肘 当 ゆ @ 
技 名 の と お り 、 中 段 の ヒジ 攻撃 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 を よろ けさ せ 
る こと が で きる 。 ヒ ッ ト 後 ⑦ を 追加 入力 すれ ば 旋 桜 (や ②⑤〕 に 連 
係 。 よろ け 中 に ら 段 目 を 当て る と 相手 は ダウ ン す る 。 


固 袖 伸 合 IP/ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 を 浮か せる アッ パー 系 の 攻撃 。 寸 止め と 天 
地 陰陽 へ の 移行 が 可能 だ 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で は 不利 な 状況 に な る 
の で 、 そ の 場合 は 天地 陰陽 〔② 十 ⑲ 十 ⑨〕 を 入力 し て お きた い 。 


NCP 
rw Ds こ 
⑳ (カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 ) 


(G 
ょ 打 投 』25 4(33) 1 


用 砕き = 
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両 正 
!( り ょ うし ) 


ヒト 時 )⑲ 二 ⑨⑤ 
L 打 投 』 25 i(55)』| 


し が 
> (止め 可 ) 
ょ 中段 25 


下段 蹴り 当 
( げ だ ん けり あて ) 


上段 9 (17)』 


中身 』 20 引 ょ 上 段 』 20 』(40)』 
* す 4 が | 
na 1、 (⑬ 十 ⑨TG③ 入 力 ) ! 
酔い 覚まし ・ 酒 1 | 天地 陰陽 へ | 
回 重ね 当て ぐ で や @⑲ 


ガー ド さ れ て も 問 合 い が 開く の で 反撃 を 受け な い 、 優 秀 な 中 段 攻 
撃 。 ヒッ ト 後 ② 十 @⑨ の 追加 入力 で 天 開 <C>@ ヒ ッ ト 時 ⑫ 十 ⑨〕 に 連 
係 する 。 立 ちや し ゃ が み ⑦ の あと な ど 、 有 利 な 状況 下 で 使 お う 。 


回 両目 < ぐ S1⑲ 
「VF4」 に お ける アオ イ の メイ ン 中 身 攻 撃 。 カ ウン ター ヒッ ト し た 相 
手 は 回 復 不能 の 骨 れ ダウ ン 状 態 に な る 。 さまざま な 連係 に 組み 込 
め る の で 、 つ ね に 狙っ て いき た い 。 特 に さば き 能 力 の ある 扇 払い 
(<G@) の あと に 出す と 強力 だ 。 


回 無双 破 す S@ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 袖 車 ( 丈 S1@ カ ウン ター ヒッ ト 時 ④⑫ 十 ⑨〕) に 
連係 で きる 。 低 い 姿 勢 か ら 上 段 攻撃 を か わし な が ら 攻 撃 で きる た 
め カ ウン ター ヒッ ト に な りや すく 、 袖 車 を 決め る チャ ンス は 多い 。 


回 肥 律 き 


ば 4P/ 
立ち 状態 か ら 出る 下段 攻撃 。 ガ ー ド され る と 投げ に よる 反撃 が 確 
定 し て し まう 。 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 回 復 で き な い 特 殊 な や られ 
モー ショ ン に な る た め 、 下 段 授 げ を 確定 で 決め る こと が で きる 。 八 
イリ スク ハイ リタ ー ン の 技 だ と いえ る だ ろう 。 


回 雷 刃 破 に 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 が 浮く 。 ノ ー マ ル ヒッ ト さ せ た だ け で は 不 
利 だ が 、 天地 陰陽 〔⑦ 十 ⑨@] や 雲 蹴 り (>⑳⑬] に 派生 する た め 、 
浮か せ そ こ な っ て も フォ ロー は 可能 だ 。 


困 呪 切り LZG 
出 の 早い 下段 攻撃 。 ガー ド で 反 机 確 定 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 不利 だ 
が 、 カ ウン ター ヒッ ト で 相手 を ダウ ン さ せら れる 。 相 手 の 上 段 攻 撃 
に つぶ され る こと と 、 背中 と 腹 の ど ちら で も 避け られ る こと が 難点 。 
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NL⑬ 十 ⑨ 止め 可 ) 

1 下段 1 20』 
ー A 守 

Ke@ 十 ⑬ 十 ⑨ *3 | 

上 中 いな し @ 十 ⑨T⑨ 

1 1 特殊 一 引 押し た まま で 構え 維持 

男 上 勢 柳 扇 党 ぐ で < ぐ @ 十 ⑬ 


打点 の 高い 上 段 攻 撃 。 相 手 の ヒ ビジ な どの リー チ の 短い 技 を か わし 
な が ら 攻 撃 す る こと が で きる の が 特徴 。 ヒッ ト す れ ば 相手 の ダウ ン 
を 奪え る が 、 ガ ー ド され る と 投げ に よる 反撃 が 確定 し て し まう 。 


皿 横 打 や @ 十 ⑨⑬ 
中 段 肘 打 ( 〇 @〕 と 同じ よう な 性 能 の 中 段 攻 撃 。 追加 攻撃 が 寸 止 め 
可能 な の も 中 段 肘 打 と 同様 。 わ ず か な が ら ダ メー ジ が 高く 、 ダ ウ 
ン さ せ や すい の で 、 ヒ ジ 代 わり に 使う と いい だ ろう 。 


困 浮 桜 層 @ 十 
ヒッ ト す れ ば ダウ ン さ せら れる ほか 、 カ ウン ター ヒッ ト な ら 空 中 コン 
ボ も 狙え る 使い 勝手 の いい 技 。 ガ ー ド され た と き の ス キ が 小さ い 
こと も 特徴 。 その あと は 両 止 (<⑥$1⑯) へ の 連係 が 効果 的 だ 。 し ゃ 
が み ガ ー ド に 対し て ダメ ー ジ を 与え る こと は で き な い 。 


zz eye7 了 | 
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( 選 け 中 )⑲ 十 C 十 ⑨ | 


下段 』 25 1 中 段 』 221 


四 水 月 突 ゆ ⑳ 十 ⑨⑬ 
1 段 目 か らら 段 目 の 問 は 、 サ ラ と パイ の 立ち 以外 で は 割り 込ま れ 
な い 強 力 な 連係 。 ヒッ ト する と 相手 は 崩れ ダウ ン 状 態 に な り 、 ガ ー 
ド さ れ て も こち ら が 有利 な 状況 に な る た め 、 出 し 得 と いえ る 。 


因 草 難 立 ⑨⑬ 十 ③ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら 相 手 は ダウ ン す る が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で は ダウ 
ン し な い 。 ガ ー ド され て も 不利 に な る た め 、 つ ね に 天地 障 陽 
〔@ 十 ⑬ 十 ③〕 と セッ ト で 出し て お くべ きだ ろう 。 


困 天 地 障 陽 ぐ で @⑫ 十 ⑬ 十 ⑨ 
さま ざま な 技 か ら 移行 で きる が 、 こ の 技 単独 で 出す こと も で きる 。 
単独 で 出し た 場合 、 橋 え が 決ま る 前 に も いな し 判定 が ある た め 、 
相手 に と っ て は か な り の 人 脅 威 だ 。 天 地 陰 陽 か ら も 多彩 な 特殊 行動 
に 移行 で きる の で ぜひ 活用 し よう 。 詳細 は 別 の 項目 で 説明 する 。 


| 杉 倒 
! (すぎ た お し ) 


| 柚 枝 落と し 


上 疫 r60』 


| 綾 手取 り 
( ぁ や て と り ) 


大 木 倒 し 
(た いぼ ぽく た お し ) 


4 上 投 』405 


Pc 「 人 
|( 義 の 育 後 ) 十 ⑨ や @ 十 ⑨ 
上 投 テ 50 1 上 投 』40 
| 送り 手回し 大 自 帯 取 に 
| (お くり て まわ し ) 加 (ろく だ ん お びと り ) ーー 較 


* 人 4 


上 投 .50』| 酔い 覚まし ・ 酒 1 


大 木 砕 
!( た いぼ くく だ き ) 22| 


4 上 投 』40』 


人 全 ゆ Gr で ゆ 合 G⑥ @†⑨ 合 や my ゆ (or ツ で や 全 ゆ )@ 十 ⑨ DC 


(上 投 』 20 (60)』 


田 小 当 


@ 十 ⑨ 


相手 の 顔面 に 掌 底 を 叩き 込む 投げ 技 。 投 げ が 成立 すれ ば 位置 関係 


図 六 段 帯 取 


柔道 の 巴 投げ の よう な モー ショ ン で 相手 を 真後ろ に 投げ る 技 。 リ ン 


ぐ で @ 十 ⑨ 


は 変わ ら な い が 、 投 げ 抜け され る と 側面 に 


加 


りこ まれ る 。 こ の と き 


グ ぎ わ 


に 追い 詰め られ た 時 に 相手 を リン グ ア ウ ト さ せる こと が で き 


反撃 は くら わな い が 、 打撃 を H 


H さ な けれ は 横 投 げ を くら う 。 


て 重宝 する 。 コ マン ド が 簡単 な の も 欧 力 だ 。 


合 気 投げ 


すす や @ 十 ⑨ 


国 桐 枝 落と し 


全 ゆ 立 ら (or で の 合 G) @ 十 ⑨ 


相手 を 後方 に 投げ 飛ば す 技 。 追 い 打ち の ダウ ン 投 げ が 確定 する の 
で 忘れ ず に 入れ よう 。 コ マン ド の 性 質 上 、 し ゃ が みか ら で な けれ ば 
出せ な い の で 、 し ゃ が み @ の あと や 、 し ゃ が み ダ ッシュ で 相手 に 接 
近 し て か ら 中 段 攻 撃 と の 二 択 で 使 お う 。 


国 送り 手回し 


ゆ ゆ @ 十 ⑨ 


コマ ンド 前 半 が ダッ シュ の コマ ンド と 同じ な の を 利用 


し て 、 相 手 に 


近づき な が ら 投 げ る こと が 可能 。 メ イン の 投げ 技 と 
る 。 投げ た あと は 小 ダウ ン 攻 撃 が 入る 。 


し て 使っ て いけ 


投げ た 後に 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 する た め 、 ト ー タ ル の ダメ ー ジ が 
大 きい 。 メ イン の 投げ 技 と し て 使っ て いき た い 技 で ある が 、 コ マン 
ド が 複雑 な の が 難点 だ 。 


罰 大 木 砕 全 <QGVO (orVG で の ) @ 寺 ⑨<G2YYS ゆ +⑨ 
投げ コン ボ 。 前 半 は 「 大 木 倒 し 」 と いう 名 前 の 投げ 技 で 、 決 まれ ば 


ら 段 目 が 確定 する 。 1 段 


で 止め て も 何 の メ リッ ト も な い の で 、 必 


すず セット で 決め よう 。 入 力 受付 時 間 が 長い の で 、1 役目 


が 入っ た ら 


ら 段 目 の コ マン ド を 何 度 も 入力 する の が コツ 。 


HH 


【 


(この は お と し ) 因 


木の葉 落と し 間 提 遇 半月 巴 
(は ん げ つ は ) 24| 


- 上 投 445 相 


| S⑩ 二 ⑨ 

1 上 控 450」 
蝶 絡 み | 
(ちょ う が ら み ) 。 国 | 


7 
の 


ゅ SHU2G⑨ 二 ⑨ 


ぐ で 2YS ゆ @+⑨ 


も 投 コ 』20『 


国 木の葉 落と し S⑱⑩ 十 ⑨ 
ワン コマ ンド で 出せ る 投げ 技 の 中 で は 、 も っ と も ダメ ー ジ が 大 き 
い 。 簡単 に 出せ る の は 魅力 的 だ が 、 戦い 慣れ て いる 相手 に は 投げ 
抜け され る 可能 性 も 高い 。 決ま っ た あと は 小 ダウ ン 攻 撃 も 入る 。 


図 半 月 巴 2@ 十 ⑨ 
六 段 帯 取 と モー ショ ン や 性 質 が ほとん ど 同 じ 。 リン グ ぎ わ で 逆転 を 
狙え る 技 の 中 で は ダメ ー ジ が も っ と も 低い た め に 、 警戒 する 相手 は 
少な く 、 投 げ 抜け され る 可能 性 が 低い 。 リン グ ア ウ ト 狙 い に 最 適 。 


回 蝶 絡 みか ら の 投げ コン ボ や SL2QG@ 十 9 一 
ら 段 、3 段 と 分 岐 し て 派生 する 投げ コン ボ の 始動 技 。 最初 の 分 岐 で 
は 9 段 目 に 派生 する 弓 身 固め を 贅 式 す る 相手 が 多い の で 、 和 糸巻 き 
の ほう が 投げ 抜け され に くい 。 糸巻 きま で の ら 段 で 終わ っ て も トー 
タル の ダメ ー ジ は 結構 高い の で 、 こ こ で 終わ る の も 悪く は な い 。 


) 号 身 固 め 
(ゆみ が た め ) 


剛 


(3 ge) て 人 ⑦⑨ 


思 き - 


( 蝶 絡 み or 脇 絡み 後 ) 


YorG ひ ) @+@⑤ 
! ト 抽 ヨコ ュ 201(*1 1 投 コ ェ 25.1(*1) 


示 巻 き 
| (いと まき 


jp 全 (orG 全 ) @ 十 ⑨ 


1 投 コ ョ 35』(*1) L 投 コ 』26 i(*1)』 


*1 
連係 に よっ て 攻撃 力 が 変化 


次 の 分 岐 で は 、 技 が 決ま っ た あと ダウ ン 投 げ が 確定 する 海老 折り を 
狙っ て いき た い 。 し か し 、 さ す が に そこ まで 決め させ て くれ る 相手 
は 少な く 、 高 い 確 率 で 投げ 抜け され る こと が 予想 され る 。 欄 引 き 
で 妥協 し て も 全体 の 四 割 近い ダメ ー ジ を 与え られ る の で 、 ダ メー 
ジ の 期待 値 よ は こちら の ほう が 高い と いえ る 。 

蝶 絡 みか ら の 投げ コン ボ で も っ と も 高い ダメ ー ジ を 与え られ る の は 
弓 身 固め か ら 海 老 折 り に つなげ て ダウ ン 投 げ を 入れ る 連係 だ が 、 相 
手 と の 読み 合い に ら 回 勝つ 必要 が ある うえ 、 蝶 絡み 自体 も 投げ 抜 
けさ れる 恐れ が ある 。 その た め 、 投げ 抜け で き な い 初心 者 以外 に 
決ま る 確率 は 低い 。 相手 の 残り 体力 が 少な い 場合 な ど は 、 蝶 絡み 
と 同じ 投げ 抜け コマ ンド の 桐 枝 落 と し の ほう が 一 発 で 与え られ る 
ダメ ー ジ が 多い た め 、 無理 に 投げ コン ボ を 狙う 必要 は な い だ ろ う 。 
脇 絡み 始動 で も 同じ コン ボ に 派生 させ る こと が で きる が 、 ダ メー ジ 
が 低い うえ 使用 頻度 が 高い 合 気 投げ と 投げ 抜け コマ ンド が 同じ な 
の で 蝶 絡 み 以 上 に 投げ 抜け され や すく 、 使 用 頻度 は 低い 。 


| (し ゃ が ん だ 英 の 横 ) さ L⑲ 十 G 


| 手 極め 倒 身 
(て きめ と うし ん ) 


| も O+G+@⑨ 


転身 入 身 


固 綾 手取 り (し ゃ が ん だ 敵 の 横 ) て >⑮⑫ 十 ⑲ 十 ⑨ 
起き 上 が りや 、 直 線 的 な 下段 蹴り を 避け た あと に 決め る チャ ンス が 
ある 。 避 け か ら 出 す 場合 は 入力 前 に 9 ボタ ン を 押す こと 。 避 け 攻 
撃 よ り ダ メー ジ が 高い が 、 あ まり 見 る 機会 が な い 技 と いえ る だ ろう 。 


國 杉 倒 (し ゃ が ん だ 敵 の 背後 )Y⑲ 十 ⑬ 十 ⑨ 
背後 か ら の 下段 投げ 。 立 ち 状態 の 背後 投げ と モー ショ ン や ダメ ー 
ジ は 同じ だ 。 背 後 投げ な の で 投げ 抜け され る こと は な い 。 カ ゲ の 
龍 尾関 (GG⑬ 二 ⑨〕 ガー ド 後 の 反撃 技 と し て 使う こと が で きる 。 


国 手 極め 倒 身 立 @ 十 ⑬ 十 ⑨ 
真 之 位 (2@ 十 ⑨ 二 ⑨〕 より も ダメ ー ジ が 高く 、 こ ちら を 偽 戒 する 
こと が 予想 され る た め 、 下 段 投げ 確定 の 場面 で は 投げ 抜け され る 
確率 が 高い 。 し ゃ が み ② を か わし た あと や 、 し ゃ が み ガ ー ド で 膝 着 
状態 の と き な ど に 意表 を 突い て 使う こと いい だ ろう 。 


| An MENOIK ロ HI 


杉 倒 
2e| (すぎ た お し ) 


を 下 投 』.50 記 


1 下 投 53』 


較 真 之 位 
今 作 か ら 下 段 投 げ が ら 種類 に 増え た た め 、 ど ちら の 投げ を 出す か 
に よっ て 投げ 抜け の 二 択 を 迫る こと が 可能 に な っ た 。 た だ し 、 複 数 
の 投げ を 抜け て くる よう な 上 級 者 に は 決め に くい 。 


2⑫ 十 ⑬ 十 ③ 


固 転身 入 身 ( 対 右上 中 @) G(or[2) ⑫ 十 G 
相手 の 右手 か ら 繰 り 出 され る 上 中段 @ に 対し て の 当て 身 技 。 当 て 
身 に 成功 すれ ば 相手 が 近く に 倒れ る の で 、 ダ ウン 投げ の 技 砕き 〔 英 
仰向け 足 側 ダウ ン S1⑫ 二 ⑨〕 が 確定 する 。 


較 渦 失 り ( 対 左 上 中 @) G(or2) @ 十 G 
相手 の 左手 か ら 繰り 出さ れる 上 ・ 中 段 @ に 対し て の 当て 身 技 。 相 手 
を 振り 回 す よ うな 動作 を する 。 こ ちら は 距離 が 離れ て し まう の で 、 
ダウ ン 投 げ を 確定 で 決め る こと は で き な い 。 当 て 身 モ ーション を 素 
早く 見 分 け 、 そ の 後 の 行動 を 切り 替え よう 。 


| 開 ! 
1| 


re igfer 


( 


風車 輸 
(ふう し ゃ りん ) 因 


| ( 対 右 ヒサ ) 2⑨ 十 G 


ー 嘆 : 30』| 


國 小 ( 対 上 中 回 し 蹴り ) <G (or【 々 ) ⑬ 十 
全 技 の 中 で 唯一 、 上 ・ 中 段 の 回 し 蹴り を いな すこ と が で きる 技 。 
上 ・ 中 段 の 回 転 系 な ら ば 、 起き 上 が し 攻撃 さえ いな せる 。 成 立 後 、 
相手 は し り も ち を つい た 状態 に な り 、 打 突 〔@〕 や 旋 桜 〔 ゆ ⑨〕、 重 
ね 当て (< や や ②⑤〕 な どか が 追撃 と し て 確定 する 。 


國 龍 の 顎 門 ( 対 ヒジ 2@ 十 
攻撃 し て くる 相手 の ヒビ ジ を と り 、 掌 底 を 叩き 込む 当て 身 技 。 決め た 
あと は ダウ ン 攻 撃 の 縦 手刀 ( 敵 ダ ウン $1⑬]〕 を 確定 で 決め る こと が 
で きる 。 ヒ ジ の 強い キャ ラ に 対し て 使っ て いく の が いい だ ろう 。 


図 葛 か ずら ( 対 右 中 ⑨) 愉 ⑮ 十 G 
右 ミ ドル キッ ク へ の 当て 身 技 。 ここ か ら 縦 手刀 〔 敵 ダウ ン S1⑫〕 や ダ 
ウン 投げ の 枝 砕き 〔 敵 仰 向け 足 側 ダウ ン ぐ ⑬ 十 ⑨〕 が 確実 に 決ま る 。 
ミド ルキ ッ ク を 主戦 力 と する 相手 に 中 間 距 離 か ら 使 お う 。 


| 龍 の 顎 門 | 
| (りゅう の あき と) 困 | 


| 扇 裂き 
(お う ぎ さき ) 
EE 


落ち 葉 舞 


裏 小手 返し 
| | ( う 5 こ て が え し ) 


| 半 と の ウ @ 十 


の 1 AA 
( 対 友 ヒザ ) 人 2⑲ 十 


国 遍 裂き ( 対 左 中 @ [2⑮⑲ 十 ⑬⑲ 
相手 の 左 ミ ドル キッ ク 系 を と り 、 そ の まま 足 を 担ぐ よう な 格好 で 後 
方 に 倒れ 込む 返し 技 。 決 め た あと これ と いっ て 確定 する 技 は な い 
が 見 た 目 は いい 。 一 度 は 狙っ て みた い 技 だ 。 


困 風 車輪 ( 対 右 ヒ ザ )[?⑬⑲ 十 
右 ヒ ザ 系 を 当て 身 し て 、 素 早く 一 回 転 させ る 技 。 決 め た あと 小 ダ 
ウン 攻撃 の 縦 手刀 〔 敵 ダウ ン S ぐ 1⑫〕 が 確定 する 。 重 量 級 な どの ヒザ 
を 主力 技 と する 相手 に 使っ て いき た いと ころ だ が 、 そ れ の み で 狙 
うに は リス ク が 大 きす ぎる 。 や けど し な い 程 度 に 使 お う 。 


國 落 ち 葉 舞 ( 対 左 ヒザ ) 2⑬⑲ 十 ( 
小 ダ ウン 攻撃 が 確定 する 、 左 ヒザ 系 の 当て 身 。 失 敗 モ ーション が 
出 て し まっ た 場合 は 、 投 げ 抜 け を いく つも 入れ て お く こ と で 多少 の 
リス ク を 軽減 で きる 。 こ れ は 当て 身 技 全般 に いえ る こと だ 。 


この 


os つ T6 


| 扇 流 。 
|( せ ん りゅう ) 還 


( 対 @) 芝 @ 十 ⑬ 


| 楓 落と し 
(か え で お と し ) 較 | 


TRIEK 


1 AOPUWENWORGUHIT 


| ( 対 下 回 し 獣 り ) 層 ⑲⑬ 十 @ 


| ( 対 @) 層 ⑨ 十 ⑬ 
t 25」 ! L25』 
護り 業 鉄 送り 


(まもり み の ) (は さ み お くり ) 


流 制 手 


) (りゅう せい し ゅ 


対 上 中 ヒジ ) 


困 大 当 ( 対 サマ ー) 愉 ⑳ 十 ⑬ 
ジャ ッ キ ー や サラ の サマ ー ソ ルト キッ ク ( 十 ⑬〕 な ど 、 一 部 の 技 の 
返し 技 。 そ の 後 は 小 ダウ ン 攻 撃 が 確定 で 入る が 、 な か な か この モ 
ーション を 見 る 機会 は な い 。 コ マン ド は 中 段 当 て 身 と 同じ 。 


因 小 ( 対 下 回 し 蹴り )Y@⑲ 十 ⑬ 
段 回 し 蹴り を いな すこ と が で きる 技 。 対 上 ・ 中 段 の 小波 
[2@ 十 ⑬ 同様 、 こ ちら も 回 転 系 の 下段 起 キ 上 が 攻撃 を いな せ 
る 。 成立 後 、 相 手 は し り も ち を つい た 状態 に な る の で 打 突 〔@〕 や 
旋 桜 (ウツ @〕、 重 ね 当て (< で >⑫〕 な ど を 確定 で 決め られ る 。 


図 扇 流 ( 対 @)Y@ 十 ⑬ 
し ゃ が み ⑤ 系 を 当て 身 で きる が 、 そ の あと 確定 で 決ま る ダウ ン 攻 
撃 は な い 。 し か し 、 中 段 肘 当 〔 ゆ ウ ⑦〕 を ガー ド さ せ た あ と に 使用 す 
る な ど 、 実戦 で の 利用 価値 は 高い ほう だ 。 


較 舞 落と し ( 対 @)⑨ 十 G 
下段 ⑲ 系 の 当て 身 技 で 、 小 ダウ ン 攻 撃 の 縦 手刀 ( 敵 ダ ウン S1⑩〕 で 
追い 打ち を か ける こと が で きる 。 し ゃ が み @ を と ろう と し て これ に 
な る ケー ス は ある が 、 そ こま で 読ん で いる の だ っ た ら 、 と いう 話 。 
これ 自体 を 狙っ て 使う こと は 少な い だ ろう 。 


因 流 制 手 (天地 陰陽 中 、 対 上 中 ヒジ ) 
天地 陰陽 <④② 二 ⑨ 二 ⑤〕 の 構え か ら 、 上 中 段 右 @ と 右 ヒ ジ を 出し 
て きた 相手 を いな すこ と が で きる 技 で 、 瞬 間 的 に 相手 を よろ めき 
状態 に 陥ら せる 。 この あと 、 旋 桜 ( ゆ ⑦⑦〕 な ど が 確実 に 決ま る 。 


國 羽 騰 (天地 陰陽 中 、 対 上 中 ⑬) 
天地 陰陽 (< や ② 十 ⑨ 二 ⑨〕 の 構え か ら 上 ・ 中 段 @ と 回 転 系 を いな 
す 行 動 。 いな し た 相手 は 回 復 可能 な よろ け 状態 に か る 。 その あと 
は 旋 桜 ( ウ ⑳@)、 重ね 当て (<C や >@)、 鎖 鎌 (⑬⑲) な ど を 決め よう 。 


半月 車 
(は ん げ つ ぐる ま ) 


2 


び 手刀 
とび し ゅ と う ) 


ト 。】 


』 中 段 』 25』 


縦 手刀 
(た て し ゅ と う ) 


ウン 10 1 


| ( 敵 う つ 伏せ 足 側 ダウ > 


座 ウ ン ョ 25 1 


國 半 月 車 (天地 陰陽 中 、 対 中 ⑬ ヒ ザ ) 
天地 陰陽 (や @ 十 ⑨ 十 ③〕 中 の 構え か ら の いな し の うち 、 ヒ ザ と 中 
段 ⑲ 系 を いな し た 場合 に は 半月 車 と いう 技 が 発生 する 。 こ の 技 が 
成功 すれ ば 相手 は よろ け 状 態 に な る 。 中 段 ⑲ 系 を いな し た 際 は 右 
で あろ うと 左 で あろ うと 、 そ の 後に 旋 桜 [や @@〕、 鎖 鎌 〔⑳⑲〕 が 
確定 で 決ま る 。 ヒ ザ の 場合 は 相手 の 定 が 右 か 左 が で いな し た あと 
の 状況 が 微妙 に 変わ っ て くる の で 注意 し よう 。 右 ヒザ を いな し た あ 
と に 決ま る の は 旋 桜 〔(⑫⑫〕、 重 ね 当て <C>@〕、 鎖 鎌 〔⑲⑳⑬〕 、 
雲 蹴 り (⑬⑬) 。 左 ヒザ の 場合 は 多少 間合い が 離れ る た め 、 安 定 
し て 入る の は 中 縺 蹴 り 〔 く 1⑬〕 程度 だ 。 


固 流水 (天地 陰陽 中 )y (or 全 ) 
天地 陰陽 (<⑥② 十 ⑬ 二 ③〕 中 に と る こと が で きる 特殊 行動 。 普 通 の 
避け より も 性 能 が 高く 、 レ バー 上 で 画面 典 に 、 レ バー 下 で 画面 手 
前 に 動く こと が で きる 。 一 度 、 避 ける と 通常 の 状態 に 戻る 。 
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田 各 種 ダウ ン 攻 撃 

大 ダウ ン 攻 撃 で ある 空 勢 駒 手 刀 〔 全 @〕) は 、 出 が 遅く 使い づら い 。 
一 方 、 大 ダウ ン 攻 撃 と 同じ よう な 使い 方 が で きる 打撃 技 の 空 勢 瓦 
突 蹴り 〔 全 ⑬ 十 ⑨〕 は 、 ス キ が 少な く 相 手 の 行動 を つぶ し や すい 。 
確実 性 を 求め る な ら 、 こ ちら を 優先 的 に 使っ た ほう が 賢明 だ 。 

アオ イ 固有 の 各 種 ダ ウン 投げ は 縦 手刀 (S く 1⑳〕 より も ダメ ー ジ が 高 
い が 、 そ れ だ け に 決め られ る シチュ エー ショ ン も 限ら れ て いる 。 基 
本 的 に は 受け 身 が と れ な い 攻 撃 で 相手 を ダウ ン さ せ た 場 合 。 合 気 
投げ ( ゆ @ 十 ⑨〕) の あと は 浮 葉 陣 ( ぐ 1⑳ 十 ⑨〕、 転 身 入 身 ( 対 右上 
中 段 に や @ 十 ⑬〕) か ら は 枝 砕 ぎ 〔S1⑫ 十 ⑨〕 、 空 中 コン ボ を 度外視 
すれ ば 両 止 GS1⑳〕 カ ウン ター か ら も 不動 陣 〔 ぐ 1⑫ 十 ⑨〕 が 決ま る 。 
な か で も 不動 陣 は 縦 手 刀 (S1⑫〕 で 再度 追加 ダメ ー ジ を 与え や すく 、 
か な りお 得 だ 。 う つ 伏せ 頭 側 ダウ ン と いう 状況 は 比較 的 に 少な い が 、 
相手 の 正面 か ら 技 を 当て て 壁 際 で ダウ ン を 奪っ た と き に 作り 出せ る 
の で 覚え て お こう 。 


手刀 加 。 
!( し ゅ と うま わり 
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4 中 自 』20』) が る 
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うつ 伏せ 頭 or 仲 向け 足 


中段 』20』 中段:20』 


廻り 手刀 ( 敵 が 背後 )⑲ 
ヒッ ト ・ ガ ー ド を 問わ ず 、 こ ちら に 有利 な 状況 を 作り 出せ る 。 リー チ 
こそ 短い も の の 攻撃 発生 は 早い の で 、 背後 攻撃 を 用 いる 際 は 、 こ 
の 技 を メイ ン に し て 戦う と いい だ ろう 。 


較 鎖 立 ( 敵 が 背後) 

見 た 目 は 鎖 鎌 〔⑨⑬〕 と よく 似 て いる が 、 1 段 目 の 発生 が 早く 、 ノ 
ー マ ル ヒッ ト で も ダウ ン を 奪え る 。 ら 段 目 は 地上 に 立つ 相手 を し ゃ 
が ませ た り 、 空 中 に 浮い た 相手 を 地面 に JH さき つけ る こと が で きる 。 
空中 ヒッ ト 後 は 縦 手刀 (S1⑩〕) に よる ダウ ン 攻 撃 が 確定 する 。 


回 渦巻 手刀 ぐ で <Q⑲ 
攻撃 発生 が 早く 、 ヒ ッ ト ・ ガ ー ド 後 を 問わ ず 、 有 利 な 状況 を 作り 出 
せる の が 特徴 。 そ の 後 の 背 向け 状態 か ら 出す 廻り 手刀 〔 敵 が 背後 
@〕 は 相手 の 打撃 に 割り 込ま れ な い 有 効 な 連係 と な る 。 


り 胴 賊 り 


(た て わり 


に KS 3 
(仰向け 頭 ) ⑳⑳⑲(⑬ 


打 突 【@〕 か ら の 技 に つ な 


廻り 下 蹴 り 
|( ま わり し た げ り ) 


遂 り 上 蹴り 
(まわ りう え げ り ) 


ね げ り ) 


ti 20』 
*G 
ディ レイ 、 横 転 、 前 転 時 は 
水切 り 
水面 切り 水切 り 
| (みな も ぎり ) 國 ' 


(みず ぎり ) 


(うつ 供 せ 足 ) 事 ⑲( 
L 中 段 20.j| 4 


つ 伏 せ 頭 cr 仰向け 


20』 


困 各 種 起き 上 が り 攻 撃 
起き 上 が り 攻 撃 を ヒッ ト さ せる と こち ら が 有利 に な る の で 、 そ の あ 
と は 中 段 攻 撃 と 投げ の 二 択 を 仕掛 け こ いこ う 。 ア オイ の 中 段 属 性 
の 起き 上 が ワ り 攻撃 は 雲 割 り ( う つ 伏 せ 足 ( 〕、 配 切り (うつ 伏せ 
頭 r 仰 向け 足 ⑬⑬⑬]〕、 縦 割り 〔 仰 向け 頭 ⑲⑲⑳)〕 の 3 種類 。 こ れ 
ら が ヒッ ト し た と き 、 反 撃 し て くる 相手 に は 両 止 (GS1⑩〕 を 出し て 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取れ ば 、 相 手 が う ずく まっ た と ころ に 各種 下段 
投げ や 雲 蹴り を 確定 で 決め る こと が で きる 。 

一 方 、 下 段 属 性 の 起き 上 が り 攻 撃 は 水面 切り (うつ 伏せ 足す ⑬⑬⑬)、 
水切 り 〔 う つ 伏せ 頭 or 仰 向け ⑬⑲⑬〕 の ら 種類 。 こ れ ら が ヒッ ト し 
た と き 、 反 撃 し て くる 相手 に は 無双 破 〔 ぐ 1⑳〕 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
を 取れ ば 、 打 撃 授 げ の 袖 車 〔 和 1⑫ カ ウンター ヒッ ト 時 G⑫ 十 ⑨} 
まで 連続 し てこ ヒ ッ ト さ せる こと が で きる 。 

雲 割 り は アオ イ の 腹 側 と 背 側 に 、 縦 割り は アオ イ の 背 側 の み 、 避 
ける と 回 避 で きる の で 、 こ こ ぞ と いう と きだ け 使 う よ う に し よう 。 


長寺 止め を 交え た 変幻 自在 な 攻め を 見 せろ 


軸 と し て 使う 打撃 技 に 、 性 能面 で の 不安 は な い 。 出 の 早 さ に 
優れ た 中 段 肘 当 ( ゆ ⑦@〕 や 両 止 GS1⑱〕 な どの 中 段 攻撃 や 、 回 
転 系 の 下段 攻撃 で ある 草 難 (YY⑨ 十 ⑨〕、 各 種 の 連係 技 な ど 、 
優秀 な 技 が 揃っ て いる 。 投 げ 技 の 種類 も 豊富 な の で 、 攻 撃 面 で 
困る こと は な い だ ろ う 。 

ほか の キャ ラク ター に な い 要 素 を 数 多く 持っ て いる こと も 、 ア 
オイ の 注目 ポイ ント の 1 つ だ 。 打撃 技 の 寸 止 め や 避け 効果 を 持 
つ 特 殊 行 動 を 戦術 に 組み 込め ば 、 バ リエ ーション の アッ プ が 思 
め る だ ろう 。 

彼女 の 唯一 に し て 最大 の 不安 要素 は 、 一 発 の 破壊 力 が な いこ 
と だ 。 技 の 威力 が 全体 的 に 低い こと に 加え 、 浮 か せ 技 の 浮 桜 
〔( ゆ 必 @ 十 ⑬) や 雷 刃 破 〔⑬〕、 袖 伸 刻 〔S ぐ 1⑳〕 と いっ た 技 は 、 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 だ けし か 空中 コン ボ を 狙う こと が で き な い 。 
この 欠点 を 手数 で カバ ー し 、 堅 実に ダメ ー ジ を 積み 重ね て 勝利 
を つか ん で ほし い 。 


多彩 な 攻め の 起点 と な る 連係 技 


1 段 目 は ヒジ 系 と 同等 の 性 能 を 
持ち 、 近 距離 戦 で 活躍 する 。 1 
発 止 め 、 デ ィ レ イ と いっ た 基本 
に 加え 、 ら 段 目 は 止め する こ 
と も 可能 。 こ れ を 活用 し て バリ 
エー ショ ン を 増やそ う 。 リ ー チ 
の ある 横 周 肘 当て ( 必 @ 十 ⑨③@} 
も 同じ よう に 使え る 。 


標準 的 な ヒジ 系 より 出 が 早い う 
え 、 発 生 途中 は し ゃ が み 判 定 で 
上 段 攻撃 に 強い 。 ガー ド さ れ て 
も 反撃 を 受け ず 、 カ ウン ター ヒ 
ッ ト 後に は 連続 技 を 狙え る 万 能 
技 だ 。 旋 桜 な どの 寸 止 め 後 が 
代表 的 な 使い どこ ろ 。 相 手 が 
手 を 出し そう な 場面 で 使 お う 。 


打撃 技 の 性 能 は 、 全 キャ ラ 
クタ ー 中 で も トッ プク ラス 。 
寸 止め を 効果 的 に 交え 、 流 
計れ る よう な 攻め を 見 せろ 


投げ の 種類 が 多い こと も 長 


! ら で ダ メー ジ を 与え よう 。 


を 奪え な い が 、 下 段 攻 撃 に 


所 だ 。 打 撃 技 を 警戒 し て ガ : 
ー ド を 固め る 相手 に は 、 こ れ | 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 し か ダウ ン 


レ 


て は 出 が 早く 使い や すい 。 


回 


用 すれ ば 十分 に カバ ー 可 能 だ 


せる 流水 は 避け 効果 を 持つ 。 


転 系 な の で 、 避 け を 多用 する 
相手 に も 力 を 発揮 する 。 ノ ー 
マル ヒッ ト 後 は や や 不利 だ が 、 
天地 陰陽 一 流水 へ の 派生 を 活 


eo 


上 中段 攻 撃 の ほとん ど を 取れ 
る 当て 身 技 。 ダ メー ジ は な い 
が 、 旋 桜 〔 ゆ @@〕 な ど で 追 い 
打ち 可能 だ 。 相 手 と 位置 を 入 
れ 替 える の で 、 リ ング ぎわ に 追 
い 詰 め ら れ た と き に 狙う の も い 
い 。 天 地 陰陽 中 合 (or 立 ) で 出 


MEIU 誠 級 NM 


無双 破 は 立ち ゅ や し ゃ が み @、 ヒ 
ジ 系 の 技 な ど を か わす 性 質 を 持つ 
た め 、 最 初 の し ゃ が み @ が ガー ド 
され て いて も 効果 的 。 足 位置 が ハ 
の 字 で あれ ば 、 そ の 効果 は さら に 
上 が る 。 無双 破 の あと は 、 カ ウン 
ター ヒッ ト を 想定 し て 袖 車 の コマ 
ンド まで 入力 し て お く こ と 。 


草 次 は 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で 不利 、 
ガー ド さ れる と 反撃 を 受け る 技 。 
し か し 、 天 地 陰 陽 か ら 素 早く 避け 
に つない で お け ば 、 直 線 的 な 攻撃 
を か わす こと が 可能 だ 。 相 手 の 投 
げに 対抗 する た め 、 横 投げ な どの 
投げ 抜け 入力 を 入れ られ る よう に 
な れ ば 、 リ スク を 軽減 で きる 。 


立ち か ら 始 まる 二 連 突 横 打 は 、 
攻め 込む と き に 役立つ 。3 段 目 は 
中 段 攻撃 な の で 、 そ こ を 寸 止め し 
て 投げ に つなぐ と 効果 的 だ 。 投げ 
を 回 避 し よう と 打撃 技 を 出す 相手 
に は 、 両 止 GS3⑳〕 に つない で カ 
ウン ター を 狙 お う 。 旋 桜 ( ゆ @@〕 
で も 似 た よう な 攻め が 可能 だ 。 


水 月 突 は 、 ガ ー ド され て も こち ら 
が 有利 。 相 手 が 反撃 し よう と すれ 
ば 、 次 の 両 止 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト 
する 。 こ れ を 警戒 する 相手 に は 、 
投げ 技 を 狙っ て いこ う 。 な お 、 水 
月 突 の ら 段 目 ヒッ ト 後 も 連続 技 の 
チャ ンス 。 ヒ ッ ト か ガー ド か を 素早 
く 判 断 で きる よう に な り た い 。 


胡 多 彩 な 技 を パラ ンス よく 


フロ ー チ ャ ー ト 1 の 部 分 が 、 基 本 の 二 択 
に な る 。 立 ちや し ゃ が み ⑬⑱ ヒ ッ ト 後 、 相 
手 の 技 を ガー ド し た あと な どの 有利 な 場面 
で は 、 こ れ ら を 使い 分 け て ダメ ー ジ を 与え 
よう 。 ま た 、 し ゃ が み 状 態 か ら で あ れ ば 、 
ここ に 無双 破 と いう 選択 肢 が 加わ る 。 不 利 
な 場面 で も 力 を 発揮 する この 技 を 適度 に 混 
ぜ る こと で 、 し ゃ が み @ を ガー ド さ れ た あ 
と も 心理 的 優位 に 立つ こと が 可能 だ 。 な お 、 
前 で 少し 触れ た 草 難 か ら の 天地 陰陽 
(V@ 十 ⑨@ 十 ⑨ 十 ⑨〕 に つい て は 、 次 の 
ペー ジ で さら に 詳し く 解 説 し て いく 。 

ら の 扇 払 は 、 さ ば き 効 果 を 持つ 技 。 反 撃 
は 受け な い が こ ちら が 不利 、 と いう 場面 で 
使う の が いい だ ろう 。 こ の 技 を 使う 状況 は 、 
中 段 討 当 を ガー ド さ れ た あと の み に と ど ま 
ら な い 。 詳細 は 次 の ペー ジ を 参照 の こと 。 

旋 桜 を 寸 止 めし た あと の 選択 肢 と な る の 
が 3。 寸 止め を 見 て か ら 技 を 出す 相手 に は 
両 止 が 効果 大 。 これ を 十分 に 警戒 させ た ら 、 
今度 は 投げ 技 を 狙っ て いこ う 。 た だ し 、 割 
り 切 っ た 対応 を され る と どちら の 選択 肢 も 
つぶ され て し まう こと に 注意 。 寸 止め な し 
の 旋 桜 が あ っ て こそ 、 こ の 攻め が 生き る こ 
と を 忘れ て は な ら な い 。 


各種 投げ 技 


(or)@ 


に TCSYAGA を と 較 | 
上 呈 避 揚州 汗 引 


| 画 問 計 普 計 と 計 O 対 | 
| き 酒 Of 革 8 時 は 吾 再 汰 | 


| 雷 刃 破 な どの 中 段 技 


長 さ ば き 技 を 活用 し て 二 択 を 回 避 し よう 

上 ・ 中 段 @ な ど を さば く 扇 払い 〔(G@〕 と 上 段 の 当て ( ゆ ツ ぐ や @] 
は 、 ヒ ジ 系 の 技 を メイ ン と する キャ ラク ター に 対し て 効果 的 だ 。 
右 に 挙げ た よう な 状況 で は 、 ぜ ひこ れ ら の 技 を 活用 し た い 。 


羽 払い が 有効 な 状況 
軒 中 段 肘 当 (>@) ガー ド | 園 施 桜 (や @@) ヒット 
還 雷 刃 破 (>⑬) ガー ド 軒 中 亜 蹴 ( く 1⑬) ガー ド 


上 段 の 当て の ほう が さば き 効 果 の 持続 が 長い こと も 重要 な ポ 
イン ト 。 こ の た め 、 旋 桜 ヒッ ト 後 の よう に 、 こ ちら の 不利 が 小さ 
い 場 面 で も 有効 に な る 。 コ マン ド が 長い の で と っ さ に 使う の は 難 
し い が 、 汎 用 性 の 高 さ で は 扇 払い より も 上 だ 。 な お 、 ど ちら の 
技 も さば き 成 功 後に 攻撃 が ヒッ ト し な い ケ ー ス が 存在 する 。 こ の 
と き は こち ら が 大 きく 有利 に な り 、 雲 蹴り (⑬⑬〕 や 重ね 当て 
(<G ゆ ⑬〕 が 確定 で ヒッ ト す る の で 覚え て お こう 。 


胡 両 止 の 発生 加 度 を 活用 する 

両 止 は 非常 に 出 が 早い うえ 、 上 段 攻撃 を か わす 性 質 が ある 。 
寸 止 め 後 な どの 代表 的 な 場面 以外 に も 、 こ の 技 を 活用 し て 効率 
よく ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 例 えば 、 扇 払い を ガー ド さ れ た あ 
と 。 わ ず か だ が こち ら が 有利 な の で 、 即 座 に 両 止 を 出せ ば 相手 
の 反撃 を すべ て つ 点 すこ と が で きる 。 

上 段 の 当て や 浮 桜 を ガー ド さ れ た あと 、 旋 桜 を ヒッ ト さ せ た あ 
と も 有効 だ 。 こ の と き は 有利 で は な い の で し ゃ が み ⑬ に 負け る 
が 、 ヒ ジ ク ラ ス か 、 そ れ 以 上 の 出 の 遅い 技 に 対し て カウ ンタ ー 
ヒッ ト さ せる こと が 可能 だ 。 


胡 天 地 陰陽 を 使い と な そう 

天地 陰陽 は 、 通 常時 の ほか 連 突 小太刀 や 草 区 、 連 突 草 雑 な ど 
ー 部 の 技 か ら 連 係 と し て 出す こと が で きる 。 活 用 し た い の は 、 
ここ か ら 避 け 効 果 の 高い 流水 へ と つなぐ 連係 。 これ ら の 技 が ガ 
ー ド され る な ど し て ( 草 難 は ヒッ ト 後 も ) 不利 に な っ た と きも 、 す 
ぐさ まこ こ に つない で お け ば 直線 的 な 攻撃 を か わす こと が で き 
る 。 も ちろ ん 、 半 回 転 系 の 技 も 方 向 が 合っ て いれ ば OK だ 。 

これ を 読ま れ た 場合 は 当然 投げ を 狙わ れる こと に な る が 、 通 
常 の タイ ミン グ な ら 決 まっ た 方 向 の 横 投げ に な る の で 確実 に 投げ 
抜け する こと が 可能 。 下 の 表 を 参考 に し 、 状 況 に 応じ た 投げ 抜 
け コ マン ド を 入れ て お こう 。 な お 、 相 手 の 投げ タイ ミン グ が 遅れ 
る と 、 正面 投げ に な る 場合 も わる 。 さら に リス ク を 減ら す た め に 、 
横 授 げ 抜け 正面 投げ 抜け と 入力 し て お く の も ひと つの 手 だ 。 


流水 中 の 投げ 抜け 方 向 
RSS 2E 


投げ 抜け 避け 方 向 | 投げ 抜け 
ぐ @ 十 ⑨ 全 ゆ 十 ⑨ 
やゆ @ 填 ⑨ ぐ @ 十 ⑨ 


還 両 止 GS1⑫) ガー ド 軒 両 止 (<GS1⑫)〕 ノー マル ヒッ ト 


不利 な 場面 で 活躍 す 
る さば き 技 。 ヒ ジ 系 | 
の 技 を 主体 に する キ 
ャ ラク ター に 狙 お う 。 


両目 に つない で お け ば 、 相 手 の 反 | 
撃 を すべ て つぶ すこ と が で きる 。 


扇 払い を 相手 に ガー ド さ せ た と き | 
は わずか に こち ら 側 が 有利 。 


連 容 小 太 (OOOG) 
・ ン に が 3 "1 


還 妨 破 ・ 補 介 侯 ・ 上 草柳 届 共 か ら の コン ボ 


連 突 小太刀 


三 


両 止 ・ 水 月 突 か ら の コン ボ 


膝 砕 きか ら の コン ポ 


技 に より 異な る 


拝み 蹴り か ら の コン ボ 


ゐ @+@⑨ 9 。 軒 技 に より 異な る 


は 計 
ta 


寺院 
Temple 


に  、】 
IE コ 』 壁 : あ り (破壊 可能 ) 


サイ ズ :12Mx12M 
ニー 
| L 配 - 記 札 有 レイ フェイ 


し 


スト ー リ ー 

呈 tnr 
式 術 は 時 に 時 代 を も 動か す 力 を 持つ 。 
それ ゆえ そ 、 歴 代 の 皇 癌 た ち は 伝 説 的 な 
力 を 持つ 式 術 を 嫌い 、 封 ざ を 命じ る 
こと も あっ た 。 こ うし た 「 式 術 
封 PP| は 主 に 軍隊 に よっ て 行わ れ 
た が 、 と き に は 軍隊 で は 歯 が 評 
た な い 式 術 家 た ち も い た 。 

その よう な 際 に は 、 彼 6 を 葛 り 
きる 使命 を 帯び た 、 臣 術 の エキ 斉 
スパ ー ト た ち が 朋 を 上 げた と いう 。 
歴史 の 表 間 台 に 出る こと も な いそ の 集団 は 、 
皇帝 な き 現代 に 至っ て も 続い て いた ……。 
その 集団 の 中 に 、 高山 少林 寺 出 身 の 青年 が いた 。 
彼 の 名 は レイ 。 ずば抜け た 才能 を 持つ 彼 は 、 
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若く し て この 集団 に 属し 、 その クン フー の プロ フィ ー ル 
強 さか ら 一 目 置 か れる 存在 だ っ た 。 Profie 

ある 日 の こと 、 彼 は 集団 を まとめ る 国籍 : 中 国 
老師 か 6 上 席 若 拳 封印 を 依頼 きれ る 。 性 別 : 男 
「 虎 蒸 基 を 復活 させ た ラウ は 格闘 大 会 に 血液 型 :B 
出場 する と 聞く 。 彼 を 短い 、 そ の 武術 を 封 鐵 する の だ ] ee 
「 承 知 し まし た 。」 軽く 返事 を し た レイ は すぐ に 自室 に 戻り 、 深度 を 行い 始め た 。 身長 ・ 体 重 :175cm 63kg 
「 強 き ] と は 何 か 。 す で に 老師 や 集団 か ら 学 ぶ こ と は な いと 感じ て いた 筆 飛 に と っ て 、 3 サイ ズ :98/85/83 
この 攻 は 願っ て も な いこ と だ っ た 。 格闘 スタ イル : 少林 拳 


「 フ フフ …。 席 蒸 落 が どれ ほど の も の か 知ら ぬ ね …。 だ が 、 強 さ を 体 現し た 苦 法 な ら ば 、 
馳 が 武術 の 一 つ に 加え ん ! 」 自ら の 野望 を 内 に 秘め 、 レイ は 大 会 へ と 歩み を 進め る の だ っ た 。 


用 上 


黄色 の 法衣 に オレ ンジ の 前 納 と いう 少林 寺 開 法 の 衣装 。 


表 


約 の 裾 が ほ は つれ て いる の は 激しい 修行 の 証 だ ろう 。 


白い 生地 に 焦げ 茶 の 緑 取り と いう 片 宙 の 上 着 に 、 


青み が か 


っ た グレ ー の パン ツ 。 両手 に は 籠 手 が は め ら れ て いる 。 


勝ち セリ フ 


登場 セリ フ 
「 ほ い ー! は ! は い ! 《( ゆ (演舞 後 )「 は ぁ ーー リ 
「& ! ぶ ! は ぁ ー!」 人 ⑳ 「 は は は 、 勝た せ て も ら っ た よ ! 


「 あ な た の クン フ 一 見 せ て も ら お う ! 」 


(⑨ 「 な か な か の クン フー だ 。 だ が ! 私 の ほう が 強い よう だ 」 


ヨ | 入手 可能 アイ テム 


銀 板 の 首 委 り 2 


勾 下 の 首飾り xi 


招 雲 の サ ー ク レッ ト *1 


ーー 


ワニ 革 の 腰 当 て 


時 | 


神 香木 の 首飾り 


| 連銀 筒 の 首飾り 
茶 絹 の 戴 暖 帆 


*]1:1P の み 使 用 
* ど : ら PP のみ 使用 互 


日 


RICK 


連 挙 連 拳 挫 掌 挫 党 
1( れ ん けん ) (れん けん と うし ょ う ) (と うし ょ う ) 回 


2 


*1 | 
ェ 中段 15 !(39) 計 タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 35 ほ 中 段 』.25 


| 訣 拳 軸 | 独立 式 へ 
(5 けん げき ) 


29」 | 折立 へ | 取 式 へ 


撃 双 掌 皇 肘 
|( れ ん げき そう し ょ うと うち ゅ う 


* ど 
酔い 覚まし ・ 酒 一 1 ミ 中 段 :15』 (中 段 , 8 i(23)』 : 中 段 』 10 i(33)』| : 中段 』 20 1(53)』 


登 天 党 
(と うてん し ょ う ) 


| 敗 式 へ 
SS 
まゆ @② ja | 講 6 
1 | 酔い 覚まし ・ 酒 -1、 一 
1 中 段 【20 0 ょ 中 段 4 中段 』 中段.10』15.5.10.5(25)4 ! 1、 一 1 
較 連 拳 挫 党 PAPAP/ 回 連 撃 双 掌 挿 肝 XPAPAPAP/ 


立ち ⑦ を 連続 で 回 繰り 出す 攻撃 で 、1 一 ら 段 目 は 連続 ヒッ ト と な 衝 揮 (や @〕 か ら 連 続 で 3 発 の 立ち を 出し た あと 、 ヒ ジ で 攻撃 。 ら 

っ て いる 。 ら 段 目 で 止め れ ば 独立 式 、3 段 出し 切っ た あと は 敗 式 へ 段 目 で 止め れ ば 独立 式 、3 段 目 で 止め れ ば 敗 式 へ 移行 する 。 カ ウ 

移行 する 。 また 、 3 段 目 を 最大 まで タメ る と 相手 の ガー ド を 月 せる 。 ンタ ー ヒ ッ ト 時 は 8 段 目 が 崩れ ダウ ン 、4 段 目 が ふっ 飛び ダウ ン と 
な る 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も こち ら の ほう が 不利 に な る 点 に 注意 。 


回 挫 掌 ゆ ゆ ⑲ 
踏み 込み つつ 片手 で 掌 底 を 放つ 攻撃 。 この 技 は 発生 の 早 さ が 特徴 回 登 天 掌 す ツ や @ 


で 、 出 の 早い 中 段 攻撃 が 少な い レ イ に と っ て は 重要 な 技 だ 。 コ マ 相手 の 腹部 に 向かっ て 鋭い 突き を 出す 技 。 カ ウン ター で ヒッ ト し た 


ンド の 関係 上 、 必 の 入力 を 引っ ぱっ て か ら @ を 押せ ば 離れ た 相 場合 は 月 れ ダ ウン に な り 、 空 中 コン ボ が 決ま る 。 し ゃ が みか ら 連 
手 に も 攻撃 を 当て る こと が で きる 。 係 させ た 場合 、 し ゃ が み @ が ヒッ ト す れ ば 割り 込ま れる こと は な い 。 
回 羅 差 撃 ぐ や 回 島 龍 盤 打 < ぐ で GS1⑲ 
正 拳 突き を ら 発 出す 技 で 、1、 ら 段 目 と も に カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 崩れ 相手 の 頭上 に 両手 を 振り 下ろ し て 攻撃 する 。 攻 撃 判 定 は は 回 ある も 


ダウ ン を 誘発 し 、2 段 目 の み ノー マル ヒッ ト で も ダウ ン を 奪え る 。 発 の の 、 相 手 に 密着 し て も 全 段 ヒット ける こと は まず な い 。 発生 も 選 
生 も 早い うえ に コマ ンド も 簡単 な の で と っ さ の 場合 に 役立つ だ ろう 。 い の で 、 使 い ど ころ は ほとん ど な い と いっ て いい 。 


綱 天 党 
| (Y て ん し ょ う ) 


終 天 連 掌 
(U ゃ て ん れん し ょ う ) 


* 中段 12 + 中 段 』 18 4(30)』 


伏 掃 掌 
【 くそ うし ょ う ) 


到 穫 要 
kV 


* 和 4 
酔い 覚まし ・ 酒 1 


申 自 15 | 』 特 下 』9 


拓 旋 肢 
(は いせ ん き <) 回 


終 前 転身 撮 脚 
(じゃ ぜん て ん し ん は いき ゃ <) 固 


LEICFEI 


転身 在 旋 脚 
|( て ん し ん り せ ん きゃ く ) 


1 上 段 20 (49)』 


敗 式 へ | 敗 式 へ | 
8 201 
分 脚 ニ 起 分 脚 。 発 妨 脚 中 虎 式 へ 
(ぶん きゃ く ) 因 | (に き ぶ ん きゃ く ) 男 | ふじ A き w<) 了 
ェ 中 段 』 20 _ 申 段 』 20』| 
圏 州 天 連 掌 DLP/P】 較 分 脚 SG 
低い 姿勢 か ら 手刀 を 連続 で 出す 技 。1 段 目 が ヒッ ト し た 場合 、 最 つま 先 で 相手 を 蹴り 上 げ る 攻撃 。 発 生 も 早い うえ に コマ ンド も 簡単 
速 で つなげ れ ば 2 段 目 も 連続 ヒッ ト し 相手 は 空中 に 浮く 。 ら 段 目 を な の で 、 近 距離 戦 で は 重宝 する は ず 。 ヒ ッ ト し て も 問 合 い が 離 れ 
ー ド され る と 発生 の 早い 技 で 反撃 を 受け る が 、 デ ィ レ イ が きく の ず 、 ヒ ッ ト 後 は 投げ を 狙っ て みた り 打 撃 で 攻め 続け た り と 、 さ ま ざ 


で 、1 段 目 止め 投げ な どの 連係 を 織り 交ぜ て 使 お う 。 


回 対 前 転身 撮 脚 合 ( 
飛び 上 が りつ つ 後 ろ 回 し 蹴り を 放つ 。 こ の 技 は 軸 ず らし の 性 能 を 持 
ち 、 技 後 は 叶 虎 式 に 移行 する 。 使 い どこ ろ は 相手 の 起き 上 が り で 、 
タイ ミン グ が 合え ば 相手 の 起き 中 り を か わし つつ 背後 を と れる 。 


回 撮 旋 脚 

空中 で 回 し 蹴り を 繰り 出す 技 で 、 発 生 の 早 さ が 最大 の 特徴 。 上 科 
攻撃 な が ら 、 レ イ や パイ な どの ⑬ 二 ③ で 出る 下段 回 し 蹴り を ガー 
ド し た 場合 の 反撃 技 と し て 機能 する 。 


まな 連係 を 組み 立て る こと が 可能 だ 。 


還 二 起 分 脚 Ak 
レイ の 持つ 数 少な い 浮 か せ 技 で 、 相 手 の 頭 め が け て 蹴り 上 げ る 。 
ヒッ ト 時 に は 空中 コン ボ の チャ ンス だ が 、 相手 は 頭 か ら 落ち て くる 
特殊 な 浮き 方 に な か つっ て いる 。 その た め コ ン ボ を 決め る 際 は ダッ シュ 
で 接近 し 、 相 手 が 地面 に つい て か ら 攻 撃 を 入れ る よう に し よう 。 


四 差 刃 脚 NAK 
立ち 状態 か らい き な り 出る 下段 攻撃 で め る うえ 発生 も 早い 。 た だ し 、 
ノー マル ヒッ ト で も 不利 な の で 最後 の 削り に 使う 程度 で いい 。 


77zg 7g の er 了 


里 合 肝 
!( り ご うた い ) 
トー 本 に な es 


次 剛 壁 拳 金剛 連 震 月 打 


(こん ご う へ きけ ん ) | !( こ ん ご うれ ん し ん ほう だ 


因 金 則 連 震 崩 打 IPagKAPAP/ 
ヒザ ー ヒ ジー 正 拳 突き の 連続 攻撃 で 、 攻 撃 判 定 は 中 ー 上 上段 
1 段 目 が ヒッ ト す れ ば 相手 は 浮き 、 足 位置 平行 な ら す べ て 連続 ヒッ 
ト す る 。 足 位置 ハ の 字 だ と 9 段 目 が 当たら な い の で 、 そ の 場合 は 
ら 段 止め か ら 小 ダウ ン 攻 撃 の 暗 居 机 ( ぐ J⑳] に 切り 替え る こと 。 


田 搾 肝 ゅ oG 
足 を 大 きく 振り 上 げ 相 手 を 蹴り 飛ば す 技 で 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 が ふっ 
飛び 、 し り も ちよ ろ け に な る 。 ヒ ッ ト 後 は ダッ シュ か ら 中 段 攻撃 と 投 
げ の 2 択 を 迫 ろ う 。 発生 は や や 遅い の で 中 間 距 離 か ら 使い た い 。 


因 弓 歩 双 風 挙 ぐ で やゆ ⑲ 十 ⑬ 
体 を 引き つつ 、 し ゃ が ん で 両手 で 相手 の 顔面 を 攻撃 する 。 ヒ ッ ト す 
れ ば 相手 を 崩れ ダウ ン に させ る 効果 を 持つ 。 ま た 技 を 出す 際 に 姿 
勢 が 低く な る た め 、 相 手 の 投げ や 上 ・ 中 段 攻撃 を か わす こと も 。 
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控 脚 | 詞 歩 双 風 業 | %! 
(きゅう ほそ うふ うけ ん ) 男 | 本 い 覚まし ・ 酒 - ど 
還 「 ョ 
独立 式 へ 
( Go ゆ ⑲ 十 *1 
中段 』30 | 本 い 覚まし ・ 酒 -1 。 上 段 』 22 j| 且 陣 | 淫 抽 式 へ 」 
宜 首 押 机 鈴 首 挿 連 撃 背 身 肘 軸 
(か くし ゅ すい げき ) |( か くし ゅ すい れん げき (は いし ん ちゅ う げ き ) 国 
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挿 手 撃 汗 盤 覧 掌 
(そう すい げき ) (は いせ つこ う (さば ん へ きしょう ) 
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困 双 掌 … 背 身 肘 撃 


@ 十 ⑬⑤ 
堂 底 を 繰り 出し つつ 背 を 向け 、 背 を 向け た 状態 か ら ヒ ジ で 攻撃 す 
る 。 1 段 目 で 止め れ ば 混 羅 式 、 ら 段 まで 出し 切れ ば 除 虎 式 へ 移行 。 
発生 も 早く ガー ド さ れ て も スキ が 少な い 優 秀 な 技 だ 。 


弄 期 蝶 民 YS の ⑲ 十 

を 描く よう に 両手 を 振り 回 し た あと 、 相 手 に 突き を 見 舞う 。 攻 撃 
は 突き の 部 分 だ が 、 攻 撃 前 の 両手 を 振り 回 すめ あい だ に 上 中段 
に 対す る さば き 判 定 が ある 。 こ れ を 利用 し て 分 脚 ( ぐ 1⑳〕 が ガー ド 
され た あと な ど 、 相 手 が 手 を 出し て きそう な 状況 で 使 お う 。 


困 富 肝 精 折 揚 (or の ) @ 十 ⑨⑤ 
レバ ー を 入れ た 方 向 に 避け つつ 手 ガ ー ヒ ジ の 連係 。 1 段 目 が し ゃ 
が み ヒ ッ ト す る と 相手 は よろ け 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 の み の 連 続 ヒッ ト 
する 。 避 け 性 能 を 活か し 、 相 手 の 攻撃 に 合わ せ て 出す と いい 。 


旋風 脚 
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騰 空転 身 脚 吉 蘭 脚 
1( と うく うてん し ん きゃ く ) 


ーー 


4 中段 』20j 


L 中 典 」20 ,(20)』| 


弄 側 端 脚 9⑳ 十 ⑨ 
リー チ が 長く 、 発 生 も 早い 上 段 攻 撃 。 技 後 は 自動 的 に 独立 式 に 移 
る た め 、 相 手 に ガー ド さ れ て も 系 攻撃 に 対し て は フォ ロー が きく 
(独立 式 構え は 上 ・ 中 ・ 下 段 @ を 当て 身 す る )。 ま た 、 低 い 位置 に 攻 
撃 判定 が ある の で 、 空 中 コン ボ に も 組み 込み や すい 。 


図 双 翔 飛 後 掃 肌 ぐ ⑲ 十 ⑨⑲⑬⑲ 
上 段 且 り 上 段 昌 り 一 下段 回 し 蹴り の 連係 攻撃 。 1 段 目 一 段 目 ま 
で は 連続 ヒッ ト し 、 ら 2 段 目 で 止め れ ば 独立 式 へ 移行 する 。 発 生 は や 
や 遅く 、 使 い ど ころ は 謙 天 連 掌 (SYS1⑳@) や 二 起 分 脚 (2⑳] で 浮 
か せ た あ と の 空中 コン ボ へ 組み 込む 程度 に 限ら れる 。 


国 双 飛脚 の ⑳⑲ 十 ⑨ 
飛び 上 が りつ つつ 両足 で 相手 を 蹴り 上 げ る 。 発生 が 早い の で 反撃 技 
と し て 役に立ち 、 ヒ ッ ト す れ ば 追 緊 を 狙え る 優れ た 技 。 厳 密 に は 、 


伏 身 掃 脚 
(ふく し ん そう きく) 


ETHail 
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双 翔 飛 後 掃 腸 


閣 飛 連 肢 
(そう し ょ う ひ こう そう た い ) 図 


(し ょ う ひ れん きゃ やく) 
ES 陸 和 は 


倒 身 蹴 弓 脚 - 
(と うし ん ちょ うき ゅ うき ゃ く ) 


(ダバ || 


』 20 (40) (中段 』 20 .i(60)』 


全身 旋 円 脚 
と うし ん せん えん きゃ く 


ネオ 
攻撃 力 は 8、15 


1 115』 


ガー ド さ れる と 投げ に よる 反撃 を 受け て し まう が 、 相手 の 硬直 は ガ 
ー ド し た 瞬間 に 切れ る た め 、 実戦 で 反撃 を 受け る こと は まず な いと 
いっ て いい 。 レ イ の 主力 技 の 1 つ だ 。 


固 地 旋 氷 脚 2 < ぐ ⑳⑲ 十 ⑨G 
地面 に つけ た 頭 を 中 心 に 前 転 し て 攻撃 する 技 で 、 地 旋 跳 脚 中 に 
を 押す と も う 一 度 同じ 技 が 出る 。 発 生 が か な り 遅 いも の の 、1 段 目 
が ヒッ ト す れ ば 空中 コン ボ が 決ま る 。 さ ら に 1 、 ら 段 目 と も に ガー ド 
され て も スキ は ほとん ど な い 。 


較 前 掃 肌 YY⑳⑬ 十 ⑨ 
下段 回 し 蹴り を 繰り 出す 、 レ イ の 持つ 技 の な か で も 数 少な い 下 段 
攻撃 の 1 つ 。 技 中 は 姿勢 が 低く な る た め 、 相 手 の 攻撃 を か わし つ 
つ 当 て る こと も で きる 。 ノ ー マ ル ヒッ ト で も 相手 が 有利 に な る が 、 
リー チ の 長 さ を 活か し て 足 の 先端 を 当て る よう に 使え ば 問題 な い 。 還 
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提 腔 側 掌 
!( て いし つ そ 


9 十 @③] 


⑨@ 


中 段 r20i| | 人 中 身 』15 i(35)』 


敗 式 


(は いし き ) 


IV@ 十 ⑨ 十 ③ 
| 1 特殊 


月 挿 
(ほう すい ) 


4 中段 』 15 』(25)』 


月 挿 掌 壁 
(ほう すい し ょ う へ き ) 困 


ェ 中 段 27 (37)1 


図 向 側 准 脚 > 提 陵 側 掌 (避け 中 )⑬ 十 ⑨ 十 ⑨⑤ 
レイ の 避け 攻撃 は 2 段 技 と な っ て いる 。 1 段 目 の 向 側 控 脚 が ヒッ ト 
すれ ば 2 段 目 の 提 膝 側 掌 も 連続 で ビット 。 また 、 向 側 失 脚 後 で 止め 
れ は 自動 的 に 独立 式 へ 移行 する の も 特徴 の 1 つ だ 。 ガ ー ド され た 
場合 に 1 段 目 で 止め れ ば 、 相 手 の ② 系 の 反撃 を ほぼ 無効 化 で きる 。 


国 到 式 立 @ 十 ⑬ 十 ⑨③ 
レイ の 持つ 4 種類 の 構え の うち の 1 つ 。 体 を 後ろ に 引き つつ 片足 を 
前 に 出し 、 懇 を 落と し て 構え る 。 構 え 中 は 非常 に 投げ られ に くく な 
る が 、 敗 式 か ら の 技 を 直接 出す た め に 使う の が 基本 。 な お 、 独 立 
式 と 湿 員 式 に も 共通 する こと だ が 、 構 えて か ら す ぐに 技 コ マン ド を 
入力 すれ ば 、 構 え を ほとん ど 見 せ ず に 技 へ 移行 で きる 。 


国 独立 式 合 @ 十 ⑨ 十 ⑨ 
片手 を 頭上 に か ざし 、 片 足 の つま 先 で 立つ 構え 。 こ の 構え 中 は 


7727774 アデ 了 | 


独立 式 へ 


ュ 中 彼 』21 | 


敗 式 前 掃 眺 
(は いし き ぜ ん そう た い ) 回 


+ 下 箕 』 18j 


上 ・ 中 ・ 下 段 ⑫ ・ ヒ ジ 攻 撃 に 対す る 当て 身 と な っ て いる 。 た だ し 、 相 
手 の 攻撃 に 合わ せ て 構え を と る の で は 遅い 。 当 て 身 と し て 使う な 
ら 、 相 手 の 攻 撃 が 届く 前 に 構え を と っ て いる 必要 が ある の だ 。 基 
本 的 に は 、 独 立 式 か ら の 技 を いき な り 出 し た い 場 合 に 使 お う 。 


図 混和 式 2@ 十 ⑬ 十 ⑨ 
相手 に 背 を 向け つつ 、 し ゃ が ん で 構え る 。 使 い どこ ろ は 敗 式 、 独 
立 式 と 同じ く 構え か ら の 技 を じかに 出し た い 場合 。 ち な み に 、 構 え 
を と る 際 に 後ろ へ 下がる た め 相手 の 技 を か わす 使い 方 も 可能 だ 。 


困 崩 挿 掌 壁 ( 敗 式 中 ) ⑫⑫ 十 ⑬ 
1 段 目 の 崩 挿 は 発生 が 早く 、 技 を 出す 際 に 踏む 込む た め リ ー チ が 
長い 。 た だ し 、 見 た 目 と は 違っ て 上 段 攻撃 で ある 点 に 要 注 意 。2 
段 目 の 突き は 発生 が や や 遅く 、 カ ウンター で も 連続 ヒッ ト し な い が 、 
ガー ド さ れ て も こち ら が 有利 に な る と いう 強力 な 技 だ 。 


旋風 脚 
| せん ぶ うき ゃ く ) 
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実 心 挫 掌 
| 人 せ ん し ん と うし ょ う 


中 段 』23 


伏 身 肌 
|( ふ くし ん た い ) 


ぇ 下段 :15 


側 進 後 掃 有 
( ほ く し ん こう そう た い 


国 敗 式 前 掃 肝 ( 敗 式 中 ) 立 ⑲ 
前 掃 妥 ( せ ⑬ 二 ⑨〕 と 同系 統 の 、 下 段 回 し 距 り 攻撃 。 技 の モー ショ 
ン は 前 掃 妥 と 同じ だ が 、 こ ちら の ほう は ヒッ ト 時 に 相手 が ダウ ン す 
る よう に な っ て いる 。 発生 も 割 と 早く 、 相 手 の 上 、 中 段 攻撃 を か 
わし つつ ヒッ ト さ せる こと も 可能 。 立 ち ガ ー ド で 固まっ て いる 相手 
や 、 こ ちら の 攻撃 を 避け で か わ そ うと する 相手 に は 非常 に 効果 的 。 
崩 挿 掌 壁 ( 敗 式 中 ウ @⑦ 十 ⑬〕 と 並ぶ 敗 式 の 主力 技 だ 。 


較 入 疾 歩 ( 敗 式 中 )⑲ 十 ⑬ 
手 を 前 に 突き だ し 、 突 進 し て 攻撃 する 。 この 技 は タメ が 可能 に な っ 
て お り 、 最 大 まで タメ る と 技 の 性 質 が 大 きく 変わ る の が 特徴 。 タ メ 
な か っ た 場合 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 は よろ け 状 態 に な る 。 一 方 、 最 大 ま 
で タメ た 場合 は 移動 距離 が 伸び る と と も に 、 ヒ ッ ト 時 も 相手 が 崩れ 
ダウ ン へ と 変化 する の だ 。 中 間 距 離 で 使え る 技 に 逐 し い レ イ に と っ 
て 、 こ の 技 は 問 合 い を 詰め る た め に 重要 と な る だ ろう 。 


前 疾 歩 
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タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 40 


中 邊 19 


進歩 分 有 
(し ん ぼ ぶ ん きゃ く ) 


独立 式 へ | 


1 中 段 』 28 


独立 旋 掌 
(どく < り っ せ ん し ょ う ) 国 


対 上 中 下 ゅ ヒジ ) 
結 て 身 L.30 


団 伏 身 有 (独立 式 中 ) 立 ⑲ 
低い 姿勢 か ら 足 払い を 出し 、 技 後 は 敗 式 へ 移る 。 攻 撃 発生 、 リ ー 
チ と も に 優れ て いる わけ で は な い が 、 ヒ ッ ト 時 は 相手 が よろ ける の 
が 最大 の 利点 。 相手 の よろ け 回 復 が 遅 けれ は 高 弾 懇 ( 敗 式 中 ⑬〕 が 
決ま り 、 こ の 連係 を 狙う の が 独立 式 か ら の 主 な 戦術 と な る 。 


較 進 歩 分 脚 (独立 式 中 ) ⑲ 十 ③ 
中 段 判定 で 発生 も 早く リー チ も や や 長め 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は し り 
も ち 状 態 の よろ け に な る と いう 、 か な り 強 力 な 技 。 ヒ ッ ト 後 は 相手 
と の 問 合 い が 離れ る の で 、 ダ ッシュ し て 接近 し 二 択 を 仕掛 け よ う 。 


国 独立 旋 党 
独立 式 の 構え 中 に 、 相 手 の 上 ・ 中 ・ 下 段 の @ 系 攻撃 (一 部 の 攻撃 を 
除く ) を 取る と いう 高 性 能 な 当て 身 技 。 相 手 の 腕 を つか み 、1 回転 
し て ヒジ 打ち を くら わせ る 。 


転身 月 挿 
(て ん し ん ほう すい ) 


登 天 党 
(と うてん し ょ う ) 


r 中段.20.1 


国 転身 月 挿 … 側 前 肝 ( 湿 抽 式 中 ) ⑲ 
さば き 判 定 の ある か ら 上 段 ⑩⑯ へ の 連係 攻撃 。1 段 目 の パ ンチ で 
さば ける 技 は 、 相 手 の 上 中段 @ と 上 段 @ と な っ て いる 。 ら 段 目 の 
上 段 ⑬ は 相手 の 下段 攻撃 を 潰す 効果 が ある うえ 技 後 は 独立 式 へ 移 
行 する と いう 、 至 れ り 尽く せり な 技 だ 。 ガ ー ド され て も スキ は 少な 
い の で 、 ら 段 出し 切っ て 独立 式 か ら の 攻め に 移 ろ う 。 


因 連 環 翻 身 馬 歩 挿 ( 湿 筑 式 中 ) ⑩ 十 ⑨⑩⑮ 
振り 下ろ し パン チー 突き 一 突き の 連係 で 、3 段 目 が ヒッ ト す る と 相 
手 は 崩れ ダウ ン に な る 。 1 段 目 に は 上 ・ 中 段 @&⑬ に 対す る さば ぎ 
判定 あり 。 た と え カ ウン ター で も 連続 ヒッ ト し な い が 、 ら 段 目 の 突 
き が 相手 に ガー ド さ れ て も 五 分 の 状況 に な る の と 、 ら 9 段 目 の 部 
分 に 大 幅 な ディ レイ が きく 点 が 強み 。 こ の 性 質 を 活か し て ら 段 目 か 


1 つ :4 
ら デ ィ レ イ を か け て の 9 段 目 と 、2 段 止め か ら の 投げ を 使い 分 けれ 
ば 非常 に 強力 な 連係 と な る 。 
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独立 式 へ 
( 敵 が 育 後 ) ⑲ 
(中段, 上 段 』10 10 i(20)j | 中 彼 』 20」| 
茹 車 提 連環 許 身上 挿 連環 翻 身 馬 歩 挿 
(ほん いや て いけ ん !( れ ん か ほん し ん じょう れん か ん ほん し ん まほ すい ) 國 
中 段 』 中 段 』10 』 10 (20)』 | L 中段 』20 (55) 』 
飛燕 旋風 脚 伏 身 掃 脚 
(ひえ ん せん ぶ うき ゃ く ) (ふく し ん そう きゃ <) 
H DP Re3 
中 虎 式 へ 
* ] * ら 
* | 伏 身 掃 脚 (SJSJ⑨ 十 ⑨}) か 
0 醒 い 油 まし ・ 酒 - ここ 1.20.) ら の 技 に つなが る 
則 下 手 後 酸 控 迷 
|( れ ん か ん そう す ぃ ) 国 ) こう し ゅ うた い ) 還 | と うし ょ う ) 
4 W 1 上 LEerr 1 3 に 


湿 穫 式 へ 
* 中段 』25 - * 中 段 :25』 
因 前 掃 朋 ( 湿 筑 式 中 ) 
湿 喘 式 か ら 出る 下段 回 し 蹴り で 、 前 掃 腸 (立ち 状態 か ら ⑬ 二 @] 


や 敗 式 前 掃 乳 ( 敗 式 中 立 ⑯] と モー ショ ン こ そ 微 妙 に 違え ど 性 能 は 
同じ 。 と な る と 使い 方 も や は り 同 じ で 、 淫 繋 式 の 構え を 見 て 攻め 
て くる 相手 の 上 ・ 中 段 攻 撃 を か わし つつ 当て る の が 基本 と な る 。 


較 連 環 挿 畠 (時 虎 式 中 ) ⑲ 
腕 を 振り 回 し た の ち 、 相 手 の 腹部 めがけ て 拳 を 振り 下ろ す 。 攻 軸 
発生 まで に 時 間 が か か る が 、 腕 を 振り 回 す モ ーション に 相手 の 上 ・ 
中 段 @&⑬ に 対す る さば き 判 定 が ある 。 リ ー チ が 短い の で 、 相 手 
が 攻撃 し て きた と ころ に 合わ せる の が 主 な 使い どこ ろだ 。 


困 後 腸 腸 (時 虎 式 中 ) G 
時 虎 式 で 相手 に 背 を 向け た まま 、 後 ろ 向 き に 蹴り を 放つ 技 。 リ ー 
チ が 短く 発生 も 遅 め だ が 、 攻 撃 発生 前 に さば き 判 定 が ある 。 さ ば 


背 身 下 掃 距 
(は いし ん か そう し ょ う 


下 掃 連 旋 撃 
(か そう れん せん げき ) 
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| 拓 陰 炉 蹴 


(りょう いん せん し ゅ う ) 


io 


( 没 の を ) ⑫ 十 ③ 


+ 上 投 』.501 


ける 技 は 相手 の 回 転 系 の 技 を 含 お 下段 攻撃 、 と いう よう に 連環 挿 
揮 〔 暑 虎 式 中 @〕 と ちょ うど 対 に な っ て いる 。 な お 、 ほ か の 構え と 
違っ て 路 虎 式 だ け は 直接 構え る こと が で き な い 。 こ れ ら の さば き 技 
は 、 背 身 肘 撃 C@ 十 ⑬@〕] や 背 折 企 〔 ぐ ] (or の ) @ 十 ⑨@〕 な ど 、 
路 虎 式 へ 移行 する 技 か ら つ な げ て 連係 を 組み 立て よう 。 


国 下 掃 連 旋 月 畠 (時 虎 式 中 )Y⑳⑫⑬⑫ 
路 虎 式 か ら 出る 、 唯 一 の 下段 攻撃 。 下 設 蹴り の あと は 、 振 り 払い 
x ら 一 両手 で の @ と 連係 し て いく 。 ヒ ッ ト 時 は ら 段 目 ま で 連続 で 
つなが り 、 9 段 目 が ヒッ ト する と 相手 は ふっ 飛び ダウ ン に な る 。 また 、 
1 段 目 で 止め れ ば 敗 式 、 ら 段 止め な ら 独 立 式 へ と 移行 する の も 特 
徴 の 1 つ だ 。3 段 目 を 出す 際 に 多少 ディ レイ が きく も の の 、 ガ ー ド 
され る と スキ が 大 きい の で 、 連 続 ヒ ッ ト す る ら 段 目 ま で 出し 、 独 立 
式 か ら の 攻め に 切り 替え る の が 基本 と な る だ ろう 。 時 虎 式 か ら の 中 
段 技 を 警 工 し て いる 相手 に 有効 な 一 手 だ 。 


| ( 没 の 有 )@ 二 ⑨ 


固 | 
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: 上 段 10 』10 』(40)』 中 段 20 i(60)』 
前 掃 有 敗 式 へ 独立 式 へ 
(ぜん そう た い ) 
し に 三 呈 
押 
1( 敵 が 背後) 
t 15 
人 妥 移 倒 
(ぼく た いね ん と う ) 図 
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| 便 身 槍 下 挿 
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回 電 身 旋 舞 @ 十 ③ 
相手 の ヒザ に 足 を か け 、 顔 面 を 蹴り 飛ば す 。 相 手 に 受け 身 を と ら 
れる こと は な い が 、 技 後 は 相手 と の 距離 が 離れ る た め ダ ウン 回 復 
する 相手 に 追い 打ち は 不可 能 。 な お 、 レ イ の 投げ 技 は 横 投げ と 背 
後 投げ を 除い て 4 種類 し か な い の で 、 相 手 に 投げ 抜け され る 可能 
性 が 高い 。 ほ か の 投げ 技 と 比べ る と ダメ ー ジ は 少な い が 、 相 手 に 
投げ 抜 さ れ な いた め に も この 技 を た ま に 混 ぜ て いく と いい 。 


較 介 妥 符 倒 ( 英 の 右 )⑲ 十 ③ 
相手 の 手 を ひね っ て 転ば せる 。 こ の 投げ を 相手 に 抜け られ る と 状 
況 は こち ら が 不利 だ が 、 問 合い が 離れ る た め 仕 切 直 し と 見 て いい 。 


國 捧 陰 煽 蹴 ( 敵 の 左 )⑲ 十 ⑨ 
相手 の 顔面 に 発 の 蹴り を 叩き 込む 横 投げ で 、 ダ メー ジ は 背後 投げ 
と 同 程度 。 相手 に 抜け られ る と お 互い 近 距 離 で 正面 を 向く に な る 。 


貼 


TRICK 


ぐ ⑤+③ 
1 上 投 』28』 
| 過 簡 掌 壁 


| (きゅう せん し ょ う へ き ) 固 


ゆ ゆ ⑫ 填 ⑨ 
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!( ち ょ うほ すい 


(上 昇 中 ) ⑲ 
中段:255 


落 軸 崩 打 
| (らく げき ほう だ ) 


中 展 机 
.( と うし ん げき 


羽 洋 ざ 入 


ョ タダ ウン 13』 


ミダ ウン 』25 』 


困 排 山 倒 海 S ぐ 1@ 十 ⑨ 
相手 の 胸 に 手刀 を 叩き 込み ダウ ン さ せる 。 単体 で 見 る と レイ の 持 
つ 投 げ 技 の な か で も っ と も ダメ ー ジ が 低い が 、 こ の 投げ の あと は 
バウ ンド し て いる 相手 に さま ざま な 攻撃 を 当て る こと が で きる 。 追 
い 打 ちの ダメ ー ジ を 含め れ ば レイ の 投げ 技 中 で も っ と も 威力 が 高 
く な る の で 、 投げ 技 は この 排 山 倒 海 を メイ ン に 使っ て いき た い 。 


國 撮 脚 捜 倒 <G@ 十 ⑨ 
相手 の 腕 を 引っ ぱり つつ 足 払い を 仕掛 け 、 転 倒さ せる 投げ 技 。 ダ 
メー ジ も 高く 、 ダ ウン 回 復 の 遅い 相手 な ら ば 投げ た あと に 小 ダ ウン 
攻撃 の 踏 震 概 〔 く 1⑲] が 決ま る 。 主 力 と まで は いか な い が 、 排 山側 
海 を 投げ 抜け し て くる 相手 に は こち ら を 使 お う 。 


困 己 簡 党 壁 ウ ゆ @ 十 ⑨ 
相手 の 腕 を つか ん で 引き 込み 、 勢 いよ く 前 方 に 投げ 飛ば す 。 コ マ 


| 所 脚 提 倒 
) (は いき w く < そうとう ) 図 | 


跳 歩 手 就 突 忠 
1 !( ち ょ うと つ し ゅ う 
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1 上 投 』.50』 | 


(着地 ぎわ ) ⑲ 


』 中段: 25』 ょ 中段 』 20』 


ンド の 性 質 上 、 投 げ 間合い の 外 に いる 相手 を 投げ た いと き に 便利 。 
その 場合 は 必 上 の コマ ンド を 引っ ぱり 、 少 し ダッ シュ し て か ら 
@ 十 ⑨ を 押せ ば いい 。 こ の 技 は ダメ ー ジ が 低い うえ に 投げ た あと 
に 追い 打ち も 入ら な い が 、 相 手 に 投げ 抜け の 的 を 絞ら せな いた め 
に も 時 折 混 ぜ て いこ う 。 


因 各 種 ジ ャ ンプ 攻撃 

跳 歩 突 吸 (着地 ぎわ ⑬) 以外 の ジャ ンプ 攻撃 は 、 ヒ ッ ト す れ ば 相手 
か ら ダ ウン を 礁 うこ と が で きる 。 た だ し 、 ジ ャ ンプ 攻撃 が 有効 な 場 
面 は 少な く 、 使 い ど ころ は 相手 の 下段 起き 蹴り に 合わ せる 程度 だ 。 


回 各種 ダウ ン 攻 撃 

ジャ ンプ し て 相手 に 突き を 入れ る 沙 撃 月 打 〔 全 ⑩〕 は ダメ ー ジ が 高 
いも の の 、 確 実に 入る 場面 は な いと いっ て いい 。 小 ダウ ン 攻 撃 の 
踏 航 届 (1⑲〕 の ほう は 発生 が や や 遅く 、 使 いづ らい 。 


背 沖 撃 
(は いち ゅ う げ き ) 


(うつ 伏せ 足 ) 69(3(9 *2 
中段: 205 


ーー 9 1 
(うつ 伏せ 頭 9r 仰向け 足 ) 


ェ 中 段 』20 
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| ( ち そう せん た い ) 
1 うつ 代 せ 足 ) 事 (⑳⑲⑬⑯ 
| _ 下段 20』) [ 昌 420』 
囲 後 刺 朋 ( 敵 が 背後 ) 


後ろ を 向い た まま 、 相 手 の 腹部 を 蹴り 上 げ る 。 発 生 が 早い うえ に 
リー チ も 長め で 、 な か な か 使い や すい 攻撃 と な っ て いる 。 ガ ー ド さ 
れ て も スキ は 小さ く 、 攻 撃 を 出し た あと も 体勢 は 後ろ を 向い た ま 
ま 。 そ の た め 、 ガ ー ド され た 場合 に 再度 出せ ば 、 相 手 の 反 撃 を つ 
ぶす こと も 多い 。 痛 後 攻撃 の な か で は メイ ン と な る 技 だ 。 


回 座 旋 蝶 ( 敵 が 背後 ) バ G 
背後 か ら 下段 回 し 蹴り を 繰り 出す 技 で 、 リ ー チ が 非常 に 長い の が 最 
大 の 特徴 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は ダウ ン し 、 技 後 は 正面 に 向き 直る 。 
ちな み に 淫 軸 式 や 虎 式 の 構え 中 に ⑨ を 押す と 、 後 ろ を 向く こと 
が で きる 。 そ の あと に 中 段 の 後 刺 乳 〔 英 が 背後 ⑳〕 と 下段 の 座 旋 咽 
を 使い 分 けれ ば 、 相 手 の ガ ー ド を 揺 さ ぶ れ る だ ろう 。 混 般 式 や 時 
虎 式 か ら の バリ エー ショ ン の 1 つと し て 覚え て お いて 損 は な い 。 


( 還 和 け 頭 ) ⑯9 
_ g 中 段 &20j| 遍 月 


__ IEEEEI UI 


後 中 昇 


ーー 本 


中 算 125』 


ュー *1 
団 団 沖 撃 【@〕 か ら の 技 に つ な 
SS | が かる 
中 自 30 
青 昭 前 旋 且 | 後 蹴 有 
(は いし ゅ うた い 1( ぜ ん せん た い ) 1 (こう し ゅ うた い ) 


*※ ら 
ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 後 


後 掃 旋 朗 
| (こう そう せん た い ) 


*3 
| ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 後 
= 下段 20』| 掃 旋 妥 
國 後 蹴 昇 妥 ( 敵 が 背後 )⑲ 十 ⑨ 


後ろ 向き に 蹴り 上 げ る 、 後 蹴 乳 〔 叶 虎 式 中 ⑭] と 見 た 目 は 同じ 技 。 
し か し 性 能 は か な り 異 な っ て お り 、 ヒ ッ ト 時 に 相手 を 浮か せる 代わ 
り に さば き 判 定 は な し 。 技 後 は 後ろ っ 向き の まま な の で 、 浮 いた 相 
手 に は 座 旋 蹴 (人 C⑲〕 く らい し か 入ら な い が 、 壁際 な ら ば 背 身 撃 〔@] 
が か ら の コン ボ が 狙え る 。 壁 が 綺 ま な い 場 所 で は リー チ の 長い 後 刺 
乳 (⑲}、 相 手 を 壁 に 追い つめ た 状況 で は 後 蹴 昇 懇 と 使い 分 け よう 。 


国 各種 壁 技 

壁掛 背 誠 〔 壁 が 前 必 @ 十 ⑬ 二 ③〕 は 壁 を 利用 し て の 三角 蹴り 。 も う 
一 方 の 壁掛 背 転 〔 壁 が 前 @ 十 ⑨ 十 ⑨] は 壁 に 駆け 上 が っ て 宙返り 
する 移動 技 。 ど ちら も 相手 が 近く に いな いと 意味 が な く 、 壁 を 前 
に する と いう 状況 も 少な い の で 、 こ れ ら の 技 の 存在 は 頭 の スミ に 
置い て お く 程 度 で いい 。 


固 ! に 3 しゅ 3 し ょ うた い ) 国 


放 4 つ の 構え を 駆使 し て 相手 を 翻弄 し ろ 


4 つの 構え を 自在 に 操り b、 そ こ か ら 出 る さま ざま な 技 で 相手 を 
翻弄 し つつ ダメ ー ジ を 与え て いく の が レイ の 理想 的 な 勝ち バタ 
ー ン だ 。 勝 利 の カギ は 、 こ ちら の 動き を いか に 相手 に 読ま せな 
いか に か か る だ ろう 。 そ の た め に は 、 使 用 条件 や 派生 、 効 果 な 
ど 、 各 技 の 特性 を 熟知 し て お く 必要 が ある 。 

レイ の 最大 の 長所 は 、 和 柔軟 性 に 富ん だ 攻め を 組み 立て られ る 
こと 。 連係 の 中 に 構え を 組み 込む こと に より 、 攻 め の バ リエ ー 
ショ ン は 無限 に 広がる の だ 。 

逆 に 短所 と し て は リー チ の 短 さ が 挙げ られ る 。 密着 戦 で は 
数 々 の 連係 で 相手 を 押し て いけ る レイ も 、 中 間 距 離 で 有効 な 攻 
届 が 少な い 。 い っ た ん 得意 な 間合い に 入っ た ら 、 そ の 距離 を キ 
ー プ し て 相手 を 逃がさ な いよ うに し よう 。 

これ ら の 長所 と 短所 を 把握 し 、 こ れ か ら 紹 介する 攻略 と 合わ 
せ て 独自 の レイ を 完成 させ て いっ て ほし い 。 


肌 4 つの 揃え を 使い こなし て 、 

相手 に こち ら の 行動 を 読ま 

舞 せな い 。 これが レイ な ら で は 
の 醒 醐 味 と いえ る だ ろう 。 


さしも の レイ も 中 距離 戦は 
苦手 。 出 が 早く て リー チ の 
長い 技 が ほとん ど な い 。 密 
着 問 合 いま で 距離 を 詰め ろ 。 


全 相手 の 出 方 に よっ て 連係 を 使い 分 けろ 


は タメ が 可能 に な っ て お 
り 、 最 大 まで タメ て 相手 の ガー 
ド を 崩す の も 有効 だ 。 ま た 、 ら 
段 目 で 止め あれ ば 上 ・ 中 ・ 下 段 の 
@ 系 を 取る 独立 式 構え に 移行 
する の で 、 ら 一 9 段 目 の あい だ 
に 手 を 出し て くる 相手 に は これ 
で 対応 し よう 。 


最速 で 出せ ば 連続 ヒッ ト す る 中 
段 攻撃 の 連係 。 デ ィ レ イ が か な 
りき く の で 、1 段 止め か ら 投 げ 
と ら 段 出し 切り を 使い 分 ける と 
有効 だ 。 ま た 、 技 中 は 姿勢 が 
低く 相手 の 上 ・ 中 段 攻撃 を か わ 
し や すい 。 相 手 の 攻撃 に 合 

せる よう に 使っ て いこ う 。 


素早 い 中 段 攻撃 。 相 手 に ヒッ ト 
し て も 間合い が 離れ な い の で 、 
ヒッ ト 後 に 打撃 か 投げ か の 二 択 
を 迫る こと が で きる 。 コ マン ド 
も 簡単 な の で 、 と っ さ の 場合 に 
頼り に な る だ ろう 。 た だ し 、 リ 
ー チ は 短め な の で 使う 際 は 相 
手 と の 問 合 い に 注意 する こと 。 


回 転 系 の 属性 を 持つ 下段 攻撃 。 
直線 的 な 攻撃 が 多い レイ は 、 
相手 の 避け 移動 に も ろ い 。 こ 
の 弱点 を カバ ー す る た め に 要 
所 で は この 攻撃 を 混ぜ て いき 
た い 。 ダ メー ジ は 低い が 、 相 手 
の 避け 移動 を 封じ る だ け で も 
十分 効果 が ある だ ろう 。 


_ LEI-FEI 。 | 


レイ の 連係 の な か で も 基本 中 の 基 
本 と な る も の 。 伏 身 有 尿 が ヒッ ト す 
れ ば 相手 は よろ ける の で 、 そ の あ 
と の 高 弾 服 が 高 確率 で ヒッ ト す る 。 
連 拳 と 伏 身 厄 の あと は 独立 式 と 敗 
式 へ それ ぞ れ 自動 的 に 移行 する の 
で 、 コ マン ド は @ー@ー⑬ー⑬ 
と 入力 すれ ば OK だ 。 


前 掃 月 は ヒッ ト し て も 不利 に な る 
技 だ 。 ガ ー ド され た 場合 に は スキ 
が 大 きく 、 相 手 に 攻撃 の 主導 権 を 
握ら れ て し まう 。 そ の た め 、 続 け 
て 攻め に 行く の は 危険 。 そ こ で 、 
淫 叱 式 の 構え で 相手 の 攻撃 を か わ 
し 、 そ こ か ら 姿 勢 の 低く な る 前 掃 
乳 を 出し て 相手 を 迎撃 する 。 


分 脚 は ヒッ ト し て も 問 合 い が 離れ 
な い 。 こ れ を 利用 し て 、 分 脚 後に 
斜 天 掌 を 出し て みよ う 。 デ ィ レ イ を 
か け て ら 段 目 の 斜 天 連 掌 を 出し て 
も いい が 、 ガ ー ド で 固まっ て いる 
相手 に は 1 段 目 で 止め て 投げ る の 
が 正解 。 この 連係 が ば れ 始 め た ら 
分 脚 か ら 直 接 投げ に いく と いい 。 


揚 旋 脚 は 相手 に ガー ド さ れ て も ス 
キ が 小さ く 、 技 後 は 自動 的 に 敗 式 
へ と 移る 。 敗 式 か ら は 出 の 早い 月 
手掌 壁 へ つなぎ 、 相 手 を 黙ら せる 
の だ 。 こ の 技 を ガー ド さ せれ ば こ 
ちら が 有利 に な り 、 し か も 間合い 
が あく た め 、 そ の あと は 移動 と 攻 
届 を 兼ね て 操 掌 を 出し て お こう 。 
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TAECTIE5 


クター 牙 


すべ て の 連係 は 連 挙 か ら 始 まる 。 連 拳 後 
の 行動 は フロ ー チ ャ ー ト の 1 で 紹介 し よう 。 
ここ を 順番 に 見 て いく と 、 ま すず タメ な し の 
連 挙 控 掌 が め ある 。 こ れ は 連 拳 後に 手 を 出 そ 
うと する 相手 に 有効 な 選択 肢 だ 。 進 歩 分 肢 
も 同じ 役割 で 、 連 拳 か ら 連係 させ た 場合 、 
相手 は 割り 込む こと が で き な い 。 次 に 、 伏 
身 妥 と 最大 タメ の 連 拳 控 掌 だ が 、 こ ちら の 
選択 肢 は 立ち お ガード し て いる 相手 に 対し て 
効果 的 だ ろう 。 

フロ ー チ ャ ー ト 2 で は 、 し ゃ が みか ら の 
連係 を 紹介 する 。 し ゃ が み ⑱ が ヒッ ト す れ 
ば 割り 込ま れ な い 登 天 掌 へ の 連係 と 、 相 手 
の ガー ド に 対す る 投げ & 下 段 攻撃 の 選択 が 
ある 。 相 手 が 暴 れる な ら 登 天 掌 、 ガ ー ド し 
て いる な ら 投 げ と 、 相 手 の 行 動 に 合わ せ て 
選択 肢 を 変え て いこ う 。 

フロ ー チ ャ ー ト 3 は フロ ー チ ャ ー ト 1 から 
の 続き で 、 敗 式 中 の 技 を 主 に 紹介 し て いる 。 
これ は フロ ー チ ャ ー ト 1 で 連 拳 操 掌 と 伏 身 
乳 を 選択 し た 場合 、 技 後に 敗 式 へ 移行 する 
た め だ 。 有 過 掌 壁 は 相手 を 押さ え 込 む の に 
有効 で 、 高 弾 腰 は 伏 身 服 で よろ けた 相手 を 
浮か せる た め に 使う 。 そ し て 、 敗 式 前 掃 服 
は 相手 の 避け を に らん で の 行動 だ 。 
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挫 掌 な どの 中 彼 技 6 


h) ⑬ 


|( 敗 式 d 


民 前 提 妥 


挫 掌 な どの 中 自 技 


「 技 に より 異な る 


各種 投げ 技 


レイ の 持つ 4 つの 構え は 、 さ ま ざ ま な 可能 性 を 秘め て いる 。 
その な か で も 実戦 に 投入 で きる テク ニッ ク と し て 、 技 を 出さ ず に 
直接 構え に 移行 する 「 生 構え ] と 、 構 え か ら ほか の 構え へ 切り 替 
える 「 構 え チ ェ ン ジ ] の ら つ を 紹介 し よう 。 


「 生 構え 」 は 直接 構え を 取る 、 構 え か ら の 技 を 素早 く 出 す た め 
の テク ニッ ク だ 。 し か し 、 相 手 と の 攻防 の 最 中 に いき な り 構え を 


取っ て も 反撃 を 受け る の が 関の山 。 こ れ を 活か す に は 、 相 手 の 相手 の 受け 身 の 終わ り 際 が チャ ン | | そこ か ら 相手 の 起き 上 が り に 中 自 
ス 。 いき な り 独 立 式 構え を 取る 。 と 下 設 の 選択 攻撃 を 仕掛 よう 。 


受け 身 時 や よろ け 中 な ど 、 こ ちら が 圧倒 的 に 有利 な 状況 が 望ま 
し い 。 例 えば 相手 が 受け 身 を 取っ た あと 独立 式 〔( 全 @ 十 ⑨ 十 ⑨} 
を 出し 、 そ こ か ら 独 立 式 の 技 で 攻め る と いっ た 形 だ 。 


「 構 え チ ェ ン ジ ] は 、 あ る 構え か ら ほ か の 構え へ 移行 する こと に 
より 連係 の バリ エー ショ ン を 増やす テク ニッ ク の こと 。 例 えば 連 
拳 〔@@〕 を 出す と 技 後 は 独立 式 に な る が 、 そ こ か ら 
立 @ 十 ⑬ 十 ⑨ で 敗 式 へ 移り 、 敗 式 か ら の 攻め を 展開 する と いう っ ーー ニテ eee 
使い 方 が で きる の だ 。 こ れ ら の 操作 を 素早 く 行 うと 構え モー ショ 連 拳 〔@@) の 終わ り ぎ わ に 先行 | | それ か ら 素早 く @ ゆ 十 ⑨ と や れ ば 、 
ン が ほとん ど 見 えす ず 、 ま る で 一 連 の 動作 の よう に な る 。 | 入力 で @ 十 上 ⑨ と 入力 する 。 | 手作り 連 係 の 出来 よがり だ 。 


依 さ は ば き 技 を 覚え て 実戦 活用 し よう 


レイ に は さば き 性 能 を 持つ 技 が 数 多く あり 、 こ れ ら を 連係 に 組 各 さ ば き 技 と その 効果 
み 込 め ば 大 幅 な 戦力 アッ プ が 期待 で きる 。 各 さ ば き 技 に つい て は 、 さば ける 技 


効果 と と も に 右 表 に まとめ た の で 参照 しほ し い 。 

さば き 技 と いえ は ば 、 当 然 相手 の 攻撃 に 合わ せ て を 出す こと に ua 
な る 。 例 と し て 、 相 手 を ダウ ン さ せ た あ と の 起き 攻め を 考え て み 
よう 。 ダ ウン を 礁 っ た ら ( 仰 向け 足 側 ) ダッ シュ で 相手 に 密着 し 、 
人 前 転身 撮 脚 【 全 ⑲) で 裏 に 回 る 。 八 前 転身 撮 脚 の あと は 時 虎 式 
に な っ て いる の で 、 相 手 の 起 き 距 り に 合わ せ で 連環 押 揚 ( 虎 式 
中 ⑦) や 後 中 腸 (時 上 式 中 ⑬) を 出せ ば 、 相 手 の 起 き 蹴り を さば 
きつ つつ 攻撃 で きる と いう わけ だ 。 


上 中 段 ⑳/ 上 ・ 中 段 ヒレ ジン 上 ・ 中 段 ⑳⑩/ ミ ドル 


上 段 @・⑬/ 中 段 ⑰・ 


上 中 有 段 / 上 ・ 中 段 ヒ ジ / 上 * 中 段 ⑳Q/ ミ ドル ノ ヒ ザ 


下段 ウン 下段 ⑬ (回 転 系 含む ) 


謝 柄 移動 対策 に つい て 

リー チ が 短く 直線 的 な 技 が 多い レイ は 、 相 手 の 避け 移動 に 対 
し て 非常 に も ろ い 。 と くに 連 拳 (@@) 後 の 伏 身 服 GLG⑲] は 、 レ 
イ の 主力 連係 だ け あ っ て 相手 も 警戒 し て いる は ず 。 手 慣れ た 相 
手 な ら 伏 身 乳 を 避け で か わし 、 反 撃 を 決め よう と する だ ろう 。 こ 
の よう な 相手 に 対し て は 、 連 拳 後に 敗 式 (人 Y@ 十 ⑨ 十 ⑨〕 へ 構え 
を チェ ンジ し 、 敗 式 前 掃 朋 〔Y⑨〕 を 出し て 避け を つぶ そう 。 こう | ーー = 癌 
し て 相手 が 回 転 系 の 技 を 意識 し て ガー ド し が ち に な っ た ら 、 今 度 技 を 出す タイ ミン グ を 遅らせ る の 相手 が 避け た の を 確認 し て か ら 出 
は 同じ ポイ ント で 投げ を 仕掛 け て か る と いい 。 ここ | 間 馬 PS 
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二 起 分 脚 か ら の コン ボ 


登 天堂 か ら の コン ボ 


金剛 連 震 月 打 
拓 


排 山 倒 海 か ら の コン ボ 


ぐ 1⑩+⑨ ( 燥 り )⑳ 二 ⑨1O⑦ 帳 wz ら つく 


斜 天 連 掌 Es 
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洪 
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サイ ズ : 10Mx10M 
壁 : ハ イフ ェ ン ス ( 破 壊 不可 能 ) 


スト ー リ ー 
tnrd 

VIP を 守る SP の な か に 、 冷 た い 暗 を 持つ 銀髪 の 女性 が いた 。 
彼女 の 名 は ベネ ッ サ 。 
幼少 の ころ J6 の 研究 機関 に よっ て 身体 能力 を 異常 に 高め られ た 
彼女 は 、10 歳 の と き JG6 宇 事 研究 機関 を 強 し た 
特殊 部 隊 の 隊長 ・ ル イス に よっ て 融 出 され 、 

その 後 、 彼 の 矯 女 と な っ て いた 。 

当 物 は 引き こも り 気 味 だ っ た 彼女 だ っ た が 、 

ルイ ス の 暖か い 愛 情 で 次 第 に 心 を 開い て いく 。 

だ が 、 成 人 を 迎え た 矢先 、 父 親 が 任務 中 に 緩 害 され 、 
ふた た び 心 を 閉ざさ すこ と に な る 。 


国籍 : 不 明 数 年 後 、 彼 女 は 父親 を 殺し た の が 要 人 を 狙う 
性 別 : 女 テロ リス ト で ある こと を つか み 、 
PP MM 世界 の VIP を 宇 る 私 設 SP へ 入隊 し 、 そ の 仕事 を 
起 味 : 歌 こなし つつ 犯人 探し を 続け る こと に する 。 


さら に 雪 年 が 過ぎ ぶ その テロ リス ト が 「J6」 と いう 各 織 の 
命 を 受け 、「 サ ラ ・ ブ ライ アン ト 」 と いう 
女性 を 狙っ て いる と いう 情報 を つか を 。 

さっ そく ベネ ッ サ は ブラ イア ント 家 当 主 に 

この こと を 伝え 、 護 衛 の た め に 自分 を 大 会 へ 
派遣 する よう 要請 する 。 

こう し て 、 ブ ライ アン ト 家 と いう 

クラ イア ント を 得 、 ベ ネッ サ は 第 4 回 世界 格闘 
トー ナメ ント へ 乗り 込む こと と な っ た 。 


身長 ・ 体 重 :175cm 55kg 
3 サイ ズ :93/57/93 
格闘 スタ イル : バーリ トゥ ー ド 
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で た ち 。 真っ 赤 な グロ ー ブ が 印象 的 だ 。 


殊 部 隊 と いっ た イメ ー ジ 。 赤 い グ ロー ブ は 変わ ら ず だ 。 


剛 茶 の T シ ャ ツ に 防弾 チヨ ッ キ に モス グリ ー ン の バン ツ で 、 特 | 
| 計 皿 


Wanrdjgs 0 

5 勝ち セリ フ | 
「Come on!」 の ) 「Wanna fight again?」 蘭 こ | 
(か か っ て お いで !) (まだ や る 気 ?) 
「Your not a worthy opponentl」 【K】 「Youre all talk. You cant win with that ck 
(た いし た 相手 じゃ な さそ う ね ) technique」 (口先 だ け ね 。 そ ん な 腕前 で は 勝て っ こない わ ) に 人 
「Ready?]」 G】 「if that's all you got then, get out of my sight」 
覚悟 は いい ?) (その 程度 の 力 し か な い の な ら 、 と っ と と 失せ な ) 


プル ー ク リス タル イヤ リン グ | | 


ピン クタ ラフ トイ ャ リン グ 
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*]:1P の み 使 用 可 
* ど : ら PP の み の 使 用 可 | 
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攻撃 力 は 10+10+10+10 : 中段 』 17 i(27)5 


4 中段 』17 4(37)』 


ワン ツー ロー 


|! シャ ドー コン ボ 


ハイ キッ ク | クラ ッシュ ジョ ー 


( 計 ち 途中 ) ⑲ 
中段 : 2 
| へ ビィ イン バク ト 人 


) パ バック ナッ クル ハイ 


: 中 段 23 i(38)』 


t 中 段 : 24 (60)』 


パッ ク ナ ッ クル トーー 
フロ ント スリ ー バ パー 


に >O ぐ 9 (カウ ンタ ー ヒ 時 ) 
ら @+@ 


1 打 投 』* ら (48)』 


回 フ ェ イ ント ボディ PXSLP】 
発生 の 早い ジャ ブ 〔)〕 か ら 相 手 の 用 部 へ の ボディ ブロ ー へ 連係 さ 
せる 。 連続 で ビッ ト す る こと は な いも の の ら ど 段 目 が カウ ンタ ー な ら 
相手 は 崩れ ダウ ン に な り 、 崩 れ た 相手 に は 下段 授 げ を 入れ る こと 
が 可能 だ 。 実戦 で は ジャ ブ で 相手 の 動き を 止め 、 そ こ か ら 投 げ と 
ディ レイ を か け て ら 段 目 を 出す と いう 二 択 が 有効 だ ろう 。 


回 クラ ッシュ ジョ ー (立ち 途中 ) ⑲ 
相手 に ガー ド さ れ て も 確定 の 反撃 を 受け ず 、 カ ウン ター ヒッ ト な ら 
相手 は し り も ち 状態 の よろ け と な る 。 こ の 技 は 単体 で 使う ちの で は 
な く 、 し ゃ が みか ら 連 係 させ る の が 有効 。 し ゃ が み ② が ヒッ ト し 
た 場合 に は 割り 込み 不可 能 な 連係 と な る か ら だ 。 


回 バッ ク ナ ッ クル か ら の 派生 に XP 
バッ ク ナ ッ クル 〔 必 人 ⑮〕 自体 は 相手 に ビット させ て も 不利 だ が 、 そ の 


あと の 派生 が 強力 。 相 手 が 手 を 出し て くる よう な ら バ ッ ク ナ ッ ク ル 
ハイ 〔( ゆ @⑬〕) や バッ ク ナ ッ クル トー キッ ク 〔 ゆ @S1⑬〕 へ の 連係 で 
返り 討ち に で きる 。 し か も 、 こ の 連係 は ディ レイ が きく の で 、 タ イ 
ミン グ を 変え つつ 出し て いけ ば 相手 を 押さ え 込 め る 。 


繕 ダッ キン グ ボ ディ スマ ッシュ に が =XP IP) 
1 段 目 は し ゃ が ん で いる 相手 を よろ けさ せる 性 質 を 持ち 、2 段 目 は 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば し り も ち 状 態 の よろ け を 誘発 する 。 1 段 目 
の カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 限り ら 段 目 も 連続 で ヒッ ト 。 発生 も そこ そこ 
早い うえ に ディ レイ も 可能 と 、 使 い 勝手 の いい 技 だ 。 


回 カッ ト ア ッ パ ー MP/ 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル の 技 の な か で も っ と も 出 の 早い 攻撃 が こ 
れ 。 た だ し 、 相 手 に カウ ンタ ー ヒ ッ ト し て も こち ら 側 が 不利 と な る 
の で 要 注意 だ 。 リ ー チ が 短く 、 密 着 戦 で の 使用 が メイ ン と な る 。 


スイ ッ チ ライ ト 
スラ イサ 


ハー フ ム ー ン キッ ク 


| パー リン グ 


パーリ ング ハイ キッ ク コン ピュ ー> 


*G 2 
テー 
6 (ウジ タート) 攻撃 力 は 10+10+10+10 
や @+③ 21 


ミ 打 投 』 *3.1(58)』| タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 30 


ボー ンク ラッ シュ 


| カウン ター ズ ストライク | ミ ドル 


+ 中段.25 


上 段 』13 (26)』| 「 9 WP 


で S1⑲ *4 
: 中 設 』 25 ょ ぇ 中段: 261 L 中 段 』 23』 
ン ェ ドニ スラ イー スト ッ ピ ング ロー スト ッ ピ ング ロー シッ ト ダ ウン 
ンー スマ ッシュ キッ ク 


ロー: 


較 カ ッ ト イ ン ニ ー キ ッ ク に 2) 
この 技 を 出し た あと は 相手 に ガー ド さ れ て 不利 、 ノ ー マ ル ヒッ ト た 
ら 有 利 。 発 生 は 並 だ が カウ ンタ ー ヒ ッ ト な ら フ ロン トス リー パー 
(⑬ カ ウン ター ヒッ ト 時 必 @ 十 9⑨ へ つなげ る こと が 可能 。 フ ロン 
トス リー パー まで 入れ ば 結構 な ダメ ー ジ を 与え られ る の で 、 こ の 
技 を 出す と き は ゆ @ 二 の 入力 を ワン セッ ト に し て お く と いい 。 


田 バ パーリ ング コン ビ ネ ーション DXTP) 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル で の キー と な る 技 。 1 段 目 の パー リン グ 八 
イキ ッ ク GO や ゆ ⑬⑲〕 に は 相手 の 上 ・ 中 段 @ と 上 段 ⑬、 中 段 ヒ ジ 、 そ し 
て 上 段 ヒ ビジ に 対す る さば き 性 能 が ある 。 し か も 、 ら 段 目 は 上 段 判 定 
な が ら 、 相 手 の 下段 攻撃 を つぶ す 性 能 を 持っ て いる の だ 。 さら に 、 
ら 段 目 が 相手 に ガー ド さ れ て も こち ら が 若干 有利 な 状態 と な る 。 つ 
まり 、 こ の 技 は どん な 状況 で 出し て も 効果 が ある と いう こと 。 攻 め 
で も 守り で も 、 困 っ た ら と りあ え ず こ の 技 を 出し て お こう 。 


回 ボー ンク ラッ シュ ミド ル S1⑲ 
いわ ゆる ミド ルキ ッ ク だ が 、 ベ ネッ サ の それ は リー チ が 非常 に 長い 。 
発生 も そこ そこ 早く 、 中 間 距 離 か ら バ シバ シ 出 し て いけ る 。 特 に リ 
ー チ の 短い キャ ラク ター と の 対戦 で は 重宝 する だ ろう 。 


回 シャ ドー スラ イサ ー 2K 
一 歩 踏み 込ん で 、 リ ー チ の 長い 中 段 回 し 蹴り を 放つ 。 ク ラッ シュ ジ 
ョ ー 【 立 ち 途 中 @〕 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト し た と き な ど 、 遠 い 問 合 い で 
相手 が よろ けた 際 に 使う こと リー チ の 長 さ を 活か せ て 効果 的 だ 。 


四 ス トッ ピン グロ ー ス マッ シュ EZKIPIP) 
1 段 目 の スト ッ ピ ング ロー 〔 必 が カウ ンタ ー ヒ ッ ト す れ ば 、 そ の 
後 の 連 係 も 全 段 ヒ レッ ト す る うえ 大 ダウ ン 攻 撃 ま で 確定 する と いう 、 
破壊 力 抜群 の 連係 技 。3 段 目 は 相手 の 下段 攻撃 を つぶ す 性 能 を 持 
ち 、 相 手 に ガー ド さ れ て も こち ら が 有利 と 、 技 性 能 も 優秀 だ 。 


1 中 段 上 30』 


Kop⑫ 十 ⑨⑦ 
: 中 段 18 (48)』 


ob@+@ 


ェ 中 段 530』 


ガー ドク ラッ シュ 


| トルネード に コグ 


1 中 段 」.25』 


スト マッ ク ク ラ ッシュ ー 


| スト マッ ク ク ラ ッシュ 


ぇ 中段 205 


ょ 打 投 』 *4 1(60)』 


国 ボ マー スト ライ ク @ 十 
相手 に ガー ド さ せる こと が で きれ ば 、 こ ちら が か な り 有 利 な 状況 に 
な り 戦 い を 優位 に 進め られ る の だ が 、 問 題 は 発生 の 遅 さ だ 。 た だ 
漫然と 出す だ け で は 、 相 手 に 攻撃 を 合わ され カウ ンタ ー を 取れ ら 
る の が オチ 。 相 手 の 起 き 上 が りや 受け 身 後に 重ね る な ど 、 発 生 の 
遅 さ を カバ ー で きる よう に 工夫 し た い 。 


田 ラ イト ニン グ コ ン ビ ネー ショ ン で や @ 十 ⑬⑤ 
地面 を 滑る よう に 走り 、 の 連発 の フッ ク を 叩き 込 お 技 。1 段 目 の ラ 
イト ニン グ ス マ ッシュ (< や や ⑤ 十 ⑬] が ヒッ ト す れ ば 相手 は 浮く た め 、 
ら 段 目 も 確定 だ 。 攻撃 を 出す まで に 時 間 が か か る の と 移動 距離 が 
長い こと を 合わ せ て 考え れ ば 、 こ の 技 は 遠 距離 か ら 攻 撃 し つつ 間 
合い を 詰め る た め に 使う の が 最適 と いえ る 。 


ライ トニ ング ラン サー 
| テイ クダ ウン 


1< 〇 ⑳ 十 @ (振り 向き 状態 | 


*1 

酔い 覚まし ・ 酒 一 ら 

* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 1 

*3 

タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 45 
*4 

攻撃 力 は 10+10+10+10 


は 


t 中 段 』 20j! 


i 中 段 』30』 _ 特殊 ぇ 一 


困 ガ ー ド クラ ッシュ トル ネー ド 填 ⑨ 
大 きく 踏み 込ん だ の ち 、 飛 び 上 が っ て 回 し 蹴り を 放つ 。 見 た 目 は 派 
手 だ が 、 実 は 相手 に し ゃ が ん で か わ さ れ て し まう 上 段 攻撃 だ 。 上 段 
ガー ド 有 崩し の 効果 が ある の で 、 相 手 が この 技 を 立ち ガー ド し て くれ 
れ ば し め た も の 。 こ こ ぞ と ば か り に 二 択 を 迫っ て や ろう 。 


男 バ ッ ク チ ャ ー ジ キッ ク < ぐ <Q⑬⑲ 十 ⑨ 
技 を 出す と いっ た ん 後ろ に 飛び 退く の で 、 相 手 の 起き 上 が り 攻 撃 に 
合わ せる 使い 方 が 有効 。 また 、 ヒッ ト 直 前 に ③ を 押し て 技 を 中 断 し 、 
投げ に いく と いう 選択 肢 も 混ぜ る と 相手 は 対処 に 還る は ず だ 。 


固 レ ッ グ ボマー L2⑬ 十 ⑨ 
ジャ ンプ し な が ら 相 手 の 足 元 を めがけ て 足 を 振り 下ろ す 中 段 攻 撃 
で 、 下 段 攻撃 を か わす の は 見 た 目 ど お り 。 ヒ ッ ト す れ ば 相手 は 浮く 
た め 、 ベ ネッ サ に と っ て 数 少な い 空 中 コン ボ の チャ ンス が 到来 する 。 


レッ グ カ ッ ト ロ ー 


) イ ント ルー ド フ ッ ク 


1⑨ 押 し た まま 倒 ⑲ 


_ 中段 』20』| 


を 中 自 


| グラ イデ ィング トーー 
| ホー ルド 


上段: 9 (9) 


っ ex ーー 


押し た まま ぐ 1⑫ (9 押し た まま ( 3 


| グラ イデ ィング ミド ルー| 
ホー ルド 


中 段 :19jj 


LO(or)⑨ 


_ 中段 + 221 


困 ロ ー ス ピン スラ イサ ー Y@⑨ 十 ③ 
相手 の 足元 を 女 朋 す る 下段 攻撃 で 、 姿 勢 の 低 さ が ポイ ント 。 相手 
と 密着 状態 な ら 上 段 攻撃 ぐら いし か か わせ な い が 、 も う 少 し 問 合 い 
を 取れ ば 相手 の し ゃ が み @ す ら も 当たら な い 。 た だ し 、 ヒ ッ ト し て 
も 相手 の ほう が 有利 に な る こと を 忘れ な いよ うに 。 


田 イ ント ルー ド フ ッ ク / イ ンタ ー セ プ ト ボ ディ ブロ ー 

③ 押 し た まま 全 (Or) ⑮⑬ 
どちら と も 、 レ バー を 入れ た 方 向 に 移動 し な が ら 攻 撃 す る 技 で 、 
軸 ず らし の 効果 を 持っ て いる 。 カ ウン ター ヒッ ト す れ ば 相手 を 崩れ 
ダウ ン に させ る の も 特徴 0 ひと つ だ 。 使 い 方 と し て は 、 軸 ずら し の 
性 能 を 活か し て 相手 の 攻撃 を か わす 目的 で 出し て いく の が いい 。 


困 セ ッ ト ア ッ プ ⑫ 十 十 ③ 
ディ フェ ン シ フ と ムエタイ の 各 構 え は 、 こ の セッ ト ア ッ プ と いう 技 を 経 


申し て チェ ンジ で きる 。 構 え を チェ ンジ する モー ショ ン は 一 瞬 だ が 、 
攻防 の な か で 唐突 に 出す の は さす が に 危険 。 相手 を ダウ ン さ せ た 
あと や 間合い を 取っ て か ら な ど 、 安 全 を 確保 し た うえ で 出 そ う 。 


陣 フ リッ カー ジャ ブ (ムエタイ スタ イル 中 ) 9 
デフ ェ ン シブ スタ イル 時 の 立ち ゅ より 出 が 早い 。 フ リッ カー コン ピ ビ ネ 
ーション 〔 ム エタ イス タイ ル 中 ⑫⑫〕) や フリ ッ カ ー コ ン ボ スト ライ ク 
〔 ム エタ イス タイ ル 中 ②②) と し て 出す と リー チ が 極端 に 短く な っ 
て し まう 。 相手 が 前 進 し て ここ な いと 当たら な い ほ ど だ 。 


困 デ ィ フ ェ ン シブ エル ボー (ムエタイ スタ イル 中 ) > (or 馬 ) 
ムエタイ スタ イル に は し ゃ が み @ が 存在 せ ず 、 代 わり に この 技 が 出 
る よう に な っ て いる 。 発生 が 遅い た め 、 相 手 の 動き を 止め る し ゃ が 
み の よ うな 働き は 期待 で き な い が 、 こ の 技 に は すべ て の 下段 攻 
撃 を さば く と いう 特殊 な 効果 が 備わっ て いる 。 


1777zrg 所 76 の fe ケチ | 


中段 』13 1 中 段 13 』(26) 


| へ ビィ スト レー ト ボディ スト レー ト 


le 」 


『 中段 18 i(44)』 


) チ ョ ッ ピ ン 


グラ イト 


*1 
酢 い 覚まし ・ 酒 一 1 


| スト ッ ピ ング 
| ハイキック 
に 。 が 0 


4 中段 15 』(35) | 


L 中 段 』20 


! ス トッ ピン グ 
|) ハイ コン ボ 


国 エ ル ボ ー ス トー ム XP ル P/ 
ヒジ ら 連 発 か ら ヒ ビザ へ と つなぐ 連係 。 各 技 を 細か く 見 て みる と 、1 
段 目 の エル ボー は 相手 に ガー ド 、 も し く は ノー マル ヒッ ト さ せ て 不利 
だ が カウ ンタ ー な ら 有 利 に な る 。 ら 段 目 は カウ ンタ ー で も 不利 、3 
段 目 は ノー マル ヒッ ト で 有利 だ 。 そ し て 1 、9 段 目 は し ゃ が ん だ 相手 
に ヒッ ト す る と よろ けさ せる 性 質 を 持ち 、 連 続 ヒッ ト は 2 段 目 ま で 。 
し か し この よう な 細か い 有 利 不 利 に は に こだわら ず 、 大 幅 に きく デ 
ィ レ イ を 活用 し て さま ざま な 連係 を 組み 立て る の が この 技 の 真 骨 頂 
だ ろう 。 ら 段 止め か ら 投げ や ディ レイ で 遅らせ て ご 段 目 な ど 、 技 を 
出す タイ ミン グ を 自在 に 変化 させ て 相手 を 翻 理 し て や ろう 。 


困 ア ッ パ ー ヒ ー ル ソード IPAK) 
ら 段 目 へ の つなぎ が や や 遅く 連続 ヒッ ト は 望め な い が 、1 段 目 の ア 
ッ パ ー は 低い 位置 に 攻撃 判定 を 持つ の で 空中 コン ボ に 最適 だ 。 空 
中 の 相手 に 2 身 目 が ヒッ ト す れ ば 叩き つけ ダウ ン に な り 、 そ の あと 


| ハー フ ム ー ン キッ ク 


(立ち 途中 ) 
中 身 : 20| 


ショ ー ト ジャ ンプ ミド ル 


ょ 中段 : 23』 


に サッ カー ボー ルキ ッ ク 〔S1⑲〕 が 決ま る の も 見 逃 せな い 。 


困 ア サル トコ ン ビ ネー ショ ン mcAPIPIP】K/ 
見 た 目 は 早 そう な 連係 へ ビィ スト レー ト 〔 ぐ や や @)〕 だ が 、 実際 に は ほ 
か の キャ ラク ター が 持つ ヒジ 系 の 攻撃 より も 発生 が 遅い 。 1 段 目 が 
ヒッ ト す れ ば 9 段 目 ま で 連続 ヒッ ト が 確定 する が 、 そ の 後 の 状 況 は 
相手 の ほう が 有利 。4 段 目 の ヒ ザ 部 分 は 唯一 ディ レイ が 可能 で 、 し 
ゃ が み ガ ー ド 中 の 相手 に ヒッ ト す れ ば よろ け を 誘発 で きる 。 


較 ス マッ シュ アウ ト KAKIPAP/ 
1 段 目 の ヒ ビザ が し ゃ が み ガ ー ド 中 の 相手 に 決ま れ ば よろ け を 誘発 
し 、 そ の 後 は 全 段 ヒッ ト で 大 ダウ ン 攻 撃 まで 確定 。4 段 目 の 立ち 
は 上 段 判 定 だ が 、 下 段 攻 撃 で は 割り 込め な い 特 殊 な 技 と な っ て い 
る 。 し か も 、 こ の 部 分 は 相手 に ガー ド さ れ て も こち ら が 有利 に な る 
の だ 。 し ゃ が ん で か わ そ うと する 相手 に は 、 最 後に 中 段 の ヒザ で 締 


スト ッ ピ ング ロー 
コン ボ 


@+G6 


: 上 段 』18 (43)』 


! 中 段 』25』 
め る スト ッ ピ ング ニー ボマー ら 〔⑬⑬⑫⑬〕 に 切り 替え る と いい 。 


国 ス テッ プイ ン ニ ー か ら の 派生 pp⑬⑲ 一 
ステ ッ プ イン ニー ハイ キッ ク 〔 必 層 ⑬⑬〕] と ステ ッ プ イン ニー ロー キッ 
ク ( ゆ ⑬ 立 ⑬) へ の 連係 は 、1 段 目 の ステ ッ プ イン ニー 〔 必 必 @⑬〕 
が ヒッ ト す れ ば 連続 で つなが り ダ ウン を 奪え る 。 ど ちら の 連係 も 、 
ら 段 目 を 相手 に ガー ド さ れる と 投げ で の 反撃 を 受け る 。 ディレイ は 
きか な い の で 1 段 止め で 様子 を 見 た り 、 ヒ ッ ト を 確認 し て か ら 次 の 
連係 に 進め る な ど し て 、 ガ ー ド 時 の リス ク を 減ら し た い 。 


困 ス トッ ピン グロ ー ス マッ シュ AKIPIP/ 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル で も 同じ 性 質 の 技 を 出す こと が で きる 
(P.247 参 照 ) が 、 ム エタ イス タイ ル で は スト ッ ピ ング ロー コン ボ 
RY⑬@〕 か ら 中 段 判 定 の ヒザ へ と 派生 する スト ッ ピ ング ロー ニー ボ 
マー (YG@⑬〕) が 使用 可能 。 ら 段 目 以降 を し ゃ が ん で か わ そ うと 


1 下段 15 1(33)| 


ハイ アン グル フィ スト 
トロ 


ェ 中 段 』 18 i(51)』 ょ 中段 20』 
する 相手 に は 、 こ ちら を 使う と 効果 的 だ 。 
國 へ ビィ フッ ク ナ ッ クル ⑫ 二 @⑬②⑫ 


P.248 で 紹介 し た ディ フェ ン シ ブ スタ イル の へ ビィ フッ クコ ン ボ 
〔@ 十 ⑬@〕 と 見 た 目 は 同じ 技 だ が 性 質 は 異な る 。 ム エタ イス タイ 
ル の も の は 、 相 手 に ガー ド さ れる と 不利 に な っ て し まう の だ 。 た だ 
し 、 へ ビィ フッ クコ ン ビ ネー ショ ン 〔@ 十 ⑬@⑬〕 へ と 連係 で きる の 
は ブラ ス 要 素 。 各 ス タイ ル で の 性 質 を それ ぞ れ 把握 し て お こう 。 


困 ラ イト ニン グ エ ル ボー に XP 

電光 石 火 の ヒ ジ 打ち を 相手 に 叩き 込 お 技 で 、 攻 撃 判定 は 上 段 だ が 、 
相手 の 下段 攻撃 は つぶ し て くれ る 。 さ ら に 、 発 生 が 速く ヒッ ト 後 は 
追撃 が 可能 と 、 非 常に 優秀 な 技 だ 。 相 手 の 攻撃 を ガー ド し た あと 
の 反撃 技 や 相手 の 連係 に 対す る 割り 込み と し て な ど 、 さ ま ざ ま な 局 
面 で 役立つ へ エタ イス タイ ル の 主力 技 と な る だ ろう 。 


| ガー ドク ラッ シュ 
トルネード 


4 上 段 』35 引 


IPG⑲ 十 ⑨ *d 
| _+ 中 役 』24.5 


Rs イン ター セプト 
ボディ ブロ ー 


Sh 
!(⑨ 押 し た まま し ⑲ 


_ * 申 箕 +20』 


③⑨ 押 し た まま 全 ⑲ 


、 r 中 段 r20 


国 へ ピー フッ クト ルネ ー ド ウ や @ 十 ⑨⑫⑫ 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 の の 連 続 ヒ ッ ト け る が 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で は どこ 
で 止め て も 相手 の ほう が 有利 。 一応 、3 段 目 が カウ ンタ ー な ら 相 
手 を 崩れ ダウ ン に させ る が 、 そ の よう な 状況 よ まま ず な いと いっ て い 
い 。 遠 距離 か ら 使っ て 相手 を 押さ え 込 む の に 使う 程度 だ ろう 。 


較 ネ ックス ライ サー ゅ やゆ ⑬ 十 ⑨ 
発生 に は や や 不安 が 残る も の の 、 回 転 系 の 属性 と 相手 の 下段 攻撃 
を つぶ す 性 質 を 備え た 上 段 回 し 蹴り 。 相 手 に ガー ド さ れ た と し て も 
五 分 な の で 、 比 較 的 気軽 に 使っ て いけ る 。 避 け 移動 に し ゃ が み @ 
と 、 相 手 の 防 御 的 な 行動 を 封じ られ る の で 、 こ ちら が 若干 有利 な 
状況 で 出す の が この 技 の 特性 を も っ と も 引き 出せ る 使い 方 だ 。 


国 レ ッ グ ボマー LZ⑬⑲ 十 ⑨ 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル と まっ た く 同 じ 技 。 一 応 、 ム 人 エタ イス タイ ル 


ステ ッ プ アウ ト 


タメ 可 、 タ メ 時 は 攻撃 力 38 


| スイ ッ チ バッ クミ ドル 「 


*1 
酔い 覚まし ・ 酒 ら 
* ら 

酔い 覚まし ・ 酒 1 


) セ ッ ト ア ッ プ 
(ディ フェ ン シ ブ スタ イル ) 
に = 


、 ディ フェ ン シ ブ 
| スタ イル へ | 


で も 出す こと が で きる 。 技 の 性 能 や 使い 方 に つい て は P.248 で 紹 
介し て いる の で 、 詳 し く 知 り た けれ ば そちら を 参照 し こ に ほし い 。 


困 ロ ー ス ピン スラ イサ ー 立 ⑬ 十 ③ 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル で も 出せ る 技 で 、 名 前 や コマ ンド だ け で な く 
技 の 性 質 も ほぼ 一 緒 。 唯 一 違う 点 は 、 ム エタ イス タイ ル の ロー スピ 
ンス ライ サー は カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 相手 を ダウ ン さ せる こと だ 。 


国 イ ント ルー ド フ ッ ク / イ ンタ ー セ プ ト ボ ディ ブロ ー 

③ 提 し た まま 全 (or と ) ⑬ 
相手 と の 軸 を ずら し つつ 攻撃 し 、 カ ウン ター ヒッ ト で 相手 を 崩れ ダ 
ウン に させ る 技 。 こ の 強力 な 技 は ムエタイ スタ イル で も 出す こと が 
可能 だ 。 有 利 ノ 不利 に 関係 な くい つ で も 使っ て いけ る が 、 ム エタ 
イス タイ ル な ら で は の 使い どこ ろ と し て は 、 エ ル ボ ー ス トー ム 
( ゆ @@⑬〕 の 合間 に 出す の が お すす め 。 


(SS 革 へ ANINYYHNIA) 省 好 財 


( 敵 の 左 ) @+@ 


ミ 上 投 1.40』 | 


国 ラ イト / レ フト ハン ド ホ ー ル ド か ら の 派生 
ディ フェ ン シ ブ スタ イル に 限り 、 レ バー ニュ ー ト ラル 状態 で 相手 の 
上 ・ 中 段 @ を 当て 身 で と る こと が で きる 。 こ の と き 、 相 手 と の 足 位 
置 が 平行 な ら ラ イト ハン ド ホ ー ル ド 、 足 位置 が 八 の 字 な ら レ フト ハン 
ド ホ ー ル ド と な る 。 そ こ か ら の 派生 は ③、 立 ⑬、⑤⑫ 十 G の 3 種類 。 
これ ら の 派生 は 、⑬ 一 YY⑬ー⑦ 十 と いう よう に 最大 3 回 まで 連係 
させ る こと が 可能 だ 。 た だ し @ 十 ⑨ だ け は 例外 で 、 こ の あと に 連係 
を 続け る こと は で き な い 。@ 十 ⑨ へ 派生 し た 時 点 で 、 連 係 は 終了 
し て し まう 。 こ の 点 に は 注意 が 必要 だ 。 
な お 、 ハ ンド ホー ルド か ら の 各 派 生 は 相手 に 回 避 さ れる 可能 性 が 
ある 。⑲ に 対し て は 相手 が ③ を 入力 する こと で 、 立 に は @、 
そし て @ 十 は ⑦ 十 ⑨ で 抜け られ て し まう の だ 。 し か も 、 相 手 が ③ 
と せ ⑨ を 複合 入力 すれ ば 、 打 撃 派生 は 完全 に 無効 化 さ れ て し まう 。 
結局 は 相手 と の 読み 合い だ が 、 派生 の ルー ト を 読ま れ な いよ う 毎 
回 組み 合わ せ を 変え て いく こと が 重要 に な る 。 


he 、 
| ( 敵 の 背後 ) ⑲ 


と 
( 対 上 中 @) 
る (ort2)@+⑨ 


(レフ ト ハ ンド ホー ルド 中 ) 


Ii 20 』 


| レッ グ ホ ー ル ド 
! ス ロー 
拉 yi 


( 対 左 上 中 ⑬) 
で (ort2)@ 十 ⑬ 


ウレ ルツ ド *ー ル 中)⑲ 十 ⑨ 


コ 』 30 』 当て 身 : 35 


0 


+†⑨ 


ュ 上 投 』60』 


国 ア レス ト ホ ー ル ドニ ー (レフ ト ハ ンド ホー ルド 中 ) ⑮⑲ 十 ⑨ 
相手 の 腕 関 節 を 取っ て か ら 背中 に ヒザ 蹴り を 叩き 込む 。 技 後 は 相 
手 と の 間合い が 離れ る と と も に 、 相 手 の 背 後 を 取れ る 。 この スキ 
に 一 部 の 打撃 技 を 入れ る こと が 可能 だ 。 


困 各 種 当て 身 技 

べ ネ ッ サ は 、 ア キラ や パイ な どの 、 相 手 の 技 に タイ ミン グ を 合わ せ 
て コマ ンド を 入力 する タイ ブ の 当て 身 技 も 備え て いる 。 当 て 身 可 
能 な 技 は 相手 の 上 段 も し く は 中 段 攻撃 と 、 い た っ て 普通 だ 。 と こ 
ろ が 相手 の 上 ・ 中 段 @ を 取っ た と き に 発動 する プリ ズン アー ムロ ッ 
ク の ダメ ー ジ は 半端 で は な い 。 これ だ け の ダメ ー ジ 量 な ら 、 多 少 
の リス ク は 無視 し て 強引 に で も 狙っ て いく べき だ ろう 。 


ーー 男 
77777zZ 所 ge ケチ | 了 


「 リブ クラ ッシュ ボディ 


(ディ フェ ン シ プス タイ ル 中 ) ⑲- 上 ⑨ 


(ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) ぐ 1 ぐ 1⑲ 
(上 160』 


較 リ プレ イス スロ ー 愉 ゆ 十 ③ 
ダメ ー ジ は ゼロ で 投げ た あと に 追撃 も や 入ら な い が 、 相 手 と の 位置 関 
係 が 入れ 替わる の で リン グ 際 に 追い つめ られ た 状況 で 使う と 効果 
的 だ ろう 。 な お 、 投げ た 相手 が 壁 に ぶつ か れ ば ダメ ー ジ を 与え られ 、 
相手 は よろ け 状 態 に な る 。 この 場合 は 相手 の 回 復 次 第 で 追撃 可能 。 


国 リ プク ラッ シュ ボディ 立 @ 十 ⑬ 十 ⑨ 
キャ ッ チ 投げ の 部 類 に 属す る 下段 投げ で 、 投 げ 間 合い の 広 さ が ウ 
リ 。 し か し 、 キ ャ ッ チ 投げ と いえ ども 打撃 に 勝つ こと は 少な い の で 、 
お あまり 過信 し な いよ うに 。 イ ント ルー ド フ ッ ク 〔⑨ 押 し た まま 全 〕 
や イン ター セプト ボディ ブロ ー 〔③ 押 し た まま せ @] が カウ ンタ ー ヒ 
ッ ト し た 場合 な ど 、 確 定 状 況 で 使っ て いく の が 基本 と な る 。 


国 リ プク ラッ シュ ニー S⑯ 十 ⑨ 十 ③ 
こち ら も リブ クラ ッシュ ボディ 〔 ひ @ 十 ⑬ 二 ③⑨〕 と 同じ く 下 段 キ ャ ッ チ 


| リブ クラ ッシュ ニー 


1 
(デフ ェ ン シブ スタ イル 中 、 敵 右 ) ⑲ 十 ⑨ 


| アミ ー コ ン ビ ネー ショ ン 


| (ディ フェ ンジ ブス タイ ル 中 ) つの ひ ぐ D⑳+⑨ 


_ 上 投 』60 


投げ 。 今 作 で は 一 度 に 複数 の コマ ンド 投げ 抜け が 可能 だ が 、 授 げ 
抜け を 1 つ し か 入れ て いな い 相 手 に は この 技 と リブ クラ ッシュ ボ デ 
ィ 〔V@ 十 ⑬ 二 ③) と 使い 分 け 、 投 げ の 成功 率 を 上 げ よ う 。 


図 キ ャ ニオ ンダ イブ (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) ⑮⑱ 十 ⑨ 
ダメ ー ジ が 低い うえ 、 相 手 に 投げ 抜け され る と 側面 に 回 られ て 不利 
な 状況 と な る 。 デ ィ フ ェ ン シブ スタ イル に は さま ざま な 投げ が 揃っ て 
いる の で 、 な る べく な ら ほ か の 投げ を 使っ た ほう が いい 。 


国 ア ー ム クラ ッシュ スロ ー (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) ぐ 1S1⑲ 十 ⑨ 
相手 の 腕 を 取っ て へ シ 折 る 、 見 た 目 に 荒っぽい 投げ 。 投 げ の あと に 
ダウ ン 攻 撃 こ そ 入 ら な い が 、 投 げ 単 体 で の ダメ ー ジ は ベネ ッ サ の 投 
げ の な か で トッ プク ラス 。 コ マン ド の 性 質 を 活か し 、 ぐ 1 ぐ 1 で し ゃ が 
み ダ ッシュ し た あと で ⑬⑫ 十 ⑨ を 押せ ば 、 離 れ た 問 合 い の 相手 を 投 
げ る こと が で きる 。 こ の テク ニッ ク は 便利 な の で 覚え て お こう 。 


| エル ボー ラッ シュ 下 | 


| (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) や ⑲ 十 ⑨ *] 
ェ 上 投 i43』 


22x200 ひ ゆ 全 や (er 全 ゆ ④ ⑨ 
も 上 投 テ 58j 


| ヘル ズ ゲ ダート 較 


*1 
酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


4 上 投 ょ 65』 


で の ゆ ) ⑲ 


4 上 投 4.701 | 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 、 壁 が 前 ) ツ ツウ ⑫ 二 ⑨ 
! 璧 投 + 30 』 !) 


較 エ ル ボ ー ラ ッシュ (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) ツ ⑱ 十 ③ 
ダメ ー ジ が か な り 低く 、 で きる こと な ら ほ か の 投げ 技 を 使い た いと 
ころ だ 。 投 げ を 決め た あと は 小 ダウ ン 攻 撃 の サッ カー ボー ルキ ッ ク 
〔 敵 ダウ ン $1⑲〕 が 入る 。 し っ か り 決 め て ダメ ー ジ アッ プ を 図 ろう 。 


図 ヘ ルズ ゲー ト (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) 必 必 @ 二 ⑨③ 
ヒジ 打ち を 当て て か ら 相 手 の 足 を 持っ て ひっ くり 返し 、 ダ ウン し た 
相手 に あび せ 蹴 り を くら わす まで が 一 連 の 行動 。 技 後に ダウ ン 攻 撃 
こそ 入ら な いも の の 、 投 げ 単体 の ダメ ー ジ 量 は 非常 に 高い 。 少々 
コマ ンド が 難し い が 、 規 定 どおり 忠実 に 入力 する 必要 は な く 、 レ バ 
ー を 前 か ら 下 まで 持っ て き て か ら ⑦ 十 G で OK だ 。 


國 へ ブン ズ ゲ ー ト / レ ッ グ ブレ イカ ー 
(ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) 必 全 (or 全 ウ で) @ 十 ⑨/ 
(ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 ) さ k<G 全 (or 合 GY ゆ ) 十 ⑨ 


+ 投 コ i 45 』(75)』 


レバ パー の 回 転 方 向 に よっ て 、 ら 種類 の 投げ 技 が 出せ る 。 へ ブン ズ 
ゲー ト は 技 後に サッ カー ボー ルキ ッ ク 〔 敵 ダウ ン $ ゞ 0⑳〕 が 決ま る が 、 
それ で も ダメ ー ジ 量 は レッ グ ブ レイ カー の ほう が 上 。 と は いえ 、 そ 
れ ほ ご ど 大きな 差 は な い の で 相手 や 状況 に よっ て 使い 分 ける 程度 で 
いい だ ろう 。 


団 ウ ォ ー ル キス か ら の 派生 

(ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 、 壁 が 前 ) ツ >⑲ 十 ⑨… 
相手 を 壁際 に 追い つめ た 状況 で の み 出 せる 投げ 技 。 す べ て 決ま れ 
ば 全体 力 の 3 分 の 1 ほど の ダメ ー ジ を 相手 に 与え る 。 ウォ ー ル キス 
〔 必 必 @ 二 ⑨〕 が 決ま っ た と し て も ら 段 目 を 投げ 抜け され る 可能 性 
は ある が 、 投 げ 抜け の タイ ミン グ が シビ ア な の と 2 種類 の 派生 が あ 
る こと を 考え れ ば 、 さ す が に 毎回 投げ 抜け され る こと は な い は ず 。 
な お 、 ス トマ ッ ク ク ラッ シャ ー 〔 ゆ 必 @ 十 G@ ら ⑫ 十 ⑨〕 は 技 後に サッ 
カー ボー ルキ ッ ク 〔 敵 ダウ ン $1⑬〕 が 確定 する 。 


| エル ボー スラ ッシュ 


| (ムエタイ スタ イル 中 ) ⑲ 十 ⑨ 


トリ プル ヘ へ ビィ ス マッ シュ 


大 


| (ムエタイ スタ イル 中 )⑲ 


し 上 投 』 45』 


| ダブ ルナ ッ ク ル 


1( 
IP 


中 段 25』| 


ッ カ ー ポ ボー ル 


玉 み 


國 トリ プル へ ヘビィ スマ ッシュ (ムエタイ スタ イル 中 ) や ⑲ 十 ⑨ 
相手 の 腹部 に ボディ ブロ ー を 9 発 叩き 込む 投げ 。 ム エタ イス タイ ル 
中 の 上 段 投 げ は 背後 、 横 投げ を 除き 4 種類 (その うち 1 つ は ダメ ー 
ジ な し ) し か な い の で ダメ ー ジ に つい て ぜいたく は 言え な い 。 と に 
か く 投 げ 抜け され な いこ と だ け を 考え て 投げ 技 を 使い 分 け よ う 。 


ダブ ル ニ ー ス トラ イク (ムエタイ スタ イル 中 ) ぐ ⑯⑲ 十 ⑨ 
相手 の 首 を つか ん で 固定 し 、 ヒ ザ を どど 発 入れ る 。 ダ メー ジ 量 は 50 
と 、 ム エタ イス タイ ル の 上 段 投げ (背後 、 横 投げ 除く ) の 中 で は 最 
も 高い 。 ち な み に 、 ム エタ イス タイ ル 中 の 上 段 投げ は 、 相 手 が 
復 する と 技 後に ダウ ン 攻 撃 が 入ら な い 。 無理 に 狙っ て か わ さ れる よ 
り は 、 い っ その こと 起き 攻め に 集中 し た ほう が いい だ ろう 。 


回 


困 各 種 ジ ャ ンプ 攻撃 
ダブ ルナ ッ ク ル (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 、 上 昇 中 @] と エル ボー 


7 7p の 7 イ | 


エタ イス タイ ル 中 ) 全 ⑲ 


ステ ッ プ ヒー ル 


L 中 段 25』 


ェ 中 段 = 20』 


イア ン ツ 
ー ス タン プ 


や 
|( ム エタ イス タイ ル 中 ) 1 


1 タウ ン 1 25 4 ダウ ン 』 13』 


〔 ム エタ イス タイ ル 、 上 昇 中 ⑬] 以外 は 両 ス タイ ル 共 通 と な っ て い 
る ジャ ンプ 攻撃 。 ど れ も こ れ と いっ た うま い 使 い 方 は な い が 、 し い 
て 使い どこ ろ を 挙げ る な ら 相 手 の 下段 起き 蹴り を 読ん だ と き 。 も し 
読み が 外れ て 上 段 起 き 蹴り を くら っ た と し て も 、 ダ ウン する だ け で 
済む の で 失敗 時 の リス ク は それ ほど 高く な い 。 


固 各種 ダウ ン 攻 撃 

ロー リン グレ ッ グ ドロ ッ プ 【 デ ィ フ ェ ン シブ スタ イル 中 全 @〕 は ひね り 
を 加え た カカ ト 沙 と し 。 こ れ と 同じ コマ ンド で 出る 、 ム エタ イス タ 
イル の ブラ イア ン ツ ニー スタ ンプ は 、 技 名 の と お り ジ ャ ッ キ ー や サ 
ラ の ダウ ン 攻 撃 と 同じ も の だ 。 こ れ ら ら つ の ダウ ン 攻 撃 は 発生 が や 
や 遅く 、 相 手 が 遠 くに いる 場合 に は 届か な い の で 使い づら い 。 も 
う 1 つ の ダウ ン 攻 撃 、 サ ッ カ ー ボ ー ル キッ ク 〔$1⑲〕 は 両 ス タイ ル に 
共通 の 技 。 こ ちら は 発生 が 早い の で 、 相 手 が 受 け 身 を と ら な か っ 
た り ダ ウン 回 復 が 遅い 場合 に は 狙っ て みて も いい 。 


パッ クス ラッ シュ 


MM sol 


p 


ト 半 委 L.12 - 上 邊 12 
フェ イス クラ ッシュ ニー ! タ ー ン ロー スピ ン 
エル ボー スラ イサ ー 


4 上 段 19j| | ri 下段 20 由 


| リア クト ラウ ンド 
キッ ク 


Pe 


( 壁 が 前 ) ゆ ⑲ 十 ⑲ 十 ⑨ 
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! ス ピン 


| うつ 伏せ 足 or 仰向け 頭 ) せ 頭 or 仰向け 足 ) 


(中段 』20 | ょ 中 段 』20 


国 タ ー ン スト レー ト ( 敵 が 背後 )Y⑫ 
コマ ンド は せ @ だ が 攻撃 判定 は 上 段 と いう 背後 攻撃 。 発 生 が 遅い 
こと に 加え 、 相 手 に ガー ド さ れる と 投げ で の 反撃 を 受け て し まう 。 
この 技 を 使う くら いな ら 発 生 が も う 少 し 早く 、 ガー ド さ れ て も 反撃 
を 受け な い バ ックス ラッ シュ 〔⑤) の ほう を 使 お う 。 


国 ス トッ ピン グフ ァ ー ル キッ ク ( 敵 が 背後 ) バ VC 
どう 見 て も 相手 の 腹部 あたり を 攻撃 し て いる の に も 関わ ら ず 、 攻 撃 
判定 は 下段 と いう 特殊 な 技 。 発 生 が 早い の は 利点 だ が 、 そ の 代わ 
り リ ー チ に 乏しい の が マイ ナス 要素 だ 。 相手 に ガー ド さ れる と 投げ 
で の 反撃 が 確定 し て し まう の も いた だ け な い 。 


困 フ ェ イ スク ラッ シュ エル ボー ( 敵 が 後 ) ⑲ 十 
上 段 攻撃 な が ら 相 手 に ガー ド さ れ て も 有利 と いう 、 な か な か 優秀 な 
背後 攻撃 。 し か し 技 後 は 後ろ を 向い た まま な の で 、 こ の 技 を 出し た 


| ハー フ ム ー ン 
| ター ン キ ッ ク 


| ヴァ ー テ ィ カ ル | スラ イド 


スト ッ ピン グ 
ファ ー ル キッ ク 国 ) 


うつ 全 せ 頭 er 人 向け ) | 較 
トス KJKIK) ディ レイ 、 前 転 、 横 転 時 は 


ロー スピ ビン キッ ク 


下段 ke0| | は 下 肛 + 20」| 


と ころ で 事態 は それ ほど 好転 し な い 。 結 局 の と ころ 一 時 し の ぎ に し 
か な ら な い だ ろ う 。 


国 各種 壁 技 

リア クト ラウ ンド キッ ク 【 壁 が 前 必 @ 十 ⑬ 十 G〕 は 壁 を 蹴っ た 反動 で 
勢い を つけ 、 相 手 に 飛び 回 し 蹴り を あび せる と いう 技 。 も う 1 つの 
壁 技 は 壁 を 駆け 上 が っ た の ち 、 笛 返り で 相手 の 背後 に 回 る ウォ ー 
ル バ ッ クロ ー ル 〔 壁 が 前 @ 十 ⑬ 十 ⑨〕 だ 。 ど ちら の 技 も 実戦 レベ 
ル に 達し て いな いと いう の が 正直 な と ころ 。 ロ マン を 追い 求め る プ 
レイ ヤー は 使っ て も いい か も し れ な い 。 


国 各種 起き 上 が り 攻 撃 

起き 跳 D り は ディ フェ ン シ ブ 、 ム エタ イ の 両 ス タイ ル と も 共通 の 技 で 、 
どれ も 回 転属 性 を 持つ 普通 の 技 ば か り 。 最 速 で 出せ ば 、 相 手 に ガ 
ー ド され て も 反撃 を 受け な いと いう こと だ け 覚 えて お け ば いい 。 


し 」 


人 性質 の 異な る 2 つの 構え を 使い こなせ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル と ムエタイ スタ イル と いう 2 つの 構え を 
持つ ベネ ッ サ 。 各 スタ イル に は 豊富 な 技 が あり 、 ど ちら か 片 方 
の スタ イル だ け で も 相手 と 互角 に 渡り 合う こと が で きる 。 こ れ は 
も う 、 彼 女 1 人 の 中 に ら 2 人 の キャ ラク ター が 混在 し て いる と いっ 
て いい ほど だ 。 

両 ス タイ ル を 細か く 見 て みる と 、 デ ィ フ ェ ン シブ スタ イル は 当 
て 身 や 投げ 技 、 さ ば き 技 が 多く 、 そ の 名 の と お り 防 御 的 な 戦術 
が 主体 と な る だ ろう 。 一 方 、 ムエタイ スタ イル の ほう は エル ボー 
〔 ゆ @〕 を 筆頭 に 発生 の 早い 技 が 揃っ て お り 、 素 早い 連係 で 相手 
を 圧倒 する 攻撃 的 な 戦術 に 適し て いる 。 

両 スタ イル の 使い 分 け は 、 相 手 キ ャ ラク ター に よっ て 変え て 
も いい し 、 こ ちら の 動き が 相手 に 読ま れ 始 め た 場合 に 切り 替え 
て も いい 。 と に か くら つの スタ イル を 状況 に よっ て 使い 分 け 、 そ 
れ ぞ れ の スタ イル に マッ チ し た 戦術 を 取る の が ベネ ッ サ の 戦い 
方 な の だ 。 


攻撃 判定 が 中 上 一 中 の 連係 。 
ディ レイ を か け て 技 を 出す タイ 
ミン グ を 変え つつ 相手 を 押さ 
え 込 お 使 い 方 が 有効 だ 。 ら 段 
目 を し ゃ が ん で か わし て くる 相 
手 に は 、 中 段 攻 撃 の バッ ク ナ ッ 
クル トー キッ ク 〔 ゆ ⑩S$ ぐ 1] で ガ 
ー ド を 崩し て や ろう 。 


相手 の 技 


イン トル ー ド フッ ク 


相手 と の 軸 を ずら し つつ 攻撃 
する 特性 を 利用 し て 、 相 手 の 
攻撃 を か わす 使い 方 が メイ ン 。 
一 見 スキ の 大 きそう な 技 を 出 
し て 相手 に ガー ド さ せ 、 相 手 が 
出し て きた 反撃 に この 技 を 合わ 
せ て カウ ンタ ー を 取る 、 と いう 
よう な 使い 方 が 実戦 的 だ ろう 。 


ディ フェ ン シ ブ と ムエタイ 、 両 
スタ イル は まっ た く 性 質 が 異 
な り 、 そ れ に 伴っ て 戦術 も ガ 
ラリ と 変わ る 。 


攻撃 判定 は 上 段 だ が 、 相 手 
の 下段 攻撃 を つぶ す 性 質 の 
技 が 数 多く ある 。 こ れ も ベ べ 
ネッ サ の 特徴 の ひと つ 。 


っ 
に ーー Po 素早 い 下 段 攻 撃 で 、 姿 勢 が 低 
刻 8 和 に 科 | く な る た め 相手 の 攻撃 を か わ 
し や すい 。 ヒ ッ ト し て も 不利 な 
の だ が 、 こ こ か ら 軸 ずら し 技 や 
さば き 技 へ 連係 させ る こと に よ 
り フ ォ ロ ー が 可能 。 下 段 攻撃 と 
し て だ け で な く 、 相 手 の 攻 撃 を 
誘う 技 と し て も 使っ て いこ う 。 


上 ・ 中 段 @ と 上 段 ⑳、 そ し て ヒ 
ジ 系 の 攻撃 を さば く こ と が で き 
る と いう 強力 な 技 。 相 手 の 攻 
撃 に 合わ せる 防御 的 な 使い 方 
か ら 、 わ ざと スキ の 大 きい 技 を 
相手 に ガー ド さ せ て 反 柚 を この 
技 で さば く 、 と いう 攻撃 的 な 使 
い 方 も で きる 。 


バッ ク ナ ッ クル ハイ を 出し 、9 段 
の バッ ク ナ ッ クル スト リー ム 
必 ⑫⑬⑬]〕 を 意識 させ つつ 、 ロ ー 
スピ ンス ライ サー で 下段 を 狙う 。 
ー ス ピン スラ イサ ー は ヒッ ト し て 
も 不利 な の で 、 相 手 が 攻撃 し て き 
て も いい よう に カウ ンタ ー ス トラ イ 
ク で 間合い を 離し つつ 攻撃 する 。 


ワン ツー ロー で プレ ッ シ ャ ー を か 
け 、 焦 っ た 相手 が 出し て きた 技 を 
イン トル ー ド フッ ク で か わし つつ 攻 
撃 す る 。 相 手 が ワ ン ツ ー ロ ー を き 
つ ち り ガー ド し て くる よう な ら 、 中 
段 の シャ ドー コン ビ ネ ー シ ョ ン 

NNN 〔@@@〕 に 切り 替え よう 。 相 手 は 
0 [BIP) ( ます ます 混乱 する は ず だ 。 


シャ ドー スラ イサ ー は ガー ド さ れる 
と スキ が 大 きそう に 見 える た め 
相手 に し て みれ ば 手 を 出し た く な 
る ポイ ント だ ろう 。 そ こ に 上 -・ 中 段 
@ と 上 段 @、 ヒ ジ を さば く パ ー リ 
ング コン ビ ネ ー シ ョ ン を 置い て お 
け ば 、 反 撃 し て きた 相手 を 返り 討 
ち に で きる 。 


へ ビィ イン パク ト の 、 ガ ー ド され て 
も こち ら が 有利 と いう 特性 を 利 
し た 連係 。、 ヘ ビィ イン パク ト 後 に 
手 を 出し て きた 相手 に 、 ス トッ ピ 
ング ロー スマ ッシュ を カウ ンタ ー 
ヒッ ト さ せ て や ろう 。 し か も その あ 
と は 大 ダウ ン 攻 撃 ま で 入り 、 ダ メ 
ー ジ は か な り の も の だ 。 
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作 攻 め 中 も 相手 の 攻 軸 を 意識 し ろ 


フロ ー チ ャ ー ト の 1 は し ゃ が み @⑬ 後 の 攻 
防 で 使う 選択 肢 を 表し て いる 。 相 手 を 押さ 
え 込 お む な ら 、 バ ッ ク ナ ッ ク ル か ら の 派生 で 
バッ ク ナ ッ クル ハイ ー バ ッ ク ナ ッ ク ル スト リー 
ム の 派生 で 攻め の 主導 権 を 握っ て いく 。 ま 
た 、 し ゃ が み ⑫ が ヒッ ト し た 場合 は クラ ッ シ 
ュ ジ ョ ー に 連係 させ る の も いい 。 こ れ な ら 
相手 は 打撃 で 割り 込め ず 、 無 理 に 手 を 出せ 
ば カウ ンタ ー を と れる 。 ク ラッ シュ ジョ ー が 
カウ ンタ ー な らし り も ち で よろ け て いる 相 
手 に 打 撃 と 投げ の 二 択 を 仕掛 け よう 。 

フロ ー チ ャ ー ト の ら は ロー スピ ンス ライ サ 
ー か ら の 選択 肢 。 手 を 出し て くる 相手 に は 
イン トル ー ド フッ ク と パー リン グ コ ン ビ ネー 
ショ ン で 相手 の 打撃 を 無効 化す る と いい 。 

フロ ー チ ャ ー ト の 3 は ムエタイ スタ イル で 
の 行動 を 表し た も の 。 発生 の 早い エル ボー 
を 主軸 に 、 デ ィ レ イ を か け な が ら の エル ボ 
ー ス トー ム 出 し 切り と その 合間 に 投げ や 下 
段 攻撃 を 混ぜ て 相手 の ガー ド を 揺 さ ぶ ぷっ て 
いく 。 相 手 が 攻撃 を 出す と 読ん だ ら 、 ス ト 
ッ ピ ング ロー スマ ッシュ 〔V@⑬⑫@)〕 で カウ 
ンタ ー を 取る と いう 選択 も ちり だ 。 ス トッ 
ピン グロ ー ス マッ シュ の 1 段 目 が カウ ンタ ー 
な ら 、 全 段 ヒッ ト 十 大 ダウ ン 攻 撃 で 大 ダメ ー 
ジ を 与え られ る 。 
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イン トル ー ド フッ ク | ロー スピ ンス ライ サー | に = 
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各種 投げ 技 | | 


「 シャ ドー スラ イサ ー 


エル ボー な どの 
中 段 技 


旋 ガ ー ド され て も 有利 技 を 覚え よう 

ディ フェ ン シ ブ スタ イル に は 相手 に ガー ド さ れ て も 有利 な 技 が 
豊富 に ある 。 この こと を 相手 が 知ら な けれ ば 、 不 利 な 状態 な の 
こも 関わ ら ず 反撃 し こく る は ず 。 そ こ に ダメ ー ジ の 高い 技 を 合わ 
は 、 痛 い 目 に あわ せ て や る の が 狙い だ 。 ま た 、 こ れ ら の 技 を 活 
すれ ば 相手 に 主導 権 を 握ら れる こと な く 常 に 攻勢 を 維持 で き 
る だ ろう 。 そ れ に は まず 、 右 の 表 を 見 て どの 技 が どの くら い 有 利 
こ な る か を チェ ッ ク し て お き 、 そ れ か ら 連 係 の 中 に 混ぜ て いこ う 。 


村落 さ ーー っ 押 ッッ 


これ に つら れ て 相手 が 手 を 出し て 」 
| くれ ば カウ ンタ ー で 大 ダメ ー ジ ! 


と りあ え ず ガー ド さ れ て も 有利 な | 
技 を 出し て エサ を まい て お く 。 


旋 ラ イト ニン グ エ ル ボ ポー に 注目 ! 

ムエタイ スタ イル 中 に 出せ る ライ トニ ング エル ボー 〔 必 @ 十 ⑬} 
は 、 さ ま ざ ま な 局面 で 使え る 強力 な 技 だ 。 技 の 特徴 は 下 の 表 を 
見 て も やら うと し て 、 こ こ で は 実戦 で の 使い どこ ろ を 紹介 し よう 。 

まず 、 相手 の 攻撃 を ガー ド し た 際 の 反撃 技 と し て 出す の が 1 つ 。 
も う 1 つ は 、 中 間 距 離 か らい き な り 出す と いう 使い 方 。 ほ か に も 
スマ ッシュ アウ ト 〔⑬⑬⑲⑫⑳⑳⑫〕 後 な どの 、 こ ちら が 有利 な 状況 で 使 
っ て も いい 。 発生 が 非常 に 早い た め 返 し 技 と し て 機能 する ほか 、 
いき な り 出 せ ば 少し で も 動 こ うと し た 相手 に ヒッ ト す る 。 


ライ トニ ング エル ボー は ここ が スゴ イ ! 


い ー 反撃 技 と し て 役立つ 
\ 一 中 距離 か ら 突 発 的 に 出せ る 
ー 追撃 が 決ま る 
い 一 気軽 に 使え る 


枚 則 ずら し 技 で 硬化 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙え 

ベネ ッ サ が 持つ 軸 ず らし 技 の な か で も 、 イ ント ルー ド フ ッ ク 
〔③ 押 し た まま 全 ②〕) と イン ター セプト ボディ ブロ ー 〔⑨ 押 し た まま 
Y せ @〕) は 強力 。 軸 ずら し の 性 能 も さる こと な が ら 、 カ ウン ター の 
みな ら ず 硬化 カウ ンタ ー で も 相手 を 崩れ h ダ ウン に させ る の だ 。 
硬化 カウ ンタ ー の 狙い どこ ろ と し て は 、 し ゃ が み ⑬⑫ の 打ち 合い や 
ガー ド さ れ て 不利 に な る 技 を 出し た あと な ど 。 相 手 が 反 撃 し て く 
れ ば 、 こ れ を か わし た うえ 技 後 の 硬直 で 動け な い 相 手 に 硬化 力 
ウン ター で ヒッ ト す る 。 


人 の Zrg が 77767 | 


| こち ら の し ゃ が み @ が ガー ド さ れ 
| た 場合 に 出し て お く と …… 


技 名 
0 EK の 2 し ER 
へ ビィ イン パク ト Ak 
ぐ @ 当 
パー リン グ コ ン ピ ネ ー シ ョ 内 
中 
ボマー スト ライ ク 天 特大 
ひ @+G 


硬直 差 が 小 の 場合 は 、 相 手 が ② で 反撃 し て きた 場合 に こち ら の @ で 、 中 だ と 
スト ッ ピ ング ロー 〔 せ ⑬〕、 大 な ら ボ ー ン クラ ッシュ ミド ル 〔S1⑲〕、 特 大 な ら へ 
ビィ フッ ク 【〔@ 十 ⑬〕 で 勝て る ぐら い の 有 利 さ と 考え て ほし い 。 


相手 が し ゃ が み @ を 返し て きた ら 
| 硬化 カウ ンタ ー を 取れ る 。 


VAINE55A LEWI55 | 


イン トル ー ド フッ ク か ら の コン ボ 


パー リン グ コ ン ピ ネ ーション か ら の コン ボ 


パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン 


ダッ キン グ ボ ディ スマ ッシュ 


so に 


避 身 


レフ ト ハ ンド ホー ルド か ら の コン ボ 


ライ トニ ング コン ピ ネ ーション 


(デフ ェ ン シ ブ スタ イル 中 | (レフ 
対 上 中 左 @) @ 十 ③ 


ライ トニ ング エル ボー か ら の コン ボ 


ライ トニ ング エル ボー 


い 


(ムエタイ スタ イル 中 ) ロ 2⑲ 十 RS ぐ ( 


(ムエタイ スタ イル 中 ) や ⑲ 十 ⑬ EXEYP7R 


民 3 ジ 陣 革 生 


| プロフィール - 
llPrnfile 

国籍 : ? 

性 別 : 女 性 ? 

液 型 :? 

職業 : ? 

趣味 :? 

身長 ・ 体 重 :?cm ?kg 

3 サイ ズ : ?7?/? 

格闘 スタ イル : 複合 スタ イル 


ステ ー ジ | 


ta 


ハン ガー| 


Hangar 引 


サイ ズ : 14Mx14M 
壁 : な し 


時 終戦 

旭 La5t 日 attlE 

最終 戦 で は 、 あ る 組 鐘 に よっ て つく られ た 
人 人造 人 問 ・ デ ュ ラ ル が 相手 と な る 
女人 村 の 体型 を し て お り 、 

体 は 水 で で き て いる か の よう に 吉 く 光沢 が ある 。 
デュ ラル に は 、 基 本 と な る 格闘 スタ イル は な い , 
ほか の キャ ラク ター た ち が 使う 技 を 

組み 合わ せ て 戦う の だ , 

た だ し 、 全 員 の 全 技 を 使 を る と いう わけ で は な く 、 
各 キ ャ ラク ター の 技 を 何 種類 か ずつ 使う こと が で きる 。 


| 267 229277774 ゃ W 


NYA- ca と て ョ =5 


5 己 に て gpmn 


対 攻 


キャ ラク ター 攻略 で は 、 ee 間 


ち 抜 いで て いく の は 難し じい 。I[VF4] で は 、 相 手 の 攻撃 に 対し じ で いか に 的 確 に 応じ て いく か 
が 、 勝 利 の 行方 を 大 きく 左右 する の だ 。 こ ご こ で は 各 キ ャ ラク ター ご と の 対戦 に 関す る アド 
バイ ス と 、 相 手 の 主要 な 攻撃 を ガー ド し た さい に 有効 な 反撃 法 に つい で 紹介 し じ で いこ う 。 

* ペ ネッ サ の 「D] は デフ ェ ン シブ スタ イル 、「M] は ムエタイ スタ イル を 表し ます 。 


合い が れる こ こと に 注意 


神門 頂 肘 ( ゆ 必 ⑭] で 縦 押 し され 、 ガ ー 
ド を 固め て も 投げ や 開 勝 で ガー ド を こじ 
あけ られ る 。 八 方 塞 が り の よう な 戦い だ 
が 、 ア キラ の 技 は ほとん ど が 単発 な の で 、 || と 
いっ た ん ガー ド す れ ば 攻め の ター ン は こ ーー 
ちら に 回 っ て くる と 考え て いい 。 た だ し 、 
ガー ド し た 技 に よっ て その 後 の 対応 を 変え 
る こと 。 ス キ が 小さ め な 禅 門 頂 肘 に は 発 
生 の 速い 打撃 で 対応 。 ア キラ が 当て 身 を 
入れ て くる こと も 想定 し て 上 ・ 中 ・ 下 段 を 散 
ら す か 、 当 て 身 で と られ な い 技 を 選 ぼ う 。 
虫 歩 頂 肘 ( ゆ 必 必 〕 は 禅 門 頂 対 より も ス 
キ が 大 きい の で 、 ヒ ジ や ヒザ な どの 主力 | 
技 を 出し て 攻め の 主導 権 を 6 引き 寄せ た い 。 | に 


攻撃 を ガー ド し た あと の 打撃 は 禅 門 頂 肘 、 曜 歩 頂 肘 が 有力 。 
逆 に 自分 の 禅 門 を ガー ド さ せ た あ と は 、 中 段 当 て 身投げ 抜 
け を 使い 、 相 手 の 投 げ と 中 段 攻撃 に 対応 し よう 。 


立ち や 容 沖 拳 で 相手 を 固め て 、 要 所 要 所 に 中 段 当て 身 や 
燕 青 槍 掌 を 使っ て いく と 相手 は 手 を 出し づら く な る 。 禅 門 


順 虎 硬 肥 山 ( 玩 上 ゆ @) を ガー ト 
AA 利紀 失 9 選 りら 9 


時 0a 同 の の 電 の で O2 せ の 


頂 肘 と 虫 歩 頂 肘 を 使わ O せ な いよ うに する こと が 大 事 だ 。 


狂 虎 硬 肥 山 ガ ー ド 後に 捜 下 崩 畠 を 出さ れる と 、 立 ち @ や し 
ゃ が み ② の ほか ライ ジン グ エ ル ボー も か わ さ れ る 。 この よ 
うな 状況 で は リー チ の 長い ビー トナ ッ ク ル を 使う こと 。 


爺 飲 杯 手 の あと に 爺 容 用 。 こ の 強力 な 連係 を 止め る 有効 な 
技 が アキ ラ に は な い の で 、 仰 飲 杯 手 を 多用 する だ け で わり 
と 自分 の ペー ス で 攻め られ る 。 当 て 身 に は 注意 。 


6 ] 

肘 撃 の 連係 で 押す の が 基本 。 神 門 頂 肘 や 虫 歩 頂 肘 を 読ん 

昌 だ ら 、 中 段 攻撃 な ど を スカ し て 当て られ る 燕 陣 旋 風 脚 が 役 
に 立つ 。 た だ し 、 ス キ が 多い の で 多用 は 禁物 。 


] 
禅 門 頂 肘 と 躍 歩 頂 肘 の 見 分 けが 肝心 。 禅 門 頂 対 ガー ド 後 は | 
し ゃ が み ⑬⑫ を つぶ せる アロ ー ナ ッ ク ル や スク リュ ー フ ッ ク 、 | 


虫 歩 頂 対 ガ ー ド 後 は ニー ブラ スト で 対抗 する 。 


人 門 肝 や 妥 歩 頂 対 ガ ー ド 後に さら に 手 を 出し て くる 相手 | 
に は 、 出 の 早い 中 段 ニ ー ハ ンマ ー で 強引 に 割り 込む 。 避け | 
や ガー ド を 多用 する 相手 に 対し て は 投げ に いけ ば いい 。 


螺旋 の あと に 十文字 構え で 出せ る 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 で 、 打 
撃 を さば き な が ら 攻 め る 。 馬 歩 衝 者 な どの 一 部 さば け な い 
技 に 対し て は 、 流 影 転 で 緊 女 回 避 し て 仕切 りな お し だ 。 


発生 が 早く 、 技 を つぶ し や すい ジャ ッ ク ナイ フキ ッ ク は 提 門 
頂 対 を ガー ド し た あと の 有効 な 打撃 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト で 浮 
パ き を 確認 し た らら 段 目 。 見 て か ら も つなぐ こと が 可能 だ 。 


リオ ン の 軸 と な る 攻撃 で ある 盤 肘 、 勾 手提 膝 、 弾 限 を ガー 
ド さ れ た ら 、 約 後 歩 で 回 避 。 流 星 色 手 撃 は アキ ラ の 半 回 転 
系 の 起き 上 が り 攻 撃 を つぶ せる の で 、 起 き 攻め に も 使え る 。 


禅 門 頂 肘 な ど 、 出 の 早い 中 段 を ガー ド し た あと は 両 止 で 次 
の 行動 を つぶ す 。 扇 払い と 併用 し て 、 ア キラ 側 に 攻め こま 
、 せな いよ う 努 め よう 。 相手 が 固まっ た ら 、 す か さす 投げ へ 。 


禅 門 頂 肘 、 回 歩 項 肘 で 突っ 込ん で くる 距離 は レイ に と っ て 
危険 。 接近 戦 を 心がけ 、 手 数 に も の を いわ せる 戦い が 理想 
的 だ 。 禅 門 頂 対 ガー ド 後 は 双 飛 脚 、 分 脚 で 対処 し よう 。 


さば き 技 バー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン が 使え る ディ フェ ン シ | 
ブス タイ ル を 主軸 に 据え る と いい 。 神門 頂 肘 ガ ー ド 後 な ど 
| は 、 判定 の 強い ディ フェ ン シ ブ エル ボー が 実用 的 だ 。 


主要 技 反撃 法 


禅 門 頂 肘 や 躍 歩 頂 肘 (>@〕 は ガー 
ド し て も 反撃 は 入ら な い が 、 そ の ほか の 
技 は ガー ド 後 に 反 机 を 決め られ る も の が 
意外 に 多い 。 こ の へ ん を 押さ えて お け ば 
ダメ ー ジ 効率 アッ プ は 間違い な い だ ろ う 。 
白虎 双 掌 打 は ガー ド 後 に 投げ が 入る ほ 
か 、 中 量 級 の 立ち ゅ まで な ら 反 撃 が 確定 
する 。 た だ し 、 や や 遠目 で ガー ド し た 場 
合 に は これ ら の 反 机 は 届か な い 。 馬 歩 衝 
途 は ガー ド 後 に 軽量 級 の 立ち @ お よび 投 
げ が 確定 反撃 。 こ の 技 は アキ ラ 側 に と っ 
て 使う こと が 多い だ ろう か ら 、 ガ ー ド 後に 
は きっ ちり 反撃 を 決め た いと ころ だ 。 揚 興 、 
順 身 翻 勝一 心 意 把 に つい て は アキ ラ 側 も 
多用 し て くる わけ で は な い の で 、 知 識 と し 
て 覚え て お く 程 度 で いい 。 


| 上げ | 
| FRR げ | 
% 上 立 5o( 中 ) | 


コ 騰 通 5 華 生 


| 下 除 げ | 


上 身投げ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ゆ @③⑬ 
ドラ ゴン スマ ッシュ 
キャ ノン 2⑬ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト 必 @③⑬ 
ドラ ゴン スマ ッシュ 
キャ ノン 2⑲ 


バッ ク ナ ッ クル ス 
トリ ー ム 


必 @⑬⑬ 


エル ボー バッ ト 
IP) 


ニー プラ スト 
やゆ ⑲ 


エル ボー バッ ト 
【 だ IP】 


ライ トニ ング エル 

ポー ゆ @ 十 ⑬ 

スマ ッシュ アウ ト 
【7KIPP/ 


パイ は さば き 技 や か わし 性 能 の 高い 技 
を 数 多く 持っ て いる の で 、 こ ちら が 有利 
な 状況 で も 油断 は 禁物 。 特 に 注意 が 必要 
な の は 、 ヒ ジ 系 を 含む 上 ・ 中 段 @ を さば く 
燕 青 槍 掌 〔 必 む @@〕)。 窒 沖 拳 【( 必 @〕 や 
旋 中 服 (L2⑲〕 ガー ド 後 が 要 注 意 ポ イン ト 
だ 。 これ へ の 対抗 手段 で も っ と も 手堅い 
の は 、 や は り し ゃ が み ⑬⑲。 燕 青 槍 掌 を 多用 
する 相手 に は 、 こ れ で 割り 込ん で か ら 次 の 
攻め に つない で いこ う 。 ヒ ザ 系 の 浮か せ 
技 を 使い 、 大 ダメ ー ジ を 狙う の も あり だ 。 

か わし 性 能 の 高い 技 で は 裏 園 控 (C2⑲〕 
に 注意 。 技 を ガー ド し た あと 間合い が 遠 
いと き は 、 リ ー チ の ある 技 を 出 そ う 。 


中 段 ガ ー ド 後 な ど に 使わ れる 青 槍 掌 や 立ち に は 、 立 ち 
状態 か ら 出す 馬 歩 衝 佐 で 割り 込め る 。 た だ し 、 と っ さ に 出 
す の は 難し い の で 、 し ゃ が み で つぶ すこ と か ら 始 め よ う 。 


相手 の 容 沖 拳 を ガー ド し た あと は 、 こ ちら も 内 沖 拳 で 相手 
の 攻撃 を つが せる 。 し か し 、 中 段 当て 身 や 燕 青 槍 掌 を 使っ 
て くる よう な ら 、 高 蹴 有限 や 飛燕 単 脚 な ど で 対 処し た い 。 


きき に は 裏 圏 揮 を 
ガー ド す れ ば 投げ て 


基本 は 中 段 攻撃 を ガー ド し て ライ ジン グ エ ル ボー。 在 較 挿 
や 燕 青 椎 掌 を か わし や すい 下段 技 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル も 
利用 価値 は 高い 。 ス ラン ト の 代わ り に し ゃ が み @⑬ で も 可 。 


相手 の 技 を ガー ド し た あと に は 爺 容 用 が お 手軽 だ が 、 そ の 
後 の 状況 が イマ イチ 。 ヒ ッ ト さ せれ ば 有利 に な る し ゃ が み ⑮⑬ 
も 使 お う 。 立ち 以外 な ら 龍 尾 脚 も 勝て る 。 


要 所 で 肘 撃 を 使い 、 相 手 の 立ち や し ゃ が み @ な どの 素早 
い 攻 撃 を つぶ し て いく 。 さ ば き 性 能 が ある 燕 青 槍 掌 や 中 段 
当て 身 を 使っ て きた ら 、 燕 子 掌 や 地 掃 月 で 応戦 し よう 。 


燕 青 槍 掌 や 中 段 当 て 身 に 対し て は ショ ー ト ショ ル ダ ー、 接 近 
戦 で の し ゃ が み に は アロ ー ナ ッ ク ル 。 相 手 の 攻撃 を ガー 
ド し た あと 、 適 材 適所 で 技 を 出し て いか な く て は な ら な い 。 


身 ポ イン ト を ずら すこ と が で きる の で 、 使 い 分 け て いこ う 。 


素早 い 技 で 押し て くる 相手 に は ニー ハン マー が 効果 的 。 同 | 
じ タ イミ ング で 出し て も 、 出 の 遅い ケン カ ア ッ パー は 当て | 


人 れ や すい が 、 立 ち ガ ー ド 崩し を 兼ね た 龍 尾関 も 使い た い 。 


主力 中 段 を ガー ド し た あと は 肘 打 ち が 基 本 だ が 、 燕 青 槍 党 
や 中 段 当 て 身 を 警戒 する な らし ゃ が み @ を 出 そ う 。 つ ぶ ぐ | 


ハイ ドサ イド キッ ク を 有利 な 状況 で 使え れ ば 、 立 ち ⑳ を は じ 
め 、 務 青 槍 掌 、 中 段 当 て 身 な どの 反撃 を 心配 する 必要 は な 
い 。 相 手 の し ゃ が み に は ライ ジン グ エ ル ボー だ 。 


中 段 攻 撃 を ガー ド し た あと は 、 さ ば き 技 に 勝て る 勾 手提 膝 
を 。 中 段 当 て 身 を 狙う 相手 に は 、 し ゃ が みや 容 弓 腸 で 対 
処す る 。 不利 な 状況 で は さ 


ば き 技 の 流星 勾 手 撃 も 効果 抜群 。| 


反撃 ポイ ント に 両 止 を 使っ て プレ ッ シ ャ ー を か ける 戦術 は 、 
バイ 戦 で も 同じ 。 し か し 、 避 け だ け は 注意 し た いと ころ だ 。 
投げ や 草 雅 も 織り 交ぜ る スタ ンダ ー ド な 戦い 方 で 。 


こち ら が 有利 に な っ た と き の さ ば き 技 に は 、 さ ば き 、 当 て 
身 の 両 方 に 対応 で きる 双 飛 脚 で 対応 する 。 立ち か ら の 運 
係 で 攻め 込ん で くる 相手 に 対し て は 弓 歩 双 風 拳 を 狙 お う 。 


ベネ ッ サ 側が 有利 な と き の 技 選 択 が ポイ ント 。 燕 青 槍 掌 に 
対し て は カッ トイ ン ニ ー キ ッ ク が 有効 だ が 、 ほ か の 選択 肢 に 
は 負け や すい 。 安定 を 求め る な らし ゃ が み @ で 様子 見 だ 。 


主要 技 反撃 法 


使用 頻度 の 高い 燕 青 虎 双 破 を ガー ド し 
た あと は 、 確 実に 投げ で 反撃 し た いと こ 
ろ 。 こ こ を ミス する と 、 パ イ を か な り 楽 に 
し て し まう 。 高 いか わし 性 能 を 持つ 裏 圏 
揮 も 、 ガ ー ド 後 投 げ で 反撃 で きる 。 

スキ の 大 き な 技 の うち 、 飛 燕 烈 脚 は 比 
較 的 ガー ド す る 機会 が 多い 。 た だ し 見 た 
目 ほ どの スキ は な く 、 ア キラ で 鉄山 軍 を 
狙う と き な ど も あま り 接 近 し よ うと し すぎ 
る と 入ら な い 人 危険 が ある の で 注意 し よう 。 
また 、 連 環 育 転 脚 は その 場 か ら 届 く 技 で 
あれ ば か な り 出 の 遅い も の で も 反撃 に な 
る 。 連環 転身 掃 脚 〔Q@@Y⑬) や 千 身 掃 
脚 (L2⑨ 十 ⑨〕 と いっ た 回 転 系 下段 攻撃 も 
か な り ス キ が 大 きい 。 キャ ラク ター ご と に 
最大 級 の 反撃 技 を 叩き 込 も う 。 


エル ポー スタ ンプ 


ヘッ ドア タッ ク 
ぐ P ゆ @ 十 ⑬ 


ドラ ゴン スマ ッシュ 
キャ ノン [2⑲ 


ポー ンク ラッ シュ 
ミド ル 


ドラ ゴン スマ ッシュ 
キャ ノン [2⑬ 


エル ボー バッ ト 
KaP) 


ドラ ゴン フィ ッシュ 
フロ ー @@ 


ビー トバ ッ ク 
ナッ クル 
@⑫ 十 ⑬③ 


エル ボー バッ ト 
つ @ 


ニー ブラ スト 
ゆ @ 


ニー キッ ク 
EX 


⑬ 
ビー ト S バ ッ ク ナ ッ 
クル @ 十 ③@ 


対 ラ ウ 戦 で は 、 ヒ ジ か ら の 連係 技 と な 
る 鳳 鳳 槍 掌 (@@〕 を 警戒 し た い 。 最 初 
に 覚え た い の が 、1 段 目 を ガー ド し た あと 
ら 段 目 を し ゃ が ん で か わす こと 。 か わし た 
あと で あれ ば 、 確 定 の 反撃 技 を 叩き 込む 
こと が 可能 だ 。 また 、1 段 目 ガー ド 後 に し 
ゃ が み を 出す の も 有効 。 こ れ な ら 、1 
段 止め か ら の 強引 な 攻め も つぶ せる 。 

鳳 鳳 槍 掌 ヒッ ト 後 は わずか だ が くら っ た 
側が 有利 だ 。 即 座 に し ゃ が み @ を 出せ ば 、 
ラウ の 攻め を つぶ すこ と が で きる 。 た だ 。 - 
し ラウ 側 も それ に 対処 する 技 を 多数 持っ | 記 ーー 了 co PT 
て いる の で 、 過 信 は 禁物 。 決 し て ワン パ く 問 合い を 開け る の も 手 に 。 」 
ター ン に な ら な いよ う 注 意 し よう 。 ー 


し ゃ が ん で か わし 、 反 撃 を 叩き 込む の が 基本 。 し ゃ が み ⑦ に よる 割り 込み は 、 汎 用 性 の 高 さ が 魅 | 
け て いく こと も 考え よう 。 | 


日 力 だ 。 た だ し 、 と き に は 1 段 目 で 止め る こと を 読み 、 直 接 二 択 を f 


鳳 鳳 槍 党 は きっ ちり し ゃ が ん で 馬 歩 衝 叙 。 これ だ け で ラウ の 
強力 な 連係 を ひと つ 封 じ る こと が で きる 。 さ ば き 技 や 当て 
身 を 要 所 で 決め れ ば 、 さ ら に 相手 の 手数 を 減ら せる 。 


燕 青 槍 掌 や 当て 身 を 有効 活用 する こと で 、 不 利 な 状況 か ら 
で も 攻守 一 転 。 攻 撃 を ガー ド さ れ た あと の 行動 バタ ー ン を 
増やし 、 ラ ウ に 攻め を 継続 させ な いよ うに 心がけ た い 。 


不利 な 状況 で は 、 回 避 能 力 の 高い 燕 子 掌 な ど で 相 手 の 反 撃 
を つぶす 。 鳳 風 檎 掌 を し ゃ が ん だ あと 連 避 虎 燕 掌 を 決め ら 
れる よう に な る と ダメ ー ジ 効率 も 一 気 に 上 が る 。 


し ゃ が み ②@ や ロー スマ ッシュ で 地味 に 体力 を 奪い 、 投 げ が 
決ま る 場面 で は 確実 に 投げ る 。 鳳 出 槍 掌 を か わし て 投げ に 


- 凡 いく 余裕 が な けれ ば 、 ニ ー ブ ラ スト で 状況 を 好転 させ よう 。 | 


斜 上 掌 か ら の 連係 を 多用 する 相手 に 対し て は 、 下 段 攻 撃 の 
ダッ キン グロ ー で けん 制 し よう 。 鳳 風 槍 掌 を し ゃ が ん で か わ 
し た ら 投 げ 、 も し く は ニー アタ ッ ク や ニー ハン マー で 対処 。 


@ 系 主体 で 攻め て くる ラウ 相手 に は 、 肘 打ち を ガー ド さ れ 
た あと 、 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 が 効果 を 発揮 する 。 投げ も つぶ 
還 すこ と が で きる の で 、 単純 な 二 択 攻撃 は すべ て 回 避 で きる 。 


ラウ が 持つ 燕 陣 旋風 郊 は 、 フ ラミ ン ゴ に 移行 し た あと に も 
脅威 と な る 。 フ ラミ ン ゴ 中 の 連係 に 回 転 系 の ロー スピ ビン キ 
ッ ク を 織り 交ぜ る な ど し て 、 主 導 権 を こち ら に 引き 寄せ た い 。 


| 270 7297977 ま 


鳳 鳳 槍 沿 を し ゃ が ん で か わし た あと は ニー キッ ク が 理想 だ 
| が 、 安 定 し た 反撃 を か けた いな ら エ ル ボ ー ス ピン キッ ク が 
| お すす め だ 。 上. 中段 当て 身 の パ クサ オ は 重宝 する 。 


相手 の 連係 を 止め や すい 爺 容 乃 だ が 、 簡 単 な 反 撃 方 を 持っ 
て いる ラウ に は 多用 禁物 。 特 殊 行動 を と る 際 は 、 避 ける 確 
率 が アッ プ す る ラウ の 腹 側 を 意識 し て お く こ と も 忘れ ず に 。 


盤 肘 を ガー ド さ れ た ら 、 対 前 歩 や 仙 後 歩 を 使っ て 相手 の 直 
線 的 な 反撃 を 回 避 す る 。 逆 に 回 転 系 の 技 に は 弱い が 、 終 後 
歩 で か わせ る ケー ス も 。 シ ュ ン 同様 、 腹 側 へ の 避け が 強い 。 


相手 の 鳳 風 槍 掌 が 当 た ろ う が 当 た る まい が 、 と りあ え ず 両 
止 。 ラ ウ の 連係 に 割り 込み た けれ ば 両 止 を 置 こう 。 こ の 技 
に 対し て 相手 が 避け 行動 を と る よう な ら 投 げ で 応戦 だ 。 


@ 系 の 技 を と る 独立 式 の 構え を 持続 させ る の も 手 。 構 え を 
警戒 させ る こと が で きれ ば 、 ラ ウ 側 は 手 を 出し づら く な り 、 
攻撃 の 幅 も グッ と 減る 。 そ の 後 は 自分 の ペー ス で 戦 お う 。 


上 ・ 中 段 ⑫ 系 を 当て 身 す る ハン ド ホ ー ル ド を ラウ の 反撃 ポイ 
2 ント に うま く 重ね て いく 。 有 利 な 状況 で は 積極 的 に スト ン ピ 
時 | ング ロー スマ ッシュ を 狙い 、 勝 率 も さら に アッ プ 。 


主要 技 反撃 法 


燕 子 掌 、 翻 身 壁 拳 、 側 蹴 半 は 、 ガ ー ド 
後に や や 距離 が 離れ る 。 こ の た め 反 撃 で 
き な い よう な 印象 が ある が 、 た いて いそ 
の 場 か ら の 投げ が 届く こと を 覚え て お こ 
う 。 こ こ で 反 届 で きる か 否 か で 、 戦 況 が 
大 きく 変わ る の だ 。 た だ し 、 翻 身 壁 拳 は 
側 蹴 脚 1 段 目 と 見 分 ける 必要 が ある 。 な 
お 、 燕 陣 旋 風 脚 (〈G⑲ 十 ⑨〕 を ガー ド し た 
あと も 、 距 離 が 近けれ ば 背後 投げ で 反撃 
可能 だ (アキ ラ を 除く )。 

スキ の 大 き な 技 は 、 下 の 3 つが ポイ ン 
ト 。 双 虎 型 把 や 連環 虎 燕 掌 に 対し て は 、 
で きる 限り 打 机 技 に よる 反撃 を 叩き 込 も 
う 。 地 掃 乳 に は ヒザ 系 の 浮か せ 技 まで が 
入る 。 連 環 転身 掃 脚 (@@@ 導 ⑬) や 連環 
背 転 脚 【⑳@⑫ ぐ ⑥⑬〕 も スキ が 大 きい 。 


双 虎 烈 把 / 連 環 虎 燕 掌 


上 身投げ 


転身 容 肘 撃 


ダブ ル ジ ョ イン ト 


エル ボー スピ ン キ 
ッ ク ウツ ゆ @⑬ 


バッ ト S@@ G 還 選 
フッ クコ ン ボ ら | L 4 
SO@ : 


イン トー ルド 
キッ ク 


鳳 風 槍 掌 
に XPIP 】 


(9 


及 登 喪 旋 脚 
(立ち 途中 )⑬ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト 必 @⑬ 


クラ ッシュ ジョ ー 
(立ち 途中 )⑲ 
下 眉 投げ 


YPWWKTP) 


[ 7 が 74 7g/zer 回 | 277 | 


| 


0 還 峡 ーーーーーーーーーーーーーー 
対 ウ ルフ 戦 で は 、 シ ョ ー ト ショ ル ダ 
(で G ゆ @ 十 ⑬) や ニー ブラ スト 〔 必 ⑬〕 の 出 
の 遅 さ を 突い て いき た い 。 ヒ ジ 系 の 技 を 
ガー ド さ れ た あと 程度 の 不利 で あれ ば 、 
この ら つ は し ゃ が み ⑳ で 止め る こと が で き 
る 。 も ちろ ん ウル フ 側 が も っ と 出 の 早い 
打撃 技 を 使っ て くれ ば つぶ さ れる が 、 大 
ダメ ー ジ は 受け に くい 。 ま た 、 受 け 身 を 
と っ た あと な ど 、 大 きく 不利 に な っ た と き 
に は 避け 投げ 抜け を 最大 限 活 用 し よう 。 
ウル フ な ら で は の 要素 は ジャ イア ント ス 
イン グ 〔<t2 立 ぐ ゆ @ 十 ③]〕 。 投げ 問 合 い 
を し っ か り 把 握 し 、 や や 距離 が 遠く て も 警 
戒 を 怠ら な いこ と が 重要 だ 。 臣 三 


虫 歩 頂 対 より 硬化 時 間 の 短い 禅 門 頂 肘 を 主軸 に 置く 。 ガ ー | 
ド さ れ た 時 に し ゃ が み を 打 て ば 、 ウ ルフ の メイ ン 打 撃 と 
な る ニー ブラ スト や ショ ー ト ショ ル ダ ー を つぶ すこ と も 可能 。 


むやみ に 燕 青 槍 掌 を 使う の は 危険 。 むしろ 発 生 の 早い 技 メ 
イン で 攻め よう 。 淫 か され る と 半分 近く の 体力 を 持っ て い 


| 


峰山 栓 掌 は 相手 の 対応 次 第 で 大 ダメ ー ジ を 受け る 。 基本 的 | 
に 1 段 止め を 使い 、 そ こ か ら の 二 択 で 相手 を 攻略 。 中 間 距 | 
離 で は 確実 な 反撃 を 受け な い 服 登 裏 旋 半 も いい 。 


| 
| 
] 


ほか の 顔 合わ せよ り 、 さ ら に し ゃ が み @ の ヒッ ト 確 認 が 重要 
に な る 対 ウ ルフ 戦 。 ノ ー ガ ー ド で 立っ て いる と し ゃ が み @ を 
スカ し や すく な る の で 、 す か さす 下段 投げ を 狙う と いい 。 


= = ] 


ウル フ の 下 ⑬ に 対し て 確実 に ダメ ー ジ の と れる 返し 技 、 下 
段 投 げ を 決め る 。 し ゃ が み ⑬ の ヒッ ト 確 認 を 的 確 に 行い 、 
相手 に 主導 権 を 与え な いこ と が 対 重量 級 戦 の キモ 。 


相手 の メイ ン 打 撃 に 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 で は 対抗 で き な い の | 
h で 、 肘 打ち を ガー ド さ れ た あと は お や み に 構 え に 移行 し な | 
い 。 構 え 中 は 十文字 葉 重 ね で ニー ブラ スト を 止め られ る 。 | 


フラ ミン ゴ に 移行 し た あと の 攻め で 抑え こみ や すい 。 ス キ 
の 多い ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト は 控え 、 ガ ー ド させ て 有利 に 


1 な る ダブ ル ラ イズ キッ ク な ど を 中 距離 戦 で 活用 し て いく 。 


ム た い ジ ャ イア ント スイ ング は 


と いっ て 安心 


ーー ニキ ーー ーー 
ウル フ 側 の 投げ を 読ん だ ら 、 リ ター ン の 大 きい ビー ト & バ ッ | 
ク ナ ッ クル や ニー キッ ク か ら の コン ボ 。 下段 投げ の 反撃 を 
受け る スラ ント バッ ク ナ ッ クル の 多用 は 控え る よう に 。 


下段 技 の 仰 究 妥 は 、 ヒ ッ ト さ せ て も ガー ド さ せ て も 下段 投 
げ の 反撃 を 受け る た め 、 し っ か りら 対応 し て くる 相手 に は 別 の 
3 手 を 考え る 。 軸 と し て 使う の は 、 出 の 早い 中 段 の 仰 飲 杯 手 。 | 


We 盤 対 や 弾 腺 を ガー ド さ れ た あと に 投げ と ニー ブラ スト の 二 
択 を 迫 ら れ た 場合 は 、 流 星 勾 手 撃 で 対処 。 ニ ー ブ ラ スト を 
要 所 で 封じ る こと が で きれ ば 、 い っ そう 攻め や すく な る 。 


重量 級 は 基本 的 に 技 の 出 が 遅い の で 、 ス キ の 小さ い 浮 桜 や 
2 宮 種 寸 止 め が 活躍 する 。 不 用 意 に 皇 を 出し て くる 相手 に は | 
1 両 止 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙い 、 体 力 を 堆 っ て いこ う 。 


ガー ド さ せ て も 間合い が 離れ る 失 泡 と 崩 振 掌 壁 を 駆使 し て 、 
主力 と な る 二 択 (ニー ブラ スト と 投げ ) の 間合い 外 で 戦う の 
が 理想 。 近 距離 で は 回 避 能 力 の 高い 窟 肝 拳 が 有用 。 


ニー ブラ スト と ショ ー ト ショ ル ダ ー が 主力 の ウル フ に は 、 バ | 
リン グ コ ン ビ ネー ショ ン は 多用 で き な い 。 ム エタ イス タイ 
ル を メイ ン に 手数 と スピ ー ド で 圧倒 し て いこ う 。 


LV・ 避 WILF HHAWIKFIEL 


主要 技 反 撃 法 


破壊 力 を 誇る ウル フ と の 対戦 で は 、 反 


撃 の 機会 を 逃 べ さ な い よう に し た い 、。 使用 8 も 
頻度 が 高い の は 、 ニ ー ブ ラス ト と ショ ー ト へ し | 還 証 還 還 
ショ ル ダ ー。 ガ ー ド 後に 立ち ② か ら の 連係 Ne、 2 前 ニー 
技 で 確実 に ダメ ー ジ を 与え る か 、 投 げ で (0 - 


大 ダメ ー ジ を 狙う か は 迷う と ころ だ 。 最 紅 生還 半 pe La 昌和 ち ら ( 沈 ) | 
的 に は 、 相 手 の 投げ 抜け の 技量 で 判断 す 
る こと に な る だ ろう 。 

ガー ド 時 に 大 き な スキ を 生 お 技 の 代表 関 と リア ノニ ギル / 
が 、 ロ ー ド ロッ プ と グリ ズリ ー ラ リア ッ ト 。 Ni 
これ ら を ガー ド し た ら 、 必 ず 最 大 級 の 反 
撃 を 叩き 込ん で いこ う 。 ポ ディー ブロ ー か 
ら の 連係 技 で お る ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ 
ー も スキ が 大 きめ 。 反撃 に 使え る 優秀 な 
打撃 技 を 持つ キャ ラク ター は 、 そ れ ら で 
確実 に ダメ ー ジ を 与え て いき た い 。 


上 答 投 げ 
| 下 除 役 げ | 


ロー ドロ ッ プ キッ ク / グ リズ リー ラリ アッ ト 


馬 箱 胃 や ⑤+⑬ 
朋 時 身 双 虎 堂 
@ 二 上 ⑨ ぐ 
@+⑨ ひ or つ ⑤ 


ライ ジン グ ニ ー ダ ニー キッ ク 


ブル す \ 必 ⑬③⑬ に K】 
トー キッ クジ ャ ッ ク ナ ビー ト & バ ッ ク ナ ッ 
イフ ひ @ 十 ⑬⑬ クル @ 十 ⑨③⑫ 


ダッ キソ グ ポ ボディ スマ 
ッシュ ウツ の ②③ 
スト マッ ク ク ラ ッ 
シュ S ぐ 1⑩⑲⑩ 十 ③ 


ライ トニ ング スト 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
い レー ト S⑩⑤@ 


バッ ト 必 @⑬ 
ニー キッ ク 


| 


本 は 対 ウ ルフ 戦 と 同じ 。 ガ ー ド され 
た 技 の スキ が 小さ め な ら 、 ニ ー ア タッ ク 
〔 ゆ ⑬) と 投げ の 二 択 を し ゃ が み @⑬ で 回 避 
で きる 。 キ ャ ラク ター に よっ て は 、 軸 に す 
る 打撃 技 を スキ の 小さ な も の に 変え よう 。 
投げ 抜け を 入れ る 状況 を 把握 し て お く 
こと も 重要 だ 。 投 げ で 反撃 され る と きだ 
け で な く 、 メ ガト ン ボ ディ ー ブ ロ ー 
〔S1@ 十 ⑨⑫@〕 ヒッ ト 後 な ど 、 ジ ェ フ リー 
の 投げ が 確定 する 場面 を し っ か り 頭 に 入 
れ て お こう 。 投げ 抜け コマ ンド は 大 ダメ ー 
ジ に つなが る S ぐ 1⑯ 十 ⑨ と ゆ @ 十 @ が メイ 
ン だ が 、 リ ング の 位置 関係 に よっ て は バッ 
クス ロー 〔I?@ 十 ⑨] も 警戒 する こと 。 


神門 頂 肘 や 甲 歩 頂 対 な ど を ガー ド さ れ た あと に は 、 ニ ー ア 
タッ ク や ニー プッ シュ に よる 反撃 を 想定 し 、 中 段 外 門 投げ 抜 
け や 避 け 投げ 抜け な ど を 使っ て 対応 し て いこ う 。 


5 ] 
ヒザ 系 の 技 を 主体 と する ジェ フリ ー に は 、 容 沖 拳 や 旋 中 尿 


の ガー ド 後 な ど に 式 青 槍 掌 を 使え な い 。 上 歩 掃 沖 掌 を ガー 
ド さ れ 、 問 合い が 離れ て いる と き は 裏 圏 が 効果 的 だ 。 


斜 上 掌 や 肘 撃 か ら の 連係 を 駆使 すれ ば 、 技 の 出 が 遅い ジェ 
フリ ー に 対し て 優位 に 攻め られ る 。 肘 撃 か ら 派生 する 原 鳳 
槍 沿 は し ゃ が まれ る 恐れ が ある の で 多用 は 禁物 だ 。 


ら ジェ フリ ー の 主力 技 は ガー ド 後 に 投げ で 反撃 で きる も の が 
ルル 多い 。 確 実に 決め て いこ う 。 ガ ー ド を 揺さぶる た め の ロ ー 
スマ ッシュ は ガー ド 時 に 下段 投げ で 反撃 を 受け る 点 に 注意 。 


相手 が 重量 級 だ け に 、 ニ ー ア タッ ク か ら の 空中 コン ボ で 大 
ダメ ー ジ は 見 込め な い 。 出 の 遅い ニー タッ ク の 代わ り に ニ 
ー ハ ンマ ー な ど を 使い 、 立 ち 回 り を 強化 し よう 。 


| アキ ラ の 神門 頂 肘 ( ゆ や @} は スキ が 小さ い 。 


け 投 げ 抜け を 使う の が オス ス メ だ 。 これ に より 、 


ライ ジン グ エ ル ボー か ら の 派生 技 、 エ ル ボ ー バ ッ ク ナ ッ ク ル 
を 組み 込め ば 相手 を 押さ え 込め る 。 デ ィ レ イ を 駆使 し て カ 
ウン ター を 狙い 、 反 撃 の 余地 を 与え な いよ う 戦 つて いこ う 。 


あら ゆる 局面 で 活躍 する 爺 容 懇 だ が 、 近 い 問 合い だ と ヒッ 
ト さ せ て も 下段 投げ で 反撃 を 受け て し まう 。 的 確 に 反撃 し 


ミ て くる 相手 に は 間合い に 注意 し て 使う か 、 乱 用 を 控え よう 。 


特殊 行動 の 斜 後 歩 は 、 能 対 や 勾 手提 腔 な ど を ガー ド さ れ た 
不利 な 状況 で 役に立つ 。 特に 、 相 手 の 投げ と 打撃 の 両方 を 
回 避 で きる の で 、 仕 切り 直す の に は 最適 な 行動 と いえ る 。 


ニー アタ ッ ク を 多用 する ジェ フリ ー に は 、 ス キ の 少な い 連 係 
で 反撃 の 余地 を 与え ず に 戦う こと が 大 切 。 扇 払い や 浮 桜 の 
後に 両 止 を 使い 、 ニ ー ア タッ ク に 対し て カウ ンタ ー を 狙 お う 。 


主力 技 が ニー アタ ッ ク と いう こと も あり 、 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 
M は 無力 。 肘 打ち 後に 投げ と ニー アタ ッ ク の 二 択 を 仕掛 け て 
% くる 相手 に は 、 立 ちぬ や し ゃ が み @ で つぶ し て いこ う 。 


体重 が 軽い サラ に と っ て 相手 の 浮か せ 技 は 脅威 。 ダブ ル ジ 
ョ イン トバ ッ ト を ガー ド さ れる と 狙わ れる の で 、 使 用 頻度 は 
低め に 抽 えた い 。 ス キ の 少な い 技 を 中 心 に 戦 つ て いこ う 。 


| 272 設定 


何ら か の 技 か ら 構 え に 移行 し た 後 、 ニ ー ア タッ ク を 狙わ れ 
る と 非常 に 厄介 。 近 距離 戦 で は 回 避 能 力 の 高い 癌 肝 拳 を 用 
い 、 相 手 の 二 択 攻撃 を か わし な が ら 戦 っ て いこ う 。 


ニー アタ ッ ク に 対し て 、 ハ ンド ホー ルド な どの 当て 身 技 や さ 
ば き 技 の パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン は 効果 を 発 押し な い 。 


、| ムエタイ スタ イル を 軸 に スキ の 少な い 技 で 攻め 立て よう 。 


] 
| 
| 
」 


JEFRY MCWiLn 


主要 技 反撃 法 ダッ シュ エル ボー アッ パー 


軸 と な る 打 撃 技 の ほとん ど に 反撃 が 入 
る ジェ フリ ー。 ニ ー ア タッ ク や ミド ル ヘ ル 
スタ ッ ブ は も ちろ ん 、 一 見 大 き な ス キ が 
な さそ うな エル ボー スタ ンプ や ダッ シュ エ 
ル ボ ー ア ッ パ ー も 投げ で 反撃 で きる 。 一 
発 の 破壊 力 が 大 きい キャ ラク ター だ け に 、 
チャ ンス を 確実 に モノ に し て いこ う 。 

ダッ キン グロ ー は 下段 技 に し て は スキ 
が 小さ い が 、 よ く 使わ れる 技 な の で 的 確 
こ 反 撃 し て いき た いと ころ だ 。 出 の 早い 5 d 1 


中 段 技 と し て 活躍 する ニー ハン マー は 、 回 細 請 革 

ほか の 中 段 技 よ り も スキ が 大 きい 。 これ 園 # | 下げ | 3 2 | 下 筑 投げ | 
を ガー ド し た と き に 投げ で な く 的 確 な 打 届 』 ト 
技 を 叩き 込む こと が で きれ ば 、 よ り 確 実 、 1 
性 が 増す 。 キ ャ ラク ター ご と に 適し た 技 を 8 、 


選択 し 、 ダ メー ジ 効 率 を アッ プ さ せよ う 。 


ダッ キン グロ ー 


エル ボー スピ ン 
キッ ク ウ ひ @③⑬ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ゆら ⑧ 


クラ ッシュ ジョ ー 較 ラ ィ トニ ング エル 
(立ち 途中 )@⑫ ボー 必 @ 十 ⑬ 
下 肛 投げ エル ボー スト ー ム 


APIPJK 】 


ハン マー キッ ク 
〇 


P/ 


有 | 
立ち O(※) 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ゆ @③⑬ 


対 カ ゲ 戦 の 注意 点 は 、 肘 打ち 〔( 必 ⑳〕 か 
ら の 十文字 構え 。 し か し 、 構 えた 時 点 で | 
ガー ド で き な く な る こと を 考え れ ば 、 対 処 || 肘 打 ち ガ 
は 楽 だ 。 肘 打ち を ガー ド し た あと の 選択 || 
肢 と し て 最も 安定 し て いる の は し ゃ が み 
②⑫。 こ れ で 、 構 え 中 の 技 の ほとん ど を つ 
記す こと が で きる 。 こ れ な ら 、 カ ゲ が 構 
え に 移行 し な か っ た と きも スキ を 突 か れ 
る こと は 少な い 。 も ちろ ん 、 構 え へ の 移 
行 を 一 点 読 み し た と き は 、 ヒ ザ 系 の 浮か 
せ 技 な ど を 狙っ て みる の も いい だ ろう 。 


ば か れ て し まう 。 十 文字 構え 


を 止め ゆる の が いい だ ろう 。 


も う 1 つの 注意 点 が 、 背 向け か ら の 技 。 
特に 、 ガ ー ド を 月 す 葉 隠 流 陽 ・ 雷 鳴 斬 
〔 英 背後 @ 士 @⑫〕 に は 的 確 に 対処 し た い 。 


肘 打 ち ガ ー ド 後に 禅 門 頂 対 や 武 歩 頂 肘 を 打つ と 、 葉 隠 流 
較 陰 - 水 月 砲 で さば か れ て し まう 。 十文字 構え を 読ん だ と き は 、 
さば か れる こと の な い 立ち 馬 歩 衝 察 や 捜 下 月 控 で 反撃 を 。 


バイ に と っ て 攻撃 の 要 で ある 立ち や 穴 沖 拳 を 封じ て し ま 
う 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 に は 、 飛 式 単 脚 や 旋 中 懇 が 有効 。 飛燕 
単 脚 な ら カゲ 側 の 選択 肢 の 大 半 を つぶ すこ と が で きる 。 


使用 頻度 の 高い 肘 撃 や 斜 下 掌 な ど を 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 に 
さば か れ て し まう の が 痛い と ころ 。 構 え を 使っ て くる 相手 に 


主要 浮か せ 技 は 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 に さば か れ な い が 、 肘 打 ー 


ル ち ガ ー ド 後 は し ゃ が み ⑦ で つぶ され て し まう 。 構 え を 使わ な 
3 い 相手 に は アロ ー ナ ッ ク ル な どの 出 の 早い 中 段 技 も 使 お う 。 


肘 打ち を ガー ド し た あと は 、 さ ば か れ な い ニ ー ハ ンマ ー と | 


併用 する こと で 、 攻 め の バ リエ ーション を 広げ られ る 。 


カゲ の 主軸 と な る 中 段 攻撃 は 肘 打ち な の で 、 葉 隠 流 陰 ・ 水 
月 砲 の 効果 を 発 所 し や すい キャ ラク ター の 一 人 。 対応 策 と 
し て は 中 蹴り や 旋 蹴り を 使う の が お すす め 。 


肘 打 ちか ら の 葉 間 流 陰 ・ 水 月 砲 に 対し で は 、 ジ ャ ッ ク ナ イフ | 
キッ ク を 出す の が 有効 。 完璧 に 読め た な ら 、 ニ ー キ ッ ク か 
ら の 空中 コン ボ で 一 気 に 大 ダメ ー ジ を 狙い た い 。 


車 〔 ぐ 1⑩ 十 ⑬] を くら っ た あと は 、 
を と っ た らし ゃ が み ガ ー 


投げ 技 の 二 択 が 有効 。 また 、 下 段 判定 の ダッ キン グロ ー を レ 


改め を され や すい 。 受 | 


す 
を 見 て 、 ト つ 。 


肘 打ち ガー ド 後 、 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル と いう 選択 肢 が あ 
る ジャ ッ キ ー は 十文字 構え の 対処 が 楽 。 一 点 読 み の と き は 
ヒザ で 一 発 を 狙う の も いい 。 避 ける 相手 に は 投げ を 狙 お う 。 


ヒッ ト し た あと に は コン ボ が 入る 龍 尾 脚 と 確定 の 反撃 技 が な 
い 側 端 脚 、 肘 打ち ガー ド 後 は これ ら の 技 が お すす め 。 十 文 
字 構え か ら の 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 に 対し て も 有効 な 手段 だ 。 


葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 に は 弾 用 や 勾 手提 腔 な どの 中 段 攻 撃 で 対 
応 。 下段 攻撃 の 容 弓 懇 を 織り 交ぜ れ ば 、 戦術 の 幅 が 広がる 。 
盤 対 を ガー ド さ れ た ら 、 流 星 勾 手 撃 で 相手 を 惑わ せよ う 。 


順 逆 自在 か ら 奈 落 落と し を 狙っ て くる 相手 に は 、 裏 小手 
し を 使っ て 当て 身 も 可能 。 肘 打ち ガー ド 後 は 両 止 な ら 相 
の 避け 以外 の 行動 に 対し て 打ち 勝つ こと が で きる 。 


立ち か ら の 連係 を 使っ て 攻め て いく レイ に と っ て 、 気 を つ | 
けた い の は 上 段 攻撃 を すか され て し まう 龍 尾関 と 風 剛 刃 。 
十文字 構え を 読ん だ と き は 双 飛 脚 や 二 起 分 脚 を 出せ ば OK。 


肘 打 ち を ガー ド 後 、 構 え へ 移る 相 


に は スト ン ピ ン グロ ー ス 


マッ シュ の カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙 お う 。 ベ ネッ サ 側 が 不利 な | 
状況 で は バー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン が 活躍 する 。 


主要 技 反撃 法 


カゲ の 技 は スキ の 大 小 が は っ きり し て 
いる の で 、 反 撃 技 を 覚え て お け ば 判断 
は 比較 的 容易 だ 。 そ の な か で 見 逃し が 
ちな の が 、 旋 蹴り 。 よ ほど 先端 を ガー ド 
し た と き で な けれ ば その 場 か ら の 投げ 
が 入る の で 、 確 実に 決め て いき た い 。 

立ち か ら の 連係 技 で ある 列 掌 螺旋 
裏 蹴 りや 散弾 裏 蹴り と 、 単 体 の 螺旋 裏 
蹴り で は ガー ド 後 の スキ が 若干 異な る の 
で 注意 し よう 。 螺旋 裏 有 り に は 投げ 、 立 
ちか ら の 連係 技 に は キャ ラク ター ご と 
に 適し た 打撃 技 で 反撃 し て いく こと 。 ま 
た 、 下 段 技 の 龍 尾関 は スキ 自体 は 小さ 
め だ が 、 背 向け 状態 に な る の で さま ざ 
まな 打撃 技 が 入る 。 背 後 下段 投げ か ヒ 
ザ 系 な どの 中 段 技 で 反撃 し よう 。 


【P】 


ここ で 挙げ た ほか に も 、 ガ ー ド 時 の ス 
キ が 大 きい 技 は 多数 ある 。 埋 龍 飛 翔 肢 
〔( 必 必 @ 十 ⑬ 十 ⑨〕 は 終了 前 の 姿勢 が 低 
く 、 反 撃 が 早 す ぎる と 当たら な いこ と が 
ある の で 、 硬 化 の 終わ り ぎ ざわ まで 待っ て 
か ら 技 を 出す こと 。 この 技 を 避け で か わ 
し た 場合 、 背 後 か ら は 接近 し に くく 、 ア 
キラ 以外 は 背後 投げ を 決め る こと が 難し 
い の で 、 リ ー チ の 長い 技 で 反撃 する の 
が 基本 に な る 。 近 距 離 で 電 龍 飛翔 脚 を 
くら っ た あと は 、 受 け 身 か ら 投げ な ど で 
反撃 で きる こと も 覚え て お きた い 。 

裏 水車 (S⑳ 十 ⑨] は 背後 投げ と 打撃 
技 の うち ダメ ー ジ の 大 きい ほう で 反撃 。 
地 走り 〔I 々 ⑬〕 は Ver.B に な っ て 打撃 技 で 
も 容易 に 反撃 で きる よう に な っ た 。 


ナッ クル キッ ク 
tPAK】 

ニー ハン マー 
KAP/ 


白虎 双 掌 打 
すぐ の ⑤ 
馬 歩 衝 吉 
す や @ ら T@ 


風 刃 裏 水車 
立 @ 十 ⑬⑬ 


蹴り 
立 ⑨+⑨ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ウツ ゆ @⑬ 


レー ト SQ@@@ 


ワン ツー 


tPAP/ 


ビー トバ ッ ク ナ ッ 
クル @ 十 ⑬⑤ 


バッ ク ナ ッ ク ル ス 
トリ ー ム 
PTE) 


メイ ン と な る ライ ジン グ エ ル ボー 〔 必 ⑬〕 
。 | か ら の 連係 は 、 
ミニ | が み ガ ー ド する の が 基本 。 ダ ブル ジョ イ 


| 
に な る 。 こ れ で 出 の 早い カッ トイ ン パ ンチ | 
(ラミ シコ 
ぷす ライ ト ハ イキ ッ ク 〔 フ ラミ ン ゴ 中 ⑬) を 
か わし 、 す ぐさ まし ゃ が み ⑦ な ど で 次 の 連 
係 を 止め て いこ う 。 中段 の サマ ー 
キッ ク 〔 フ ラミ ン ゴ 中 S⑬) も し ゃ が み ガ ー 
ド し て いれ ば 大 ダメ ー ジ に は な ら な い 。 


| 
1 段 目 を ガー ド し た あと し | 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト の ら 段 目 は 、 し ゃ が み ガ ー ド | 


ンド バッ ト ( ゆ @⑬) だ っ た ら 反撃 、 エルボ || 役目 めか ら の 攻め を 受 ける の で 、 た ま に は 1 段 目 ガー 

ー サ イド チョ ッ プ 〔 必 ⑨S ぐ 1⑬〕 だ っ た ら 次 の ao 
技 を 止め て いこ う 。 Ja ラミ ン ゴ か ら の 上 陵 攻 撃 を か わ そ 

フラ ミン ゴ 対 策 も し ゃ が み ガ ー ド が 主体 1 語 seewas 


中 @〕 や し ゃ が み @ な ど を つ 


ソル ト 


| 
| 
| 
ll 


技 も つが ぶす こと が で き 、 サ ラ の 選択 肢 の 大 半 に 勝て る 。 


フラ ミン ゴ 構 え に 移行 され た ら 、 相 手 の 腹 側 に 避け て か ら 
の 貼 山 氏 が ベス ト の 対処 法 。 早 め に 出し て お け ば 回 転 系 の 


容 沖 拳 や 旋 中 肌 を ガー ド さ れ た あと な ど 、 不 利 な 状況 で 当 
て 身投げ 抜け や 燕 青 槍 掌 を 使え ば 相手 の 攻め 手 を 封じ られ 
る 。 投 げ 技 の 種類 も 少な い の で 、 投 げ 抜 け も し や すい 。 


間 
| し ゃ が みな ども 潰せ る 上 段 攻撃 
L* ド し て か わ そ う 。 この と き カ ッ ト イ > 


き 


ライ トバ ハイキック 。 不利 な 状況 で は 手 を 出さ ず 、 し ゃ が | 
ル で よろ けさ せら れ た ら 、 素 早く 回 復 す る こと 。 | 


基本 的 に は 、 ほか の キャ ラク ター に 対す る と き と 同じ で OK。 
ダメ ー ジ 効率 アッ プ の た め に 、 ニ ー キ ッ ク を 多め に 使う の も 
いい 。 フ ラミ ン ゴ 後 は 、 標 準 的 な 対処 法 を 使っ て いく 。 


ン ゴ の 失 え に 移行 され た と き に 迷わ ず 仰 容 乳 を 出せ 
了 サラ 側 の 選択 肢 を ほとん ど つ ぶせ る 。 そ の あと も 、 向 
側 後 避 な ど 基本 と な る 選択 肢 を 使っ て いけ ば 問題 な い 。 


サラ が メイ ン に 使う ライ ジン グ エ ル ボー は リー チ が 短い の 
で 、 蒸 子 掌 や 翻 身 壁 拳 と いっ た 技 が 効果 を 発揮 し や すい 。 
これ ら で 不 利 な 状況 を 打開 で きれ ば 、 試合 を 有利 に 運べ る 。 


空中 コン ボ を 狙い や すい サラ 戦 だ が 、 出 の 遅い ニー ブラ ス 
ト や ショ ー ト ショ ル ダ ー な どの 浮か せ 技 に 固執 する と 抑え 込 
まれ る 。 ア ロー ナッ クル や スク リュ ー フ ッ ク も 使っ て いこ う 。 


要 所 で の 割り 込み に 、 出 の 早い ニー ハン マー を 使っ て いく 
こと が 必須 。 よ ろ け させ た あと な ど 大 きく 有利 に な っ た 場 
面 で の み ニ ー ア タッ ク か ら の コン ボ を 狙う 。 


避け と 併用 すれ ば 、 相 手 を 翻 妊 する こと が で きる は ず だ 。 


肘 打 ち を ガー ド さ れ た と き の 葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 が 比較 的 効 
果 的 な 相手 。 ニ ー キ ッ ク や ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク に 対し て の 


AG.0220 放 2 の 康介.O2 電 AG2000728 う 。 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 多用 せ ず 、 フ ラミ ン ゴ を 駆使 し て 
差 を つけ た いと ころ 。 逆 に 相手 の フラ ミン ゴ に は 上 段 技 を 


フラ ミン ゴ に は 流星 勾 手 撃 が 効果 大 。 下 段 以 外 の 蹴り 技 、 
上 段 @ と いっ た サラ 側が 軸 と する 攻撃 を さば く こ と が で き 
る 。 ライ ジン グ エ ル ボー ガー ド 後 の ディ レイ を 狙う の も いい 。 


さば き 技 の 扇 払 いや 上 段 の 当て が 力 を 発揮 する 場面 が 多い 
相手 。 技 を ガー ド さ れる な ど し て こち ら が 不利 に な っ た は も 
語ら ろ ん の こと 、 フ ラミ ン ゴ 構え へ の 対抗 手段 も 活用 で きる 。 


直線 的 な 攻撃 が 多い サラ 相手 で は 、 窯 肝 拳 が 頼れ る 存在 に 
な る 。 フ ラミ ン ゴ 構え に 移行 され た と きも 使っ て いこ う 。 足 
位置 を 判断 し 、 相 手 の 腹 側 を 意識 する こと も 重要 だ 。 


こち ら が 不利 な 場面 で は 、 サ ラ が 主軸 と する ヒジ 系 の 技 を 
音 バーリ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン で さば く 。 こ の 技 は 、 フ ラミ ン 
還 ゴ 中 に 上 段 系 の 技 を 多く 使う 相手 に も 効果 的 だ 。 


主要 技 反 軸 法 ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク ジャ ッ ク ナ イフ サイ ド 


ニー キッ ク の ほか ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 
(1 段 目 止ま り ))、 ジ ャ ッ ク ナ イフ サイ ド に 
も 反撃 が 入る 。 ダ ッシュ ニー は 意外 と ス 
キ が 小さ く 、 反 撃 に 使え る の は 投げ の み 。 
ヒジ 系 すら も 入ら な い の で 注意 し よう 。 

下段 技 で は レッ グ ス ラ イサ ー が ポイ ン 
ト 。 これ を ガー ド し た あと は ヒジ 系 で よろ 
け を 狙う の が 基本 だ 。 連続 ヒ ッ ト す る 連係 
技 を 持っ て いる な ら 、 そ こま で つなげ よう 。 
下段 技 で は ロー スピ ン キ ッ ク 〔 ぐ 1⑬ 二 @) 


も スキ が 大 きく 、 さま ざま な 打 松 技 を 入 加計 1 
れる こと が で きる 。 本 | RIRD | 

ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト も 立ち ガー ド 、 し 較 5 
ャ が み ガー ド に 関わ ら ず 大 き な スキ が の 軒 和 サー 作 


る の で 、 キ ャ ラク ター ご と に 最大 弧 の 打 回 東村 、。Nee 5o0 | 
撃 技 を 叩き 込み た いと ころ だ 。 


レッ グ ス ラ イサ ー アキ ニッ ーー 


裏 旋 
(立ち 途中 ) ⑬ 


エル ボー スピ ン キ 
ッ ク の @⑬ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ツ @⑬ 


カッ トイ ン ニ ー ライ トニ ング エル 
キッ ク ⑨⑬ ボー 必 @ 十 ③⑬ 
エル ボー スト ー ム 


以 PIPAK】 


上 歩 衝 掌 ぐ で や ⑤ 
朋 机 寺 身 双 虎 堂 

@†⑨+⑨ ぐ 3 
O+@⑨ ひ pre 


ライ トニ ング スト 
レー ト 1@@@ 
ニー キッ ク 
@ 


ドラ ゴン ソン スマ ッシュ 
キャ ノン 2⑬⑲ 


スト マッ ク 
クラ ッシュ 
S1⑳⑲ 十 ⑨ 


AA エル ボ 
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連係 技 へ の 対処 法 が 


すべ て の カギ を 握る 


要 課題 は エル ボー バッ ク ナ ッ クル 
(や @@) 対処 法 。 ら 段 目 は し ゃ が み @ な 
ど で も 割り 込め な い の で 、 来 る こと を 読 
ん だ らし っ か り し ゃ が ん で か わ そ う 。 そ の 


ー バ パッ ク ナ 
gi 


ッ ク ル を 倍 戒 せよ 


きき 


ああ 


出し て いる と 、 ら 段 目 で いい よう に や られ 
に 反撃 し て プ レッ シャ ー を か け よ う 。 


ら 攻 め る の が オス ス メ だ 。 も し も 9 段 目 ま 
で 出し 切ら れ て も 、 し っ か り 反 応 し て いれ 
ば 止め る こと が で きる 。 

ビー トナ ッ ク ル 〔⑬ 十 ⑬〕) を ガー ド し た あ 
と も 基本 的 に は 同じ 対処 で OK。 こち ら は 


ディ レイ を 使わ れる こと が 少な い の で 、 若 || ッッ ルス ラッ 


あと すぐ さま 反撃 し た いと ころ だ が 、 ス キ 
が 小さ い の で 出 の 遅い 技 で は 難し い 。 と 選 け を 使う な ら ジ ャ ッ キー の 用 側 へ 
りあ え ず し ゃ が み @ を ヒッ ト さ せ 、 そ こ か an ニ - 


投げ 技 の 種類 が 少な い ジ ャ ッ キ ー に 対し て は 、 避 け 投 げ 抜け が 特に 有効 だ 。 避け の 方 向 は 、 ビ ー 


トバ ッ ク ナ ッ ク ル 〔t 々 @〕 を か わす こと が で きる 腹 側 を 意識 する こと 。 


千 対 処し や すい 。 


神門 頂 肘 を ガー ド さ れ た あと 捜 下 月 畠 を 出せ ば 、 足 位置 平 
行 な ら ば ライ ジン グ エ ル ボー を 始め と する 相手 の 主力 技 を 
か わせ る 。 逆 に 、 足 位置 八 の 字 の と き は か わす 技 が 少な い 。 


エル ボー バッ ク ナ ッ クル や ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル を し ゃ が 
ん で か わし た あと の 対処 法 で 相手 と の 差 を つけ た い 。 ここ 
で 的 確 に エル ボー スピ ン キ ッ ク を 叩き こめ れ ば 理想 的 。 


穴 沖 拳 や 旋 中 尿 を ガー ド さ れ た ら 、 当 て 身投げ 抜け や 燕 青 
槍 掌 で 立ち や ライ ジン グ エ ル ボー、 投 げに 応戦 。 相 手 が 
さば け な い 技 を 出し て きた 場合 は 、 避 け と いう 選択 肢 も 。 


不利 な 状況 下 で は 、 仰 容 朋 や 向 側 後 避 を 使っ て 相手 の ライ 
ジン グ エ ル ボー な ど を か わす よう 努め よう 。 仰 容 腸 は 足 位 
置 に よっ て ビー トナ ッ ク ル に つぶ され る の で 気 を 付け よう 。 


鳳 鳳 槍 掌 ヒッ ト 後 は 、 回 避 能 力 の 高い 燕 子 掌 を 出す の が ベ 
スト 。 立ち や し ゃ が み @ は も ちろ ん 、 ライ ジン グ エ ル ボー、 
ビー トナ ッ ク ル な ども か わす こと が で きる 。 


ライ ジン グ エ ル ボー を ガー ド し た と き に 流星 勾 手 撃 を 出せ 
ば 、 デ ィ レ イ の バッ ク ナ ッ クル や スピ ン キ ッ ク を さば ける 。 
万 能 で は な い が 、 た ま に 使 っ て みる の も いい だ ろう 。 


ライ ジン グ エ ル ボー を ガー ド 後 、 コ マン ド の 下 要 素 を 利用 し 
し ゃ が み 動 作 と 投げ の 入力 を 同時 に 行う 。 成 功 す れ ば 、 デ 
ィ レ イ の エル ボー バッ ク ナ ッ クル を か わし て 投げ られ る 。 


コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン の あと は 、 両 止 で 背後 攻撃 を す 
べ て 止め られ る 。 し ゃ が み @ を ガー ド さ れ て も 無双 破 な ら 
境 ば 立ち ゅ や ライ ジン グ エ ル ボー を か わす こと が 可能 だ 。 


ライ ジン グ エ ル ボー を ガー ド し た あと は し ゃ が ん で 様子 を 見 
る の が 基本 だ が 、 と き に は 思い きっ て 二 択 を 仕掛 け よ う 。 
けん 制 で ダッ キン グロ ー を 使い 、 相 手 の @ 連 係 を 阻 。 


レイ の 主力 連係 技 は 系 が 多い の で 、 パ クサ オ は 要 警 戒 。 
揚 旋 脚 か ら 崩 畠 掌 壁 へ つなぐ な ど 始 動 技 を 変え る だ け で な 
く 、 有 利 な 状況 を 維持 で きる よう な 工夫 も し て いき た い 。 


ライ ジン グ エ ル ボー を 多用 する 相手 に は 十文字 構え か ら の 
葉 隠 流 陰 ・ 水 月 砲 が 有効 。 ほか の 打撃 技 も 適度 に 交ぜ て く 
る よう な ら 、 相 手 の 有 側 方 向 へ の 避け で 回 避 し よう 。 


回 


ジャ ッ キ ー の 主軸 で ある ジャ ブス トレ ー ト 後に は 、 腹 側 に イ 
ント ルー ド フ ッ ク を 狙う と 連係 に 割り 込め る 。 ぜ ひ 覚 えて お 
こう 。 不 利 な 状況 で は パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン が 効果 大 。 


エル ボー バッ ク ナ ッ クル や ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル を し ゃ が 
ん で 回 避 し た あと は ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 叩き 込み た い 
が 、 少 し で も 遅れ る と 危険 。 し ゃ が み ⑫ が 無難 だ 。 


回 


主要 技 反撃 法 


Ver.B で は 、 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル に 
下段 授 げ に よる 反撃 が 確定 する よう に な 
つっ た 。 ら 段 目 を 警戒 する 必要 は ある も の 
の 、 と き に は 狙っ て みた い 。 ミ ドル キッ ク 
も 同様 で 、2 段 目 が な いと 読ん だ ら 素 早 
く 投げ を 狙 お うお 。 ダ ッシュ ハン マー キッ ク 
に は 距離 が 遠い イメ ー ジ が ある が 、 た い 
て いそ の 場 か ら の 投げ が 届く 。 反 対 に 
ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル は 距離 が 離れ や 
すく 、 授 げ を 入れ られ る ケー ス は 少な い 。 

スキ の 大 き な 技 は エル ボー スピ ン キ ッ 
ク と ステ ッ プ イン ミド ル セ カ ンド 。 こ れ ら 
を ガー ド し た と き に は 、 で きる 限り 高 ダ メ 
ー ジ の 打撃 技 を 叩き 込 も う 。 前 者 は 月 撃 
雲 身 双 虎 掌 ク ラス の 反撃 が 可能 で 、 後 者 
は ヒザ 系 の 技 な どの 浮か せ 技 が 基本 だ 。 


ステ ッ プ イン ミド ル セ カ ンド 


ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル 


ドラ ゴン フィ ッシュ 
ブロ ー の ツ @@ 
ニー ブラ スト 
2K】 


ダブ ル ジ ョ イン ト エル ボー スピ ン 


所 k】 バッ ト の @⑬ キッ ク 必 @⑬ 
ヘッ ドア タッ ク ニー キッ ク ライ トニ ング スト 
ぐ で や @ 十 ⑬ EK】 レー ト SG 


ライ トニ ング 
エル ボー 
ゆ @ 十 ⑬ 


スト マッ ク ク ラ ッ 
シュ S⑬⑯ 十 ⑨ 


② 二 ⑨+⑤ ぐ 1 
@T⑨ ひ や orGO 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト 必 @⑨⑬ 


スト マッ ク ク ラ ッ 


バー リ ソ ング コ ソン ビ ネー 
シュ S ぐ 1⑬ 十 ⑨ / 


ショ ン で c>@G 


ロ 


209779| 257 


シュ ン 戦 で も っ と も 厄介 な の が 、 酒 を 
飲ま れる こと だ ろう 。 飲 酒 数 の 増加 に 伴っ 
て 攻撃 力 & 使 用 可能 な 技 も 増え て いく か 
ら だ 。 飲 酒 を 完全 に 阻止 で きれ ば 理想 だ 
、 ま す 無 理 な の で 酔い さま し 技 を 使っ 
TMR 
また 、 シ ュ ン の トリ ッ キ ー な 動き へ の 対 
応 も 重要 。 シ ュ ン の 技 は 独特 な 動き の も 
の が 多く 、 技 の 性 質 も 一 見 し て わか り に く 
い 。 し か し 、 こ れ ら の 技 に は た いて い 弱 
点 が あり 、 見 た 目 で で ご ま か さ れ て いる こと 
が 多い 。 こ れ ら の 技 へ の 対処 法 を し っ か 
り と 押さ え 、 同 時 に 飲酒 を 封じ て いけ ば 
お の す と 勝利 は 見 えて くる は ず だ 。 


il 


ジジ イ は 放っ て お け 


神門 頂 肘 や 武 歩 頂 対 な ら 爺 究 有 尿 を つぶ せる が 、 向 側 後 避 な 
どの 避け 行動 に は 弱い 。 向 側 後 避 を 読ん だ と き は 、 技 を 出 
す タ イミ ング を 少し 遅らせ る な どの 工夫 を し て いこ う 。 


多少 有利 な 状況 で 旋 中 月 を 出し て も 仰 容 乳 で つぶ され や す 
い 。 下 方 向 に 判定 が 強い 窒 沖 拳 や 飛燕 単 脚 で 攻め 立て 、 
攻撃 の 手 を 止め な いよ うに し つつ 、 プレッシャー を 与え よう 。 


E& 性 撃 
下段 攻撃 で 


RS (wi2) 0 上 @+⑨) を 出し て き * た ら 、 ヘ タ に 手 を 出す の [ 


を 見 、 そ の 後 リ ー チ の 長い 技 を 出し て 反撃 する の も ひと つ 


酔い 覚まし 効果 と リー チ の 長 さ を 併せ 持つ ビー トナ ッ ク ル で 
攻め 立て る 。 ビー トナ ッ ク ル か ら の 派生 技 を 出す 際 は 、 デ 
ィ レ イ を か け な い と 酔い 覚まし に な ら な い の で 注意 し よう 。 


側 端 脚 は 相手 の 爺 容 有 で 止め られ や すい 。 代 わりに 静 尾 脚 
を 使い 、 爺 究 懇 を か わし つつ 攻撃 する こと 。 飲 酒 量 は 勝敗 
に 関わ る の で 、 ヒ ッ ト 後 は 積極 的 に 飲酒 技 を 叩き 込 も う 。 


ラウ の 技 は 爺 究 用 で 止め られ る 確率 が 非常 に 高い の で 、 と 
き に は 有利 な 状況 で も 手 を 出さ ず に ガー ド に まわ る と いう 
選択 肢 も お る 。 ガ ー ド 後 は 脆 登 裏 旋 脚 で 確実 に 返す こと 。 


俳 朋 を くら っ た あと で も 近 距 離 で われ ば 、 下 段 投 げ が 確 
定 の 反撃 技 に な る 点 に 注目 。 難 易 度 は 高い が 、 た ま に 決め 
る 程度 で も 相手 に は 十分 な プレ ッ シ ャ ー だ 。 


ウル フ と 同様 に 、 仰 究 有 を くら っ た あと に 下段 投げ を 狙っ て 
いけ る 。 上段 投げ で は フロ ント バッ ク ブ リー カー と スバ イン 
バス ター な ど に 酔い 覚まし 効果 が ある こと を 覚え て お こう 。 


つね に 中 間 距 離 を 保っ て 戦う シュ ン に 対し て は 、 通 常 の 対 
戦時 と 違う 技 で 攻め る 必要 が ある 。 仰 容 妥 を 読ん だ と き は 
円 月 蹴り を 狙う な ど 、 ダ メー ジ 効 率 で 差 を つけ た い 。 


ヒジ を すか し て し まう 厄介 な 爺 卒 有 も 、 下 方 向 に 判定 が 強 
い ジ ャ ッ ク ナ イフ な ら ば つぶ せる 。 カ ウン ター ヒッ ト な ら ジ ャ 
ッ ク ナ イフ サイ ドキ ッ ク ま で 連続 ヒッ ト さ せる こと が 可能 。 


勾 手提 膝 は 下方 向 に も 判定 が 強く 、 爺 窪 腺 を つぶ し や すい 。 
技 を ガー ド し た あと に 使う 中 段 は 、 こ れ が メイ ン 。 向 側 後 避 
に 対し て は 豊富 な 回 転 系 の 技 が 力 を 発揮 し て くれ る 。 


仰 究 懇 は 両 止 で つぶ ぷす の が ベス ト 。 仰 飲 杯 手 や 側 端 脚 を ガ 
ー ド し た あと に 中 段 技 を 出す な ら 、 こ の 技 を 使う こと 。 向 側 
後 選 や 避け 対策 に な る 草 難 と 使い 分 け 、 二 択 と し て いこ う 。 


主力 で ある 立ち か ら の 連係 は 爺 容 懇 で つぶ され る 。 有 利 
な 状況 で 立ち を 使う の は 控え 、 か わり に 双 飛 脚 か ら コ ン 
ボ を 狙っ て いこ う 。 状況 に よっ て は 向 側 後 避 に も ヒッ ト す る 。 


カウ ンタ ー ヒ ッ ト 時 に 大 ダメ ー ジ を 与え られ る スト ン ピ ン グ 
ロー スマ ッシュ が 爺 容 乳 対 策 。 向 側 後 避 を 読ん だ と き は 、 
ロー スピ ンス ライ サー か 思い 切っ て シャ ドウ スラ イサ ー を 。 


主要 技 反撃 法 


ここ で 取り 上 げた シュ ン の 技 に 対す る 反 
撃 を 見 れ ば わか る と お り 、 す べ て 投げ で 
の 反撃 が 確定 し て いる 。 こ れ ら の 技 に 対 
し 逃さ ず 反 撃 を 決め て いけ ば 、 シ ュ ン の 
攻撃 を か な り 封 じ る こと に な る は すず だ 。 爺 
飲 杯 手 〔 く 1⑫〕 や 側 端 脚 〔 ぐ 1⑲] と いっ た 確 
定 反撃 の な い 技 も ある が 、 ガ ー ド すれ ば 
こち ら が 有利 な こと に 変わ り は な く 、 ガ ー 
ド 後に 二 択 を 迫 れ ば いい 。 ま た 、 シ ュ ン 
が 不利 な 状況 で 使っ て くる 仰 窒 乳 (Y⑬〕 
は ノー マル ヒッ ト で 下段 投げ に よる 反撃 が 
可能 。 瞬 時 に 反応 する の は 困難 だ が 、 あ 
ら か じ め シ ュ ン が 仰 窒 尿 を 出す の を 予測 
し て お け ば 不可 能 で は な い 。 こ れ を 確実 
に 反撃 で きる よう に な れ ば シュ ン 戦 は も ら 
つた よう な も の 。 ぜひ マス ター し た い 。 


| 下肢 投げ | 
ま 、 立 5 ら ( 中 ) | 
昌 立 5o( ぷ ) | 


スピ ン ヒ ー ル 
ー ド 


スト マッ ク ク ラ ッ 
シュ S ぐ 1⑬ 十 ③ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ゆ @G 
ライ ジン グ ニ ー ダ 
ブル * ゆ @@ 
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桜 クラ ッシュ ジョ ー 
APP 】 ⑬ (立ち 途中 )⑫ 
横 周 肘 当 て 下段 投げ 

ゆ @ 十 ⑨⑫ 


| 下 了 3 げ | 
日 立ち O(※) | 
5e⑧ | 


ゅ @ 
へ ビー トー キッ ク 
ぐ で ⑨+③ 


ステ ッ プ イン 


ハー フ ム ー ン 
キッ ク 


エル ボー スピ ン 
キッ ク ひ @G 
ビート & バ ッ ク ナッ 
クル @ 二 ③⑬@ ゅ 


立ち ゅ 、 し ゃ が み @ の ほか ヒジ 系 の 技 
を か わす こと も ある 疾 歩 昇 容 手 〔 ゆ ⑬〕 
対策 が カギ 。 あ る 程度 出 が 早く 、 下 方 向 
の 判定 が 強い 技 で 対抗 し た い 。 も っ と も 
警戒 すべ き は 、 し ゃ が み ⑫ ガ ー ド 後 。 足 
位置 の 字 の と き 、 特 に か わし 性 能 が 高 
く な る こと も 覚え て お こう 。 適 し た 技 が と 
っ さ に 出せ な けれ ば 、 疾 歩 昇 究 手 まで ガ 
ー ド し きっ て 投げ で 反撃 する の も いい 。 
こち ら が 有利 な 場面 で 使わ れ や すい 斜 
前 歩 〔2 (orS3) ⑯ 十 ⑨ 十 ⑨) に も 注意 。 少 


技 す ら も か わ さ れ て し まう 。 下 方 向 に 強い 判定 を 持つ 技 が 


RS 


MA 


ー ル 


に よっ て は 、 ぁ 
あれ ば 、 そ れ で 対抗 し よう 。 


し で も 反応 が 遅れ る と 、 投 げす ら も か わ | の 
され て し まう 。 斜 前 歩 を 待っ て か ら 反 撃 || 。,。, 


(や @〕 ガ ー ド 6 
か わ さ れ て し ま 


を 入れ る こと で 、 プ レッ シャ ー を 与え よう 。 | 


相手 の し ゃ が み @ を ガー ド し た あと に 福 円 頂 対 や 忠 歩 項 肌 | 
を 最速 で 出せ れ ば 、 括 歩 時 手 に 打ち 勝て る 。 倖 前 歩 に 対 
し て は 技 の 出 が 遅い 身 動 計 が 逆 に 効果 を 発 押す る 。 


相手 の し ゃ が み ⑫ を ガー ド し た あと 、 し ゃ が み ⑱ で は な く 究 
沖 拳 で 反撃 に 転じ よう 。 各 種 ヒジ 系 の 技 よ り 判 定 が 強く 、 
疾 歩 昇 容 手 を 確実 に つぶ すこ と が で きる 。 


足 位置 に 関係 な く 、 ラ イジ ング エル ボー は 疾 歩 昇 容 手 に か 
わ さ れ や すい 。 ヒ ッ ト し た と き の 見 返り が 大 きい ニー キッ ク 
や ビー トナ ッ ク ル で 代用 する の も いい だ ろう 。 


は 下方 向 に 判定 が 強い 仰 飲 杯 手 で 対抗 し よ 
う 。 大 ダメ ー ジ は 望め な いも の の 、 ヒ ッ ト し た あと は シュ ン 
側が 有利 。 飲酒 数 に よっ て は 連係 技 に つなぐ こと も 可能 だ 。 


足 位置 が 平行 の と き は 肘 撃 を 疾 歩 昇 容 手 で か わ さ れ る こと 
が ある の で 、 代 わり に 相手 の 技 を か わし や すい 燕 子 掌 で 攻 
め る 。 た め 時 間 を 調節 し て 身 を 引く モー ショ ン を 活か そう 。 | 


ウル フ の 技 は 疾 歩 昇 内 手 で か わ さ れ な いも の が 多い の で 、 
どの 技 も 使っ て いけ る 。 相 手 の し ゃ が み ② を ガー ド し た あと 
は 、 や は り 空 中 コン ボ に つなが る ニー ブラ スト を 狙い た い 。 


ウル フ 同 様 、 疾 歩 昇 衝 手 で か わ さ れ な い 技 が 多い 。 相 手 の 
し ゃ が み ガ ー ド 後 、 特 に 狙い た い の は ニー アタ ッ ク 。 ダ 
メー ジ は 少な い が 、 リ スク も 少な い ダ ッ キ ング ロー で も 可 。 | 


嘩 手 の し ゃ が み ② ガ ー ド 後 は 旋 蹴り を 使っ て 反撃 し よう 。 反 応 
が 早けれ ば し ゃ が み @ー し ゃ が み @ の 連係 に も 割り 込め る 。 


足 位 置 が 平行 の と き は ライ ジン グ エ ル ボー を 疾 歩 昇 時 手 で 
か わ さ れ や すい の で 注意 し た い 。 下方 向 に 判定 が 強い ジャ 
ッ ク ナ イフ キッ ク を 主軸 に 戦う の が お すす め だ 。 


姿勢 が 低い ぶん 、 判 定 が 強い 盤 肘 。 こ れ を 普通 に 使え ば 、 
それ だ け で 疾 歩 昇 窪 手 に 対抗 で きる 。 逆 を 言え ば 、 対 リオ 
ン 戦 で は 疾 歩 昇 守 手 は あま り 有 効 で は な いと いう こと だ 。 


疾 歩 昇 容 手 に 対し て 中 段 有 討 当 は 十分 な 力 を 発 押し て くれ る 
の で 、 か わし 性 能 も それ ほど 気 に な ら な い 。 仙 前 歩 や 摘 後 
| 歩 を 使っ て 移動 する 相手 に は 草 難 を 多め に 使う の が 手 。 


疾 歩 昇 容 手 へ の 対抗 手段 は 、 下 段 攻撃 を つぶ せる 性 能 を 
持っ た 掘 旋 脚 か 下方 向 に 判定 の 強い 分 脚 だ 。 構 え に 移行 し 
た あと は スキ を 与え ず 、 派 生 技 で ラッ シュ を か け よ う 。 


疾 歩 昇 究 手 は 中 段 攻撃 で 返さ ず 、 下 段 始動 の 連係 技 スト ン 
ピン グロ ー ス マッ シュ で 反撃 し よう 。 1 段 目 が カウ ンタ ー ヒ 
| ッ ト す れ ば 連続 ヒッ ト し 、 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 


WV- 呈 。LIOIN RAFALE | 


主要 技 反撃 法 


浮か せ 技 の 軸 と な る 疾 歩 昇 容 手 を は じ 
め 、 上 段 投げ で 反撃 で きる 技 が 数 多く あ 
る 。 反応 し に くい が 、 プ レッ シャ ー を 与え 
る た め に も し っ か し 反 撃 し た い 。 一 見 大 き 
な スキ が あり そう な 縦 跳 容 掌 も や も 、 上 段 投 
げ で し か 反撃 で き な い の で 注意 し よう 。 
また 、 転 身 父 歩 双 手 脚 (や @ 十 ⑥⑬〕 は 、 
投げ の ほか 一 部 の キャ ラク ター が 持つ 立 
ち @ で も 反撃 する こと が 可能 だ 。 

その ほか で は 、 多 彩 な 下段 技 に 対す る 
反撃 が 対戦 で の カギ に な る 。 ス キ が 大 き 
い 容 弓 腫 (t2⑭] や 後 掃 服 (①@+⑨〕 は 最 
大 級 の 打撃 技 、 疾 地 掃 乳 〔S ぐ @ 二 G〕 は 下 
で 挙げ た 騰 撃 連 挿 と 同 程度 、 前 掃 転身 肝 
〔t2@+⑨〕 と 進歩 嶋 暴 掃 手 に は ヒジ クラ 
ス の 技 で 反撃 する の が ベス ト だ 。 


| 上 RA | 
い 


人 | 還 還 還 呈 


白虎 双 掌 打 


すら 


白虎 双 掌 打 
Aa 「) 

馬 歩 和信 
すす の @ 十 


⑬ 


飛 蒸 呈 脚 
失 


【kAk】 
下 設 投げ 


クラ ッシュ ジョ ー 
(立ち 途中 )⑫ 


腸 営 裏 旋 脚 
(立ち 途中 )⑬⑲ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ウツ @③⑬ 
ライ ジン グ ニ ー ダ 
ブル す 必 ⑬③⑬ 


リバ ー ス スト レッ 


ジ ハ ン マー 


エル ボー スピ ン 
キッ ク 
APK) 


ライ トニ ング 
エル ボー 
や @T@ 


エル ボー スピ ン 
キッ ク 必 @⑬ | 


ボー ひ @ 十 ③⑬ 


77z4 ge | 25? | 


寸 止 め と いう 独特 の 要素 に 対し 、 ど こ 
まで 割り 切っ た 対応 が で きる か が ボイン 


ト 。 旋 桜 ( ゆ ⑦⑳@〕 で あれ ば 、1 段 目 ガー 
ド 後に 二 択 を 仕掛 ける つも り で 技 を 出せ 
ば 、 寸 止め か ら の 連係 を つぶ すこ と が 可 
能 だ 。 最 速 で 上 段 投げ を 狙え ば 、 ち ょ う 
【 ブ ど 寸 止め に 対す る 反撃 に な る 。 一 方 、 ら 
段 目 を 待 と うと し て 寸 止め が きた 場合 、 
すでに アオ イ 側が 有利 。 技 を 出す の は 控 
え 、 防 御 的 な 選択 肢 で 対応 し た い 。 
また 、 ア オイ の 軸 に な る 中 段 攻撃 (中 
段 肘 当 ( ゆ @、 横 打 ( ゆ ⑨⑧] な ど ) は 
半 回 転 系 に な っ て いる こと に 注意 。 避け 


Ms 〔@@@⑬) か ら 天 1} 


撃 し よう 。 な る べく ダメ い 技 を 叩き 込み た いと ころ だ 。 | 


| | る と き は 、 アオ イ の 背中 側 を 意識 し よう 。 


天地 陰陽 か ら の 流水 に タイ ミン グ を ずら し て 馬 歩 衝 企 を 当 
て る な ど 、 反 撃 技 か ら 空 中 コン ボ へ つなぎ 、 手数 で 負け て 
も 要 所 の ダメ ー ジ 効率 で 差 を つけ た い 。 いな し に は 要 注 意 。 


ヒジ 系 で 素直 に 攻め て くる アオ イ な ら 攻 青 杜 沿 で 対処 で き 
る 。 要 所 で 両 止 を うま く 使わ れる と 攻め 手 を 封じ られ や す 
い 。 状 況 に よっ て 裏 圏 揺 と の 使い 分 けが 必要 だ 。 


立ち ⑳ か ら 始 動 す る 連係 が 多い だ け に 、 上 段 技 を か わす 両 
止 の 存在 に は 注意 。 寸 止め を 読ん だ ら 、 ニ ー キ ッ ク な どの 
浮か せ 技 を 軸 に ダメ ー ジ を 狙っ て いき た い 。 


シュ ン 側 が 不利 状態 に な っ た と き 、 打 撃 技 の 軸 と し て 両目 
を 使っ て くる 相手 が も っ と も 厄介 。 仰 替 用 は つぶ され や す 
い の で 使用 は 控え る 。 両 止 を 察し た ら 、 向 側 後 避 で 回 避 。 


れ て し まう 。 両 止 を 避け て か ら 反 撃 す る か 、 技 を か わし な 
が ら 攻 撃 する 翻 身 壁 拳 、 燕 子 掌 、 蒸 陣 旋 風 脚 を 活用 し よう 。 


鳳 鳳 槍 掌 ヒッ ト 後 に 両 止 を 出さ れる と ほとん どの 技 が つぶ さ 


体重 の 軽い アオ イ に は ヒザ な どか ら の コン ボ が 狙い や すく 、 
比較 的 楽に 戦え る 。 寸 止め を 読み 、 浮 か せ 技 で 的 確 に 連係 
に 割り 込む 。 慌 て ず に 対処 する こと が 最良 の 一 手 。 


手数 は アオ イ の 方 が 上 だ が 、 パ ワー に 関し て は ジェ フリ ー 
が 格段 に 優る 。 寸 止め に 対し て 思い 切り の いい 割り 込み を 
仕掛 け 、 空 中 コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 狙 お う 。 


主力 技 で ある 肘 打 を ガー ド さ れ た あと に 両 止 を 出さ れる と 、 
十文字 構え 時 の 選択 肢 が ほとん ど 負 け て し まう 。 両 止 を 多 
用 する 相手 に は 、 肘 打ち 後 、 避 け 投げ 抜け で 対応 し よう 。 


疾 歩 昇 究 手 は 両 止 に 対し て 非常 に 相性 が 悪く 、 多 用 する 相 
手 に は 不利 な 状況 で 手 を 出せ な い 。 足 位置 八 の 字 と いう 条 
件 つき な ら 、 両 止 を スカ し て 当たる 和 泰山 双 勾 手 が 使 える 。 


寸 止め を 読ん で 打撃 を 出す と き は 、 カ ウン ター ヒッ ト 時 に 見 
返り の 大 きい 電 刃 破 を 使っ て みる こと を オス ス メ す る 。 相 
手 の 攻め を 逆手 に 取っ て 、 狙 う は 大 ダメ ー ジ だ 。 


天地 陰陽 に 対し て は 、 い な され る 心配 の な い 双 飛脚 を 使っ 
て 対処 。 中 距離 戦 で 厄介 な 横 打 に 対し て は 、 当 た り の 強い 
双 飛 脚 を 用 いて 対抗 し て いく と いい 。 


アオ イ の 主力 技 、 横 周 肘 当 て や 旋 桜 な どの 寸 止め を 読ん だ 
と き に 威力 の 高い 投げ 技 と スト ン ビ ピン グロ ー ス マッ シュ を う 
まく 重ね れ ば 、 ベ ネッ サ は わり と 楽に 戦え る 。 


反撃 で 受け る ダメ ー ジ が 小さ いた め 、 ア オイ 戦は ダブ ル ジ 
ョ イン トバ ッ ト を 思い 切っ て 使っ て いけ る 。 た だ し 、 ガ ー ド 
され た あと の 投げ 抜け だ け は し っ か り 入 れ て お く こ と 。 


ド 
| 256 上 訪 が 7 779 了 の | 


主要 技 反撃 法 


旋 桜 と 横 周 肘 当て が 最 重要 だ が 、 反 撃 
を 意識 し すぎ る と 寸 止め に は まり や すい 
の で 注意 。 雲 蹴り は 見 た 目 ほ ど ス キ が な 
く 、 確 定 の 反 柚 技 が 上 段 投げ の み に な る 
こと を 覚え て お こう 。 当 て 身 を 持つ アオ 
イ だ け に 、 投 げ で し か 反撃 で き な い ケー 
ス で 不用 意 に 打撃 を 出す の は 危険 だ 。 

また 、 ス キ の 大 きい 技 は 少な め 。 ダ ウ 
ン 攻 撃 に 使わ れる 空 勢 瓦 突 蹴り に は 、 的 
確 な 打撃 技 で 確実 に ダメ ー ジ を 与え た い 。 
な お 、 草 難 に 対す る 反撃 は 、 天 地 陰陽 に 
つなが な か っ た 場合 の 話 。 天 地 陰 陽一 流 
水 と つなげ られ る と 、 下 段 授 げ は も ちろ 
ん 直線 的 な 打 松 も や も すべ て か わ さ れ て し ま 
う 。 こ れ に 投げ 抜け まで 仕込 お 相手 に 対 
し て は 、 読 み で 対応 する し か な い だ ろ う 。 


空 勢 瓦 突 蹴 り 


際 々 


ニー キッ ク 
⑬⑲ 


ウツ 
ドラ ゴン スマ ッシュ 
キャ ノン [CZ⑬⑲ 


ゅ @ 
ケン カ ア ッ パー 


シャ ドー スラ イサ ー 
Pb⑲ 

スト マッ ク ク ラ ッ 
シュ S ぐ 1⑬ 十 ⑨③ 


妥 呈 裏 放 脚 
(立ち 途中 ) ⑱ 


(立ち 途中 )⑬ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト ゆら 
ライ ジン グ ニ ー ダ 
ブル すら GG 


クラ ッシュ ジョ ー 


ス 
マッ シュ の や 


】 画 GRHE 記 
5o | 


ニー ブラ スト 
EXK】 


ショ ー ト ショ ル ダ ー 
ぐ や O+⑨ 


ライ トニ ング 
エル ボー 
やゆ @ 十 ⑬ 


エル ボー スピ ン キ 


ッ ク の @⑬ 


エル ボー スト ー ム 
OO@ 

ライ トニ ング エル 
ボー ゆ @T@ 


Zzzrg ge7 了 | 


バリ エー ショ ン 豊 か な 連係 に ガー ド は 揺 
さぶ られ 、 有 崩さ れ て いく 。 連係 の 合間 に 
手 を 出 そ う も の な ら 当 て 身 や さば き 技 の 
餌食 に …… と 、 こ れ は レイ の ペー ス に は 
まっ て いる 展開 だ 。 こ れ を 打破 する に は 
避け 、 こ れ で 簡単 に 解決 で きる 。 直 線 的 
な 攻撃 が 多い レイ の 技 は 避け 移動 に と こ 
と ん 弱い 。 避 ける つい で に 投げ 抜け を 仕 
込ん で お け ば 万 全 だ ろう 。 回 転 系 の 技 で 
対処 され る 危険 は ある が 、 ダ メー ジ が 低く 
余裕 が あれ ば 無視 し て も いい 。 ま た レイ 
の 技 は リー チ に 逐 し い の で 、 相 手 の ペ ー 
ス に 引き 込ま れ そ うな らい っ た ん 間合い 
を 取っ て 仕切 り 直 す の も 効果 的 だ 。 = ーー 


さば き 性 能 を 無効 化 で きる 肩 攻 撃 の 馬 歩 衝 者 が 便利 。 独 立 
式 に 移行 する 技 の あと に 使い た い 。 同 じ 場 面 で 神門 頂 肘 や 
虫 歩 頂 肘 な どの 技 を 多用 する と 当て 身 さ れる の で 注意 。 


独立 式 や 時 虎 式 中 の 連環 挿 揺 に は 、 両 手 属性 の 燕 青 虎 双 
破 が 効果 的 。 さ ば き 投 に 対し て カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 取っ た と 
寺 は も ちろ ん 、 独 立 式 中 に ビット し て も 空中 コン ボ が 狙え る 。 


、 対し て は 側 端 脚 や 郊 尾 脚 な どの 蹴り 技 が 勝率 アッ プ の カギ 。 


きる 1 


サラ と 同じ く 、 独 立 旋 掌 を 狙わ れ た 場合 は 見 返り の 大 きい | 
ニー キッ ク で 対処 する と いい 。 近 距離 戦 で は 、 ス トレ ー ト リ | 
ー ド 始動 の 連係 を うま く 使っ て 押さ え 込ん で いこ う 。 


相手 と の 距離 が 近い と き に は 、 発 生 の 早 さと 姿勢 の 低 さ で 


相手 の 攻撃 を つぶ し て くれ る 爺 容 用 が 重宝 する 。 独 立 式 に 


6 パン チ 系 の 攻撃 が 主体 と な る ラウ は 独立 旋 掌 を 狙わ れ や す 
6 い が 、 こ こ を 逆手 に 取れ ば 大 ダメ ー ジ を 狙え る 。 お すす め 
は 容 脚 連環 虎 掌 か ら の 連 光 旋風 月 を 決め る 空中 コン ボ だ 。 | 


ラッ シュ の 高い レイ に 対し て は 、 避 け の 使い 方 が ポイ ント 
に な る 。 避 け か ら は 浮か せ 技 の ニー ブラ スト か ショ ー ト ショ 
ル ダ ー を 狙い 、 空 中 コン ボ で 大 ダメ ー ジ を 和 奪っ て いこ う 。 


ボ を 狙っ て いき た い 。 また 、 ダ ッ キ ング ロー も 重要 。 ガ ー 


ド さ れ て も 大 き な 反 撃 を 受け な い の で 多用 し て いこ う 。 


。 Ag 避け を 使っ て 連係 に 割り 込み 、 ニ ー ア タッ ク か ら の 空中 コン | 


FE に は 当て 身 を と られ な いよ う 、 主 力 技 を 勾 
手提 膝 や 弾 腹 な ど に 切り 替え よう 。 特 に 弾 有 は 半 回 転 系 の 
技 な の で 、 方 向 を 考え ず に 避け る 相手 に も 効果 的 だ 。 


草 共 と 両 止 は 独立 式 中 に 当て 身 を と られ な い ほ か 、 上 段 攻 
撃 を か わせ る と いう 3 特典 付き 。 両 止 は さば か れる こと が な | 
く 、 ら 種類 の 背 を 向け る 構え へ の 対応 策 に も 適し て いる 。 


レイ は バン チ 系 の 攻撃 が 主軸 と な る た め 、 独 立 旋 掌 に は 十 
分 注意 し た い 。 独立 式 に 対し て 蹴り 技 の 側 端 脚 や 双 飛 脚 を 
使い 、 空 中 コン ボ を 決め て ダメ ー ジ を 与え よう 。 


式 中 の 当て 身 で と られ て し まう 点 。 独立 式 へ 移行 する 技 を 
対処 する と き に は 、 中 蹴り や 旋 蹴り を 使っ て いき た い 。 


注意 し た い の は 肘 打ち の ほか 、 避 け 攻 撃 の 葉 隠 関 丸 も 独立 | 


沖 撃 か ら の 連係 や 敗 式 か ら の @⑫ 系 の 技 を ハン ド ホ ー ル ド で 
返せ れ ば 、 相 手 の 選 択 肢 の 幅 を 狭め る こと が で きる 。 また 、 


主力 技 が パン チ 系 な の で 、 独 立 式 中 の 当て 身 に 対す る 警戒 
が 必要 。 独 立 施 商 を 狙わ れ た ら 、 見 返り を 期待 で きる ニー 
le 1 キッ ク や ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン を 使っ て 対処 し よう 。 


| イン トル ー ド フッ ク が 持つ 避け 効果 も 頼れ る 武器 の ひと つ 。 


主要 技 反 撃 法 


レイ の 技 は どれ も スキ が 小さ く 、 ガ ー ド 
後 は 投げ ぐら いし か が 反撃 の 方 法 が な い 。 
と くに 痛 折 箇 や 双 飛 脚 は 一 応 投げ が 確定 
する も の の タイ ミン グ は か な り シ ビア 。 こ 
れ は 対戦 を 積み 重ね て 慣れ て いく し か な 
い が 、 反 撃 を 確実 に 入れ る こと が で きれ 
ば これ ら の 技 の 使用 を 抑制 する こと に も 
つなが る た め 、 ぜ ひ モ ノ に し た い 。 登 天 
掌 も ガー ド 後 は や や スキ が 小さ さい が 、 こ 
の 技 の コマ ンド か ら 考 えて 、 レ イ 側 は し ゃ 
が み @ か ら 連 係 さ せ て くる こと が 多い だ ろ 
う 。 技 が くる こと を 予測 し て いれ ば 反 届 も 
し や すい は ず だ 。 連 環 挿 揺 に つい て は 路 
虎 式 の あと に 高 確率 で 出し て くる と 考え て 
いい 。 こ の 技 は ガー ド 後 の スキ が 大 きめ 
な の で 、 反 撃 は それ ほど 難し く な い 。 


ル ジ ョ イン ト 


ダ 
バッ ト ゆ @@ 


裏 旋 脚 
(立ち 途中 ) ⑱ 


Eo | 
so | 


すす ツ ⑬ 


ブル 


(立ち 途中 ) ⑤ 


クラ ッシュ ジョ ー 


グ ス クリ ュー 
ラリ アッ ト 
SHUt2GO⑤ 


エル ボー スピ ン | 


キッ ク ゆ @⑬ 


バッ ク ナ ッ クル 
下段 投げ 


エル ポー スピ ン 


キッ ク ゆ @③⑬ 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル と ムエタイ スタ イ 
ル と いう 二 面 性 を 持つ ベネ ッ サ に は 、 各 


ッ 
ト 


ピ ネ ーション に は 下 税 


ー シ 


スタ イル ご と に 対策 を 変え て いく 必要 が あ 
る 。 デ ィ フ ェ ン シブ スタ イル に は 当て 身 や 
さば き 技 に と られ な いよ う 技 を 選ん で 使 
い 、 ム エタ イス タイ ル に 対し て は 出 の 早い 
攻撃 に 押さ れ な いよ う 避 け で の か わし や 
当て 身 、 し ゃ が みな ど で 連 係 を 止め る 
と いい 。 割り込み の 際 は べ ベネ ッ サ の イン ト 
ルー ド フ ッ ク 〔③ 押 し な が ら 全 @〕 な どの 
軸 ず らし 技 や さば き 技 の バー リン グ コ ン ビ 
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旋 エ ルポ ー ス 


| 
| 軸 計 
| 


ショ ン で さば か れ て し まう 


トー ム 連 係 ! 


を な ど 、 さ ば か れ な い 技 で 攻め る と いい 。 


は 3 段 


ネー ショ ン 〔< ぐ や >⑬@〕 に 注意 。 わざ と ス 
キ の 大 きい 技 を 見 せ て こち ら の 反撃 を 誘 | 
い 、 こ れ ら の 技 で 仕 玉 め に くる か ら だ 。 | 


エタ イス タイ ル の エル ボ 
か わす 。 そ の あと [ 


ガー ド 時 に 禅 門 頂 肘 や 躍 歩 頂 肘 を 出す と 、 さ ば き 技 バー リ 
ング コン ビ ネ ー シ ョ ン に 返さ れ や すい 。 し ゃ が み ダ ッシュ し 
て 馬 歩 衝 軍 を 出す な ど 、 攻 め を 単調 に し な いこ と が 大 事 。 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル の ベネ ッ サ は 技 を 出し て くる タイ ミ 
ング が 一 定 に な り に くく 、 相 手 の 攻 撃 を さば く 燕 青 槍 掌 の 
特性 も それ ほど の 効果 を 見 込め な い 。 多 用 は 禁物 だ 。 


斜 上 掌 や 斜 下 堂 な ど @ 系 の 攻撃 ば か り 使う と ハン ド ホ ー ル 
ド の 的 に な る 。 肘 撃 や 服 登 裏 旋 脚 、 た め が き く 燕 子 掌 な ど 、 
ハン ド ホ ー ル ド さ れ な い 技 を メイ ン に 使っ て いこ う 。 


ウ ショ ー ト ショ ル ダ ー や ニー ブラ スト を 主軸 に し て 戦え ば 、 バ 
ー リ ング コン ビ ネ ー シ ョ ン と ハン ド ホ ー ル ド は た いし て 問題 
に な ら な い 。 比較 的 楽に 戦え る だ ろう 。 


主力 打撃 技 が ヒザ 系 な の で ディ フェ ン シ ブ スタ イル が 苦 に な 
ら な い 。 ム エタ イス タイ ル は スピ ー ド に 圧倒 され ず 、 避 け 
を うま く 使っ て 反撃 の チャ ンス を 作っ て いこ う 。 


有利 な 状況 で わか りや すく 肘 打 ち を 使い すぎ な けれ ば 、 そ 
れ ほ ど 対 処 に 困ら な い は ず 。 相 手 の 攻撃 を ガー ド し た あと 、 
上 投げ で 反撃 で きる 技 を 見 逃さ な いよ うに し よう 。 


ディ フェ ン シ ブ スタ イル に 対し て は 素早 い 技 で 押し て いけ 
る 。 た だ し 、 さ さば き 技 の パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン や か わ 
し 性 能 の ある イン トル ー ド フッ ク に は 十分 注意 が 必要 だ 。 


ー ス トー ム ( 必 @@⑬〕 [ 


科 な べ 


立ち ⑦ か ら の 連係 や ビー トナ ッ ク ル と いっ た @ 系 に 頼り すぎ 
る と 、 ハ ンド ホー ルド を 狙わ れる 機会 多く な る 。 空 中 コン 
ボ に つなげ る ニー キッ ク な ども 適度 に 繊 り 交 ぜ た い 。 


] 


仰 飲 杯 手 、 挑 腕 擦 拳 、 月 牙 叉 撃 な どの 中 段 @ 系 の 技 が 多 | 
い シ ュ ン だ け に 、 ハ ンド ホー ルド の 対処 法 が 勝敗 を 左右 す 
る 。 中段 は 側 端 脚 を 軸 に する な ど 、 的 を 絞ら せな いよ うに 。 


バッ ク ナ ッ クル スト ー ム な ど 、 デ ィ レ イ で ⑬ 系 へ つなが る 運 
係 を 見 切っ て 、 流 星 勾 手 撃 な ど で 割 りら 込ん 々 で いき た い 。 こ 
| れ が で きれ ば 、 ベ ネッ サ 側 の 攻め 手 を 制限 で きる 。 


バー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン に 対し て は 、 両 止 で カウ ンタ ー 
を 狙う と いい 。 また 、 ス トン ピン グロ ー ス マッ シュ の 1 段 目 
を ノー マル で くら っ た あと 、 す ぐさ ま 両 止 を 出す の も 有効 。 


立ち ⑳ か ら の 攻め が 多く 、 直 線 的 な 動き が 主体 の レイ に と 
っ て 、 ハ ンド ホー ルド と イン トル ー ド フッ ク は 実に 厄介 な 存 
在 。 回 転 系 の 技 を うま く 使っ て 的 を 絞ら せな いよ うに 。 


パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン に は スト ン ピ ン グロ ー ス マッ シ 
ユ ュ で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う の が 得策 。 イン トー ルド フッ ク に 
は ロー スピ ンス ライ サー で 対応 し よう 。 


主要 技 反撃 法 


反撃 の 隙 に 要 注 意 な の が バッ ク ナ ッ クル 
スト リー ム ( 必 @⑬⑬⑯〕。 こ の 技 を ガー ド し 
た あと は 問 合 い が 離れ る の で 、 反 撃 と し 
て 投げ が 入ら な い 場 合 が ある の だ 。 これ 
は 自分 の 投げ 問 合 い に 応じ て 反撃 を 使い 
分 け よ う 。 ま た 、 右 で 取り 上 げた 以外 に も 
スト ッ ピ ング ロー コン ボ 〔 ひ ⑬⑫〕 や ム エ タ 
イス タイ ル の ダブ ル エ ル ボ ー 〔 必 @@〕 な 
ど 、 ガ ー ド 後に 投げ で 反撃 で きる 技 は ほ 
か に も ある 。 し か し 、 そ の 後 の 派生 を 考 
える と どう し て も 手 を 出し づら いと ころ 。 
この あたり は ベネ ッ サ と の 読み 合い に な っ 
て し まう が 、 途 中 で 止め て くる と 読ん だ ら 
積極 的 に 反撃 を 狙っ て いき た い 。 これ を 
嫌がっ て 連係 を 出し 切っ て くれ ば ベネ ッ サ 
の 行動 を ある 程度 だ が 制限 し た こと な る 。 


] 還 選 5 放言 
立ち (中 ) 


イン トー ルド フッ ク / 
イン ター セプト ボディ ブ 


エル ボー スタ ンプ 
⑫ 
ニー ハン マー 
KolKP) 


立ち ③⑫( 遅 ) 


Im に コ 


バッ ク ナ ッ クル スト リー ム 


Sg 


ダブ ル ジ ョ イン ト | 


バッ ト の @⑬ 


ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト PAK7 
ドラ ゴン スマ ッシュ 
キャ ノン 2⑲⑬ 


カッ トイ ン 
ニー キッ ク 
に に ) 


共通 反 軸 技 


| 下段 拉 げ | 
昌 立 5O(※) | 
| 立 5O( お ) | 


ボー ①@ 二 @ 


エル ボー バッ ト 


P】 


エル ボー スピ ン 
キッ ク の ゆ @⑬ 


ライ トニ ング 
エル ボー 
ツ ⑫ 十 ③⑬ 


上 97979779 ま | 20/ | 


場 する 用 語 を 集め て 


還 足 位置 の 字 

自分 と 相手 の キャ ラク ター が 、 違 う 
足 を 前 に 出し て 向き 合っ て いる 状態 。 
画面 上 で は 、 足 の 位置 が 台形 を 描く よ | 
うに な る 。 こ の 状態 に よっ て 、 有 効 な 
コン ボ が 変化 する こと が ある 。 


[ ヵ .077] 
| 


| 軒 足 位置 平生 
| 自分 と 相手 の キャ ラク ター が 、 同 じ 
| 足 を 前 に 出し て 向き 合っ て いる 状態 。 
| 画面 上 で は 、 足 の 位置 が 平行 四辺 形 を | 
| 描く よう に な る 。 


ヵ .077] | 
| 下 当 て 身 技 | 
相手 の 打撃 技 を 受け 止め な が ら 出 す | 
技 。 「 返 し 技 」 と 表記 する 場合 も ちる が 
本 書 で は 「 当 て 身 技 ] に 統一 し て いる 。 
[ ヵ 972] | 


軒 浮 か せ 技 

ヒッ ト し た 相手 を 空中 に 浮か せる 性 
質 の ある 技 。 空 中 コン ボ の 起点 と し て | 
使わ れる 。 


| 画 カ ウン ター ヒッ ト | 

相手 の 技 の 出 始め に 打撃 技 が ヒッ ト | 

| する こと 。 黄色 い 光 の エフ ェクト が 出 

る 。 こ の タイ プ の ヒッ ト で は 与え る ダメ | 

ー ジ が 増加 する ほか 、 相 手 の 状 態 ( モ 

| 一 ショ ン 、 硬 直 な ど ) が 変化 し て 追加 攻 | 
届 が 可能 に な る こと も ある 。 

[ ヵ .00.073] 


男 確 定 
仕掛 けた 攻撃 が 確実 に 決ま る 状況 の 
こと 。 


固 軽 量 級 
バイ 、 サ ラ 、 ア オイ 、 ベ ネッ サ の こ 
| と 。 体重 が 軽く 、 浮 か され や すい 。 | 


帳 硬 化 カ ウン ター ヒッ ト 
相手 の 硬直 中 に 打撃 技 が ヒッ ト す る 
| こと 。 与え る ダメ ー ジ が や や 増加 する 。 
[ ヵ 973] 


| 還 硬 直 

攻撃 の あと に 一 定時 間 生じ る 、 キ ャ 
| ラク ター が 動け な い 状態 。「 硬 化 」 と も 
いう 。 攻撃 し た 側 の 硬直 は 技 に よっ て 
| 決ま っ て いる 。 攻撃 され た 側 の 硬直 は 、 
| 攻撃 を ガー ド し た か 、 ノ ー マ ル ヒット し | 
| た か 、 カ ウン ター ヒッ ト し た か な ど に よ | 
| っ て 異な る 。 い うま で も な く 、 硬直 の 
| 短い ほう が 先 に 次 の 行動 へ 移る こと が 
で き 、 有 利 だ 。 


還 コ ン ボ 

回 避 手 段 の な い 連 続 攻 撃 の こと 。 大 
量 の ダメ ー ジ を 一 気 に 与 える こと が で 
きる 。 相 手 を 空中 に 浮か せ て 叩き 込む 
空中 コン ボ 」 が 代表 的 。 


由 し ゃ が み @③ 

| ひ @ ま た は で 出る バン チ 攻 撃 。 
| 下 ゆ と も いう 。 「VF4」 の し ゃ が み ⑳ は 
| 下段 と いう 攻 末 判定 に な っ て お り 、 | 
立ち ガー ド で も し ゃ が み ガ ー ド で も 防ぐ | 
こと が で きる 。 | 


固 宣 量 級 | 
ウル フ 、 ジ ェ フ リー の こと 。 体重 が 
重く 、 浮 か され に くい 。 


ll 


| 還 完 行 入力 
現在 の 行動 の 硬直 が 終わ る 前 に 、 次 
の 行動 の コマ ンド を 入力 し て お く こと 。 
VF シ リー ズ は 伝統 的 に 先行 入力 が 有 
| 効 に な か っ て いる 。 


| 男 立 ちの 
|  @ で 出る バン チ 攻 撃 。 さま ざま な 派 
| 生 技 の 起点 で ある こと が 多い 。 


是 中 量 級 
アキ ラ 、 ラ ウ 、 カ ゲ 、 ジ ャ ッ キ ー、 
シュ ン 、 リ オン 、 レ イ の こと 。 


軒 デ ィ レ イ 

複数 の 攻撃 か ら な る 技 の 多く は 、 コ 
マン ド 入 力 の タイ ミン グ を 遅らせ る こと 
で 、 攻 撃 に 問 を 持た せる こと が で きる 。 


固 特 殊 下段 | 


立ち ガー ド 中 の 相手 に ダメ ー ジ を 与 
えら れ な い 下 段 攻 撃 。 | 
[ ヵ .072] | 
時 特殊 中 眉 
し ゃ が み ガ ー ド 中 の 相手 に ダメ ー ジ 
を 与え られ な い 中 段 攻撃 。 
[ ヵ .072] 
固 二 択 


投げ 技 と 打撃 技 、 中 段 攻 撃 と 下段 攻 
撃 な どの よう な 、 防 御 法 の 異な る 攻撃 


| の 組み 合わ せ 。 防御 法 の 選択 を 誤る と 


ダメ ー ジ を 受け る よう な 状況 に 相手 を 
追い 込む こと を 「 二 択 を 迫る 」 と いう 。 
[p.0g] | 


較 ノ ー マ ル ヒッ ト 
通常 の 状態 で 攻撃 が ヒッ ト す る こと 。 | 


白い 光 の エフ ェクト が 表示 され る 。 


[p.004.073] 


| 時 発生 


技 の コマ ンド を 入力 し て か ら 、 実際 
に 攻撃 が 有効 に な る まで の 時 間 。 こ の 
時 間 が 短い こと を 「 出 が 早い 」 と いう 。 


軒 判 定 

ひと つ ひ と つの 技 に 設定 され て いる 
有効 範囲 の こと 。 判定 の 形状 か ら ヒ ッ ト 
し や すい こと を 、「 判 定 が 強い ] と いう 。 


5 己 と rpmn 


Fnmmand List 


最後 に 、 1 ーー 
キャ ラク ター 攻略 編 、 コマ ンド を 確認 する と き や 技 の 性 質 だ け を 知り た いと まき など は コマ 
ンド 編 と いっ た よう に 使い 分 ける と いい だ ろう 。 な お 、 コ マン ド や 攻撃 判定 の 表記 法 は キ 
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【PAPP/ 上 段 12 


踏み 込む 


【PIPPJK】 上 段 38 
【PAPAPKM2K】 下段 30 
GOGS⑬ 上 段 30 
【PIPLPJNXK】 中 段 20 
【PJPXK】 中 自 10 
【PIPIK/K】 中 段 25 
(GecocCOCG2 上 段 | 30 EE 
ET 人 | 下 彼 0 Ho 
【PAc】 上 段 20 
Y@ 特殊 下段 9 
2P』 特殊 下段 9 
に XP】 中 段 14 
EX4CIP 】 上 段 12 重い 覚まし 酒 -1 
に 2 PIP 】 中 段 20 
す ツ や @ 中 段 20 
の ゆ @⑯ 中 段 20 
に が P1K 上 段 20 
ぐ @ 中 段 20 
S@ 下段 12 
S@⑬ 上 段 25 | 
Se 上 段 | 8 | 証 Seys 
SOGS@ 中 段 25 
UPIPIK】 中 段 10 
IPAP ル K ル K」】 中 段 25 
間 半 2@ 上 段 ) 12 本 上 ま し 酒 -2 
高中 朋 @ 上 段 | 20 
宮下 失 QG@ 下段 | 12 
高貴 下 挿 旋風 導 ” 上 答 | 25 0 電 際 
展 燕 煽 (CO】 中 段 | 20 配 覚 酒 -1 
用 奄 脚 (5 光 )⑱ 中 段 | 30 計 六 役 95 
旋 才 妥 2) 下段 10 
運 下 旋 妥 @@ 上 段 19 
連 旋 提 脚 \@@ 下段 | 20 
拉 青 失脚 EX】 中 段 | 21 
蘭 青 拉 起 脚 EX() 中 段 | 15 
人 mm 玉 上 段 | 45 2RE 
富 端 脚 EX】 上 段 | 30 
蒸 青 提 ぐ で ⑬ 上 段 19 
中 服 に (J 中 段 21 
KS⑲ 中 段 30 


So+ で 段 | 10 昌 計 5 
人 で O+@ 下馬 | on RS 
ぐ や ゆ @+@ 中 選別 識 0 計 33 
@+@ 下 陵 | 0 必 生 6 
6 e+@ 22| 議 RU PS 
燕 舞 連 脚 ゆ ⑨+③ 中 段 X2 20.12 
落 青 議 空 握 脚 の やゆ ⑲ 十 ⑨ 中 段 X2 20.20 
EE ぐ @+@ 上 自 | 35 | 生生 
落 筑 護 咽 合 ⑯ 十 ③ 中 段 25 
翻 身 掃 脚 2XCjgC) 下段 | 25 
蘭 距 背 転 脚 の ⑬⑯T③ 中 段 30 
蒸 中 背 転 連 肝 の ⑬ 十 ⑨⑥⑬⑩ 中 段 30 
側 進 旋風 牙 (@ ヵ 9 人 ⑲ 十 ⑳⑲+⑨ | 中 段 25 
側 進 旋風 中 (⑬ 衣 加 中 人 ⑳ 二 ⑲+⑨ | 中 段 25 
特殊 行動 
識 で @ せ 株 行動 | 一 
上 区 ぐら +G+@⑨ 行動 一 
信 腹 一 沖 中 段 8 
上 段 12 
上 段 38 
下段 30 
上 段 | 30 
中 段 20 
⑬ 下段 23 
G⑬ 中 段 X2 10.10 
@ 十 ⑬ 中 段 。 20 
@ 十 ⑨ 下段 23 
人 朋 後 掃 衝 英 ⑨T@O 中 段 35 
ee 毅 持 @ 中 段 X2| 10.10 仕 隆 へ 
【PIP】 中 段 X4 5,10,5,5 條 腸 へ 
【PXp7P】 中 段 20 
⑬ 下段 23 
⑬ 十 ⑨ 中 段 20 
【EEoIP) 中 段 X2| 12.10 
迷 忠 芸 藻 子 連 掌 掃 脚 9T⑨O⑬ 下段 。 23 


投げ 技 


身 提 人 @+@ 上 和 R げ | 50 
( 意 の 右 )⑮⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ 40 
( 凍 の を )⑫ 十 ⑨ 上 段 訟 げ 。 40 
( 義 の 青 後 )⑲ 十 ⑨ 上 段 角 げ | 10 
ゆ @+③ 上 段 投 げ | 50 酔い 覚 叱 * 酒 -1 
( 民 が 青 後 ) 必 ⑲ 十 ⑨ | 壁 投げ | 60 


inmrmanr List 


OO 


ゆら 上 隊 机 60 半 央 RE 
ゆ ゆ @ 十 G⑨ 上 段 投げ 50 座 保 旋 腸 (きま 可 上 中 ) 9 下段 20 上 
必 ぐ G@ 十 ⑨ 上 段 拉 げ | 55 前 問 後 転 脚 R@ 中 段 30 先行 入力 W 
ぐ @9@+⑨ 上 際 10 穫 間 人 emymDo ゆ 1@+⑨ | 中段 30 
ぐ で や @T⑨ 上 段 披 げ 60 壁掛 背 転 ( 壁 が 前 ) ⑳ 十 ⑬+⑨ 特 折 行 動 一 
人 9 1 0 [ 
@+GTG 下 隊 時 0 大 3 中 段 20 | 、 
の お | 下 了 拉 | 40 中 段 20 sa 
SH 下 騰 40 っ)⑱⑳⑳ 中段 20 | 
4839 | 下 際 7 10 っ fe 年 ⑱⑳ | 中段 20 」 
EEEBM| 抽 60 っ ee 馬 ⑳G 中 段 20 2 

swrrooe wa MC 

着 学 ・ 双 3 名 O) や ⑬ 十 ⑨ 当て 身 5 6 っ KS 頭 誠 ⑳⑳⑲ | 中段 20 
( 計 を 上 @) 必 ⑲ 十 ⑨ | 当て 身 | 5 (うつ 人 を 頭 . 和 )⑳(⑳⑳ | 中 段 20 較 ) 
(3 右 F@) 必 ⑫ 十 ⑨ | 当て 身 5 前 旋 朋 (向け 足 )⑳⑳⑬ 中 段 。 20 | / 叶 
( 対 友 9) 層 ⑲ 十 ⑨ | 当て 身 | 5 乃 (所 デル 0⑳⑲⑬ | 中段 20 W 
0 当て 身 | 25 妥 (mi 足 相 寺 )⑱⑳⑲ 中段 20 除 | 

螺旋 投 光 0 当て 身 | 25 E 妥 (向け 中. 後 村 人 ⑲⑳⑳⑲ | 中 段 | 20 ーー 

昧 旋 拉 党 6 当て 身 | 25 和議 (mag 台 ⑳⑳⑳ | 中段 20 

女 旋 投 名 ete | 当て 身 10 | 対 パ 限定 後 朋 乃 (Wa0mm デ 0⑱⑳⑲ | 中 段 | 20 

OS1⑲ 十 ⑬ | 当て 身 5 後 員 有 (gag 豆 ⑧⑱⑬⑲ | 中 段 20 に 、 衣 
を)S1⑳ 十 ⑨ | 当て 身 | 5 後 有 乃 (人 5U 頭 前 四 ⑳9⑲ | 中 段 20 キーツ 
中 @)S⑩ 十 ⑨ | 当て 身 | 5 地 掃 旋 朋 6⑤ っ 人 記事 ⑳⑳⑬ | 下段 20 
(3 を 中 @)S1⑩ 十 ⑨ | 当て 身 5 後 掃 導 oteezr0 半 ⑳⑳⑬ | 下段 。 20 
( 対 右 中 めぐ ⑳ 十 ⑨ | 当て 身 | 5 後 掃 旋 有 6 っ Re 中居 紀 事 ⑲⑳⑲ 下段 20 L 
( 対 友 中 ES⑯⑩ 十 ⑨ | 当て 身 5 (6 っ ta お) 導 ⑲⑳⑲ 下段 20 較 
( 対 右 中 ヒザ ) ぐ ⑩ 十 ⑬ | 当て 身 5 G っ 人 せ 頭 ) 事 ⑲⑳⑲ 下段 20 中 
( 対 穫 中 ヒザ ) ぐ ⑮ 十 ⑨ | 当て 身 5 6t 貢 0 事 ⑳⑳G⑳ 下段 20 6 
の 2⑳ 十 ⑨ 当て 身 30 (の ke 融 泊 ) 事 ⑳⑳⑳⑲ 下段 20 ー 誠 
( 計 を E め E2⑨ 十 ⑬ | 当て 身 30 6 っ 6e ほ 紀 事 9 下段 20 ] 
(8 中 @)[2⑳ 十 ⑬ 当て 身 25 (名 足 ) 事 G⑬(9⑲ 下段 20 ] 
とめ 2⑳ 十 ⑨ | 当て 身 | 25 前 掃 旋 妥 下段 20 証 
時 を E め EZ 十 ⑨ 当て 身 | 25 前 掃 旋 須 下段 20 

騰 空 双 党 (上 人 ⑤ 中 段 | 25 艇 提 流 角 (mag 悪 姜 ⑳ 下段 20 

剛 弾 較 挿 ER) 中 段 | 25 挨 掃 放 計 瑞 芝 xt0 事 ⑲⑳⑲ | 下段 20 

飛 刺 朋 (上 昇 中 )⑲ 中 自 18 後 掃 旋 有 ( 質 居 導 ⑲⑲ 下段 20 

側 中 用 ( 鐘 中)⑲ 中 段 20 後 授 旋 妥 (9a り 丘 彰 紀 吉 99(9 | 下段 20 

側 踊 妥 (着地 きわ ) 0⑲ 中 段 20 

書 陰 掌 打 S@ タウ ン | 10 

未詳 寺 只 人 @ タダ ウン | 25 

前 中 後 転 @+@ 中 段 | 30 春 遼 扶 後 
@ 上 段 | 1z 29262 

| 上段 | 20 | 近 09 


7 の 77 の 


RID8 


ラウ ツウ ・ ナ ェ ン _ 


AH EHAN 


備考 


SO Id 
| で 上 OSHOTG | 中段 18 
ーー B SS⑫ 中 自 22 
障 立 ゅ ら 上 段 |) 12 踏み 込む 訪 拉 宮 SSOG 中 馬 | 1e 人 の 
ーー 中 G@@ 上 段 10 押 衣 @ 上 段 25 
泊 @e@ 上 段 12 中 放出 @@ 生生 
半生 寺 仙 @oe@ 上 段 40 六 和 店員 ⑬・ Gec 和 か 時 際 30 
彰二 提 @ ら eu@ 下段 | so 朋 営 氏 脚 (ga8 中 ) ⑲ 中 肝 | oO 時 
科技 脚 【PIPXPJAXK) 中 段 20 旋 間 朋 Y@ 下段 | 15 
溢 馬 ooe | 寺 全 oo + 衝 | 
背 旋 軍 剖 @ む @ 中 段 20 振り 向き 状態 へ 連 旋 栽 妥 す G@ 下段 10 
圭 身 反 党 GO@ 中 段 22 連 旋 掃 脚 ド JEac) 下段 12 
半 業 名 @@ 上 段 20 地 提 妥 ゅ ひ @ 下段 | 25 
攻 ”。 suete | 上 彼 ) 30 9 役 。 2 
(OR 0 且 1 に いい soo jne 
は @ 特殊 下段 9 SOOG 上 段 15 醒 曽 地酒 1 
すら 特殊 下段 9 弄 脚 背 転 IKXc】 中 段 30 
ゅ @ 中 段 | 19 2@ 中 段 | 20 
3 ゅ @@ 上 段 | 20 列 上 乱 湖 -1 芝 芝 @T+ 中 際 |200 | は 
壁 拳 ぐ @ 中 自 | 18 配 党 活 -1 翻 身 壁 挙 Ye+@ 中 段 | 21 醒 交 記 酒 -1 
側 跡 肢 ぐ @@ 中 段 。 18 転身 宰 肘 撃 ゆ @+⑬ 中 段 25 
展 栓 党 ぐ で や ⑨ 上 段 24 配 沈 地 酒 2 左 虎 爪 掌 @@ 二 ⑬ 中 段 22 
飛 持 身 光 KEYCTP) 中 段 ) 30 振り 向き 状態 へ 席 上 転 身 右 担 肝 KCIPaRKJP) 上 段 。 22 
ES eeo0o 。。 中 役 19 Soac っ eps Sio+o 放 。 o0 
拉 挟 人 ee 下段 。 25 洋風 江 G+@ UI 
飛 角 財 且 ぐ で G⑤@+③ 中 段 | 28 間 中 せ @+⑨ 人 Sa 
半生 Si@ 中 ゆ @+@ 922 隊 CO 計 RA 
FT Soe 上 段 10 抹 陣 旋風 用 ぐ @T@⑨ 上 段 30 
SO@@ 上 段 12 補 度 る @+@⑨ 中 段 | 32 
SO らら G 上 段 40 向 側 避 虚 抄 人 中 段 | 1 
加筆 背 転 脚 SOO@S@ 中 段 20 1 (③ カ 9 時 当 B 
半 常 旋 嵐 月 tpPte】 上 段 20 汗 車 豆 落 (Pamo】 上 段 拉 げ 40 
遠 距離 時 攻撃 力 は ん し ょ う 


を SO 上 段 22 5 転身 爪 巴 掌 ( 韻 の ) ⑮ 十 ⑨ 上 段 投げ 40 


繧 仙 反 ( 義 の な) ⑬ 十 ⑤ 上 答 失 40 
1 ( 義 の 音 徐 ) ⑲ 十 ⑨ 上 段 援 7 50 
潮 械 六 ひら @T@⑨ 上 邊 失 げ 」 50 凍り 覚 記 酒 -1 
填 緩 入 株 ( 加 が 背後 ) ツ ⑲ 十 ⑨ 壁 投げ 60 
Ja し re な | で @+@⑨ 上 段 授 げ 50 
質 律 許 | 加 が 音 後 )⑲ 十 ⑨ 壁 投 げ | 60 
本 GBD@+T@ 上 段 授 ば 10 
1 | @ や @T@ 上 自 近 50 
に SS@+⑨ 上 際 近  65 
ジャ ン フ 攻撃 
騰 空 斜 芝 (上 昇 中 ) 中 段 15 
朋 補 当 挙 (中 ) ⑲ 中 段 。 25 
首 災 貞 脚 上昇 中 or 空中) ⑲ 中 段 | 20 
騰 補 叶 (着地 ぎわ) ⑲ 中 段 20 
PRE ( 落 地 きわ ) さ L⑲ 下段 20 


は いち ゃ けん 沖 手 (@〕 か ら の 
沖 共 ト P】 上 段 12 | 技 に つなが る 

3 @ 上 段 30 

RED 科学 (SO) か 
代 2P】 中 自 20 2 の 手 に つなが る 

人 ve T 下 | 

半 人 K4k】 中 段 30 先行 入力 

隊 和 人 で ⑬+@⑨ 中 段 30 先行 入力 


(mW か)⑲ 二 ⑥+⑨ 中段 | 


( 壁 が 前 ) 1⑫ 十 ⑬ 二 ⑨ | 特 伯 行 動 


20 


ら っ 人 せ 足 ) ⑬(⑲(⑬ 中 段 


5 つっ KM デル (3⑳⑬⑲ 中段 
ら つ 中: 村 寺 9⑲ | 中 段 


(② つ 伏せ 足 . 前 転 9 | 中 段 


(うつ 伏せ 頭 ) ⑲⑬(⑬ 中 段 「 


20 


20 


20 


20 


20 


つっ 休 せ 頭 . 横 ) (⑳⑲⑳ 
っ 人 頭 後 ) ⑳⑳(⑲ 
( 押 向 り 足 )⑳⑬⑬ 

(人 5 け 足 ディレイ) ⑳⑬(⑬ 
( 休 向 足 . 横 寺 ) ⑲⑲⑬ 
(仰向け 足 . 後 転 ) ⑲⑲⑬ 
(向け 頭 ) (⑲⑳⑬ 

(0 け 頭 テル イ ) 9(⑲(⑲ 
(仰向け 頭 . 横 技 ) G⑳ (9⑲ 
( 爺 向 け 頭 : 前 枝 ) Q⑲⑳(⑬ 
ら つ 伏せ 足 ) 事 (⑲⑲⑬ 
EDP1N 4K KK】 
KCN 4K ル KJK 】 
203339I3N ス KK【K】 
(3 つ 伏せ 豆 ) 各 (⑲⑬⑬ 
itZP KK に 】 
EN AKAKAK】 
KEOGS03N 4KIKK) 
(ulgb7 う ょ 4KAKK】 
SS 4K ル KT)】 
(9ROE6) 事 ⑲⑳⑲ 
OB:R13A 4KJK 人 K】 
KGuphA 4KIKK】 
(DECZN AKI1K) 
ER AAK ル 】 


GEGLN AKAKIK】 


| 6 っ Re 邊 し 0⑳G⑬ | 中 自 


当 


に に 


に に 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 mp 

20 

20 トク | 
20 9 

20 
20 

20 6 
20 

20 

20 

20 Lu 
20 

20 ] | 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 


20 


の zzZ 277- 子 本 


Comrmand List コマ ン ト ツレ フ ・ ホ ー ク フィ ー ル ド 


IMWLF AMWIKFIELD 


| 抽 | コマ ンド | 錠 |XW| 人 識  R%6 | コマ ンド | 縮 X 6 時 | 


⑥⑬ 二 ⑨( ヒ 中 ) 


打撃 技 トー キッ クス タナ ー @+9 エ 50 
スト レー ト ハ ンマ ー ( 近 唱 区) ⑲ 上 段 14 トー キッ クサ イド , ぐ ⑯ 十 ⑨⑬ 中 段 。 17 
スト レー ト ハ ンマ ー @ 上 段 14 フロ ント ロー ルキ ッ ク < ぐ ⑥ や >⑲ 十 ⑨ 中 段 30 ダウ ン ヘ へ 
スト レー ト ハ ンマ ー 叶 @ 上 段 ) 14 政 み 2A トラ ー ス キッ ク SI⑩+@ 上 自 25 振り 向き 状態 へ 
ジャ ブス トレ ー ト @@ 上 段 14 ミサ イル キッ ク ム a@+@ 上 段 35 ダウ ン ヘ へ 
1、2、 ア ッ パ ー ・ 【PIPIP】 中 段 19 ジャ ン ピ ン グラ リア ッ ト ぱり 中 )@†⑨+⑨ 上 段 。 35 か トド 人 4 代 。 釣 へ 
ェ ル ポー スマ ッシュ | OS よ 放 | 
コン ボ エ ル ボ ー バ ッ ト ゆらぐ ⑥⑤ 上 段 20 フェ イス クラ ッシュ チョ ッ プ ⑫ 十 ⑨ 上 隊 失 40 
コン 徐 アー ム ス ー ブ ナレ 222 OO の OE2O 十 ⑨ 十 ⑨ 下段 投げ | 60 ジャ ー マ ン スー プレ ックス | ( 癌 の 有 後 )⑲ 十 ⑨ 上 段 失 げ 。 70 
ハン マー キッ ク ee 上 段 20 セイ ザイン クック シザース (Ao) @ 二 ⑨ 上 共 拉 げ 50 
ロー ハン マー YY@ 特殊 下段 9 スラ イデ ィング レッ クシ ザー ス | ( 培 の な ) ⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ 50 
ロー ハン マー すら 特殊 下段 9 キャ ッ チ ゆら @+@ 2 笠 0 
ボディ ブロ ー ゆ @ 中 段 18 アー ム ホ イッ プ ゆ ゆ ②③ 2 350 
ドラ ゴン フィ ッシュ ブロ ー ゆ ⑤@ 中 段 20 本 い 党 記 酒 -1 "リス トロ ックス ロー ゆ SHOA2GO 二 ⑨ 上 関 70 醒 深 地 * 酒 -2 
アッ クス ラリ アッ ト 。 〇 ゆ ⑤ 上 段 | 35 ガード 不能 ペン デュ ラム ・ ラ リア ッ ト ゆ SHO2<GO+9O1⑨ 拠 ロボ 40 
スク リュ ー フ ッ ク | ゆ SO2GO 中 笑 20 KS( ケ ー ス ) AB22D ED 
スク リュ ー ラ リア ッ ト | ゆ SHO2GOO 上段 | 20 ジャ ー マ ンス ー プ レッ クス の POGTS 。 換 ね ポ 70 
エル ボー バッ ト ぐ @ ゅ 上 段 20 ファ 他 -0Wー、 9 換 ロ ま 60 
ショ ル ダ ー ア タッ ク 。 ぐ や や ⑤ 中 義 | 9 層 寺 OO ep テ 的 | 拠 王 | 0 
ショ ル ダ ー フ ェ イ ント む や ⑤(exD | 物 行 動 一 ブウ ュ SI は 0 コン 0 
アロ ー ナ ッ ク ル ・ リ アル < や 5S1⑤ 中 段 35 還 紅 地 演 -2 。 プッ ュ Sre チ 生 ) | 犯 ね > ま | 0 
アロ ー ナ ッ ク ル S@ 中 段 20 列 六 し: 活 -] カー フ ブ ラ ン デ ィング PPTOSIO 、 換 ロ ン ボ 65 
バー ティ カル アッ パー 1⑤ 中 段 | 22 フロ ント ネッ クチ ャ ンス リー 51O Yo チ 笛 )。 拠 ロボ 60 
リバ ー ス スレ ッ ジ ハ ンマ ー や ⑨ 申 段 30 タイ ガー スー プレ ックス PD の や OO 揚 ね が 70 
コメ ッ ト フ ッ ク 2@⑤ 中 段 19 人 首 @ 
トマ ホー クチ ョ ッ プ | の @⑫ 中 段 15 配 党 地酒 -1 "ブレ ー ン バス ター ぐ @+③ 上 隊 計 60 
フラ イン グ メ イヤ ー の (E ッ 時 必 @ 十 ⑨ 打撃 投げ 40 ドラ ゴン スー プレ ックス |( の 後 )Q⑨⑫ 十 ⑨ 上段 投げ 80 
ハイ キッ ク @ 上 段 so サイ クロ ン ホ イプ Seooye+e 上 隊 時 60 
ハイ キッ ク ゅ @ 上 段 30 踏む サイ クロ ン ホ イッ プ GOteeo)@+G | 上 隊 失 60 
ダブ ル ハ イキ ッ ク 上 段 20 ロー スウ ェ イタ ッ ク ル や GO 二 ⑤ 和 0 本 0 
ロー スマ ッシュ 2】 下段 17 ジャ イア ント スイ ング < で SE2 ひ SO 十 ⑨ | 上段 投げ 80 
ニー ブラ スト EX】 中 段 。 30 ボディ スラ ム SI@+⑨ 上 段 投 げ 。 50 
ロー ドロ ッ プ キッ ク pY⑬ 下段 | 20 ウォ ー ル ボディ ー ス ラム | ( 呈 が )S1⑫ 十 ⑨ 壁 投 げ 70 
フェ イス リフ トキ ッ ク S1⑬ 中 段 | 28 スタ 人 け - ズ スス 2 リュ ドラ イ バ ー SS1@ 十 ⑨ 上 段 角 げ 70 
ドロ ッ プ キッ ク a@ 上 段 30 ジャ ッ ク ハ マー SSO 二 ⑨@ 十 ⑨ 上 際 抽 60 
レベ ル バ ッ ク ク ラッ シュ ⑤ 十 ⑬ 上 段  a0 時 壮 ダフ ラン ケン シュ タイ ナー の @ 二 ③ 04 還 
シー ング ョ ル ダ ー ア タッ ク | りり 隊 十 ⑨ 中段 5 2 王 評 フランケン シュ タイ ナー (aoms)y の OTTO て 千 60 
トマ ホー ク フ ラ ッシュ ゆ @T⑬ 上 段 ) 20 皿 党 地酒 -2 "クロス アー ム プ ブリーカー eee)eieig 『 際 近 70 
ショ ー ト ショ ル ダ ー ぐ や や @ 十 ⑬ 中 段 30 クロ ス アー ム ブ リー カー ゆ (wes) @1919 『 穫 抽 | 70 
グリ ズリ ー ラ リア ッ ト  S ぐ @ 二 ⑬ 下段 20 サイ ドス ー プ レッ クス YOTG+G 下関 時 50 
ネッ ク カ キック 1⑨+⑨ 上 段 0 時 会 タイ 人 ガード ライ バ ー  S@⑩ 二 ⑨+⑨ 下 隊 70 
ロー リン グ ソ バッ ト 。 ゆ @T@⑨ 中 段 30 ピッ ク ブリ ッ ジ ボム SS ぐ @ 二 @+G 下関 時 60 
フラ イン グ ニ ー ル キッ ク | ゆ 必 ⑨ 二 ⑨ 上 段 35 ダル アー ム ス ー プ レッ クス 2@ 十 GT@ 人 下 隈 訂 60 
へ ビー トー キッ ク ぐ で @+T⑨ 中 自 17 ジャ ー マ ン スー プレ ックス 5teto 。 。 ト 肝 還 80 


サ 企 ステップ キャ ッ チ OFOTO My | 舞 EEe 
サ 條 ステ ッ プ キ ャ ッ チ FOOG_ 本 二 ES 
当て 身 技 
キャ プチ ュー ド Ge)O+G 当て 身 | 40 
ドラ ゴン スク リュ ー 3 中 @Z⑮ 十 ⑨ 当て 身 | 30 
ドラ ゴン スク リュ ー (3 右 中 ⑨Z@ 十 ⑨ 当て 身 40 
ロー パン チカ ッ ト ( 対 右 F@)Y@ 十 ⑬ | 当て 身 0 
ロー パン チカ ッ ト 3 を F@)@ 十 ⑨ 当て 身 30 


ヒー ルキ ッ ク 

ヒー ルキ ッ ク 

スラ イデ ィング キッ ク 
ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ダブ ル ヒ ー ル クリ アー 
ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 

ロー クリ アー 


ロー クリ アー 


( 爺 向 り 頭 - 栓 転 ) G9⑳⑬ 
( 何 向 け 頭 前 転 ) 9 ⑳⑲ 
G っ 伏せ 足 ) 和 ⑬⑲⑬⑬⑲ 
2KIKIK】 
idN 42KIK/K』 
EDN 4KIK)K】 
(うつ 伏せ 頭 ) 事 ⑲⑳(③⑲ 
Eth2ZZ(N 2KIK)K」】 
EEOidN 2KIKIK】 
ES AKIK【K』】 
( 向 0 足 ) 事 G⑳⑳⑲ 
PIN KJKJK】 
EEC 2KIKIK』】 
(0 足 偽 紀 事 9⑬⑬ 
Kulpprk 241KJK】 
EEDEE2iA AKIKTK』 
IEEEDLEBN AKIKIK】 


(9 けり 折 前 科 事 ⑲9G9 


| 技 | コマ ンド | 錠 |kw カ | 人 議 | コマ ンド | 錠 | 


中 段 


中 
下 
下段 
下 
下 


湯 


謙 l | 区 
加 混 


加 


思 


コ 認 N コ 認 コ 厩 コ 
加 


20 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 


ステ ッ プ ハン マー (上 昇 中 ) ⑲ 中 段 25 
ロッ ク バ ンチ (空中 )⑲ 中 段 25 
トー クラ ッシュ (上 昇 中 ) ⑲ 中 段 25 
トー クラ ッシュ (空中 ) ⑲ 中 段 25 
ハン マー エ ッ ジ (着地 きわ ) (⑲ 中 段 22 
エル ボー ドロ ッ プ S@ ウ ジン 人 人 較 15) 
エル ボー 全 @ ダウ ン | 25 
フロ ント ロー ルキ ッ ク ぐ や や ⑬ 十 ③ ダウ ン | 18 
サマ ー ソ ルト ドロ ッ プ 全 ⑲ ダウ ン | 16 
ダブ ルク ロー ( 敵 仙 向 ) 層 @ 十 @⑨ ダウン 投げ 0 
ダブ ルク ロー ( 義 う っ 伏 め 性 @ 十 ⑨ ダウ ン 投げ 0 
青 後 攻撃 
ロー リン グ ハ ンマ ー |⑨ 上 了 彼 | 12 16520 
バッ クキ ッ ク ⑬ 上 段 30 
バッ クロ ー ハ ンマ ー ②③ 下段 20 
バッ ク ド ロ ッ プ キッ ク YY⑬ 下段 20 
バッ ク ド ロ ッ プ キッ ク 馬 ③⑬ 下段 20 


ジャ ン ピ ビン グ ニ ー ( き が 前 )⑲ 十 ⑨+⑨ | 中 段 30 
起き 上 が り 攻 撃 
ヒー ルレ イズ キッ ク G つ 全 せ 足 ) ⑬⑳⑬ 中 段 20 
ヒー ルキ ッ ク (ot ティ 9⑳⑳ | 中段 20 
ヒー ルキ ッ ク ③ つ 全 せ 足 ・ 村 )⑳G9⑲ | 中段 20 
ヒー ルキ ッ ク (うつ 人 せ 足 ・ 前 転 )G⑳99 中段 20 
ロー リン グ ク リア ー ③ っ 伏せ 頭 ) 9⑲(③⑲ 中 段 20 
ロー リン グ ク リア ー (3 っ t 喜 デ ル 0⑬⑲⑲ 中段 20 
ロー リン グ ク リア ー G っ 人 せ 頭 柄 転 )⑳⑳⑳ | 中段 20 
ロー リン グ ク リア ー G っ 人 せ 魚 . 後 転 )9⑳⑳ | 中 段 20 
ロー リン グ ク リア ー (仰向け 足 ) ⑲⑬(⑲ 中 段 20 
ロー リン グ ク リア ー (負け 足 テ ディ ルイ 9G99 | 中 段 20 
ロー リン グ ク リア ー ( 休 向 け 足 ・ 横 転 )⑳⑳⑲ | 中 段 20 
ロー リン グ ク リア ー (仰向け 足 ・ 後 転 】⑲⑳⑲ 中 段 20 
ヒー ルキ ッ ク (仰向け 頭 ) ⑲⑲⑬ 中 段 20 
ヒー ルキ ッ ク (0 硫 ディ 9⑳⑲ | 中段 20 


ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド 


(JEFERW NM 


打撃 技 ヘル ダン クハ ンマ ー や @ 十 ⑬ 中 段 21 酔い 覚 叱 * 酒 1 
で ーー スト レー トナ ッ ク ル (esgO 上 段 14 ボル ヘル スタ ッ プ ゆ @+⑬ 中 民 引 暫 20 計 Se 
| スト レー トナ ッ ク ル 【P】 上 段 | 14 ラン ニン グ ボ ディ プレ ス ほり) 只 @ 十 ⑬ 中 段 。 30 
8 スト レー トナ ッ ク ル L 2 上 段 14 踏み 込む へ ビィ バッ ク ナ ッ クル < ぐ で @ 十 ⑬ 上 段 18 
| スト レー トナ ッ ク ル を 上 段 14 スト マッ ク デ スト ロイ ヤー  G@ 十 ⑬⑬ 中 段 22 
貞 ン ダブ ルナ ッ ク ル @@ 上 上段 14 スト マッ ク ク ラ ッシュ ぐ S ぐ 1@ 十 ⑬ 中 段 20 
| 1、2、 アッパー ⑫@@ 中 段 19 スパ イン バス ター SohN) 打撃 投げ 45 
コン ボケ ンカ フッ ク OO む ⑤ 上 段 | 30 | 枢 妃 酒 -2 リフ ト アッ プス ロー 5 打 生 投 40 
っ の ナッ クル キッ ク @⑬ 上 段 20 ヘ へ 小 アタ ッ ク ぐ で ゆ @ 十 ⑬ 中 段 。 35 
区 ロー ナッ クル S@ 特殊 下段 9 フル スイ ング ハン マー ぐ や や 必 @⑤ 二 @③ 中 成 還 30 計 千 0 計 2 
ロー ナッ クル \@ 特殊 下段 9 ブロ ー ド アッ クス レフ ト  S ぐ ⑯ 十 ⑬ 上 段 | 18 醍 い 覚 地酒 -1 
エル ボー バッ ト や @ 中 段 19 ライ ト へ ビィ アッ パー ぐ @ 十 ③③ 中 段 18 醒 い 覚 叶 ・ 酒 1 
エル ボー ハン マー EXPOP】 中 段 30 メガ トン ボディ ブロ ー  S ぐ 1⑮⑩ 十 ②③ 中 段 20 
座 詳 』。。 ダッ シュ エル ボー ゆ ゆ @ 中 段 19 メカ トン フィ スト ドロ ッ プ 2⑨ 十 ⑬ 中 段 20 醒 い 覚まし * 酒 1 
革 ダッ シュ エル ボー アッ パー 必 ゆ ② ゆ 中 段 19 ダッ キン グロ ー 立 +⑨ 下段 21 
トル ネー ド ハ ン マー ゆで 上 段 25 酔い 覚 地 ・ 酒 一 2 ヒー ルド ロッ プ や ⑬ 十 ③ 中 段 35 酔い 覚まし ・ 酒 一 2 
エル ボー スタ ンプ ぐ @⑲ 中 自 20 ラン ニン グ ヒ ッ プ アタ ッ ク ぴり 中 ) 叶 ⑳ 十 ⑨ 中 段 30 ダウ ン ヘ へ 
ケン カフ ッ ク ぐ で や @ 上 段 30 語 い 覚まし ・ 酒 2 ライ デン ドロ ッ プ 合 ⑨+⑨ 中 段 25 
語 トル ネー ド パ ン チ で や の ゆ @ 中 段 35 ロー キッ ク S⑲⑯ 二 ③ 下段 20 
! ダブ ル ハ ンマ ー ダ ウン < ぐ で S1⑩ 中 段 20 ロー リン グ ヒ ー ル アタ ッ ク の ⑬ 十 ⑨ 中 段 30 
ライ ジン グ ハ ン マー < ぐ で GS 中 段 20 サ 企 ステ ッ プ エル ボー |(① 京 沖 )@⑲ 十 ⑨†⑨ 中段 25 
スマ ッシュ アッ パー S⑨⑲ 中 段 15 サイ ス テッ プ エ ル ボ ー ⑬ ヵ 大 中 ⑳ 十 ⑨+1⑨ 中 段 25 
タワ ル Zi- SOo 4 時 | 
コン ボケ ンカ アッ パー  S ぐ 1⑩@S ぐ 1 中 段 20 スレ ッ ト ス タン ス @ 十 ⑬ 士 ③ 特攻 行 動 一 
バー ティ カル アッ パー 事 S1⑬③ 中 自 22 キャ ッ チ ブロ ー LP】 上 段 30 
アッ パー キッ ク ⑬ 上 段 30 へ ビィ ニー スト ライ ク ゆー ド 叶 ) 必 ⑬ 十 ⑨ 打撃 投げ 40 
アッ パー キッ ク L2K】 上 上段 30 踏み 込む カウ ンタ ー ト ー キ ッ ク ⑲ 中 段 20 
ャ ンク トー ヤク eo 9 時 
0 打撃 投げ 70 ニー スマ ッシュ @+ 上 了 げ 35 
キリ ン 2 外 ー キ ッ ク ハン マー | ⑬⑬③ 中 段 20 バッ ク ブ リー カー ( 義 の 理 後 )⑮ 十 ⑨ 上 段 投 げ 70 
トー キッ ク Y@⑬ 中 段 24 ココ ナッ ツク ラッ シュ | ( 敵 )@ 十 ⑨ 上 段 角 げ 。 50 
2 打 軸 控 げ 70 ココ ナッ ツク ラッ シュ ao お @ 十 G 上 際 50 
トー キッ クハ ンマ ー 立 ⑬⑤ 中 段 19 チョ ー ク スイ ー パ ー ス イン グ | ( 震 後 )Y⑲- 十 ⑨ 上段 投 げ 75 酔い 覚まし ・ 酒 3 
バー ティ カル キッ ク 2K』 下段 17 パワ ー ス ラム ゆ @ 十 ⑨ 上 段 投 げ 50 
三 ニ アタ リグ 」 に 】 中 自 32 バッ ク フ リッ プ S@ 十 ⑨ 上 段 抽 7 50 
ケン カキ ッ ク ご 】 中 段 40 ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ  ( 加 が 埋 後 ) ぐ 1⑳ 十 ⑨ 上段 投 げ 58 
ニー プッ シュ ぐ ⑬ 中 段 16 ウォ ー ル バッ ク フ リ ッ プ  ( 只 が 前 ) ぐ 1⑳ 十 ⑨ 上 段 投げ 65 
ニー ハン マー KKJP】 上 段 15 酔い 覚まし ・ 酒 1 スプ ラッ シュ マウ ン テ ン SS3@⑩ 十 ⑨ 上 段 投 げ 70 
ヒー ル ア ッ クス ぐ や ⑬ 中 段 30 スパ イン バス ター Y@+†③ 上 段 投 げ | 45 本 い 覚まし ・ 酒 1 
サ 企 キッ ク いい) 中 段 。 28 バッ クス ロー 2@+⑨ 上 段 投 げ 。 0 
ヘル スタ ッ プ ⑩ 十 ③⑬ 上 段 15 マシ ン ガ ン ハ ンマ ー 2 や ⑳ 十 ⑨③ 上 段 投 げ 。 60 
ダブ ル ヘ ルス タッ プ @ 十 ⑬⑤ 上 段 10 ボディ ー リ フト ぐ で @ 十 ③ 上 段 披 7 60 
マシ ン ガ ン ヘ ルス タッ プ  ⑤ 二 ⑨⑤② 上 段 | 15 アー ム ブ リー カー oe ero | 穫 抽 | 60 


技 名 


コマ ンド 
( 意 の 右 ) 


アー ム ブ リー カー Go (eroe) O+G@ | 上 職 近 | 60 
ヘッ ド バ ッ ト ぐ やゆ ⑫ 十 ⑨ 上 段 授 げ | 20 
ダブ ル ヘ ッ ド バッ ト ぐ で や @+⑨ ゆ @+†⑨ | 扱 j コ ン ボ | 16 
トリ プル ヘッ ド バ ッ ト OO PP 舞 ロ | 92 農 秘 酒 -2 
ヘッ ドク ラッ シュ 0 
ヘッ ドク ラッ シュ で や や @+⑨ ぐ や ⑫+⑨ 扱 7 コン ボ | 30 
フロ ント バッ ク ブ リー カー | や や や @ 十 ③ 上 段 投げ | 65 酔い 覚 誠 ・ 酒 2 
タッ クル ぐ で S⑮ 十 ⑨ 上 段 角 げ 55 
バッ ク ブリ ー カ ー erere  。 下 肝 | 80 
コル クス クリ ュー ナッ クル Ye DF8+O 下 肝 近 70 
コル クス クリ ュー ナッ クル 570 O TO | 自負 | 70 
バ パワー ボム S@ 十 ⑨ 十 ③ 下段 失 げ | 60 
アイ アン クロ ー せ @ 十 ⑨+⑨ 下 自 聞 げ | 50 
マシ ン ガ ン ニ ー リ フト ツ 必 @ 十 GT⑨ 下 騰 7 70 
マシ ン ガ ンタ ッ ク ル ( 吾 が 前 )GS1⑲ 十 ⑨ 壁 投げ | 60 
ハン マー ダウ ン 上 昇 中 )⑲ 中 段 25 
ステ ッ プ ナッ クル (空中 )⑲ 中 段 25 
ステ ッ プ キッ ク 上 昇 中 )⑲ 中 段 25 
ヒー ルド ロッ プ (空中)⑲ 中 段 25 
プッ シン グ キ ッ ク (着地 きわ ゎ )⑲ 中 段 20 
スト ン ピ ビング S⑬⑲ ダウ ン | 15 
ボディ ー プ レス 全 @ タダ ウン | 25 
デビ ルリ バー スク ロー | (中 件 向 )Y⑬ 十 ⑨ ダウ ン 投 げ 0 
デビ ルリ バー スク ロー (2 っ が めも @ 十 ⑨ 9 と 投 7 0 
スピ ン ナ ッ ク ル @ BZ 
バッ クキ ッ ク ⑬ 上 段 30 
バッ クダ ブル ハン マー せ ⑤ 中 段 30 
バッ ク ヒ ー ル キッ ク Y⑨⑬ 中 段 30 
スピ ン ナ ッ ク ル すら 上 段 : ト 12 
ジャ ン ピ ン グ ニ ー ( 避 が 前 ) ジ ⑫ 十 ⑨+⑨ 上段 30 
ライ ジン グ ヒ ー ル キッ ク | G っ が せ 足 ) ⑳⑬⑬ 中 段 20 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク | 5 っ %er テ 0 | 中 段 20 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク ら ぅ っ 人 せ 中 欄 思 ⑲⑳⑲ 中段 20 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク | ら っ Ke 足 前 ⑳⑳⑳⑲ | 中段 20 
ライ ジン グ ヘ ッ ド バッ ド ら っ 人 せ )③③⑬ 中 段 20 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク | G っ ke 広 デ レル ィ (⑲⑬⑳⑲ | 中 段 20 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク っ 伏せ 頭 - 横 転 ⑲⑲⑲ 中段 20 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク | ら っ 人 せ 吾 - 後 寺 ⑳⑳⑬ | 中段 20 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク  (f 向 り 足 )⑬⑳⑬ 中 段 20 


技 名 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク 


スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク 
スピ ニン グ ア ッ プ キ ッ ク 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク 
スピ ニン グ ヒ ー ル キッ ク 
スラ イデ ィング アッ クス 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スラ イデ ィング ヘッ ド バ ッ ト 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 


(人 和 デル 9⑳G9 | 中 段 
中 段 


(仰向け 足 ・ 村 転 )⑳⑳(⑲ 
(仰向け 足 ・ 後 転 ) ⑳⑳(9⑲ 
(仰向け 頭 ) ⑲(9(⑲ 
(0 呈 ディ レイ ) ⑳(⑳⑳⑲ 
( 何 向 け 頭 ・ 横 転 ) ⑳⑲(⑲ 
( 爺 向 け 豆 前) ⑲⑳⑲⑲ 
③ つ っ 伏せ 足 ) 事 ⑬(⑲⑲ 
ャ 馬 ⑬⑬⑬ 
CISOB.[A 2K)K】K 】 
EGGSiiA 4K ル K ル K】 
( ら っ 伏せ 頭 ) 事 (⑲⑳⑬ 
ECkttZZIN 42K/K】K 】 
MSG:IHN 4KIK 1K】 
CDSI1HN 4KK】K 】 
Kulpt7:3A 2K/KIC』】 
EZ 2K ル KJK』 
(Er 記事 (⑲(9⑲ 
EN 2KK1K】 
(名 向け 頭 ) 生 9⑲(③ 
ZZ 2KIK 
BEDLEHN 4K KJK】 
isEGL 2KIK【C』】 


(⑫ 人 6 


中 段 


中 自 
中 段 
中 段 


コ 語 中 っ | 認 見 ヨコ 朗 具 ヨコ 紀 凡 旦 


混 


混 


に は 


江 


77Zz7 zo の eg テ | 


散弾 撃 


| 前 弾 裏 蹴 
散弾 風神 脚 


よっ し ょ うら せん げき 


ん らせん うら 0 


艇 旬 旋 裏 中 り 


hos う 8 


突き 返し 蹴り 
地滑り 走り 
所 り 湿 り 


前 踊 


Usauee< 


流 
希 逐 脚 

負 影 較 肢 
浮 身 膝 器 り 
小太刀 抜き 


龍 尾 蹴 り 
転身 台 誠 
曲輪 中 り 
中 蹴り 
地 走り 
旋風 貴 り 


ぼ ま っ し ょ う 


菩薩 党 


せん 4 う 6 ん 


2 回: 
SS 
銅 : 当 
生 
四 


(@ 近 <)⑲ 
【P】 

を ら 

し 4P】 
【PIP】 
【PIP7P】 
【PIPXPIK 】 
0@G(orS) ⑬ 
【PIPXP】 
【PIPJALPK) 
【PIP】 
@⑬ 

せ @ 
す @ 
ゆ @ 
な!2P) 
に ぶり 2SLPJ】 
KAP/ 

ぐ や @⑬ 
S⑥⑨ 

す S@ 
IZ4P】 
2@⑬ 
【】 

Lc】 
EDEDL 2K】 
2】 
YS ゆ ⑬ 
や や ⑬ 
2 に 】 

に XeIK 1K ) 
す や ⑬ 

ぐ で ⑬ 

ぐ や ⑳⑬③⑬ 
klc ル KK】 
ぐ で や ⑬ 
S1⑲ 


中 自 
特殊 下段 


押し た まま で 葉 隠 


| 流 陽二 文字 へ 


押し た まま で 葉 隠 
流 陽二 文字 へ 


酔い 覚まし ・ 洒 1 


@ 押 し た まま で 葉 隠 
流 陽 ・ 十 文字 へ 


酔い 覚まし ・ 酒 1 
酔い 覚まし ・ 酒 一 1 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


弾 拳 〔⑳} か ら の 技 
に つなが る 


踏み 込む 


多 可 、 タ 時 は 攻撃 
50。 キャ ン セル 可能 
距離 に よっ て 攻撃 
変化 


酔い 覚まし ・ 酒 一 2。 
葉 奄 流 陽 ・ 十 文字 へ 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


測定 
落 関 刃 返し @ 十 ⑨@ 十 ③⑬ 上 段 。 14 配 い 覚 記 ・ 酒 -1 
吉丸 ゆ ゆ @+@ 中 自 | 20 業 琶 へ 
落 信 旋風 弾 全 @ 二 ⑨⑬ 中 段 。 30 
旋 貴 り 立 @+T@⑨ 中 段 30 
半 導 連 脚 ゆ @+@⑨ 中 段 X2 25.10 
業 叶 聞 ゆ ゅ ゆ @+@ 中 段 35 
尋 ④@@+@⑨ 上 段 | 30 
次 水車 Cgo) 中 段 。 35 
水車 忠 り RS@+⑨ 中 段 38 
円 月 距 り の @+⑨ 中 段 30 

O+e+ 中 箕 24 

ゆ ゆ OTTO | 下 役 0 
側 寺 で @ 二 ⑬+@③ 株 行動 一 を 9 
前 転 ぐ 2 ひ ぐ S ゆ 特 匠 行動 一 
後 革 ゆ SO2G 特 折 生 動 一 
4 一 
業 科 流 間 文字 頂 え OTTO 特 天 行 動 一 


前 転 ・ 後 転 中 の 技 


が fr 


(前 転 Of 後 転 Of 計 景 型 前 転 役 ) 


鐘 も SO 内 層 ES 
奈 落 と し 上 段 20 酔い 覚まし ・ 酒 一 1 
TO tbcrM 細 還 : 証 着け P 
葉 隠 流 陽 ・ 十 文字 構え 中 の 技 

@ 上 段 | 10 
十字 業 重 ね @@ SILK 
葉 陽 流 陰 銭 馬上 GO 昌義 7 
永 月 工 り ⑬ 中 段 18 
水面 中 り Y@ T 半 | 9 
六 影 條 特 折 行動 一 
半 特 生 竿 一 
葉 隠 流 陰 ・ 水 月 學 ら T 届 還 8 
葉 了 流 陽 ・ 根 打ち や @ 中 婦 | 18 
業 陽 流 陰 ・ 明 王 陣  @ 十 ⑨TG 当て 身 

業 了 流 陽 ・† 文 字 走 り や ウツ 生 間 | 一 
業 隊 流 陰 免 割り ( 生 洛 十文字 走り 中 )⑲ 中段 24 
葉 隊 流 陽 ・ 飛 独 G+G ic 二 
業 隊 流 陰 ・ 更 割り 。 や @ 届 居 庫 20 
和志 @+G③ 上 自負 50 
計 引 ( 員 右 )⑬ 十 ⑨ 上 段 投 7 40 
RIN ( 到 を ) @⑳ 十 ⑨ 上 邊 投げ 40 


下段 | 


< ぐ で <G⑲ 十 ⑨ 19 振り 向き 状態 へ 
門 後 推 ( 加 が 前 ) 必 ⑲ 十 ⑬ 中 段 20 
( 加 が 前 ) 必 ⑮⑲ 十 ⑲+⑨ 下段 20 
) (G っ 人 せ 足 ) ⑲(⑳⑲ 中 段 20 
っ \ 足 テ ルイ ⑳⑳⑳ | 中 段 20 
(3 っ 人 e 足 ・ 転 )⑳⑳⑳ 中段 20 
G つ 作 足 前 転 )⑲⑲⑳ | 中段 20 
G っ 僚 )⑲(⑳⑲ 中 段 。 20 
っ 人 t 頭 ディ ルイ ⑳⑳⑲ | 中 段 20 
(3 っ 代 玉 要 転 )⑲⑳⑳ | 中 段 20 
(うっ 佐 せ 頭 . 後 転 )⑳⑳⑳ | 中 段 20 
( 休 向 け 足 ) ⑲09(⑳ 中 段 | 20 
(殺生 足 ディ ルイ ⑳⑳⑳ | 中段 20 
( 釘 向 け 足 横転 )⑳⑳⑲ | 中段 。 20 
( 何 向 け 足 ・ 後 転 ⑳⑳⑲ 中段 20 
(人 向 けり 頭 ) ⑳⑲⑳⑲⑲ 中 段 20 
( 介 司 頼 デル 9⑳⑲⑲ | 中 段 20 
(町 向け 頭 : 横 転 )⑳⑳⑳⑲ 中 段 20 
( 休 向 け 頭 前 転 (⑳⑳⑳ 中段 20 
G つ 伏せ 足 ) 事 ⑳⑲⑲ 下段 20 
26eE テ ルイ 間 ⑲⑳⑳ | 下段 20 
(529 中 紀 事 ⑲⑳⑲⑲ | 下段 20 
62KeErW 事 ⑲⑳⑳⑲ | 下段 20 
⑤ っ 人 台 ) 事 9⑳⑬ | 下段 20 
52 時 1 事 ⑲⑳⑲ | 下段 20 
26e 折 株) 事 ⑲⑳⑲ 下段 | 20 
5 っ 6t 約 事 ⑳⑳⑳⑲ | 下段 20 
| (人 5 中 ) 事 ⑳⑳⑲ | 下段 。 20 
EE テ 0 事 ⑳⑳⑳ | 下段 20 
| 90 只 科 事 ⑲⑳⑲⑲ | 下段 20 
0 古人 紀 事 ⑳⑳⑲ | 下段 20 
(5 向け 頭 ) 事 G⑳⑲⑲ 下段 20 
( 順 テル 0 事 9⑲⑲ | 下段 20 
(08 白人 握 事 ⑳9⑳ | 下段 20 
(7 疾 前 紀 事 ⑳⑳⑲ | 下段 20 


| ( 敵 の 背後 )⑳ 十 ⑨ 上 自 失 げ | 50 
( が 背後 )⑮ 十 ⑨ 2 
EE EXPESo】 上 段 投 げ 0 
EPS ( 箇 の 育 後 DP⑳ 十 ⑨ | 上段 投げ | 0 
3 仙 の や ⑩ 十 ⑨ 上段 欠 げ | 0 
Pa 呈 の を ) 必 ⑳ 十 ⑨ 上段 投げ 0 
問 < で や @⑫ 十 ③ 上 段 投 げ | 40 
や @ 十 ⑨ 全 ⑦ 十 ⑨ 拠 ロ ボ 60 
ぐ eV@+⑨ 上 段 投げ | 60 
FT eb@T 上 般 げ 50 
天 KS(P Eo】 上 段 投 げ 50 
測 o+ MV | 0 凍 天 -2 
業 Te+o 。 。 『 股 ) 60 
遂 自 折 弾 明 ON の 40 酔い 覚まし ・ 酒 一 2 
小手 返し る (e+@ 当て 身 | 30 
小手 返し の (ee)O+O 当て 身 。 30 
本 (ti0H9) 当て 身 。 30 誰 渦 注 -2 
史 (上 貞 中 )⑲ 中 段 | 25 
飛び 正 拳 (空中 )⑲ 下段 20 
飛び 前 器 り 上昇 )⑲ 中 段 20 
突き 鏡 衣 り (中 ) ⑲ 中 段 20 
電導 (着地 きわ ) ⑲ 下段 | 20 
2 に IO 
所 ( き 弄 ) 倒 ⑲ ダウ ン | 30 
生島 (中 表 ) 合 ⑲ タダ ウン 。 30 
押 門 ( 呈 ) 全 ⑲ ダウ ン | 25 
P @ 還 較 に 
選 誤 り 【) 上 段 30 
うら し s と う ue 下段 | 15 
り ve T 衝 2 
者 龍 折 倒 ⑲ 中 段 | 30 
旋 風 中 り の @ 中 段 | 25 
旋 風 路 り IKYc】 中 段 30 先行 入力 
断ち 学 【Pgk) 中 段 10 
音 較 @T 中 自 26 
較 ete 。 坦 史 
@+@@ 中 段 | 25 
明り ee よ 和 | 14 | 部 
時 いり 上 段 | 24 振り 向き 状態 へ 


| 7zzg eg の fer | 


備考 


打撃 技 レク す や ⑬③⑬ 中 段 19 
on スト レー トリ ー ド ( 間 iEO⑲ 上 段 10 ライ ジン グ ニ ー コ ン ボ 。 す 必 ⑨・⑬ 中 段 28 汗 地 直後 
に スト レー トリ ー ド ロ 】 上 段 10 ハ 條 サ 企 キック @T⑨ 中 段 | 20 フラ ミン ゴ ヘ へ 
| スネ レー トリ ー ド LC) 上 段 ) 10 踏み AG トー キッ ク V@+@ 中 段 | 15 
スト レー トリ ー ド を ら 上 段 10 トー キッ クジ ャ ッ ク ナ イフ 層 @ 十 ⑨⑬③⑬ 中 段 20 
ツン ジャ ブ 、 ス トレ ー ト @@ 上 段 10 ダブ ル ラ イズ キッ ク で や @⑲ 十 ⑬ 中 段 X2 10.10 フラ ミン ゴ ヘ へ 
| フッ ピン ツチ (4) OO@ 上 段 10 スピ ン キ ッ ク @+@ 中 
| ap ンチ (@) oe 上 段 10 クラ ッシュ トル ネー ド (ss)⑬ 十 ⑨ 凶 隊員 還 SO 誠 MMKASE 
フラ ッ ュ ピン ツチ (C) OO 信 ⑤ 上 段 10 ラン ニン グ ニ ー まり ⑱ 二 @ 中 隊 | 80 2 
we コン ボラ イジ ング ニー  @⑤③⑬ 中 段 。 24 レッ グ ス ラ イサ ー 立 ⑨+⑨ 下段 。 20 
_ コン ボサ マー ソル トキ ッ ク (or 合 )@⑨ | 中段 。 28 ステ ッ プ ラウ ンド キッ ク 必 ⑬ 十 ⑨ 中 段 。 25 
Il プ | コン ボサ マー ソル トキ ッ ク ⑮⑲Q@KS(orG)⑬ 中段 28 スピ ン エ ッ ジ キッ ク ぐ ⑲⑯ 十 ③ 中 段 21 
コン ボラ イジ ング キッ ク |@@@ 全 ⑬ 中 段 24 ラウ ンド キッ ク ECK ERG】 中 段 25 
2 ルン スナ ッ プ キ ッ ク OO 上 段 20 ロー スピ ン キッ ク 。  S⑳+@ 下段 zo 
生 パン チ ハ イ キッ ク 【PIK』 上 段 20 サ 條 フッ クキ ッ ク IZAK EEC/ 中 段 22 酢 い 覚 し ・ 演 1 
バン チ サ イ キッ ク  @V 中 段 19 トル ネー ドキ ッ ク ム @+@ BCO 記 TO 
スク ァ ト スト レー ト Y@ 特殊 下段 9 スピ ン ヒ ー ル ソー ド RS+③ 中 段 30 
スク ァ ト スト レー ト すら 特区 下 段 9 ライ ト サ イ キッ ク fo 中 段 。 25 
ライ ジン グ エ ル ボ ポー ゆ ⑤ 中 段 12 レフ ト サ イ キック STOto 中 段 25 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト ゆ @⑬ 中 段 |」 25 
エル ボー サイ ド チ ョ ッ プ や @S⑤⑬ 上 段 12 前 い 覚まし ・ 酒 1 ムー ン サ ルト の @ 特殊 行動 一 移動 技 
スナ ッ プ サイ ド チ ョ ッ プ S1⑮⑲ 上 段 12 配 い 覚まし: 酒 一 2 ヒー ルキ ッ ク ム ー ン サル ト 全 (or の ) ⑬ 特殊 行動 一 移動 技 
セッ ト アッ プ コ ン ピ ネ ーション | S1⑳⑲ 上 自 20 | フラ ミン ゴ ヘ へ フラ ミン ゴ 中 の 技 
パー ティ カル フッ クキ ッ ク ⑬ 上 段 25 バッ クロ ー ル エス ケー プ 特殊 行動 一 
バー ティ カル フッ クキ ッ ク 只 ⑬ 上 段 。 25 ステ ッ プ イン メナス 層 特殊 行動 一 | フラ ミン ゴ ヘ 
ハイ キッ クス トレ ー ト 。  ⑬ 上 段 8 カト インパ ンチ @ E 邊 寺 3812528 
ダブ ルス ラス トキ ッ ク  ⑲⑲ 上 段 15 カイ ンチ ョ ッ プ 。 S⑨⑩ 用 | 0 半 の ヴー 
ジャ ッ ク ナ イフ ォ ッ ク YY⑬ 中 段 20 ムー ン サ ルト の @ 特殊 行動 一 フラ ミン ゴ ヘ へ 
ジャ ッ ク ナ イフ サイ キッ ク ⑨⑨ 中 段 20 ライ トト ハイキック ⑬ 上 彼 | 12 | フラ ミン ゴ ヘ へ 
三 キ ッ ク に 2) 中 段 。 30 ラウ ンド トリ ッ プ キッ ク  ⑬⑬⑲ 上 段 。 10 」 フ ラミ ンコ へ 
ダブ ルス テッ プ ニ ー 層 ⑬S1③⑲ 中 段 35 サイ 條 キッ クコ ン ピ ネ ーション | (9(⑲(⑲ 中 段 17 | フラ ミン ゴ へ 
ダッ シュ ニー に こく) 中 段 。 30 ロー カ 小 コンビネーション ⑲⑬⑲ 下段 | 13」 | フラ ミン ゴ ベ 
スイ ッ チ キッ ク ぐ で ⑩ 中 自 15 | フラ ミン ゴ へ キャ ノン コン ピ ネ ーション | ⑬⑬⑬ 十 ⑨ 中 段 17 | フラミンゴ へ 
フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク 全 (or の ) ⑬ 中 段 25 クラ ッシュ ロー YY@⑬ 下段 15 | フラミンゴ へ 
ボル キッ ク S⑲ 中 段 10 ハン ド ホー ルド ネッ ク カッ ト | ⑬( と ッ ト 時 ) め 十 ⑨ 打撃 投げ 25 
イリ ュー ジョ ン キ ッ ク  S1⑬③⑲ 上 段 14 ガー ドク ラッ シュ ソー ド ゆ ⑬ 下段 』| 25 | フラ ミン シヨ 
ミラ ー ジ ュ キ ッ ク SI⑨⑬⑬ 上 段 20 カル イン ドル S⑬ 中 段 17 | フラ ミシン ゴ ペ へ 
イリ ュー ジョ ンジ ャ ッ ク ナ イフ ぐ J⑲⑳ や ⑬ 中 段 21 サマ ー ソ ルト キッ ク 全 ⑬ 中 段 。 30 
イリ ュー ジョ ン ロ ー キ ッ ク | ぐ 1⑬⑬<G⑬ 下段 21 フェ イク (3 下 @)⑮ 十 ⑬ さば き | 一 フラミンゴ ヘ へ 
ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン 2⑬⑲ 中 段 30 サイ ネッ ク カッ ト ソ ー ド 性 @ 十 ⑬ 中 段 23 | フラ ミン ゴ へ 
サマ ー ソ ルト キッ ク INXk】 中 段 38 サイ ド ネ ッ ク カ ッ ト ソ ー ド 全 @ 十 ⑬ 中 段 23 | フラ ミン ゴ ヘ へ 
ロー キッ ク トス (】 下段 12 ヒー ルソー ド ⑬ 十 ⑨ 中 段 20 酔い 覚寺 ・ 酒 -1 
ダブ ル ロ ー キ ッ ク 。  ⑨⑨ 下段 10 ネッ ク カ ッ ト ス ラッ シュ OOP 打 松 投げ 40 
ライ ジン グ ニ ー キツ >③⑬ 中 段 30 ロー スピ ン キ ッ ク 立 ⑨ 十 ⑨ 下段 20 フラ ミン ゴ へ 


ヒー ルソー ドス ラッ シュ 必 ⑨⑲ 二 ⑨ 中 自 30 | 酔い 覚まし ・ 酒 1 
投げ 技 
フロ ント スー プレ ックス |@ 十 ⑨ 上 段 投げ | 50 


シェ ル ブ レ イク エル ボー |( 韻 の 右 ) 十 ⑨ 上 段 投 げ 。 40 
シェ ル ブ レ イク エル ボー | ( の ょ ) ⑫ 十 ⑨ 上 段 角 げ | 40 


バッ ク ド ロ ッ プ ( 箇 の 斉 後 ) ⑲ 十 ③ 上 段 投 げ | 50 
ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ の 必 @ 十 ⑨ 上 段 投げ 40 
フォ ー リ ン エン ジェ ルス ロー の L2⑫ 十 ⑨ 上 段 投げ 45 
ライ 介 ニング ニ ー ス マッ シュ ー や @ 十 ⑨ 上 段 投 げ | 43 
レッ グ ホ ー ル ドス ロー < ぐ やや @ 十 ⑨ 上 段 投げ | 55 
ロー リン クワ ェ イ スラ ッ ツ ュ の @+⑨ 45 


ライ トニ ング ニー スマ ッシュ  ( 避 が 前 <G⑫ 十 ⑨ 壁 投 げ | 70 


レッ グフ ックス ロー 中 @T@ て 衝 40 
リ ング キッ ク ピ ー Ge は 上 2 チ | 60 本間 洒 2 
バッ ク ド ロッ プ 9 下段 投げ 

エル ボー (上 昇 中 )⑲ 中 段 

ステ ッ プ スト レー ト (きま 中 )⑲ 中 段 | 25 

ステ ッ プ フッ クキ ッ ク | (wm) | 中 段 | 2o 

ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク | (着地 き ゎ )⑲ 中 段 

サッ カー ボー ルキ ッ ク ぐ 1⑩ ダウ ン | 

ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ 全 ⑨⑲ ダウ ン 

ター シブ クル Do 
ター ン ロ ー ス トレ ー ト  ⑬ 下段 14 

ター ン キ ッ ク ) 上 段 30 

ター ン ロ ー ス ピン キッ ク やせ ⑬⑲ 下段 」 20 

ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 馬 ③⑬ 下段 20 

ドラ ゴン キッ ク EX 】 上 段 。25 

ター ン ラ イジ ング キッ ク ぐ 1⑲ 中 段 

バッ ク ナ ッ クル ター ン < で 〇 ⑲ 振り 向き 状態 へ 
バッ クス ピン キッ クタ ー ン <G<G⑲ 上 段 25 振り 向き 状態 へ 
スピ ンタ ー ン キッ ク の ま 和 人 
ダブ ルス ピン キッ ク す G⑬③⑲ 上 段 酔い 覚まし ・ 酒 1 


リア クト ラウ ンド キッ ク Nr 中 段 30 
ウォ ー ル バッ クロ ー ル | (gs が 前 )⑦ 十 ⑬ 十 ③ 特殊 行動 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | ら っ が t 足 ) ⑳⑲⑲ 中 段 

ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | 92ezr7⑳⑳⑳ | 中 自 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | 6 っ た er 頂 紀 ⑬⑬⑲ | 中 段 | 20 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | G っ 人 tr 衣 思 ⑳9⑳ | 中 段 20 


Le | ボド | 謀 | 


ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ イカ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ イカ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ ィ イカ ルス ピン キッ ク 
ヴァ ー テ イカ ルス ピン キッ ク 
スプ リン グ キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 
スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
スプ リン グ キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 
ロー スピ ン キ ッ ク 


ロー スピ ン キ ッ ク 


G つ 伏せ 豆 ) ⑲(⑳⑲ 
CoSEZIZ0KK 1K 】 
(うつ 伏せ 頭 棋 ) ⑲⑳⑲ 
っ 人 せ 豆 : 転 ) (⑳⑲(③ 
( 伯 向 足 ) ⑳⑳⑬ 

(人 59 足 デイ) ⑲⑳⑲ 
(名 向け 中 横転 ) ⑳⑲(⑳⑲ 
(所 向け 足 . 後 転 ) ⑲⑳⑲ 
(向け 頭 ) ⑳⑳⑬ 
EEE は 20KIK1K】 
( 休 向 け 頭 要 (9 (3(⑲ 
( 休 向 け 頭 . 前 転 ) ⑲ (3⑲⑳ 
ら っ 伏せ 中) 事 ⑬⑲③⑬ 
3 も 3 2KIKK】 
も GDBN 2KIK1K 】 
Ce 4KIKIK】 
ICE)A 2KICJK』】 
hG02ZIN 4 1)K 】 
CEA 21K】 


わ fer) 鞍 ⑬⑳⑲ 


(人 向 り 足 ) 事 ⑳⑬⑲⑬ 

2 AKIK】 
EBIBA KICK】 
BRU3N 4KIIK) 
KiECEDA KICK】 

EEZ 4K)K1K』】 
ioDEDi13K 4KIK【K』】 
人 EEEDiEA AKIKIK』】 


| 中 段 


中 段 
中 段 
中 段 
中 段 
中 段 
中 段 
中 段 
中 段 


| 
嘩 


1: タ ダ 可 、 多 時 は 中 段 ・ 攻 撃 力 42 


*2: ス ナッ プ サ イ ド チ ョ ッ プ 〔S1⑲〕 か ら の 


技 に つなが る 


777 7p の re 


い 

と 識 
ゃ 仙 
隊 Sa と 
in、 


Mt 


ジャ ッ キー* ブライ リン 


RW HIRWAIMT 


回 当 語 SEo 


コン サッ クル ロー スピ ン キ ッ ク  ⑬0 必 ⑬ 政 離 に よっ て 攻撃 


カ 変 化 
スト レー トリ ー ド ( 哉 近く )⑲ 上 段 12 ダブ ルス ピニン グ キ ッ ク ⑬⑲⑬⑲ 中 段 20 
スト レー トリ ー ド 7 上 段 。 10 2 ウェ イス ピン キッ ク ⑩ ひ ⑬ 下段 15 
スト レー トリ ー ド し 2p/ 上 段 12 トー キッ ク Y@ 中 段 24 
ジャ ブス トレ ー ト GO 上 段 10 フェ イク トー スラ ント や ⑨@ 下 衝 | 20 2 語 計 NF9 
フラ ッシュ ピス トン パン チ ⑩⑫⑤ 上 段 | 12 ニー キッ ク に 2 中 段 30 
タブ ルパン チ ス ナッ プ キ ッ ク 0⑫⑲ 上 段 20 ダッ シュ ハン マー キッ ク ゆ 必 ⑬⑲ 中 段 30 酔い 覚まし * 酒 1 
コン ボ エ ル ボー 【PPzXP) 中 段 19 サイ ド フ ッ ク キ ッ ク ぐ ⑲ 中 段 20 配 覚 地 ・ 酒 -1 
コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク  ⑲ 必 ⑫⑬ 上 段 20 ボル キッ ク S@ 中 段 20 
コン ボ エ ル ボ ー バ パック ナ ッ ク ル | ⑫ ひ 0⑩⑨ 上 段 | 15 ステ ッ プ イン ミド ル セ カ ンド ぐ 1⑬⑲ 中 段 。 20 
【PIP に PLP/K】 上 段 25 サマ ー ソ ルト キッ ク INIt】 中 段 38 
【PIPEXPIP ょ に 】 下段 14 ロー キッ ク キ ⑬ 下段 12 
ジャ ブス レー トバ ッ ク ナッ クル | ⑲ ぐ や ⑫ 上 段 22 | 醒 い 覚まし ・ 酒 1 ダブ ル ロ ー キ ッ ク ト 2K(】 下段 20 
コン ボ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン | ⑳⑳ ぐ ⑥⑫⑲ 上 段 25 振り 向き 状態 へ ビー トナ ッ ク ル ⑫ 十 ⑬ 中 段 20 醍 い 覚まし * 酒 1 
ダ カ リ ツチ ロー スピ ン キ ネッ ク  ⑫⑫ 立 ⑲ 下段 12 ビー ト & バ ッ ク ナ ッ ク ル  ⑬⑫ 十 ⑬⑨⑫ 上 段 12 | 酔い 覚寺 * 酒 1 
ダブ ルパン チ ニ ー キ ッ ク 0⑬⑲⑩ 必 ⑬ 中 段 22 ビー ト & ナ ッ ク ル スピ ン  ⑬ 十 ⑨⑫⑲ 上 段 25 振り 向き 状態 へ 
ジャ ブダ ブル スト レー ト | OO 人 上 段 18 ビー ト & ナ ッ ク ル ロー スピ ン | @ 二 GO ひ ③ 1 呈 Re 
パン チ ス ピン キッ ク ( 正 構 え 中 )⑲(⑲ 上 段 30 ビー トス ピン キッ ク 十 ⑬⑲ 上 段 25 
パン チ サ イ ドキ ッ ク ( 館 構 え 中 ) (⑳⑲ 中 段 19 ステ ッ プ イン ボディ 必 @ 十 ⑬ 中 段 20 酔い 覚まし ・ 酒 1 
パン チ ハ イ キッ ク L 2pI) 上 段 20 チョ ッ ピ ング レフ トコ ン ボ の ⑬ 十 ⑨⑬ 中 段 20 
パン チロ ー ス ピン キッ ク | @ ひ @ 人 ライ トニ ング キッ ク 1 や @TG 中 段 14 
スク ァ ト スト レー ト Y@ 特殊 下段 9 ライ トニ ング キッ ク 2 層 @ 十 ③⑬③⑬ 中 段 8 
スク ァ ト スト レー ト 2 特殊 下段 9 ライ トニ ング キッ ク 3 YY@ 十 ⑨⑬⑬ 中 段 8 
ライ ジン グ エ ル ボー ひ @⑫ 中 段 19 ライ トニ ング キッ ク 4 せ ⑫ 十 ③⑬⑬⑬ 上 段 10 
エル ボー バッ ク ナ ッ クル ゆ Q⑬⑫ 上 段 15 ラ 介 ニン グ キ ッ ク 5 YY@ 十 ⑨⑳⑬⑬⑬⑲ 上段 。 30 
エル ボー ナッ クル スピ ン キ ネッ クウ ⑳③⑬ 上 段 25 ライ トニ ング スト ー ム 1 2⑫ 十 ⑬ 中 段 8 
ロー スピ ン キッ ク ゅ @OV 下段 14 ライ トニ ング スト ー ム 2 |2O+⑧@ 中 自 8 
エル ボー スピ ン キ ッ ク 0⑲ 上 段 20 ライ トニ ング スト ー ム 3 [2 十 ⑨⑬⑬ 中 段 8 
スピ ニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル で ⑫ 上 段 22 酔い 覚まし ・ 酒 1 ライ トニ ング スト ー ム 4 区 ⑮⑬ 十 ⑳⑳⑲⑬⑲⑲ 上 段 10 
ダブ ルス ピン ナッ クル ぐ で ⑤⑲ 上 段 22 | 酔い 覚まし 酒 -1 ライ トニ ング スト ー ム 5 |[2⑫ 十 ⑬⑬⑬⑬⑬ | 上 段 30 
2 PJZXP) 下段 15 ライ トニ ング ロー 2@+⑬⑬⑬⑳ ひ | 下段 30 
スピ ニン グ ア ー ム キッ ク ぐ ⑥⑫⑬ 上 段 25 振り 向き 状態 へ スピ ニン グ キ ッ ク ⑬ 二 ⑨ 上 段 30 
ニン 2 ロー メ ピン キッ ク | GO③ | TuGTO | 下 
スマ ッシュ フッ ク S⑩ 上 段 10 醒 い 覚まし * 酒 1 レッ グ ス ラ イサ ー ⑬ 二 ⑨ 下段 20 
フッ クコ ン ボ 2 SO@ 上 段 8 醒 い 覚まし 酒 1 スピ ン レ ッ グ スラ イサ ー ひ ⑬ 十 ⑨⑧⑬ 上 段 。 20 
ライ トニ ング スト レー ト  S1⑫⑫⑬ 上 段 20 スピ ン ヒ ー ル ソー ド ぐ づ ⑲ 十 ⑨ 中 段 30 
スマ ッシュ パッ ク ナ ッ ク ル | SO@ 十 ⑨ 中 段 24 22 は ミド ルス ピン キッ ク | ぐ や ⑨ 十 ⑨ 中 段 36 
スマ ッシュ アッ パー す S⑤ 中 段 19 ヘッ ド フ ッ ク キ ッ ク S⑩ 二 ⑨ 上 段 30 
スラ ント バッ ク ナ ッ クル 2②⑫ 下段 | 15 スイ ッ チ ス ピン キッ ク |@ 十 ⑨ 十 ⑨⑬ 中 段 。 25 
スラ ント ロー スピ ン キッ ク 2 下 役 | 25 生 に っ の 77 キク 1 中 段 25 
ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キッ ク  ⑬ 上 段 25 パリ アキ ッ ク の 1 上 の 中 段 。 25 
ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク 叶 ⑬ 上 段 25 特殊 行動 
キッ ク , バ パック ナ ッ ク ル  ⑬⑦② 上 段 | 15 ショ ー ト スラ イト シャ ッ フ ル | の や ⑫⑦⑬④ や 特殊 行動 一 mi 
コン ボナ ッ ク ル スピ ン キ ッ ク ⑲⑲ 上 段 25 振り 向き 状態 へ ショ ー ト スラ イド シャ ッ フル | ( 正 机 ぇ 中 )⑲⑲G 特殊 行動 一  *i 


技 名 


コマ ンド 


*1 


構え チェ ンジ 


移動 技 


14 
30 


35 
40 


50 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


⑬ が 出る 前 に ⑨ を 
先行 入力 


酔い 覚まし ・ 酒 -1 


酔い 覚まし ・ 酒 -1 


定 
ショ ー ト スラ イト シャ ッ フ ルツ ⑲⑨⑬ 特殊 行動 
ショ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル 十 ⑬⑲G 特殊 行動 
ショ ー ト スラ イド シャ ッ フ ル  ⑬ 十 ⑨ 」 特 丈 行動 
スイ ッ チ ステ ッ プ @ 十 ⑨ 十 ③ 特殊 行動 
スラ イド シャ ッ フ ル ぐ で @ 十 ⑬ 十 ③ 特殊 行動 
ダッ キン グ 」S4 ぐ 9 特 珠 行動 
へ ビィ ボディ SS@ | 中段 
ステ ッ プ イン ソー ド @⑬ | 中 段 
ステ ッ プ イン ソー ドキ ャ ン セ ル  ⑬③ | 和 
ステ ッ プ イン ロー クラ ッシュ  ⑬ 下段 
人 le 
ワン イン チ ブ ロー @+⑨ 上 段 投げ 
ネッ クス ラッ シン グ ( 功 の 右 ) ⑮ 十 ⑨ 上 段 投げ 
ネッ クス ラッ シン グ ( 渦 の を ) ⑲ 十 ⑨ | 上段 投げ 
フェ ー ス クラ ッ シ ャ ー  ( 員 の 背後 )⑲ 十 ⑨ 上 身投げ 」 
ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 「 ゆ 必 ⑮ 十 ⑨ 上 段 投 げ 
ウォ ー ル フェ ー ス クラ ッ シ ユ | ( 避 が 前 ) 必 や ⑲ 十 ⑨ | 壁 投げ 
ニー スト ライ ク 必 G@ 十 @ 上 段 投げ | 
ノー ザン ライ ト ボ ム (PEEG】 上 段 投 げ 」 
サディ ステ ィ ッ クル ン ギ ング ニー SS4 十 ⑨ | 上段 投 げ 
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パク サオ 


パク サオ ナッ クル (を @a は き 中 ) ( ゆ 上 段 
パク サオ ナッ クル ( 右 Q さ ば き 中 ) (⑳ 上 段 


(通常 剛 中 、 対 上 中 @) | 当て 身 一 


エル ボー (上 還 中 ) 人 9 中 段 25 

ステ ッ プ スト レー ト (空中 ) 中 段 25 

ステ ッ プ フッ クキ ッ ク (上 中 、 空中 )⑲ 中 自 25 

ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク |( 落 地 gb)⑲ 中 段 20 
ダウ ン 攻 机 

サッ カー ボー ルキ ッ ク  S1⑬ ダウ ン | 13 

ジャ ン ビ ピン グ ニ ー ス タン プ 全 ⑨ ダウ ン | 25 


ター ン ナ ッ ク ル 【P) 上 段 
ター ン ナ ッ ク ル スピニング キッ ク | ( 正 相 ぇ 中 ) ⑳⑬ 上 段 
ター ン ナ ッ ク ル サイ ドキ ッ ク |( 導 捕 ぇ 中 ) ⑲⑳⑬ 中 段 
ター ン ナ ッ ク ル ロー スピ ン キ ネック ② ひ ⑬ 下段 
ター ンス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル 層 ⑲ 下段 
ター ンス ラン トロ ー ス ピン キッ ク の ③⑬ 下段 | 
ター ン キ ッ ク 【 上 段 
ター ン ロ ー ス ピン キッ ク YY⑲ 下段 
ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 馬 ⑬ 下段 


スト レー トリ ー ド 〔⑬)〕 
か ら の 技 に つなが る 


距離 に よっ て 攻撃 
変化 


距離 に よっ て 攻撃 カ 


変化 


ブラ イン ド バ ッ ク ナ ッ クル |⑲ 十 ⑬ 


振り 向き 攻撃 


サイ ド フ ッ ク タ ー ン ぐ で ぐ で ⑲ 


スピ ニン グ キ ッ ク タ ー ン < ぐ で GO⑬ 


リア クト ラウ ンド キッ ク  ( 唆 が 和 D 必 @ 二 ⑨+⑤ 


ウォ ー ル バッ クロ ー ル 


( 加 が 前 ) の ⑲ 十 ⑬⑨ 特 珠 行動 


ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 


(っ 伏せ 足 ) (39⑲⑬ 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク 6G っ Xe テレ 70⑲⑳⑬ | 
ライ ジン グ バ パック キッ ク | ら っ 人 足 ・) ③(⑬⑬ 
ライ ジン グ バ パック キッ ク | ら っ 人 trWks) ⑲⑳⑲ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | ら っ 伏せ 頭 ) ⑲(③⑬⑬ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (5 っ Ke 頼 デレ イ ) ⑬(3⑲ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク oe ⑬⑬⑩③⑬ 
ヴァ ー テ ィ イカ ルス ピン キッ ク | ら っ 代 せ 頭 . 役 転 ) 9⑲0⑬ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | (人 向け 足 ) ⑲⑬⑲⑬ 
ヴァ アー ティカ ルス ピン キッ ク (中 ティ ルイ) ⑲⑲⑲ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | (仰向け 足 ・ 横 転 ) ⑲⑬⑲ 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | (img. 仙 ) ⑲@⑲ 
スプ リン グ キ ッ ク | (mmg 台 ⑱⑨@ 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (0 唱 デ ャ ルイ) ⑲⑲39 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク |( 合 け 頭 : 横 転 ) ③⑲⑬⑲ 
ライ ジン グ バ パック キッ ク  ( 印 向 け 頭 前 転 ) ③⑳⑲ 
ロー スピ ン キ ッ ク (っ 人 せ 足 ) ⑲⑬⑬⑲ 
ロー スピ ン キ ッ ク OZ ルト 2 ス K KK】 
ロー スピ ン キ ッ ク BN 4KIKJK』】 
ロー スピ ン キ ッ ク PD2:SIL3N AKIKIK) 
ロー スピ ン キ ッ ク ( ら つっ 伏せ 頭 ) 区 ⑲(9⑲ 
ロー スピ ン キ ッ ク Oi:EzZiN AKAK)K】 
ロー スピ ン キ ッ ク EDRiiBN 42KACJK】 
ロー スピ ン キ ッ ク CC:13 AKAK【K】 | 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 爺 和 け 足 ) 事 ⑳⑳⑲ 
ロー スピ ン キ ッ ク EZP(N KTKIC』】 
ロー スピ ン キ ッ ク GBSL(BN 4KAKIK】 
ロー スピ ン キ ッ ク EDi13 ト 4KIK ル K』 
スプ リン グ キ ッ ク ( 釘 向 け 頭 ) 事 (⑳(3⑲⑬ 
ロー スピ ン キ ッ ク EiEEZZIN 4K】KK】 
ロー スピ ン キ ッ ク 人 BDPO:L3 4KAKJK】 
ロー スピ ン キ ッ ク EE iLdR 4KAKK】 


25 酔い 覚まし ・ 酒 一 2 
上 段 14 振り 向き 状態 へ 
上 段 ) 30 振り 向き 状態 へ 
中 段 30 
中 段 。 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 自 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 20 
中 段 。 20 
中 段 20 
中 段 20 
下段 20 
下段 20 
下段 20 
下段 。 20 
下段 20 
下段 。 20 
下段 。 20 
下段 20 
下段 20 
下段 | 20 
下段 20 
下段 20 
中 段 20 
下段 20 
下段 20 
下段 | 20 


1: ス ライ ド シ ャ ッ フ ル 〔G@ 十 ⑬ 十 @) 
か ら 5 の 技 に つなが る 


ーーーーーーーーーー ニ ーー 
7 が 77 イプ 2 


HH 


ELUNW | 


EEE EEAREOESPS 
打撃 技 


酔 人手 中 自 
の 科 挑 遇 (<) 人 ⑲ 下段 | 10 酵 仙 連 脚 PagA(】 中 段 。 23 ダウン へ 
スス | 朱 @ 上 段 | 10 転身 双 沖 常 必 @ 十 ③⑬ 中 段 30 酒 十 3 
入手 挑 撃 し スピ 】 上 上段 | 10 衣 空 飛 大砲 ( 清 8ME) や 必 ⑫ 十 ⑬ 中段 28 
革 @@ 上 段 13 宙 舞 身 人 O+ 特 丈 行動 一 転倒 立 へ 
上 、 有 グ 時 販 羅 @@@ 中 段 15 間 和 放 肝 S@+G 中 段 測 隊 26 較 は 5S 
間 下 抽 (me | 下段 | 10 |@ で ダウ ン ヘ へ 間 名 演 放 2O+ 中 段 20 本 覚 地酒 -2 
oo (mgDOOVGG 上 段 | 15 Oc タウ シン へ 疹 2O+Q@ 中 段 10 癌 紅 直 酒 -2 
ドー 間 間 G@G 上 段 20 Q@+@ 中 股 | ao | 
ーー 拉 S@ 秩 下段 8 G@+G@ 中 自 19 贅 細 起 * 洒 1 
Me 擬 机 すら 特区 下 段 8 (mV@+⑨ | 下段 10 
に 3 挑 腕 挟 拳 YS の ゆ @ 中 段 。 23 (meE)V⑲ 十 ⑨⑬ | 下段 。 10 
7 | 挑 腕 半 手 ( 涯 6 以上 て SI や | 上段 15 (pb⑨ 十 G⑬⑨ | 下段 10 
待 設 ゅ @ 上 段 15 列 覚 酒 -1 GS)GT9 | 下段 30 生 科 で 
上 人 ゅ oo 中 段 | 25 | 還 の 上 酒 -1 ゅ @+ 中 箕 。 25 
中 人 ゅ @@ 中 段 10 本 敵 し 酒 -1 勤 和 人 ぐ @+@ 中 刷 還 20 還 人 eK 
1 ゆら 6 中 段 25 醒 い 覚まし 酒 1 龍 主 脚 全 ⑨+⑨ 中 段 。 26 
DXPIPJP】 上 段 ) 10 醒 い 覚まし 酒 1 普 和 補 放 半 2@+⑨ 上 段 X2 20.15 ダウ ン ヘ 
人 人 誠 EXEIPIPIC) 中 自 | 25 本 覚まし * 酒 -1 痢 側 波 人 中 段 X2 20.10 
携 提 ぐ を @ 上 段 24 料 條 の OO 中 段 X2 20.10 
ーー ee :R| 6 
革 , で や @@ 上 段 10 青 宙 凡 立 SO@③O+⑬+⑨ 特殊 行動 一 転倒 立 へ 
ぐ で や O6@ 上 段 | 14 酢 仙 倒立 SO⑫⑬・⑥⑫+⑬+③ 特殊 行動 一 転倒 立 へ 
ぐ S@ 中 段 23 青 仙 立 @†G⑬@+⑬+⑨ 特 狐 行動 一 転倒 立 へ 
r S@ 中 段 18 ⑫+⑬・⑦+⑬+⑨ 特 狐 行動 一 転倒 立 へ 
(maE) SO 上 段 。 12 入 全 @T+G+@ 特 衝 行 動 一 酒 二 1 
生生 視 飲 連環 単 脚 ( 尊 B 以 上 ) ぐ 0③⑬ 中 自 23 導 @ 十 ⑬ 十 G 特殊 行動 一 
4 の か 1 すら 中 段 25 人 で O+GTG 特 白 行 動 一 
1 普 結 2O 株 下 箕 | 15 | LC が み 25M し た ぐら +GTG⑨ 株 動 一 
音 泊 対 交 下 疫 I2@@ 下段 15 SOTG+G 株 行動 一 
) る 2@ 中 段 30 の @+GTG 特 匠 行動 一 
伸展 衝 RS@ 中 段 25 I2@T⑨ 二 G 特 秩 行動 一 
E 滋 引 角 @ 際 | 5 |RRONOM ISQO 二 ⑬ 二 ⑨ 特 導 行 動 一 
江 芝 Ge 上 段 20 哨 果 老 へ YO@T+ 特 匠 行動 一 
TB G@G@ 上 段 10 ゅ SO の 特区 行動 一 
和夫 着 下 @@S@ 下段 10 2OS ゆ 特殊 行 動 一 
M weuooooo we am 
YS@ 下段 。 10 何 休肝 (競歩 中 ) 9⑳ 中 段 。 14 
ゆ ⑨ 中 段 21 張 果 老 へ (本 上 中) ⑲⑮⑲ 中 段 20 
に ジー ) 中 段 29 ( 謀 酢 歩 中 ) ⑲ 中 段 14 
< で ⑬ 中 自 24 ダウ ン ヘ へ (中 ) ⑲⑤⑲ 中 段 20 
全 ⑬ 中 段 26 ( 後 人 人 中 9 上 段 15 
S⑬⑲ 中 段 21 ( 向 側 後 中 ) (⑲ 上 段 20 
2⑬ 下段 10 | で ダウ ン ヘ へ ( 向 仙 後 必中 )⑲ 十 ⑲ 上 段 」 30 
pee Ha ts eve へ 
IKXc】 中 段 30 | ダウ ン ペ へ 笛 舞 落 交 肢 ) 中 段 20 
) 中 30 ダウ ン ペ へ 尊 服 脚 v@ 下段 | 24 


7 ガメ 7774 


1 Cammand List 】 


『 @ 30 


座 飲 洒 @ 十 ⑨ 二 ⑨ 特殊 行動 一 酒 十 3 背 旋 妥 上 自 
芝 友 2 9 夫 条 科 [ 
全身 室 @ 中 段 | 30 転倒 立 へ 伺 業 V@ 下段 25 ! 
転身 本 肖 @+@ 中 段 24  @⑨ で 横 究 へ 章 宙 折半 撃 @+G+@ 中 上 108 
麗 衛 乃 @+③ 中 段 25 背 仙 連 撃 手 【PEMc5aolP】 上 段 8 
横 寝 中 の 技 EE @+GTGOO 中 段 10 陣 22 
当 散財 @ 中 段 18 的 手中 Oha) | 打撃 投げ | 35 ー 
和信 Ge 1 た コ 
信 身 仙 8 G@ 中 段 24 ダウ ン ヘ へ 朱 基 電 ぐ で ぐ で @ 上 段 12 振り 向き 状態 へ 
( 全 0)⑱QOV⑬ 下段 。 10 で ダウ ン ペ へ 紀信 通 脚 ぐ ぐ で @ 上 段 ) 30 振り 向き 状態 へ | | 
au 誠 50 和 | | 5 拉 の 
3(】 下段 X2| 10.16 横 寝 へ 撲 虎 ( ぅ っ 伏せ ⑳⑬⑲ 中 段 。 20 ト < 朋 
温 毅 掃 脚 ゞ Y@⑬ 下段 | 12 堂 側 英 脚 6 っ Ke デル 0(⑲⑬⑲ | 中段 20 Fr 
携 飲 酒 @ 十 ⑨+⑨③ 特殊 行動 一 酒 十 3 登 側 英 有 6 っ e 足 本 紀 ⑳⑬ 中 段 20 
張 果 老 中 の 技 合 側 英 脚 (3 っ 作 t 足 転 )⑳⑳⑲ | 中段 20 
横 寝 全 特 珠 行 動 一 第 旋 脚 っ 頭 ⑱⑳ | 中段 20 
横 寝 2 特殊 行動 一 表 旋 脚 6 っ 人 t 和 デル 0⑲⑳⑲ | 中段 | 20 
横 掃 宙 毅 @ 上 段 。 24 配 蛍 酒 -2 鈴 放 計 っ 人 王寺 ⑳⑳⑲ 中 段 20 
側 視 箇 @③ 中 段 | 21 福 旋 脚 (5 つっ 人 を 頭 . 寺 9⑳⑳ | 中段 20 一 
前 旋 掃 則 @+@ 下段 | 10 | 会 紋 前 (人 本 ) ⑬⑬⑲ 中 段 20 
3 @+@ 特 匠 行動 一 欠 放 肝 (War0⑳⑳⑳ | 中 段 | 20 
Th emoo | 2 
二 和 人 人 計 |@+@ | 上 自 投 げ | 50 酒 4 負 (gg 員 紀 ⑱⑳⑬ | 中 段 20 | し 1 
転身 倒 痕 夏 肝 ( 章 の ) ⑩ 十 ⑨ 上 身投げ 40 登 側 端 脚 (は 頭 ) ⑭⑱③⑲ 中 段 20 
紅 身 倒 間 肘 (の お )@ 二 ⑨ 上段 投げ | 40 上 NE (mm 本 z ル 0 | 中 段 | 20 | 
権 鐘 葉 ( 和 の 人 人 ⑲ 十 ⑨ 上 彼 投 げ | 40 折 H5 登 側 端 用 (件 瑞 け 頭 横転 9⑲⑲ 中段 20 い ン 
六 次 肘 9 中 宙 合 側 濡 用 (人 名: 前 圭 )⑲⑳⑲ | 中 段 20 AM 
折 誠 計 ぐ @+@ 上 了 聞 50 PE 6 っ wp⑬GG | 下段 。 20 |」 W 
深 計 (yt) くつ ⑨ 二 ⑨ 上段 投 げ 60 酒 5 央 案 揚 肝 の feszr@G⑨ | 下段 20 ae 
家 杯 旋 押 OH9 | 上 97| 60 | 酒 18 導 和 62RepG 下段 20 1 
転身 繰 時 用 (WE) ぐ ⑯S1 十 ⑨ | 上 段 投げ | 10 放 和 提 半 6 っ esra 中 姜 ⑳②② 下段 20 msi 
転身 繕 S@+@③ 上 段 投 げ 0 義 奈 提 脚 ⑤ っ 人 せ 吾 事 ⑬⑬ 下段 20 ] 
勘 身 奴 仙 議 (和信 四 )⑩T⑨ 待 チ 50 本 覚寺 * 酒 2 族 貯 提 肝 52Rmrzt 考 ⑲⑳⑲ 下段 20 に 訓 
SSL コ (者 ) ⑲ 二 ⑨ 。 上段 投 げ 50 横 誤 へ GoRegrE を | 下段 20 [ 
ジャ ンプ 攻撃 岩 提 用 2oker き お 事 ⑳⑨ 下段 20 
落 歩 挑 撃 ( き )⑤ 中 段 30 家 空 乃 (は 忠 事 ⑬⑬⑬ 下段 20 
栽 下 (w)@ 中 段 25 導 拉 gagzr0OGG | 下段 20 
地 遺 衣 (基地 きわ) ⑲ 下段 。 20 崖 可 掃 脚 (99 選 弄 ⑳⑳⑬ 下段 20 
ダウ ン 攻 撃 岩 朱 提 有 (gagEgp 半 ⑨ | 下段 。 20 
鐘 衣 各 計 S@ タダ ウン | 12 苦 朱 掃 脚 ( 印 d 台 ) 事 ⑲⑳⑲ | 下段 20 
転 宙 落 脚 人 @ タウ ン | 25 座 要 掃 脚 ( 閑 珠 テ 0 事 ⑲⑨⑬ | 下段 20 
久地 反 衝 羽 R@ ダウ ン | 20 ダウ ン ヘ へ 岩 掃 脚 9809 邊 上 軸 ⑲⑳⑲ 下段 20 
基地 肘 疫 IP】 ダウ ン | 20 | ダウ ン ヘ へ 崖 可 掃 脚 (950 析 前 語 事 ⑳⑳⑲ | 下段 20 
計 。 | 


入 寺 脚 @ 十 ⑨③⑬ | 中 段 | 20 ダウ ン ヘ へ 


リオ ン * ラ ファ ー ル 


EIDIN 慌 AENLE 


ゆ @ 十 ⑨⑲ 
吉 勾 必 ぐ で や @T⑨ 上 段 | 10 
流量 連名 手 ぐ や @ 二 GO 中 段 | 14 
演 必 肝 ぐ や @+G@O 中 段 | 14 
対 学 答 @@ 上 段 10 守山 到 勾 手 ぐ で @ 十 ⑨⑬ 上 段 | 25 
RE 1 @o@ 上 段 12 終 跳 党 全 @+⑥ 中 段 20 
較 手 掃 手 [APAMP】 下段 | 20 S ぐ O+ 下段 | 20 
半 手 鍵 @@ 上 段 間 且 20 2@T+@ 下段 | 20 
贅 舞 Y@ 特殊 下段 8 Y@+@ 下 彼 | 24 
下 弧 拉 すら 特殊 下段 8 ゆ @+@⑤ 中 段 24 
和 wi2e 中 段 | 20 eb6+@ 人 語 : 半 PYYC 
六 量 学 宮 2G⑫ 中 段 18 K に AKG た IP 】 中 段 12 
角 肝 ゆ @ 中 段 | 14 ぐ で や @+⑨2⑦ | 中 段 | 12 所 向 き 状態 へ 
系 肘 連環 手 XPJP) 中 段 18 醒 常 款 * 酒 1 AKGM2K/ 下段 22 振り 向き 状態 へ 
人 すら 中 段 | 22 SQ+⑨ 下段 | 24 本 上 地 酒 -1 
敬 疾 歩 ゆ ゆ @ 中 段 30 配 導 地 酒 -1 2⑬+⑨ 下段 20 振り 向き 状態 へ 
半 幸治 学 ぐ @ 中 段 。 16 O+GTO 上 段 | 30 配 深 酒 -1 
生計 eo@ 中 段 | 16 OO の 上 段 | 30 配 濾 ・ 酒 -1 
英生 = COOD 時 | 
進歩 災 掃 手 ぐ S⑩ 下段 | 15 前 歩 SO 十 ⑨T⑨ 特 導 行 動 一 
浴 穴 Sp) 中 段 14 の @ 十 ⑨ 十 ③ 特殊 行動 一 
落雪 党 S@@ 中 段 20 後 歩 ぐ や @ 十 ⑨ 二 ⑨ 特攻 行 動 一 
人 too gm 7 
間 SO 下 箕 1o 彼 手 秋 9 SW 
3 2@ 下段 。 12 翻 身 提 膝 (WU の お )⑩ 十 ⑨ 上 段 投げ 40 
騰 遇 播 2@@ 下段 8 失 身 提 膝 ( の *)⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ 40 
家 心 肌 ) 上 段 。 25 運 勾 手 背 貞 ( 衣 の 背後)⑲ 十 ⑨ | 上 段 投 げ | 50 酔い 覚 * 酒 -1 
塞 心 乳 ゅ ⑨ 上 段 。 25 踏み 込む 敬 山 笑 還 脚 N EPRHG】 上 段 投げ 35 
滴 Go 上 よ 答 20 擬 歩 See+9 。 に 鐘 0 
鞭 乳 y@ 下段 12 濾 進 2@T@Y 扱 7 コン ポ 0 
前 掃 胞 Y@@ 下段 20 環 進 ゆ 2OT⑨ 倒 。 拠 ポ 0 
登 旋 妥 立 ③⑬ 二 ③ 上 段 。 30 本 覚 ま 酒 1 落 首 双 手 PL2O+⑨U@+⑨ 投 7 コ ン ボ 40 
広 手 提 膝 5X い 】 中 段 20 落 首 断 有 ゆ 2+⑨ 合 @+⑨ 換 ロ ン ボ 40 
半 礼 人 ゅ ゅ @ 中 段 10 本 ゆ や @+③ 上 段 投げ 50 酔い 覚まし . 酒 1 
差 刃 較 端 脚 ゅ ゆ や @@ 中 段 | 25 周 身 双 勾 手 ゆ SJO2G⑦⑩ 十 ⑨ 上 段 投げ 60 本 い 覚まし 酒 -1 
^@ 中 段 25 華星 天 分 財 ぐ で @+⑨ 上 段 投げ 50 
擬 聞 妥 全 @@ 上 段 | 30 飛 転 取 空 脚 ぐ や @+@⑨ 上 段 投げ 50 
婦 S⑲ 中 段 24 揚 下 衝 転 SI@+⑨ 上 段 投げ | 0 
お 2@ 下段 X2| 7.20 華星 丈 飛 失 尋 の @+@ 上 段 近 げ 45 
商 ジン 【 い ) 中 段 。 20 七星 跳 飛 措 虹 (WW が の ⑳ 十 ⑨ 壁 投げ 60 
拉 量 ”。 o+e り | 24 2 
O+⑨ 下段 15 騰 空 背 貞 3:EOXP) 中 段 | 25 
地学 ら @-T@ 中 段 。 15 振り 向き 状態 へ 落 歩 統 (人 中 段 | 25 
転身 人 歩 手 ゆ @+⑧@ 中 屋 旨 is 騰 空 連 37EDZUP) 中 箕 | 25 


還 


部 半 中 段 | 22 


騰 空 外用 (中) ⑲ 

地 掃 貴 肝 (基地 きわ) (⑲ 下段 20 
騰 空 下肢 (上昇)【S⑬⑲ 中 段 25 
落 容 手 UP) ダウ ン 12 
飛 転 落 妥 全 @⑨ タウ ン 25 


青 後 攻撃 
P/ 


中 YALj う 上 段 X2| 12.12 | 統 挿 【Q⑳〕 か ら の 技 


に つなが る 
2P 】 下段 24 
@ 上 段 。 30 
Y@ 下段 20 
@+⑨ 上 段 ) 14 先行 入力 
芸当 転 ee@ 上 稀 14 振り 向き 状態 へ 
ぐ ぐ @⑨ 上 段 ) 25 振り 向き 状態 へ 
ぐ ぐ G+@⑤ 上 段 ) 24 振り 向き 状態 へ 
華 後 ( 加 が 前 ) ゆ ⑲ 十 ⑯+⑨ | 上 段 30 
各回 和 有 (Wi の ⑳ 十 ⑧+ | 特 珠 行動 一 


起き 上 が り 攻 撃 


臣 補 用 ら っ eep⑳G⑲ 中 自 X2 10.10| 
背 登 起 財 (32 炎 中 テ 09⑳⑲ | 中 段 20 
背 登 起用 ( ぅ うつ 人 e 尽 ・ 机 転 (9⑳⑩ | 中 段 20 
背 登 起 財 G っ 代 足 前 転 ⑲(9G9 | 中 段 20 


G っ 伏せ 頭 )⑳⑲⑳⑲ 中 段 20 
(3 わせ 責 デル 9⑳9 中 自 20 


登 旋 肢 (② っ 人 X せ 頭 机 転 9⑳⑳ | 中 段 20 
登 旋 脚 ( ぅ っ 人 も 豆 和 転 )⑳⑲⑳ | 中段 20 
登 旋 脚 (5 り 足 ) ⑳⑲⑬ 中 自 20 
登 旋 脚 (人 ディ r03⑳⑲ | 中段 20 
営 旋 脚 ( 爺 け 足 ・ 横 封 ⑲9⑲ | 中 段 。 20 
営 旋 用 ( 爺 向 け 足 後 転 (⑲⑲⑲ 中 段 20 
背 登 起 脚 (人 m 向 け 碧 )⑳⑲⑲ | 中 眉 20 
背 登 起 脚 (9 デ ルイ | 中段 。 20 
背 登 起 脚 (人 向け 頭 横 封 )⑳⑳⑲ | 中 段 20 
背 登 起 肢 (向け 頭 前 転 ⑲⑳⑲ 中段 20 
疾 地 背 旋 朋 ら っ \ 足 ) 事 ⑲⑳⑳⑲ | 下段 20 
疾 地 旋 則 (2KeE テ 7 事 (9⑳⑬ 下段 20 
疾 地 旋 良 2KeE 居 記事 9⑳⑬ | 下段 20 
疾 地 旋 妥 (52KeEr 紀 事 ⑲⑳G9 下段 20 
疾 地 旋 乳 G っ 伏せ 頭 ) 事 ⑳⑬⑬ | 下段 20 
疾 地 旋 月 (28 叶 0 事 ⑬⑲⑳ | 下段 。 20 


疾 地 放 妥 (6206 下り 事 ⑳⑲ | 下段 | 20 
620 避 抽 事 ⑲⑳ | 下段 20 


疾 地 放 朋 


疾 地 旋 有 
疾 地 旋 妥 


し っ ちせ ん た い 


疾 地 旋 用 


疾 地 旋 妥 


し っ ちせ ん た い 


疾 地 旋 故 


地 旋 腸 


し っ ちせ ん た い 


( 促 向 け 足 ) 事 ⑳⑬⑲⑬ 

ZZ 2K IIK】 
(gaE.E) 衝 (⑲(9⑬ 
(9 りな 軸 事 ⑲⑳⑬ 
( 休 向 け 頭 ) 葉 ⑬⑳⑬ 

EbESN AKAKIK』】 
MBPBLBN 4KAK 人 K』 
KEOpBidN AKAK】 


EE Fommand List | 


加 
y 


を 迄 


Ke 


了 
計 
こう 
表 


代 
3 
て 


ーー ば 


は 回 3 到 

を # す 
上 * 
1 


1 
守 
に 


^ 如 : 


下 役 蹴り 当て 
胡 り 


gz の 7o77e7 ィ | 


(近く) 人 ⑲ 

@ 上 段 
L ス p』 上 段 
ゃ を ら 上 段 
tpLP) 上 段 
【PIPIP】 上 段 
【PIPIP】 中 段 
【PPPAM2K) 下段 
【PIPcXP】 中 段 
【PIPE 以 PLP) 中 段 
【PIPIK】 上 段 
【PAc) 上 段 
YY@ 特殊 下段 
2P) 特殊 下段 
ゆ @ 中 段 
に XP】P】 中 段 
に た 2】 中 段 
ゆで ⑲ 上 段 
KGP) 上 段 
ぐ で やゆ @ 中 段 X2 
⑥ む >⑩ (と 小 時 ) @ 十 ⑨ 打撃 投げ 
ぐ S⑬⑲ 中 段 
S@ 中 段 
トス!P) 中 段 
25 打撃 投げ 
IZ4P】 下段 
⑬ 上 段 
L2c】 上 上段 
【cXc】 上 段 
EK 中 段 
必 ⑬③ 上 段 
YY⑬ 下段 
S⑲ 中 段 
4C】 下段 
@ 十 ⑬ 上 段 
PaKIP】 上 段 
@ 十 ③@⑤ 上 段 
ツウ @ 十 ⑬ 中 段 
ゆ @ 十 ③ 中 自 
や やゆ @ 十 ⑬ 中 段 
ぐ や ぐ G@ 十 ⑬ 上 段 
ぐ で や @ 十 ⑬ 中 段 
S@ 十 ⑬ 中 段 
立 ⑯ 十 ⑨ 下段 
や ⑲ 十 ⑨ 上 段 
や @ 十 ⑨@⑤ 中 段 


踏み 込む 


寸 止め 可 
寸 止め 可 
寸 止め 可 


寸 止め 可 
寸 止め 可 
舟 い 覚まし ・ 酒 1 
酔い 覚まし ・ 酒 2 


寸 止め 可 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


酔い 覚まし ・ 酒 1 
醒 い 覚まし ・ 酒 1 
醒 い 覚まし ・ 酒 1 


寸 止 め 可 


寸 止 め 可 。 酔い 覚 
し ・ 酒 2 


寸 止め 可 


酔い 覚まし ・ 酒 1 


コマ 


天地 陰陽 中 の 技 


が 


の 


EE 


ぐ で ⑬ 二 ③ 下段 25 
合 ⑬+⑨ 中 段 25 
6fG+G 中 衝 22 
ら +O+9- 中 段 四 2 
0⑫⑬@ 十 ⑬†③ 符 丈 行動 一 
99878 om 
SJ@@ 十 ⑬ 十 ⑨ 特殊 行動 一 
の P⑬⑫ 十 ⑬ 十 ⑨ 特殊 行動 一 
立 ⑬+T⑨@†⑬†③ 特殊 行動 一 
ぐ @ 十 ⑨ 十 ⑨ 特殊 行動 一 
立 特殊 行動 一 
合 特殊 行動 一 
Pagc】 上 段 投げ 40 
( 癌 の 右 ) ⑮⑩ 十 ⑨ 上 段 投げ 40 
( 章 の を ) ⑮ 十 ⑨ 上 段 投 げ 40 
( 三 の 青 後 )⑮ 十 ⑨ 上 段 投げ 50 
すす や @ 十 ⑨③ 上 段 投げ 40 
ゆ 必 ⑫ 十 ⑤ 上 段 投 げ 50 
ぐ で @+†③ 上 段 投げ 50 
er 上 穫 投 | 60 
BUSHE 役 30 
や 上 彼 げ 20 
S@+③ 上 段 投 げ 50 
2@+⑨ 上 段 投げ 45 
の SO2G@ 十 ⑨ 投 7 コ ン ポ 30 
ぐ で ZS ゆ @ 十 ⑨ 扱 7 コン ボ 20 
Do の 鬼 ね ン ポ | 20 
の) の @ | 抽 7 コ ン # 35 
( 旨 9~) く L⑲ 十 ⑨ 投げ コン ボ 25 
上 9 仙人 ThL@ 十 ⑨ | 拠 コ ロン ボ 26 
@ 十 ⑨⑬+③ 下段 投げ 60 
上 の 下段 投げ 40 
to | 下 騰 疫 50 
ゆ @ 填 ⑬ 二 ③ 下段 投げ | 53 
さ (e2)OtO 。 当て 身 | 25 
る eo+o 当て 身 25 
る (OO+o 。 当て 身 20 
で (er) O+ 当て 身 20 
で (ee2)O+G 。 | 当て 身 0 
を O+G 。 当て 身 0 
る (et2)O+O | 当て 身 | 80 
DL 
( 対 吉 E め 2@ 十 ⑲ 当て 身 | 30 


の 頼 門 (3 を E の 2 十 ⑨ 当て 身 | 30 
蒼 かず ら (3 中?⑲ 十 ⑬ 当て 身 30 
記 製 き | 対 を 中 @)E2@ 十 ⑨ 当て 身 30 
落ち 葉 3 を と め [2⑩ 十 ⑬ 当て 身 | 30 
必 車 輪 ( 対 名 ヒ め 2⑲ 十 ⑬ 当て 身 | 30 
甘 温 ( 対 大 9 マー)【2⑲ 十 ⑨ 当て 身 | 25 
奄 (3 を サマー)【2⑬⑲ 十 ⑨ 当て 身 25 
未 流 を FLM)V⑲ 十 ⑲ 当て 身 0 
小波 (を FBM)V⑲ 十 ⑨ 当て 身 | 0 
為 流 ( 対 右 FO)Y@ 十 ⑨⑬ 当て 身 25 
誠 流 を F@)@ 十 ⑬ 当て 身 25 
手 落 と し (3 右 F@)V⑫ 十 ⑬ 当て 身 25 
括 落 と し 8 を F@) 層 @ 十 ⑬ | 当て 身 | 25 
り 半 9 ン ak)O+G 当て 身 0 
工 り 革 タン 6)O+ | 当て 身 | 0 
ED aw)O+O 当て 身 | 0 
間 の 02 る ア |ma| o 
流 制 手 ( 対 右 上 中 OE ジ ) いな し | 0 醒 い 貞 ま し ・ 酒 1 
流 制 手 3 上 中 ら E ジ いな し | 0 醒 い 苗 し 酒 -1 
羽 鹿 ( 対 右 中) いな し | 0 
羽 茜 ( 対 友 上 中 @) いな し | 0 
( 対 右 中 @) いな し 0 
( 対 を 中 @) いな し 0 
半月 車 ( 対 右 の いな し 0 
六 月 車 ( 対 を ヒ め ) いな し | 0 
ジャ ンプ 攻撃 
徐 び 手刀 (時)⑨ 中 段 。 25 
税 び 演 妃 (中 )⑲ 中 段 25 
飛び 前 忠 り 上昇) ⑲ 中 段 18 
飛 び 距 蹴 り (中) ⑲ 中 段 。 20 
衆 び 踏 中 り (基地 きわ ) (⑲ 中 段 20 
ダウ ン 攻 撃 
縦 手 巡 S@ ダウ ン | 10 
空 勢 知 所 全 @ ダウ ン | 25 
株 (本 仰向け 足 人 29 ン 捜 了 20 
浸 挟 陣 OH タダ ウン 近 放 20 
般 水 10 ダウ ン 投げ | 25 
共 動 陣 ダウ ン 投 7 20 
背後 攻撃 
お 放 。 9 dm | 1 
交 り 上 忠 り @ 上 段 20 
錯 代 @@ 中 段 。 20 
針 り 胴 中 り S⑲ 下段 。 20 
久 り 手刀 | 立 @ 下段 | 20 
廻り 下 蹴 り YS@ 下段 | 12 
注 り 上 蹴り \@⑬ 上 段 | 20 


技 名 


コマ ンド 


攻撃 


判定 


攻撃 


力 | 備考 


振り 向き 攻撃 


うず まき し ゃ とう 


| eG@ 


上 段 


14 


振り 向き 状態 へ 


起き 上 が り 攻 撃 


③ つ っ 伏せ 足 ) ⑲⑬⑬⑲ 

3 っ Ke 足 テル 0⑳⑲⑲⑲ 
(っ 伏せ 足 ・ 要 転 ) 9 9 (9 
ら っ 人 せ 足 前) ⑳9(⑲ 
(っ 伏せ 豆 )⑲⑳⑲ 

(5 っ t 豆 ディ ャ ルイ ) 9⑲(⑳⑲ 
(うつ 人 が せ 頭 : 要 転 ) ⑳(9(⑲ 
(っ た せ 吾 和 ) 0⑲(⑲ 
(人 向 け 足 ) (9⑬ 

(人 99 足 ディ イィ) (3⑲⑲⑲ 
( 休 向 け 足 ・ 横 転 ) ⑲⑳(9⑲ 
( 休 向 け 足 ・ 後 転 ) 9⑳⑬⑲ 
(仰向け 頭 ) 0⑳⑬ 

(名 け 質 : デ ィ ルイ ) (90⑲⑲ 
( 促 向け 頭 横 転 ) 9⑳(⑳ 
(仰向け 頭 ・ 前 転 ) ⑳3(⑲ 
③ つ 伏せ 足 ) 事 ⑬⑬⑬ 
52KeE テ 0 事 9(3⑲⑲ 
CO は B.BN 4KIK1K】 
PP 3N 2KIK1K】 
(うっ 伏せ 頭 ) 和 (⑲⑬⑬ 
EGG6ZZ(N KICK)K】 
EDY0.HN 4KIK】K』 
EUC 4KIKIK』 
(5 向 り 足 ) 事 ⑬⑲⑬ 
2KIK)K』】 
(外事 ⑬(3⑬ 
EIC3S 4KIKIK』 
(5 向け 頭 ) 事 ⑲⑳③⑬ 
(9 順 テ デイ ) 事 (⑲⑲(⑲ 
EFDLL3A 4K ル KIK』】 
上 OiL3A 4K ル K1K』】 


中 段 
中 段 
中 段 
中 段 
中 段 
中 段 


中 段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 
下段 


20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
20 
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Fnrmmand Ligt 


半 旋 風 ゆ @+@ 上 段 30 醒 濁 誠 酒 -2 
沖 撃 レス ピリ 上 段 12 旋風 脚 ゆ ゆ @+⑨ 中 段 。 30 
達 拳 @@ 中 段 。 12 独立 式 へ 翔 飛脚 ぐ づ ⑬+⑨③ 上 段 | 15 
間 失 @@@ El: 柚 生 に FV ぐ @+@ 上 段 15 独立 式 へ 
伏 提 堂 YS@ 特殊 下段 9 双 鞭 飛 後 掃 妥 ぐ @T@GOG 下段 20 
御 挿 ゆ ⑫ 中 段 15 騰 空 転身 肝 全 ⑨+⑨ 中 段 30 
APTP) 中 段 。 8 独立 式 へ 地 旋 跳 脚 ST⑨ 中 段 20 
APIPIP】 中 段 。 10 敗 式 へ 地 旋 跳 脚 2 S1@+⑨⑬ 中 段 。 20 
XPIPIPIP) 中 段 。 20 伏 身 掃 脚 SS 二 ⑨ 下段 20 
す ツ @ 中 段 | 20 醒 い 覚まし ・ 酒 -1 件 英 朋 SS ぐ ⑯ 十 ⑨⑬ 特殊 下段 20 | ダウ ン ヘ へ 
ゆ ゆ @⑩ 中 段 25 個 身 跳 弓 脚 MINIKERGIK】K) 中 段 20 
ぐ @ 中 段 23 全身 旋 円 脚 SS ぐ @+@⑨Q⑬+⑨ | 下 , 上 8115 
KGPLP】 中 段 23 巡 飛 脚 の @+@ 中 段 。 20 
ぐ ゆ @ 中 段 ) 15 部 い 覚まし ・ 酒 1 司 側 接 脚 者 中 段 20 独立 式 へ 
ぐ S@ EEC 才 USIUlieehiAM 語 HH 1 中 段 20 独立 式 へ 
SS 中 段 12 提 朋 側 芝 OO+ OO 中 段 15 
SStplp) 中 段 。 18 提 騰 側 掌 OO 中 段 15 
③⑬ 上 段 | 20 敗 式 へ 特殊 行動 
Y@ 下段 。 18 式 @T+TG+@ 特 珠 行動 一 
ゅ ⑬ 上 段 | 30 時 虎 式 へ 独立 式 全 @ 十 ⑬+⑨ 特殊 行動 一 上 中 @ 返 し 
ゅ ゅ @ 中 段 | 0 RECA2 2O+OTG⑨ 特 折 行 動 一 
se +e 
全 @⑬ 上 段 20 月 提 @ 上 段 10 敗 式 へ 
全 ⑨ ひ 9 下段 | 20 敗 式 へ 崩 近 明 @@ 中 段 15 敗 式 へ 
全 ⑬>⑬ 中 段 。 30 崩 提 常 壁 @@+⑬ 中 段 27 
S⑲ 中 段 20 党 冬 月 @ 中 段 21 独立 式 へ 
みい) 中 段 20 敢 式 前 掃 則 MC) 下段 18 
@+@ 中 段 20 放出 G+@ 上 邊 | 0 
@TG@ 上 段 15 六 疾 上 @+G 中 穫 吊 訴 20 王 は 2 
reeo | *R| 
せ @+③ 中 段 。 20 混 筐 式 へ 窪 心 挫 党 @ 中 段 23 敗 式 へ 
せ @+⑬@ 中 段 20 踏 虎 式 へ 十字 挫 脚 いり 中 段 19 独立 式 へ 
Sp@ 十 ⑬ 中 段 25 三 起 脚 Oc) 中 段 。 15 
ゆ @T†⑨ 中 段 16 本 い 覚寺 酒 1 伏 身 服 2) 下 騰 | 15 | 敗 式 へ 
EXPEHKUP】 中 段 ) 12 醒 い 上 覚 地 * 酒 1 進歩 分 脚 @+⑨ 中 段 28 
ゆ 必 @ 十 ③⑬ 下段 | 15 側 進 後 掃 有 せ @③+⑨ 下段 | 20 敗 式 へ 
ぐ で >@ 十 ⑨⑬ 上 彼 | 22 酔い 覚まし * 酒 1 側 進 前 掃 妥 全 ⑬T⑨ 下段 。 20 敗 式 へ 
必 @ 十 ⑬ 中 段 15 学 盤 式 中 の 技 
SI@+⑬ 中 段 16 転身 月 捧 @ 中 上 10.10 
の @T⑨ 中 段 16 仙 朋 脚 @⑬ 上 段 25 独立 式 へ 
ぐ @T@⑥@ 中 段 15 民 角 風 有 @ E 段 測 還 0 叶 SEo4a 
の @ 二 ③@ 中 段 。 15 前 掃 朋 V@ 下段 。 23 
側 英 脚 @+@⑨ 上 段 20 独立 式 へ 番 車 提 拳 @+⑬ 中 段々 2 10 


計 ロロ 


1 5ectinn ! 史 1 Famrmand Ligt ! 


| コンド | 縮 |Xe カ | 5 較 | コン | 角 | 


連環 秋 身 上 凛 @T+G@ 中 段 | 15 前 | 6 っ kem@⑱@G | 中 段 | 20 

運 環 番 身 馬 歩 【PggcIpIp】 中 段 。 20 | 前 旋 腸 ⑬2 ヲ ル 0⑳⑲⑳⑲ 中段 20 

谷 突 党 ( 間 が 後 ) 9⑲ 中 段 | 20 背後 攻撃 前 旋 乳 っ Ke 玉 要 ⑱⑳⑲ | 中段 20 

舌 往 提 剛 (上 が 和 後 )(9 下段 20 彰 後 攻撃 *1 前 旋 腸 5 っ Gt 琶 9⑳⑲ | 中段 20 [ 

Ws 記 = |ewmeee |*el 

連環 畠 @ 中 段 20 前 旋 朋 (WU 足 デ 0⑳⑳⑲ 中段 。 20 マン 

後 朋 朋 (】 中 段 | 25 湿 監 式 へ 前 話 朋 (人 中 . 横 軌 ⑳⑱⑳⑲ | 中 段 20 

彰 身 下 掃 Ye 下 彼 | 20 敗 式 へ 前 旋 朋 (久志. 人)⑳⑱⑬ 中段 20 9 プク 

下 提 軍 旋 撃 ゞ @@ 上 段 X2| 10.10 独立 式 へ 投入 四 (ag ⑳⑳ 中 段 20 | の" 

下 掃 連 放 崩 才 YG@@ 中 段 。 20 後山 昌 (9 和 硬 デル 0⑲⑲⑳ 中段 20 

控 当 ( 哉 が 背後 ) (9 中 段 25 背後 攻撃 後 雪 朋 ( 釘 融 転 )⑱⑳⑲ | 中 段 20 

前 提 (上 が 人)9 下段 15 背後 攻撃 後 波 朋 (gm 名 前 紀 ⑱⑳⑲ | 中 段 20 トン 

生身 旋 毎 @T@⑨ 上 段 投げ 45  「 酢 い 覚まし ・ 洒 1 後 掃 旋 腸 626eg テ 0 事 ⑲⑳⑲ 下段 20 | (8 at 

信 朋 倒 ( の ね )⑮⑩ 十 ⑨ 上 段 投 げ | 40 科 掃 旋 妥 (2Regi 仙 表 ⑲⑲⑳ | 下段 20 | 直 

接 陰 表 中 ( 惑 の を )⑮⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ 50 後 掃 旋 月 6e 足 誠 事 ⑳⑲⑳⑳⑲ 下段 20 ] 

負 身 槍 下 挫 ( 義 の 至 後 )⑲ 十 ⑨ 上段 投げ 50 前 掃 旋 妥 ③ っ 作 せ 豆 ) 事 ⑳⑬⑲ 下段 20 

当 知 党 壁 の ゆ @ 二 ⑤ 上 段 投 げ 45 前 掃 旋 用 26e テ し 0 事 ⑳⑲⑳⑲ 下段 20 5 

援 脚 提 倒 必 G@ 十 ⑨ 上 段 投げ | 50 前 掃 旋 妥 5 っ 6 電 紀 革 ⑲⑳⑲ 下段 20 

排 山 倒 海 ぐ @+⑨ 上 段 投げ 28 前 電話 衣 6oReD 事 ⑱9⑬ | 下段 20 - 

独立 旋 党 (3OE ジ 当て 身 30 前 掃 旋 腸 ga0Ezw0 事 ⑳⑳⑳ | 下段 20 ] 
ジャ ンプ 攻撃 前 掃 旋 妥 PENED 事 ⑳⑳⑳ | 下段 20 

跳 歩 接 (上 呈 中 )⑲ 中 段 25 前 掃 旋 朋 90E 還 事 ⑳⑱⑳ 下段 20 ト 

忠 弾 粧 (空中 )⑲ 中 段 25 徐 掃 旋 妥 KuElPOA 2K/KTk】 下段 20 = 

跳 突 奄 (空中)⑲ 中 段 25 挨 掃 旋 妥 (時 中 0 事 ⑲⑳⑲ 下段 20 る 

跳 歩 突 忠 ( 閉 地 ぎわ ゎ ) ⑲ 中 段 20 科 掃 旋 乳 (9 器 央 事 ⑳⑳⑳ | 下段 20 っ 
ダウ ン 攻 撃 後 掃 旋 有 (9B 折 事 ⑳⑳⑳ 下段 20 

鮨 角 撃 oo) ダウ ン | 13 店 

攻 還 隊 計 8 19+)95 の 近 0 

EN RY 靖 後 必 隊 NO 0 必 

は AV @ 上 答 | 12 (9DZ50 半 

背 沖 撃 ふ @ 上 段 | 12 

後 刺 有 (0 中 段 。 25 

府 旋 中 ゃ @ 下段 | 22 

後 直 算 衣 (Ego) 中 段 25 

TOT IISISc ブ cz1 

壁掛 中 備前 iP⑳ 二 ⑨+⑨ | 上 段 30 

壁掛 背 転 ( 避 が 前 ) の ⑲ 十 ⑲ 十 ⑨ 和 丈 行動 一 


起き 上 が り 攻撃 


ne うた ⑤ っ 人 を 忠 )⑲⑳⑬ | 中 段 ダ 
Le2Au 3 っ 人 Er テ ル (9⑲⑲⑳ | 中 段 2 
後 路 朋 3 っ 人 せ 足 ・ 横 転 )⑳⑳⑳⑲ | 中 段 層 
光 内 っ 人 e 足 表 ⑱⑳⑯ | 中段 | 20 


zz zo が re 子 


4 段 10 
ワン ツー tPIP】 上 段 10 
ワン ツー ロー 6@⑬ 下段 17 
シャ ドー コン ビ ネ ー シ ョ ン  ⑨⑤⑤③ 中 段 17 
シャ ドー コン ボ ハ イキ ッ ク GO⑲ 上 段 。 20 
フェ ィ ン ト ボディ PP/ 中 段 17 
クラ ッシュ ジョ ー (立ち 途中 )⑲ 中 段 22 
レッ グ ガ ー ド クラ ッシュ | 立 @ 特殊 下段 9 
レッ グ ガ ー ド クラ ッシュ  ⑨ 特殊 下段 9 
バッ ク ナ ッ クル に 2 中 段 15 
バッ ク ナ ッ クル ハイ ゆ ⑤⑬ 上 段 。 21 
バッ ク ナ ッ クル スト リー ム や @⑬⑬ 中 段 24 
バッ ク ナ ッ ク ル トー キッ ク の や ⑨⑲S1⑲ 中 段 23 
クト 投げ 備考 |i5iOr1oro 
8 やゆ @ 中 段 18 
ダッ キン グ ボ ディ スマ ッシュ ー の や 中 段 20 
へ ビィ イイ ン パ クト ぐ で @ 中 段 28 酔い 覚まし ・ 酒 1 
カッ ト ア ッ パ ー S⑲ 上 段 8 
イン トル ー ド コン ボ S@@ 中 段 15 
ディ フェ ン シ ブ エル ボー 2②⑫ 中 段 22 
フロ ント キッ ク ⑬ 中 段 17 
スイ ッ チ レフ トス ライ サー | ⑬ 全 ⑬ 上 段 。 20 
スイ ッ チ ライ トス ライ サー | ⑬⑲⑬ 上 段 。 20 
ハー フ ム ー ン キッ ク (立ち 人 中 ) (⑳ 中 段 。 20 
スト ッ ピ ング ロー Y⑲ 下段 13 
スト ッ ピ ング ロー コン ボ  ⑬③ 上 段 。 13 
スト ッ ピ ング ロー スマ ッシュ YY 上 段 。 20 
シッ ト ダ ウン ロー キッ ク 馬 ⑲ 下段 。 17 
に 2 】 中 段 18 
2 62 7 信 き 補 6ouo 
シャ ドー スラ イサ ー ゆ ゆ ⑬ 中 段 。 25 
カウ ンタ ー ス トラ イク で む ⑲ 中 段 。 26 
パー リン グ ハ イキ ッ ク < で や ⑬ 上 段 23 
パー リン グ コ ン ビ ネー ショ ン | ぐ で や ⑬⑬⑲ 上 段 15 
ライ ト ア ング ルト ー キ ッ ク 倒 ⑲ 中 段 。 25 
ボー ンク ラッ シュ ミド ル 1⑲ 中 且 | 29. | 導 操 の 
へ ビィ フッ ク @ 十 ⑲ 中 段 25 
へ ビィ フッ クコ ン ボ 【PagtP】 上 段 18 
ボマー スト ライ ク 立 @ 十 ⑬ 中 段 30 
あの ブー oet6 の 鐘 / 85 
パス ガー ドナ ッ ク ル ゆ 必 @†⑬cytD⑲ 打撃 投げ | 25 
ライ トニ ング スマ ッシュ | で や ⑨ 十 ⑨⑬ 中 段 30 
ライ トニ ング コン ピ ネ ーション やゆ ⑨ 十 ⑨② 中 段 18 
カッ トイ ン ぐ S@⑩ 十 ⑬ き ぼ き | 一 
ハイ アン グル フィ スト ドロ ッ プ 1② 十 ⑨ 中 段 。 20 
ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド  ⑬ 十 ⑨③ 上 段 35 | 酔い 覚 地酒 2 
ロー スピ ンス ライ サー 立 ⑩ 十 ⑨ 下段 。 24 
ヒー ルキ ッ ク 必 @ 二 ⑨③ 中 段 | 25 | 配 覚 地酒 1 
レッ ク カ ッ ト ロー ゆ や ⑨⑬ 十 ③ 下段 17 
ラン 
スイ ッ チ バッ クボ ドル  G⑬ 二 ③ 中 段 20 振り 向き 状態 へ 
バッ クチ ャ ー ジ キッ ク つら ⑬ 上 ③ 中 段 | 24 | の 
ステ ッ プ アウ ト GS 桂 導 行動 一 


2 ガチ 7 Po Fig が rer | チ 


AIME 全 AA LEVMI 后 


ーー 1 ヒト 直 | 邊 殊 行動 
レッ グ ボ マー 2⑨+③ 中 段 。 30 
スト マッ ク ク ラ ッシュ S⑲ 填 ③ 中 段 20 
0 
イン トル ー ド フッ ク ③ 押 し た まま 全 ⑤ 中 段 20 
イン ター セプト ボディ イ ブロー  ⑨ 押 し た まま 必 ⑲ 中 段 20 
グラ イデ ィング スラ イサ ー | ⑨ 押 し た まま の ⑲ 上 段 19 
グラ イデ ィ ン ダ ツク ナッ クル 押し た まま く 1⑮⑫ 上 段 19 
グラ イデ ィング ミド ル ③ 押 し た まま [S⑬ 中 段 19 
2 2 打撃 投げ 0 
グラ イデ ィング トー ③ 押 し た まま [2?⑬ 中 自 19 
00422 に 2 2 打撃 投げ 0 
が 22) @+†@T+@ 特 珠 行動 一 
ムエタイ スタ イル 中 の 技 
ジラ シン シフ スタ ィ イル) ゆ 十 ⑨T⑨ 特 了 行動 
フリ ッ カ ー ジ ャ ブ @ 上 段 10 
フリ ッ カ ー コ ン ピ ネ ーション  ⑫⑫ 上 段 9 
フリ ッ カ ー コ ン ボ スト ライ ク 上 段 9 
ディ フェ ン シ ブ エル ボー 立 ⑬ 中 段 22 
ディ フェ ン シ ブ エル ボー ③ 中 段 22 
エル ボー に 中 段 13 
ダブ ル エ ル ボ ー APJP】 中 段 13 
エル ボー スト ー ム に 2P)PIK』 中 段 18 
へ ビィ スト レー ト ぐ で や @ 上 段 10 醒 い 覚まし ・ 酒 1 
ボディ スト レー ト PLP』 上 段 10 | 醍 い 覚 まし ・ 洒 1 
チョ ッ ピ ング ライ ト ここ PIPIP』 中 段 15 本 い 覚まし * 酒 1 
アサ ルト コン ビ ネ ー シ ョ ン < で や 6⑨⑬ 中 段 18 
アッ パー カッ ト S@ 中 段 20 
アッ パー ヒー ルソー ド ぐ 1⑩③⑬ 中 段 。 23 
スト ッ ピ ング ニー 【c 中 段 18 
スト ッ ピ ング ハイ キッ ク  ⑩⑬⑬ 上 段 16 
スト ッ ピ ング ハイ コン ボ  ⑬⑲⑫ 上 段 12 
スマ ッシュ アウ ト 【KAIPIP』 上 段 20 
スト ッ ピ ング ニー ボマー2  ⑬9⑫⑬ 中 段 18 
ハー フ ム ー ン キッ ク 立ち 5 信 中 ) ⑲ 中 自 20 
スト ッ ピ ング ロー Y@ 下段 13 
スト ッ ピ ング ロー コン ボ ひ @⑬⑫ 上 段 13 
スト ッ ピ ング ロー スマ ッシュ 性 ⑲⑫②⑫ 上 段 20 
スト ッ ピ ング ロー ニー ボマー 上 ⑲⑫⑲ 中 段 18 
ロー キッ ク す ⑬ 下段 20 
ニー キッ ク に K】 中 段 20 
ダブ ル ニ ー キ ッ ク ゅ @⑬⑲ 中 段 15 
ニー キッ クコ ン ピ ネ ーション 必 ⑨⑲②⑫ 中 段 | 18 
ステ ッ プ イン ニー ゆ ゆ ⑲ 中 段 18 
ステ ッ プ イン ニー ハイ キッ ク | ゆ ゆ ⑲⑬ 上 段 22 
ステ ッ プ イン ニー ロー キッ クウ ゆ ゆ ⑲Y⑲ 下段 15 
ED ゅ GOG | 上段 25 
スラ イサ ー ハ イ ぐ で や ⑲⑬ 上 段 。 20 
スラ イサ ー ハ リ ケ ー ン < で や や ⑬⑲ 中 段 25 
ロー キッ ク IZA】 下段 20 
ショ ー ト ジャ ンプ ドル ぐ ⑩ 中 段 23 
へ ビィ フッ ク @ 十 ③⑬ 中 段 25 
へ ビィ フ ッ ク ナ ッ ク ル  @ 十 ⑬⑤ 上 段 18 
へ ビィ フッ クコ ン ピ ネ ーション  ⑩ 十 ⑨⑦⑬ 中 自 18 


20 


ライ トニ ング エル ボー 酔い 覚まし ・ 酒 2 
ステ ッ プ イン バッ ク ナ ッ クル ウ や @ 十 ⑬ 中 自 18 
へ ビー フッ クコ ン ピ ネ ーション や や @ 十 ⑬⑫ 上 段 16 
ヘビ ピー フッ クト ルネ ー ド ツウ @ 十 ⑨⑫@ 中 段 。 20 
ハイ アン グル フィ スト ドロ ッ プー S@ 十 ⑬ 中 段 20 
ガー ドク ラッ シュ トル ネー ド  ⑬ 十 ⑨ 上 段 35 酔い 覚まし ・ 酒 2 
ロー スピ ンス ライ サー 立 ⑬ 十 ⑨ 下段 24 
ヒー ルキ ッ ク や ⑬ 十 ③ 中 段 25 酔い 覚まし ・ 酒 1 
ネッ クス ライ サー の の ⑬ 十 ⑨ 上 段 22 | 酔い 覚まし ・ 酒 一 2 
スイ ッ チ バッ クボ ドル ぐ や ⑬ 十 ⑨ 中 段 20 振り 向き 状態 へ 
パック チャ ー ジ キッ ク | で や G⑬ 二 ⑨ 中 段 | 24 | の タメ 時 は 
ステ ッ プ アウ ト CS 特殊 行動 一 
ステ ッ プ イン "の TE 小計 特殊 行動 一 
レッ グ ボ マー 2⑳ 十 G 中 段 30 


イン トル ー ド フッ ク ⑨ 押 し た まま 全 ⑮⑬ 中 段 20 
イン ター セプト ボディ  ⑨③ 押 し た まま V⑬ 中 段 20 


エル ボー (M ス タイ ル 上 昇 中 ) (⑲ 中 段 25 
ステ ッ プ スト レー ト ( き 中 )⑬ 中 段 25 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク |( ま 中)⑲ 中 段 25 
ステ ッ プ ヒー ルキ ッ ク | (基地 ぎ ゎ )9⑲ 中 自 20 
タウン 攻撃 
サッ カー ボー ルキ ッ ク (0 スタ S1③⑲ tb | TE) 
ロー リン グレ ッ グ ドロ ッ プ (D< タ て の 信人 ダウ ン | 25 還 こ 有 2 
サッ カー ボー ルキ ッ ク (Maz ィ り S1⑲ タウ ショ 13 


ブラ イア ン ツ ニー スタ ンプ | (M ス タイ ル ) 人 ダウ ン | 、 25 


青 後 攻撃 還 ゃ | 


バッ クス ラッ シュ @ 上 段 12 陳 ど っ 
ター ンス トレ ー ト ゞ S@ 時 段 生 12 
ハー フ ム ー ン ター ン キ ッ ク | ⑬⑲ 上 段 。 20 
スト ッ ピ ング ファ ー ル キッ ク  ⑬ 下段 | 14 ト ャ 2 
フェ イス クラ ッシュ エル ボー ⑮⑲ 十 ⑬ | 上 段 | 19 4 
ター ン ロ ー ス ピン スラ イサ ー Y⑬ 二 ③ 下段 。 20 「 


ヘッ ド デ ィ バイ ダー ( 義 の を )⑮⑲ 十 ⑨ 上 段 投 げ 40 
ロッ ク ク ラ ッシュ スロ ー (WoW9⑱ 二 9 上 邊 投げ | 60 
リプ レイ スス ロー 2@ 十 ⑨ 上 段 投げ 0 
リブ クラ ッシュ ボディ  Y@ 十 ⑨ 十 ⑨ 生誕 80 
リブ クラ ッシュ ニー S⑩ 十 ⑨+⑨ 55 
キャ ニオ ンダ イブ (pa タイル) ⑲⑩ 十 ③ 上 段 投げ | 40 
テイ クダ ウン ブロ ー (0 スタ イル 敵 の 右 )⑲⑳ 十 ⑨ | 上 段 投げ | 40 
アー ムク ラッ シュ スロ ー | ox) 1S1⑲ 十 ⑨ | 上 段 投 げ | 60 
アミ ー コ ン ビ ネー ショ ン 6233oo+o 。 上段 投 げ 60 
エル ボー ラッ シュ (Dz イ い ゆ ⑲ 十 ⑨ 上段 投げ 43 酔い 覚 志 ・ 酒 1 
ヘル ズ ゲ ー ト (Oz の 必 性 ⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ 65 
ウォ ー ル キス 7 豆 投 げ | 30 
スト マッ ク ク ラッ シャ ー SS25 oo+e 拠 ロ ン ポ 40 
ジャ ッ ジメント ギル ティ SOToO+G 換 コ ン ボ 45 
へ ブン ズ ゲ ー ト OO 上 段 投げ 58 
レッ ク ブ レイ カー YO 上 身投げ 70 
エル ボー スラ ッシュ (M ス タイ ル ) ⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ | 30 
チヌ ー ク スト ライ ク (M ス タイ ル 痢 の 右 )⑮⑱ 十 ⑨ | 上段 投 げ | 40 
トリ プル へ ビィ スマ ッシュ (Mx タ イル ) の ⑲ 十 ⑨ 上 段 投げ 45 
ダブ ル ニ ー ス トラ イク M ス タイ ル ) ぐ 1⑲ 十 ⑨ 上段 投げ 50 
リブ クラ ッシュ ボディ uzstp 蘭 @ 二 ⑨+⑨ 下段 投げ 50 
リブ クラ ッシュ ニー M )S1@ 十 ⑬+⑨ 下段 投げ 55 


身 技 (ディ フェ ン シ ブ スタ イル 中 の み ) 


ライ ト ハ ンド ホー ルド | (3 上 中 吉 @) 当て 身 。 0 
レフ ト ハ ンド ホー ルド (33 上 中 を ) 当て 身 0 
ホー ルド ハイ キッ ク ライ ト ハ ンド ホー ルド 中 ) E 20 


(ライ ト ハ ンド ホー ルド 中 ) さ L⑲ 款 20 


@+O 人 涼 30 
ホー ルド 中 ) ⑲ 当 8 20 
レフ ト ハン ド ホー ルド 中 )L⑲ 2 20 
(レフ トド ホー ルド や ) ⑳ 十 ⑨ 当 30 
EmO)G(wE2)@+⑨ | 当て 身 。 50 
レッ グ ホ ー ル ドス ロー dgkmG) の (wt2)@+@ 当て 身 35 
レッ グ キ ャ ッ チ スロ ー djgr)G(wt2)O+@ 当て 身 35 
レッ グ ホ ー ル ドス マッ シュ (gt2⑨ 十 ⑲ 当て 身 30 


ダブ ルナ ッ ク ル (D ス タイ ル 上 遇 中 ) 人 9⑲9 中 段 。 25 


ホー ルド ロー キッ ク 
ライ ト ア ー ム ブレ イカ ー 
ホー ルド トー キッ ク ( 
ホー ルド シン キッ ク 
アレ スト ホー ルド ニー 
プリ ズン アー ムロ ッ ク 


リア クト ラウ ンド キッ ク | ( 加 が 凍 や ⑳ 十 ⑨+③ | 中 段 30 
ウォ ー ル バッ クロ ー ル | ( 右 が 前 ) の ⑲ 十 ⑲ 十 ⑨ 特殊 行動 一 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | ( ら っ 伏 ゃ 足 ) ⑲⑳⑬ 中 段 20 
ライ ジン グ バ パック キ ッ ク 6 っ ezr0⑳⑳⑲ | 中段 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | G っ が 足 思 0⑳⑳9 | 中 段 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク | 6 っ 人 中. 和紀 ⑲⑲9 、 中段 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | ら っ 人 が せ 頭 ) ⑬(⑳⑬ 中 段 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | っ 人 t 台 テル 09(⑲⑳ | 中 段 20 
ヴァ ー テ ィ イカ ルス ピン キッ ク | ら っ 人 ゃ 豆 涯 (999 | 中 段 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク (5 っ 伏 e 頭 北 )⑲⑳⑳ 中段 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | (名 向 り 足 ) ⑲(9(⑲ 中 段 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | (ff デル 0②⑲⑲ 中 段 20 
ヴァ ー テ ィ カ ルス ピン キッ ク | (件 向 け 足 . 横 0⑳⑳⑳ 中段 20 
ヴァ アー ティ カル スピ ン キ ッ ク | (合身 け 足 ・ 後 転 )9⑳⑲ | 中 段 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (fg 品 )⑳⑳⑲ 中 段 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク (gid 台 デル 0(3 づ ⑲ 中段 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク ( 殺 向 け 頭 転 (0⑳⑳ | 中 段 20 
ライ ジン グ バ ッ ク キ ッ ク |( 全 向 け 頭 計 ⑳⑳⑲ 中 段 20 
スラ イド ロー スピ ン キ ッ ク | ら っ 人 を 足 )⑲⑬⑬ | 下段 。 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 下段 20 
ロー スピ ビン キッ ク 5 っ fe 頭 枯 事 9⑬9 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 6 っ ke 紀 姜 ⑳⑳⑳ 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク (向け 足 ) 衝 ⑬⑬⑬ 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク ( 昌 症 デル 0 事 ⑳⑬⑬ 下段 20 
ロー スピ ン キ ッ ク 0E 愉 事 99 | 下段 20 
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注 :「D ス タイ ル ] は 通常 拉 え デフ ェ ン シブ スタ イル 、「M ス タイ ル ] は ムエタイ スタ イル を さ し ます 。 


| バー チャ ファ イタ ー4 パー フェ クト ガイ ド 


ンク クシ クシ | 
Se ] 1 
"プン アク ンク PUUE コ 【 リ ミレ に | 


構成 執筆 | - ビ スト (G-BIST) 
白石 健 


SPECIAL THANKS ーー 
荒井 正孝 / 大 谷 陽 ニ 菅井 信 祐 根 浩 諸 橋 務 ン 矢部 一 


ト 文 デザ イン 


カバ ーCG | 久 人 


| 共立 印刷 株 式 会 社 
株 式 会 社 セガ 
株 式 会 社 SEGA-AM 


_ | 竹本 後 夫 
前 田 徹 . 
田中 司 
| 北村 州 識 
| 処 庭 寛 ン 
| 机 誠一 
| エン タテ イン メン ト 書 短編 集 部 (吉本 美 雅子 ) 


| 発行 所 
| |T107 東京 者 湊 区 赤坂 4 丁目 13 番 13 号 
販売 TEL:O3-5548-1200 
編集 TEL:O3-5549-ー1164 
Original Game @SEGA @SEGA-AM2/SEGA, 2001 [ ーー ドー ニー ニー デー ニー ニー ニー ニ 
@Softbank Publishing Inc | 落丁 本 * 乱 丁 本 は 小 社 販売 に て お 取り 替え いた し ます 。 
| 定価 は カバ ー に 記載 され て お り ま す 。 
ISBN4-7973-1797-3 | 禁 無断 複製 
Printed in Japan | 本 書 に 関す る お 問い 合わ せ は 、 平 日 の 午後 4 時 か ら 午後 時 の 間 に 電話 番号 03- 


※ 本 填 の 内 容 は 、 す べ て 幼 集 部 が 独自 に 詞 べ た も の で す 。 | BPSIH1B4G お 記 け KO ま ds 


ゲー ム 内 容 に 関す る お 問い 合わ せ に は 一 切 お 答え で きま せん の で ご 了承 くだ さい 。 


ツ ソフ トウ ク 
BBANKI バ フリ ッ シ ン グ 
Publishing 


Original Game @SEGA ⑥SEGA-AM2/SEGA, 2001 


ISBN4-7973-1797-3 | 


有川 


9784797317978 


1920076016004 


C0076 \1600E 


定価 | 本 体 1600 円 + 税 | | 


人 ラン 」 人 議 
きま -* 本 に ニ ee 
6 ei 
Mu 上 バタ る 肌 


ー ア ケチ gz の 7 の er 子 PER だ PC7 GU7 の 万 


1 坦 / 欄 
1 ま k 


、 Original Game @SEGA @SEGA-AM2/SEGA, 2001 


ソフ トバ ンク パブ リッ シン グ の 


ギル ティ ギア ゼクス オフ ィ シ ャ ル ガ イ ド ドリ ー ム キャ スト 版 180 ロ 円 
デッド オア アラ イブ 2 パー フェ クト ガイ ド ドリ ー ム キャ スト 版 180 ロ 円 
ザ ・ キ ング ・ オ ブ ・ フ ァ イ タ ー ズ '99 EVOLUTIODN オフ ィ シ ャ ル ガ イ ド 1 8 ロロ 円 
電脳 戦 枚 バー チャ ロン オラ トリ オ ・ タ ング ラム 写生 2 寺 人 AE』 180 ロ 円 


ソウ ルキ ャ リバ ー オフ ィ シ ャ ル ガ イ ドブ ッ ク 180 ロ 円 
重 脳 戦機 バー チャ ロン オラ トリ オ ・ タ ング ラム 千 在 人 よ 22 り し 13 ロロ 円 
(価格 は すべ て 税 抜 き で す ) 


や っ ぱり ソフ トバ ンク パブ リッ シン グ ! 


デッド オア アラ イブ らら バー フェ クト ガイ ド 140 ロ 円 
鉄 革 タ ッ グ トー ナメ ント パー フェ クト ガイ ド 16Q0 ロ 円 
(価格 は すべ て 税 抜き で す ) 


バー チャ ファ イタ ー4 
パー フェ クト ガイ ド 


BAIKI 阪 表 訪 


Publishing IE 川 


78479731797 


C0076 \1600E 


200760160 


生き / ダ / Fig2re の PERFEC7 GO07 り ぢ 


etcr っ 和議 が 
幅広 く 役立つ 知識 が 病 載 ! 


Original Game @SEGA @⑥SEGA-AM2/SEGA, 2001 


